Fuhrer

durch die
Schachtheorie

Ausfiihrliche Tabelle der Spiel- Erdffnungen
auf
Grundlage neuester Forschung

von

Oskar Oordel

@_ Springer




Fiuhrer

durch die

Schachtheorie.

Ausfiihrliche Tabelle der Spiel-Eréffnungen
auf

Grundlage neuester Forschung

yon

Oskar Cordel.

BERLIN.
Verlag von Julius Springer.

1888.



Alle Rechte vorbehalten,

ISBN 978-3-642-49615-8 ISBN 978-3-642-49907-4 (eBook)
DOI 10.1007/978-3-642-49907-4



Vorwort.

Zur Herausgabe dieses Buches bewog mich der Wunsch, den
deutschen Schachfreunden eine Uebersicht der Ergffnungstheorie
nach ihrem neuesten Stande zu bieten, die, obschon an Umfang
auch den Bediirfnissen des vorgeschrittenen Spielers geniigend, doch
fiir einen missigen Preis zu erwerben und moglichst bequem zun
handhaben sei. Die Lehre von den Spielendungen verindert sich
wenig, um so mehr diejenige von den Spielerdffnungen, und es
liegt deshalb die Moglichkeit vor, mit einem Buche, wie der
,Filhrer® — falls diesem die Gunst der Schachwelt zu Theil wird —
den Wandlungen der Erdffnungstheorie in kiinftigen Auflagen rascher
zu folgen, als das bei kostspieligeren Werken mioglich.

Mein Buch ist das Schlussergebniss etwa zwanzigjihriger ana-
lytischer Arbeiten, von denen die meisten noch nicht vertffentlicht
sind. Es enthilt dementsprechend mehr Neues, als andere
Schachbiicher zu bringen pflegen. Man kennt die Schwierigkeiten
der Schachanalyse und wird milde urtheilen, wenn sich unter den
Neuerungen Finzelheiten finden sollten, welche die Probe nicht
bestehen. :

Die Fertigstellung des Buches wurde sehr erleichtert durch
die opferwillige Unterstiitzung, welche mir eine Anzahl starker
Berliner Spieler entgegenbrachte. In erster Linie unter diesen
Mitarbeitern steht mein genialer Freund Bernhard Hiilsen.
Nicht nur hat er durch unermiidlich flotte Erledigung der Correcturen
und durch Nachpriifung der Varianten sich verdient gemacht —
es ist auch eine ganze Reihe von Abschnitten des Buches von ihm
selbststéindig bearbeitet worden und zwar: ,Das Zweispringerspiel
im Nachzuge®, ,Die Schottische Partie“, ,Das Polerio-Gambit®,
,Das Mittelgambit“ und der grosste Theil der , geschlossenen
Spiele.“ Weiter habe ich die Herren Wilhelm Valentin und Paul
Oppermann zu nennen, ersterer eine altbekannte Stiitze deutscher
Schachbestrebungen, letzterer ein hoffnungsvoller Jiinger unseres
Spieles. Beide halfen an der Correctur mit; ersterer bearbeitete
ausserdem einige kleinere Abschnitte, nimlich: ,Das Russische
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Springerspiel“, ,Das Franzisische Springerspiel”, , Die unregel-
missigen Vertheidigungen des Springerspieles”, sowie Theile des
nEnglischen Springerspieles“ und des ,Liuferspieles.“

Ausserdem aber ist von mir eine grosse Zahl angesehener
Meister und griindlicher Kenner unseres Spieles im Laufe der Zeit
behufs Priifung von Varianten zu Rathe gezogen und dadurch
gewissermassen zu Mitarbeitern des Werkes geworden. Es seien
beispielsweise genannt die Gebriider Paulsen, S, Winawer,
J. Dufresne, J. Minckwitz, Dr. C. Schmid, Fr. Riemann,
M. Bier, R. Hasford (Memel), G. Ramm und C. Lehmann (})
(Bromberg), J. XKohtz, Dr. Michaelson und A. Grabowsky
(Konigsberg), H. Caro, A. Trobach(}), P. Seufert, A. Heyde,
0. Lébbecke, H. Briining, K. Hollinder, H. Ranneforth.

Da die Drucklegung des Werkes linger als ein Jahr gedauert
hat, so sind inzwischen einige Nachtriige nothig geworden — um
so mehr, als auch das Buch selbst schliesslich etwas iiber den
urspriinglichen Rahmen hinans wuchs und dementsprechend einige
der ersten Abtheilungen im Interesse des Ausgleiches erginzungs-
bediirftig erschienen. Man wird gut thun, durch Marken alle die
Stellen zu bezeichnen, welche in den Nachtriigen beriicksichtigt
wurden, Ebenso diirfte es zweckmissig sein, alsbald die Druck-
fehler nach Massgabe des betreffenden Verzeichnisses zu verbessern.
Sollten noch derartige Fehler unbemerkt geblieben sein, so wolle
man dies angesichts der Unmdglichkeit, ein solches Buch durchaums
fehlerfrei herzustellen, freundlichst entschuldigen.

Ich werde sehr dankbar sein, wenn die Besitzer des ,Fiihrers“
mich auf die Fehler und Versehen, welche sie noch vorfinden,
aufmerksam machen und “ bitte schon zu Gunsten der Schach-
wissenschaft ganz besonders, dies micht zu unterlassen.

Charlottenburg, im Juli 1888.

Oskar Cordel.
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Einleitung.

Obschon der Umstand, dass der ,Fiihrer“ auf bereits vorgeschrittene
Spieler berechnet ist, weitere Erliuterung des Inhaltes eigentlich
iiberfliissig macht, so sei doch fir alle Fille das Nothige zum
Verstindnisse vorausgeschickt.

Anfangsstellung der Steine und Bezeichnung der Felder giebt
das folgende Diagramm an:

Schwarz.

> b
o
e i
bo- >
o
o [[iif

Weiss.

e2-e4 heisst nun: Der auf dem Felde e2 stehende Stein soll
auf das Feld ed gesetzt werden.

Ist der zu ziehende Stein ein Bauer, so fehlt die nihere
Bezeichnung; ist er eine Figur, so steht der Anfangsbuchstabe der
Figur voran, z, B, Sgl-f3, d. h. der auf gl stehende Springer
zieht nach f3.

Die Figurenbezeichnungen sind:
K = Konig T = Thurm
D = Dame (Konigin) | L == Liufer
S = Springer.



X Einleitung.

Fiir den Gebrauch des Buches von Seiten englischer, franzo-
sischer, italienischer, bohmischer, russischer oder polnischer Spieler

sel bemerkt, dass jenen unseren Bezeichnungen folgende auslindische
entsprechen:

englisch franzosisch italienisch bshmisch
K = King Roi Re Kral
D = Queen Dame Donna Dama
T = Rook Tour Torre Véz
L = Bishop Fou Alfiere Strelec
S8 = Xuight Cavalier Cavallo Jezdec
russisch polnisch dédnisch
K = Kopous Krol Im Dénischen sind
D = Qepan Krolowa die Anfangsbuch-
T = Jlagpa Wieza staben der Figuren
L = Cions Laufer dieselben wie im
S = Konms Kon Deutschen.

0-0 bedeutet die kurze Rochade, d.h. die gleichzeitige Bewegung
des Konigsthurms (h1l, bez. h8) nach f1, bez. f8, und des
Konigs nach g1, bez. g8;

0-0-0 bedeutet die lange Rochade, d. h. die gleichzeitige Bewegung
des Damenthurms (al, bez. a8) nach d1, bez. d8, und des
Konigs nach cl, bez. c8;

x bedeutet ,nimmt¥;

+ bedeutet ,Schach¢;

F bedeutet ,Schachmatté;

! bedeutet einen guten, bez. den besten oder den -einzig
richtigen Zug;

? bedeutet einen schlechten oder doch verdichtigen Zug;

oo bedeutet einen beliebigen Zug.

Bei der abgekiirzten Zugbezeichnung, wie solche in den
Klammern () der Anmerkungen durchgefithrt ist, fillt die An-
gabe des Standfeldes des bewegten Steines fort und es wird nur
angegeben, wohin der Stein zieht, bez. schligt. Das Schlagen
eines Bauern jedoch muss hierbei behufs Vermeidung von Irrthiimern
durch Angabe der Felderreihen, welche der schlagende Bauer vor
und nach dem Schlagen einnimmt, ausgedriickt werden. Beispiels-
weise heisst bxc: Der auf der b-Linie stehende Bauer schligt
nach der c-Linie; das Néhere ergiebt sich dabei jedesmal aus der
Stellung. In Fillen, wo beide Thiirme oder hbeide Springer nach
demselben Felde ziehen bez. schlagen konnten, wird dasjenige Stiick,
welches gemeint ist, durch Bezeichnung der Felderreihe angedeutet,
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z. B. Tae8, d. h. der auf der a-Linie stehende Thurm zieht
nach e8; oder S3xh5, d. h. der auf der dritten Linie (23)
stehende Springer schligt nach h5.

e. p. heisst en passant: ,im Vorbeigehen“. Man bezeichnet
damit den Fall, dass ein Bauer von seinem Rechte Gebrauch
macht, den feindlichen Bauer, der sich durch den anfinglich zu-
lassigen Doppelschritt (z. B. e2-e4) neben ihn stellen will, so zu
schlagen, als habe derselbe nur einen Schritt (e2-e3) gezogen.
Stinde also ein schwarzer Bauer auf d4, und Weiss zieht e2-e4,
so hat Schwarz — aber nur unmittelbar darauf — das Recht,
d4xe3 zu ziehen.l)

Die von mir angegebenen oder empfohlenen Ziige sind mit *
bezeichnet. Zuweilen giebt diese Marke lediglich an, von wo ab
meine Bearbeitung einer Wendung beginnt.

Bel den Litteraturnachweisen bedeutet:

»Schz. % die ,Deutsche Schachzeitung® (Leipzig, Veit & Co.);

»N. B. Schz.“ die ,Neue Berliner Schachzeitung“ (Berlin,
Julius Springer);

» Wiener Schz.“ die , Wiener Schachzeitung® (Wien, S. Gold);

nSudwestd. Schz.“ die ,, Siidwestdeutsche Schachzeitung
(Mannheim, A. Stern);

»Briidersch.“ die ,Briiderschaft, wichentliche Schachzeitung
(Braunschweig; Hacker, Nieper & Co.);

pIntern. Ch. M.“ die von Steinitz herausgegebene Schach-
zeitung , International Chess Magazine® (New-York);

» Wittenb. Schz.“ die wichentliche Schachspalte des , Witten-
berger Tageblattes“;

»Tagl. Rundsch.“ die Schachspalte der ,, Tiglichen Rundschau
(Berlin);

nMagdeb. Schz.“ die Schachspalte der ,Magdeburgischen
Zeitung®;

»H-B“ das ,Bilguer’sche Handbuch des Schachspiels“
(Leipzig, Veit & Co.);

»Syn.4 ,Cook’s Synopsis of the Chess Openings;

»Th. & Pr.¢ ,Die neueste Theorie und Praxis des Schach-
spiels“ von Suhle und Neumann (Berlin, Julius
Springer).

1) Niheres iiber die Anfangsgriinde des Schachspiels enthilt der ,Leitfaden
des Schachspiels“ von G.R. Neumann, II. Aufl., bearbeitet von Dr. A. v. d.
Linde (Berlin, Julius Springer).



XII Einleitung.

Ausserdem ist hiufig auf die grossen Schachcongresse verwiesen
worden. Besondere Biicher iiber die meisten dieser Congresse sind
im Verlage von Veit & Co. in Leipzig erschienen.

Von auslidndischen Schachzeitungen wurden noch benutzt: , Chess
Monthly“ (Hoffer und Zukertort), ,British Chess Magazine“
(Watkinson), ,Stratégie“ (Preti) und ,Nuova Rivista degli
Scacchi. ¢

Der Stoff zu denjenigen Eroffnungen, welche wenig oder nichts
Neues aufzuweisen haben, ist meist aus ,Bilguer, Handbuch des
Schachspiels“, ,Suhle und Neumann, Neueste Theorie und
Praxis“, ,Dufresne und Zukertort, Handbuch des Schachspiels¥,
p,Dufresne, Kleines Lehrbuch des Schachspiels%, ,Salvioli,
Teoria e Pratica del giuoco degli scacchi (Venezia, Ferrari) und
»,Cook, Synopsis“ entnommen.

Fir die Nachtriige konnte noch eine treffliche, in ,Chess
Monthly“ erschienene Arbeit von Gattie iiber die neue Auflage
von Cook’s ,Synopsis“ verwendet werden.

Von einer Erorterung des Vorgabespieles ist abgesehen worden,
weil sich eine eigentliche Theorie dieses Spieles noch nicht ent-
wickelt hat. Die grosseren Vorgaben (Springer, Thurm) fallen
iiberdies in ihrer Behandlung meist mit den gewdhnlichen Spielen
zusammen. Die Vorgabe von Bauer und Zug, bez. von Bauer
und zwei Ziigen kommt nur unter besseren Spielern vor, welchen
die wenigen hierbel zu beachtenden Verhaltungsmassregeln bekannt
zu sein pflegen.

Fiir die Benutzung des Buches ist noch zu beachten, dass
sich oft Wendungen, die man im ersten Augenblicke vermisst, an
anderer Stelle vorfinden werden, weil sie unter Zugumstellung
auch aus anderen Anfangsziigen, als den gerade vorliegenden, ent-
springen konnen. Zuweilen ist ein besonderer Hinweis auf der-
gleichen gegeben; jedoch nicht immer, weil dadurch zu viel Raum
beansprucht worden wire.



A. Die KOnigsbauer-Erdffnung.

I
Das Konigsspringerspiel.

Keiner der Ziige, welche von der Anfangsstellung der Steine
aus moglich sind, hat erweisliche Nachtheile im Gefolge; ebensowenig
fiihrt irgend: iner derselben zu bestimmten, erzwingbaren Vortheilen;
insofern sind also alle Anfangsziige gleichwerthig. Fine besondere
Beliebtheit indess geniesst der Doppelschritt des Konigsbauern,

1. e2-e4,

weil dieser Zug rascheste Entfaltung der Streitkrifte gestattet und in
seinen Fortsetzungen an Reichhaltigkeit und Reiz der Verwickelungen
von keinem andern erreicht wird. Namentlich kommt dieser letztere
Vorzug zur Geltung, wenn der Nachziehende, um sich die gleiche
Freiheit der Bewegung zu sichern, mit dem entsprechenden Konigs-
bauernzuge

antwortet. Es entstehen auf diese Weise die ,regelmissigen Er-
offoungen, die, zu den lebhaftesten, ,offenen”, Spielen fithrend und
deshalb schon von Alters her besonders gern angewandt, zum grossen
Theile Gegenstand weitgehender Untersuchung geworden sind, so
dass ihre ,Theorie“, d.i. die zweckmissigste Art der Behandlung,
oft auf eine grossere Zahl von Ziigen hin feststeht.

Unter den regelmissigen Ersffnungen wiederum ist das ,,K&nigs-
springerspiel* von hervorragender Wichtigkeit., Es wird durch den
Angriff des weissen Konigsspringers auf den schwarzen Konigsbauer

2. Sgl-f38
eingeleitet, welchen Bauer der Vertheidiger am bequemsten mittelst
N 2. . ... , Sb8-c6
schiitzt. Der Gegenangriff 2, . ... , Sg8-f6 und der Deckungs-
zug 2. .. .. , 47-d6 stehen im Werthe ein wenig gegen Sh8-c6 zu-
riick, ermdglichen jedoch noch immer eine ausreichende Vertheidigung.
Auf 2..... , f7-f6 und 2.. ... , Lf8-d6 dagegen erhiilt Weiss

die entschieden bessere Stellung.

Cordel. 1



2 Springerspiel des Lopez

Die Spanische Partie oder das Springerspiel des Ruy Lopez.

Hat der Nachziehende den durch Sgl-f3 angegriffenen Kionigs-
bauer mittelst Sb8-c6 gedeckt, so bietet sich als natiirlichste Fort-
setzung fir Weiss der Zug Lfl-b5 dar, welcher jene Deckung
wieder zu zerstoren trachtet.

Allerdings zeigt sich dieser Angriff insofern wirkungslos, als
Schwarz zum Nehmen des Springers (durch den Gegenangriff a7-a6)
geradezu reizen kann, ohne deshalb einen Bauern einzubiissen.
Trotzdem bildet 3. Lfl-b5 eine gute Fortsetzung des Spieles,
weil sich die Stellung des Liaufers auf b5 vielfach hinderlich fiir die
Entwickelung des Nachziehenden erweist. Namentlich. wird das
Vorriicken des Damenbauern oft fiir lange Zeit erschwert, und der
Doppelschritt dieses Bauern ist nur in verh#ltnissmissic wenigen
Varianten thunlich. Vertreibt 3. .. .. , a7-a6 den Laufer, so mag
dieser entweder durch Abtausch auf c6 die Bauernstellung des
Schwarzen zu verschlechtern suchen, oder aber seine Angriffsrichtung
beibehalten, indem er nach a4 zuriickgeht. Schneidet ihm Schwarz
im letzteren Falle diese Angriffslinie durch 4. . . . ., b7-b5 vollig
ab, so ist das noch immer kein Nachtheil, da er auf b3 nicht nur,
wie es im Giuoco piano der Fall, die wichtige Angriffsrichtung auf
die Punkte d5, e6 und f7 gewinnt, sondern auch vor dem Gegenangriffe
sicher steht, welcher in jener Eroffnung mittelst d7-d5 seitens der
Vertheidigung eroffnet werden kann. . Dieser Vortheil bildet ein
geeignetes Gregengewicht gegen den Zeitverlust, welcher durch die
Bewegung des Laufers iiber b5 und a4 entsteht. Ein weiterer Ersatz
liegt in der Moglichkeit, mittelst a2-a4 einen Angriff auf die
schwarzen Damenfliigelbauern einzuleiten.

Andererseits bergen alle diese Umstéinde keine unmittelbare Gefahr
fir den Nachziehenden. Dieser kann sehr wohl 3. .. .. , a7-a6
nebst 4. . . . . , b7-bb spielen und in naturgemisser Ausnutzung der
so erzielten Stellung seinen Damenldufer nach b7 ziehen, er kann
aber auch b7-b5 einstweilen unterlassen und dafiir den Konigsspringer
(Sg8-f6) entwickeln. Im letzteren Falle hat dann der Weisse die
Wahl, mittelst 5. Sb1-¢3, 5. d2-d3 oder 5. Dd1-e2 seinen eigenen
Konigsbauer zu decken, oder aber unter Preisgebung desselben den
Angriff mittelst 5. 0-0 oder 5. d2-d4 fortzusetzen. Bei richtiger
Behandlung von beiden Seiten fiihren alle diese Spiele zum Ausgleiche.

Eine Nithigung, den vordringenden weissen Konigslidufer durch
a7-a6 zur Erklirung zu zwingen, besteht fiir Schwarz nicht; zur
Vertheidigung geniigt auch der Entwickelungszug 3. . . .. , Sg8-16,
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auf welchen wiederum die Fortsetzungen (4.) Sb1-c3, d2-d3, Ddl-e2,
0-0 und d2-d4 statthaft sind. Die sich ergebenden Spiele verlaufen
z. Th. shnlich den entsprechenden der Vertheidigung 3. . ... , a7-a6;
4. Lbb5-a4, SgB8-f6, vielfach weichen sie indess wesentlich von
ihnen ab, da in jenen hiufig noch nachtriglich b7-b5 geschehen
und der Folge einen bestimmten Charakter aufprigen kann. Auch
hier aber ist der Ausgleich in allen Fillen sicher, sofern beiderseits
ohne Fehler weitergespielt wird. Uebrigens lidsst sich zuweilen noch
nachtriglich a7-a6 ziehen und damit in die erste Vertheidigang
einlenken, wobei freilich Weiss durch den Austausch des Liufers
manchen Absichten des Gegners aus dem Wege zu gehen vermag.

Ausser a7-a6 und Sg8-f6 ist noch eine ganze Reihe anderweitiger
Vertheidigungsziige versucht worden, ohne dass bisher einer derselben
sich zu dem gleichen Maasse der Anerkennung hitte durcharbeiten
konnen, das jenen beiden zu Theil wird. Diese Ziige sind (3.) Sg8-e7,
Lf8-cb, Sc6-d4, Lf8-d6, d7-d6, f7-f5, g7-g6. Sind sie indessen
auch weniger beliebt, so schliessen sie doch die Miglichkeit gentigender
Vertheidigung nicht aus, und es ist hier der Versuch unternommen
worden , eine Reihe derselben zu grosserer Vollkommenheit auszubilden.
Dieser Versuch sei der Priiflust der Schachfreunde ganz besonders
empfohlen.

Ruy Lopez, Geistlicher zu Safra in Spanien, einer der beriihmtesten
Schachspieler und Schachtheoretiker des sechszehnten Jahrhunderts,
suchte in seiner Kritik des Damiano’schen Schachwerkes zu beweisen,
dass im Konigsspringerspiele 2. ..., d7-d6 besser sei, als 2. .. ., Sb8-c6,
weil auf letzteren Zug 3. Lfl-b5 dem Anziehenden Vortheil ver-
schaffe. Diese Ansicht kann heute als veraltet bezeichnet werden; aber
zu Ehren jenes Schachmeisters tréigt die Erdffnung ihre allgemein
iibliche Bezeichnung.

Friiher verhiltnissmissig selten im Gebrauch, gewann die spanische
Partie in den Turnieren und Wettkdmpfen der letzten Jahrzehnte so
bevorzugte Geltung, dass manche Congresse in den Kémpfen der stiir-
keren Theilnehmer kaum eine andere Erdffnung aufzuweisen haben
(v. Bilow: ,hast ernsten Kampf du angenommen, musst du gleich
Egmont spanisch kommen!*). Diese einseitige Werthschitzung ist
gegenwirtig itiberwunden; voraussichtlich aber wird die spanische
Partie noch fiir lange Zeit, vielleicht fiir immer, einen hervor-
ragenden Platz in der Praxis namentlich der Meister und fortge-
schrittenen Spieler behaupten, da ihre Eigenart: Sicherheit einerseits
und Mannigfaltigkeit der Wendungen andrerseits sie gerade fiir
ernstere Gelegenheiten besonders empfiehlt.

1%



4 Springerspiel des Lopez

e2-e4 Sg1-f3
A1 e7-eb 2 Sb8-c6
4, b 6. 7. 8. 9. 10.
1 Lb5xe6  d2-d42 Ddixd4d Sf3xd4 0-0 . Lcl-e3 Shl-d2
: d7xc61 ebxd4 Dd8xd4 Lf8-d6 Sg8-e7 0-0 T{8-e8
9 0-03 d2-d4 Ddixdd Tfl-el® ed-ed S13xeb
’ Lf8-d6  ebxde* f7-f6 SgBe7  f6Xed 0-0
3 h2-h8 Ddixf3 Df3-g3 b2-b4 Licl-b2
’ Le8-g4 Lgdxf87 Dd8-f6 Lf8cb Ledbxbd Lb4-d6
4 Lbb-a4 La4-b3 0-0 d2-d3 a2-ad Sbl-c3 Lb3-a2
* Thibb  LoBb7  gi-gb  Lf8gl Sg8el Sc6-dd  bobi
5 d2-d4  Sf3xd4 Ddixd4 ed-ed
: Sc6xd4 ebxdd Dd8-f6 Df6-c6
6 c2-c3 d2-d4 e3xd4 Lib3-d5 Sbl-c3
: Lf8cs  d7-d6° epxdd  Lcob8 Sg8el LeBgh
7 d2-d3 c2-c3 d3-d4 d4xed Dd1xd8+
: Sg8f6 Lf8cH10 d7-d6 Lich-b6  d6xedb  Sc6xd8
8 e4xdb h2-h3 1 0-0
) d7-d5 Sf6xdd 0-0 h7-h6
9 Sbhl-c3 Sc3-d5 0-0 Lia4-b3 d2-d4 c2-¢3
’ Sg8f6 Lf8b4s Lhbs-ab? b7-bd d7-d6  Le8-g4 Lg4xf3
10 d2-d4 Ddl-e2¥ d4xed
: 0-0 Sféxed f7-£5 b7-b5
1 c2-¢3 b2-b4 Ddl-e2 Sd5xb6
. Sféxed Labb6 Sed4-f6 c7Xb6
192 Dd1-e21 T,ad-c2 b2-b4
: Sed-chb* 0-0 eb-e4

1 b7Xc6 5. Sf3Xes, Dd8-e7 6.d2-d4,
d7-d6 7.Seb5-f3 (SXc6, DXedt 8. De2,
Dxe2t 9. KXe2, Lb7=), De7Xedt
8. Lel-e3, Le8-g4 9. Sb1-d2, Lgaxfs
10. Sd2Xe4, Lf3Xd1 11. TalXd1l, Ta8-
b8 = oder 5.0-0, d7-d6 6. d2-d4, Lc8-
g4 7. Lel-e3, Sg8-f6 8.8bl-c3, Dd8-
c8 (bei Le7 9. dXe, LXf3 10. DX{3,
dXe 11.Dg3, wire Weiss etwas im Vor-
theile) =.

2u.3 Von Lange empfohlen. Es kann
hier aber ebensogut d2-d3 oder Shi-c3
geschehen. Eine Correspondenz-Partie
Magdeburg-Halle zeigt die Folge:
d2-d3, Lf8-c5 6. 0-0, f7-f6 7. Lcl-e3,
Leb5Xe3 8. f2Xe3, Sg8-e7 9. Sf3-h4,
g7-g6 10.Sb1-d2, Dd8-d6 11.Sd2-c4,

Dd6-e6 12. Dd1-d2, Le8-d7 13. Tfl-
f2, b7-b5 14. Sc4-ab, Se7-c8 15.Tal-
fl. Bei b.Sf3Xeb wiirde der Bauer
mittelst Dd8-d4 zuriickgewonnen.

4 y.Bardeleben empfiechlt D d8-e7.

5 e4-¢5, Ld6Xe5 9. Dd4Xd8+, Ke8X
d8 10. S£3Xe5, f6Xeb 11. Tfi-el, Sg8-
f6 12. Sbl-c3, Th8-e8 13. Lel-gh,
h7-h6 14. Tal-d1F, Les-d7 15. LgbX
fét, g7Xf6 16. Sc3-e4, f6-f5 17. Sed-
f6, Te8-eT 18, Sf6Xd7, TeTXd7 =.

6 Sb1-d2, Se7-f5 13. Dd4-e3, Des-
h5=oder 12.Lg5XeT, De8Xe7 13.8b1-
d2, Lc8-e6 =.

7 Lg4-h5 erklirt Lange fiir weniger
empfehlenswerth, da nach 7. g2-g4,
Lh5-g6 8. Sf3Xe5, f7-f6 9. SebXgb,
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3 Lf1-b5
" a%-a6
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.

Tal-el f2-f4 f4-f5 h2-h3 _ 1
Se7-g6 £7-16 Sg6-ed :
Lel-gb  Seb-c4® Telxe8 Te8xf8+ Shbl-a3 9
Dd8-e8 Se7-fb Sf5xd4 Kg8Xxf8 '
d2-d4 Dg38-b3  d4xeb Sb1-d2 + 3
Df6-g6  b7-b5  Ld6-f8 :
Sf3xd4  Sc3-e2 f2-f3 4
ebxd4 d7-db 0-0 '
Dd4-g4 Sbl-e3 Lel-gb Lgbxe? Le7-a3 La3xb2 5
Lf8-g7 Sg8e7  b5-b45  bdXc3  c3Xb2 = '
Lecl-e3 g2xf3 6
Lg4xf3 '
Sf3xedb Lb3-d5 _ 7
Sf6xe4 Lc8-b7 '
d3-d4  ¢3xd4  Shle3 g
ebXd4  Lcb-b6 Lc8-e6 )
22xf3 £3-f4 f4-f5 e3xd4 Ddixd4 Xgl-hl _ 9
Sf6-h5 - Dd8-h4d  ebxd4® Sc6xd4 Dhd-gd+ Dgdf3+ :
La4-b3 Sd5-e315 Lb3-dd c2-¢3 Ldb5xb7 _ 10
Kg8h8 Se4-cd Le8b7 Scé-e?  Scbxb? )
S£3xeb d2-d4 0-0 Sebxe6 De2-f3 Lab-c2 _ 1
0-0 T £8-e8 d7-d6 b7Xc6 b6-bb d6-d5 ’
Sf3-gl Lc2xd3 De2xd3 Sdoe3 Sgle2 Dd3xds Ddsxds _

Sch-d3+ edxd3 Tf8-e8t Lab-b6

h7Xg6 10.Dd1-f3, Dds-d7 11.Kgl-g2,
Lf8-d6 12.d2-d3, Sg8-e7 13.Tfl-hi,
g6-gb 14.Sbl-c3, Se7-g6 15. Kg2-f1
der Angriff des Schwarzen keinen genii-
genden Ersatz fiir den Bauer gewdahre.

8 Dis hierher ibereinstimmend mit
einer Correspondenzpartie Bromberg-
Memel. ,Briderschaft* 1887, S. 78.

9 Auch Dd8-e7 kommt in Betracht,
s. 'D. 12 und 13.

10 Das H-B erklirt auch d7-d5 fir
statthaft.

11 vy, Bardeleben giebt dies an;
Sf3Xeb werde durch Sc6Xed 10. d3-d4,
Lc8-g4 widerlegt.

12 Von Lange vorgeschlagen, giebt
das bequemste Spiel fiir Schwarz. Die

d7-d5  Lb6xe3 Le3xf2f

folgenden Ausfithrungen sind im Wesent-
lichen v. Bardeleben (Kritik) ent-
nommen.

13 Schwarz konnte auch mittelst g7-
g6 (14.fXg, Tg8) auf Angriff spielen.

14 d4Xe5, d7-d6 10. e5Xd6, SeiX
d6 =; oder 9. Sf3Xe5, Sc6Xeb 10.d4X
e5, c7-c6 11.8d5-¢3, d7-d5=.

15 Tc1-e3, d7-d6 13.Tal-d1, Dds-
e8 14.e5Xd6, Se4Xd6 =. Weniger gut
fir Weiss scheint 12. 8d5-f4 wegen
g7-g5 13. Sf4-d3, gb-g4 14. Sf3-el,
Sc6-d4 u. s. w.

16 0-0, d7-d6 9. b2-b4, Lab5-b6
10. Sd5Xb6, c7Xb6 11.Tf1-et, f7-f5
12. La4-c2, d6-d5 =.



Springerspiel des Lopez

e2-e4 _Sg1£3
A. L e7-eb “Sb8-c6
4, 5. 6. 7 8. 9. 10.

13 Lb5-a4 Sbl-c3 Se3-db e2-c3!17  d2-d4 La4-c2 d4xed

' Sg8-f6 Lf8-b4 Lbd-cd Sf6xed® LchH-a7® Sed-f6 S£6-g420
14 . . . . . c3xd4 Kel-f1

: ebxd4d Lcd-bat Lbd-e?
15 . Sf3xeb Ta4-b3%* d2-d4 Ddaixdd Lel-gh

. Lf8-¢c5  b7-b5*28 Sc6xed LedHxdd DdS-e7 c7-ch
16 . . . d2-d4 d4xed Sc3-e2 £2-f4

' Scxed Leb-d6  LidBxed  c7-c6  Leb-bs
17 . . . . £2-f4 e4-eb edXf6

: Seb-c627 Ld6-b4 D dABxf6
18 i . . . . 0-0 d6xe530  TLa4-b33!

T (Sg8-eT®) c7-¢5?® Ldéxed DdS«c7
19 . . . . £2-f4 e4-ed

: 0-0 Seb5-c632 Ld6-bd
2 o o ddxes Ddl1-d4® b2xe3

: Lech-bd  Sféxed Sedxe3 Lbi-e?
21 Kelxf2 d2-d4 Kf2-g1 La4-b3

' Ledxf2+ Sc6xed Seb-gdf b7-bd d7-dé
%9 L . 0-087  TLa4-b3 a2-a4 adxh5  Ddl-e2

' b7-b5 d7-d6 T a8-b8%8 a6xbh b5-b4

17 Riihrt von Flechsig her.

18 Auf b7-b5 geht der Laufer am
besten nach c2 zuriick. Am ehesten ver-
dient wohl 0-0 Empfehlung: 8. d2-d4,
e5Xd4 9.c¢3Xd4, Leb-e7. In einer so
er6ffneten Partie v. Bardeleben-
v. Scheve (Schz. 1884, S. 48) geschah
10. Sd5Xf6F, Le7Xf6 11.e4-e5, Lf6-e7
12. d4-d5, Le7-b4t 13.Kel-f1, Sc6-e7
14. a2-a3, Lb4-c5 15. b2-b4, Lec5-a7
16. d5-d6, c¢7Xd6 17.e5Xd6, Se7-fH
18.Lel-gb? Weiss hitte 18, Lel-f4
oder T al-a2 fortfahren sollen, wogegen
Schwarz dann b7-b5 nebst Db6 und
Lb7 zur Weiterentwickelung offen stand.

19 Le5-e7 9.8f3Xe5, Sc6Xes 10. d4X
e5, ¢7-c6 11.85d5Xe7, Dd8Xe7 12.0-0,
0—0 13. Tf1-el und ist im Vortheile.

20 gfexds5 11.Dd1Xd5, 0-0 12.0-0
mit iiberlegenem Spiele. Auch 12. L¢2X
h7F scheint Schwarz in Nachtheil zu
bringen.

21 Noch weniger gut wire Sgd Xf2
wegen 12, Lel-gh oder 11...., 0-0
wegen 12. De2-e4.

22 Auch auf Le7-d6 folgt 12.Dd1-
e2, auf d7-d6 aber 12.Dd1-c2.

28 Der Zug ist schon, ehe ich ihn (Tigl.
R.) vorschlug, von Fritz gegen Bier im
Niirnberger Congresse (1883) versucht,
aber unrichtig behandelt worden.

2 ge5-3, Les-d4 oder 7. Se5Xe6 ?,
d7Xc6 8.La4-b3, Sf6-g4 oder 7.S5c3X
b5?, a6Xb5 8. La4Xb5, 0-0 (bez. LbT7).
% Von Rosenthal. Bezweckt,
10. e4-e5, Sf6-e4 11.Dd1-d4 mit £7-f5
(Drohung Lb8-a7) beantworten zu
konnen.

26 Nicht d7-d6 wegen 13. Dd1-d5.

21 v, Bardeleben empfiehlt den Zug.
Bei Seb-g6 9. es-e5, Ld6-e7 10. f4-f5
steht Weiss besser, ebenso bei 8.
Seb5-cd 9.ed-e5, Ld6 e7 10. e5)(f6
Le7Xf6 11.0-0, 0 0 12.La4-b3.
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28 5. d2-d4, Sc6Xd4 6.S5f3Xd4, ebX
d4 7.Dd1Xd4, b7-b5, s. C. 3. 5.

2 Zuerst von Lehmann im Leip-
ziger Congresse 1879 gespielt, spiter
vom Fiirsten Urussoff empfohlen.

30 f£9.f4, c5Xd4 10. Dd1Xd4, Ld6-c7
mit gutem Spiele. Zieht Weiss 9. Lel-
e3 oder Le1l-f4, so folgt gleichfalls
¢HXd4, auf 9.Lecl-gb aber b7-b5.

31 §¢3-d5 scheitert an b7-b5; die
folgenden Ziige entstammen einer Partie
Berger-Minckwitz (Congr. 1885).

32 Auch hier wire weder Seb-g6,
noch Seb-c4 rathsam.

33 vy, Bardeleben’s Fortsetzung.
Berger hilt hier La4-b3 fiir stirker
wegen der Partie Bier-v.Bardeleben
(Niirnberg 1883): 13. (Lb3), d7-d6 14.
Dd1-f3, Le8-f5 15. Le1-d2, Ta8-e8
16. Tal-el, Df6-g6 17.h2-h3, Kg8-h8
18. Kg1-h2, h7-h5, in welcher nun

3 Lf1-b5
' a%-a6
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17,

Dd1-e2 Kelfl h2-h3 Leclxh6 Sf3xh4d SdbXe7t + 13
La7xf2f3 Lf2-h4 Sgih6 g7xh6 Dd8xhd :
Lel-f4 Ddi-e2 La4-b3 Tal-el h2-h4 Sdb5xf6 Sf3-eb + 14
Se4-d62  b7-bd 0-0 Le7-f6 Tf8-e8  gT7xf6 Scéxdd —
Lgbxf6 Lféxe7 Le7-a3 La3xb2 f2ft Lb2c3 edes _ 15
chxd4 d4xe3 c3Xb2 £7-16 Seb-c4  Le8-b7 :
e4-ed Lecl-e3 0-0 _ 16
S{6-e4 d7-d526 0-0 .
Lecl-e3 0-0 b2xe3 _ 17
0-0 Lb4xe3 Sc6-e7 :
Sc3-d5 Ddixds  f2-f4 Kgl-hl ¢2-¢3 Dd5-h5 Dhé-hd _ 18
Sfexds 0-0 Leb-d4f  d7-d6  Lie8-e6  g7-g6  Lf8-g7 :
edXxf6 b2Xe3 f4-£538 g2.g4 19
Lbixe3 Dd8xf6  d7-d5  Df6-h43¢ ’
Ddl-g4 Lelfs Dgdgd3 + 2
Ke8-f8 d7-d6 .
h2-h3  Kgl-h2 4 o1
Sg4-h6 :
Sc3-d5  d2-d3 Lel-e3 Le3xdd Tal-b2 92
0-0 Lc8-g4  Sc6-d4  Lebxdd  Sf6-hd :

19.Lb3-d5 u. s. w. (19,..., Sd8 20.
Tgl1) hiitte geschehen sollen.

3 Berger schligt dies als Abwehr
gegen den Angriff v. Bardeleben’s vor.
Wer von beiden Theilen nun besser
steht, mag fraglich sein.

35 0-0 konnte zur Folge haben S e4Xc3
10. b2Xc3, Lb4Xc3 11.Lecl-a3, Le3Xal
12. Dd1Xal, b7-b5 13. eb-e6, d7-d6
14.Da1Xg?, Th8-f8 15. e6Xf7+, T £8XLT,
und Weiss wird nicht mehr als Remis
erreichen (16. Dg8+, Ke7 17. Telf,
Le6 18.Dg4, Tf6 19.Dg?t).

36 Noch weniger gut wire Sf6-g4T,
worauf am besten Kf2-e1 folgt.

37 42-d3, b7-b5 7. Lad-b3, d7-d6
8.h2-h3, h7-h6 =.

38 Bei b5-b4 stinde Weiss nach 9.
Sc3-e2, Le8-g4 10..d2-d3, LgdXf3
11. g2Xf3, Sc6-d4 12. Se2Xd4, Lc5Xd4
13.¢2-c3 (Schallopp), b4Xc3 14.b2X
c3 etwas besser.



8 Springerspiel des Lopez

e2-e4 Sg1-£3
AL e7-eb 2 Sb8-c6
4, b. 6. 7. 8. 9. 10.
93 Lb5-a4 Sbhl-c3 d2-d3 0-0 La4-b3 Sc3-db Sdbxfét
' Sg8-f6 Lf8-e7 d7-d63°  b7-bd LeB8-e6  Sc6-ab LeTxf6
o4 Ladxc6{40 d3-d4 daxedb Dd1xf3
) b7Xe6  Le8-gt Lg4xf3  d6xed
9 La4-b3 Lb3-d5 Lbbxe6 d2-d3 Ddl-e2
: b7-bd Lf8-e7 Le8-b7 d7xc6 Dd8-d6 c6-ch
% d2-d3 0-0 La4-b3 Lecl-e3 c2-¢3 d3-d4
' Lf8-¢5  b7-bd d7-d6 Lec8-g4 Dd8-d7 Lcb-a7
217. c2-c34 TLa4bh3 edxdd5  h2-h34  0-0
b7-b5 d7-d5  Sf6xdb 0-0 h7-h6
8 Lad4-c2 e4xdd h2-h343 0-0
' d7-db S f6xd5 0-0 Lch-e74
29 La4xc6+ h2-h3 Sbl-c3 Lel-e3 b2-b3
) d7-d6 b7xe6  g7-g6%  c6-cb  Ta8-b8 Lf8g7
30 Lel-gh Dd1-d2
’ c7-c6 h7-h6
31 c2-¢349  d3-d451 TLiad-c2 0-0 Lel-e3
' g7-g6% bib5  Legb7 Lisgl 00
39 Ddl-e2 La4bh3  d2-d3% Sbl-c3 Lecl-gh Lgbxf6
’ b7-b5  Lice8-b7%2 Lf8-ch 0-0 h7-h5  Dd8xf6
33 0-0 Tfl-el TLadxc6 Sf3xed DdA1f3 Df3xf6
: Stéxed Set-ch® d7xe6  Scbh-e6% DdA8-f6  gTXf6

39 (leich .b7-b5 wiirde nach 7. La4-
b3, 47-d6 8. a2-a4, bb-b4s 9. Sc3-d5
Weiss in besserer Stellung lassen.

40 33-d4, b7-b5 8. d4Xeb, Sc6Xeb
9. S£3Xe5, d6Xed 10.Dd1Xds+, LeTxds
11. La4-b3, Le8-b7=; 7.Lcl-e3, b7-
b5 8.Lad-b3,Lcs-e6 9. Lb3Xe6 (Sds,
Sab 10. SXfef, Lxfe 11. LXe6, fXe =;
9.De2,d5 10.eXd, SXd5 11.8Xd5, LX
d5 =; weniger gut 9. a4 wegen LXb3
nebst Th8 w.s. w.), f7Xe6 10. a2-a4,
b5-b4 11.Sc3-e2, d6-d5 =.

41 gh1-c3, b7-b5 7. Lad-b3, d7-
de=.

42 v, Bardeleben empfiehlt dies;
Sf3Xeb sei nachtheilig wegen ScéXeb
10. d3-d4, Le8-g4 11.Dd1-d2, Sds-f4
12.0-0!, Sf4-e2+ nebst Se2Xd4 u.s.w.,

bez. 11. Dd1-c2, Sd5-b4 oder 11.f2-3,
D d8-h4t.

43 Auch hier ist Sf3Xeb nicht gut
wegen Sc6Xeb nebst Le8-g4 u.s. w.

4“4 Morphy spieltegegenAnderssen
h7-h6.

45 vy, Bardeleben zieht die schwarze
Stellung um ein weniges vor.

48 oder Lf8-e7 8. Sbl-c3, c6-ch 9.
0-0, h7-h6 10.Sf3-h2, gT-gh =

47 §c3-e2, f7-f5.

48 Schwarz hat vielleicht einen kleinen
Vortheil, weil sein Springer sich auf
d4 festzusetzen droht.

49 Sb1-c3, Le8-d7 (auch gT7-g6 ist
statthaft) 7.Lcl-gh, L{8-e7 8.0-0, 0-0
9. LghXf6, LeTxf6 10.8c¢3-d1, Lf6-eT
=, bez. 7.0-0, Lf8-e7 8.Lc1-e3, 0-0
9.Dd1-e2, Sf6-e8 nebst f7-f5 =.



50 1,f8-e7 7.d3-d4 (auf Lel-e3 oder
h2-h3 geschieht b7-b5 nebst d6-d5),
b7-b5 8. La4-b3, Lc8-b7 9.d4-d5, Scé-
ab 10. Lb3-c2, c7-c6 = oder 8. La4-
c2, Le8-b7 9. 0-0, 0-0 10. Lel-e3,
Dd8-d7 =.

51 Lec1-e3, Lf8-g7 8.h2-h3 (es droht
Sf6-g4), Dd8-e7 9.Shb1-d2, d6-d5 10.
Lad-c2, Lc8-e6 11. Sd2-b3, Sf6-d7 =.

52 Auch Lf8-¢c5 7.c2-¢3, 0-0 8.d2-
d3, Lc8-b7 9. Lel-gh, h7-h6 10. Lgh-
h4, Leb-e7, bez. 7. a2-a4, Ta8-b8 8. adX
b5, a6Xb5 9. Sbi-c3, b5-b4 10. Sc3-d5,
d7-d6, oder 7.Lb3-d5, Sf6Xd5 8.edX
d5, Sc6-b4 9. De2Xe5F, Dd8-e7 10.
De5Xe7t, LebXe? 11. Sbhi-a3, Sh4X
d5 =,

% oder a2-a4, b5-b4 8.d2-d3, Lfs-
e7 9. Lcl-e3, d7-d5 =; dagegen wire

oder Spanische Partie. 9
3 Lf1-b5
" aq-a6
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.

Lb3xe6  d3-d4 Sf3xd4 Ddixdd 23
f7xe6 ebxdd Lf6éxdd Dd8f6 )
Lecl-gh 0-0 Tal-dl Lgbxe7 Df3-e2 21
0-0 Sf6-e8 Se8-d6 Dd8xe7 Sd6-bs )

Lec1-d2 a2-a4 Sc8-d1  Sdl-e83 Sf3xed f2-f4 Se3-g4 + %5
Sf6-d7 c7-c6  Sd7-f8 g7-g6 Le7-f6 Sf8-e6 Lf6-g7 ’
L b3-c2 _ %.

d3-d4 c3xd4  Shl-e3 o7
ebxd4  Leb-b6 Lc8-e6 '

d3-d4 c3xd4 Shi-c3 b2xc3 c3xbg H %8
ebxd4  Le8-e6 Sdbxe3d b5-b4  LeTxbd '

Dd1-d2 g2-g4 0-0-047 Sc3-¢2 48 29
h7-h6  Sf6-g8 Sg8-e7 Se7-cb ’

Lgbxf6 Sc3-e2 b2-b4 Dd2xb4 Sf8-d2 Tal-bl 30
Dasxf6 Lf8-g7  cbxbd Df6-e7 Lc8-e6 = :

d4xed Shl-d2 31
d6xed - ’

Sc3-d5 c2-c3

Df6-d8 - 82
Se5-f3 _ 33,

7. Sf3-g5 tadelnswerth wegen Sc6-d4
8. SgbXf7, Dd8-e7 9.De2-d1, Sd4Xb3
10. 8Sf7Xh8, Sb3Xal 11.d2-d3, 0-0-0
12. Sb1-c3, d7-d5 u. gewinnt.

5 In einer Partie Rosanes - An-
derssen geschah Sed-f6 7. d2-d4,
eb-e4 8.d4-d5, b7-b5 9.La4-b3, Scé6-
ab 10. Sb1-c3, Sa5Xb3 11. Sc3Xed,
SfeXed4 12.TelXedt, Lf8-e7 13.d5-d6,
c7Xd6 14. Lel-gh, £7-f6 15. LgbXfe,
g7Xf6 16. Sf3-h4, und Schwarz hitte
nun mittelst Le8-b7 Remis erzwingen
kinnen. Vgl B, 28.

5 oder Lf8-e7 9. d2-d4, ScH-e6
10. c2-¢3 (Le3, 0-0), 0-0 11. f2-f4,
f7-f6 =; wogegen 8. ..., Lc8-e6 un-
giinstig wire (9. Dh5, Dfé 10. d4,
Sd7 11.Lgb, Df5 12. g4 nebst SX{7).



10 Springerspiel des Lopez
e2-ed Sgl-f3
At~ % TSWE
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
34 Lb5-a4 0-0 d2-d4 Sf3xeb® d4xed ebxdé  La4-b3
’ Sg8-f6 Sf6xed b7-b5 Sc6xeb d7-d657 Se4xd6 Lf8-e7
- Lad-b3  dixed Sf3-g5® Lelxgd
' d7-d5 Sc6-e7 Sedxgh LeB8-b7
36 Lc1-e3%  ¢2-c3
: Le8-e6 Lf8-e7 0-0
87 Sf8xed d4xeb  Lel-e3
. Scéxed  ¢7-¢6%  Lf8-ch
38 d4-db% Tfl-el d5-d6 Sf3xed
: Sc6-e7%8  f7-f56¢ Db5xad® c7xd6
39 Shb1-¢3%¢  b2Xce3 La4-b3 Sf3xe58" Tfl-el
: Sedxc3 b7-b5 d7-d5 Scoxed Le8-e6
20 d2xe8 Dd1-d5 La4xe6+8® Dd5xe6+
: d7-d6% L f8-e7 Db7xc6 Lc8-d7
4 Ladxc6 Sf3xeb d2-d4 f2-f4
) Sed4-ch d7xe6 LeB-e6  Seb-d7 Lf8-e7
49 da2-d4 ed-ed  Ladxc6 Ddixdd Sbil-c3
’ Lf8-e7"0 ebxd4 Sf6-e4 d7Xe6 Le8f5 Le7-¢d
43 c2-¢3" Tfl-el Ladxc6 Sf3xed d2-d4
' Sf6xed™ Sed-ch d7Xe6  Lc8-e6  Secb-d7
a“ d2-d4 0-0 ed-e5 Sf3xdd™ c2-¢c3 La4-c2
' ebxdd Lf8-e7 Sf6-ed 0-07 £7-f6 d7-d5
56 Yon Friess angegeben. %2 Von Stern in der ,Siidwestd.

57 Auf Se4-c5 9. Las-b3, SchHXb3
10. c2-¢3, L¢8-b7 erhilt Weiss durch
11. Sbi-c3, Dd8-e7 12.Lecl-f4, 0-0-0
13.Dd1-d3, De7-c5 14. Tf1-d1, Deb-
¢6 15.S5c¢3-d5 das bequemere Spiel.

58 L,¢8-d7 12. Shi-d2, 0-0 =.

58 VonGelbfuhs eingefiihrt. 9.Lcl-
e3, Lc8-b7 10. Sb1-d2, Se4Xd2 11.
Dd1xde2, Se7-g6 12.c¢2-¢c3, 0-0 =,

60 22.a4, b5-b4 10.Lecl-e3, Lf8-e7
11.8b1-d2, Se4Xd2 12.Dd1Xd2, Sc6-
ab = oder 9....,Sc6-a5 10.a4Xb5,
SabXb3 11.c2Xb3, a6Xbb 12.TalXa8,
Dd8Xa8 18.Sb1-c3, Se4Xc3 14.b2Xc3,
L{8-c5 =.

61 1,¢8-b7 10. Lc1-e3, Lfg-e7 11.
Sb1-d2, Seaxd2 12.Lcixd2,0-0 13.
Dd1-h5, Dds-e8 14.f2-f4, f7-f5 =.

Schz.“ vorgeschlagen.

63 Auf bsXad folgt 8. Ddl-e2 mit
gutem Spiele, auf Sc6-a5 aber 8. Dd1-
el. Am besten scheint L{8-c5%*, wo-
rauf nach 8.d5Xc6, SedXf2 9. Tf1Xf2,
LesXf2f 10. KgiXfe, b5Xad 11.Sf3X
e5, Dd8-f6f, bez. 9. Dd1-d5, d7-d6
Schwarz wohl nicht iibel steht. Uebrigens
beachte man auch Sed-chb* 8. Lad-b3,
ej-ed, bez. 8.d5Xc6, Sc5Xad 9.Dd1-
d5, d7-d6, bez. 9. Sf3Xeb, Sas-bé
10. Dd1-f3, Dd8-f6 w. s. w.

64 Sed-f6 9.Sf3Xe5, b5Xad 10.d5
d6, c7Xd6 11.Seb-c4 u. gew., 8.
Se4 d6 9. La4-b3 und steht besser
8. , Sed4-chb 9. Sf3XeH, bb5Xad 10.

Ddl f3 f7-f6 11. Df3- h51‘ u. gew.



oder Spanische Partie. 11
g, _LfLDbS
© a%-aé
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.
Dd1-f3 Sbl-e3 _ 34
Ta8-b8*®  0-0 :
Dd1-f3 Sbi-d2 TLg5-hd _ 35.
Dd8d7 h7-h6  Se7-fd
Sbl-d2 Ddixd2 Lb3-c2 Dd2-d3 _ 36
Se4xd2 Sc6-a5 Sabcd  gT-gb )
Sbixd2 Ddixd2 Dd2xe3  f2-f4 a2-ad De3-cb Tf1-f3 —37
Se4xd2 Lebxe3 0-0 Le8-f5 Dd8-d7 Tf8-b8 b5-bd ’
Dd1-h5t Se5xg6 Dh5xf5  Sbi-c3 + 38
g7-g6  Seixgb Lic8hT :
Telxed f2-f4 Lb3xdd Tedxe6t Lddxed _ 39
c7-¢5 Lf8-d6 TaB-a7 f7xe6  Dd8-e? ’
Dc6-ed4 Sf3-el  f2-f3  g2.g3 10
0-0 £5-f4  Le7-f6 )
f4-f5  Sebxd7 _ b2-b3 4
Le6-d4 Dd8-d7 '
Dd4xd8+ Sf3-h4 Shaxfs5 Kgl-hl Sf5-g3 h2xg3 _n 4
Ta8xd8 Se4xe3 Sc3-e2f g7-g6 Se2xg3t h7-h6 ’
Se5-d3 Sd3-f4 Sfixe6 Ddl-g4 Lecle3 Dgted Sbld2
0-0 Le7-d6  f7xe6  e6-e5 Tf8f6 DAd8f8 Ta8-e8
Sd4xe6 Lce2xed DdA1xd8  e5xf6 _ m
b7xc6  dboxed Tf8xd8 gixi6 :

65 Falls c¢7Xd6, so 10. Lad4-b3 mit
gutem Spiele; falls Se4Xd6, so 10. S£3X
eb u. gew.

6 Yon Knorre angegeben.

67 Bei d2-d4, eb-e4 10. Sf3-g5, f7-
f6 11. Sg5-h3, Les8xh3 12. Dd1-h5+,
g7-g6 13. Dh5Xh3, £6-f5 ist nach dem
H-B Schwarz im Vortheile.

68 Auf b7-b5 erhielte Weiss durch
8.La4-b3,Lf8-e7 9.Dd1-d5 ein starkes

Spiel.

69 Tn einer Partie Varain - Puder
versuchte Weiss Sf3-g5, 0-0 10.

f2-f4.

© Es konnte an dieser Stelle auch

b7-b5 geschehen, z. B. 6. La4-b3, Sf6X
e4 7.Tfl-e1 (Lb3-d5 8. Se4-f6), d7-d5
8.d2-d4, Lc8-e6.

" der Anfang einer Partie Lowen-
thal-Morphy. )

2 oder Sbi-c3, b7-b5 7. La4-b3,
d7-dé 8. h2-h3, 0-0 9. d2-d3, Lcs8-
e6 =.

B Zukertort empfiehlt 0-0 7. d2-
d4, e5Xd4 8.La4Xc6, b7Xc6 9.ed-e5,
Sf6-e4 10. c3Xd4, d7-d5 11. Sbi-c3,
f7-f5 12. 8c3-e2, c6-ch =

74 Bis hierher wie 42.

7 oder Se4-c5 9. LadXc6, dTXcé
10. Lel1-e3, 0-0 11.8bl1-c3, Sch-e6 =;
dagegen hat bei 8...., Sc6Xd4 Weiss
das bessere Spiel; 9.Dd1Xd4, Se4-ch
10. Sb1-¢3 (v. Bardeleben’s Zug),
0-0 11. Lel-e3, Sch-e6 12. Dd4-e4,
f7-f5 13. e5Xf6, Le7Xf6 14. La4-b3
u. 8. W.
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e2-e4 Sgl-f3
A L e7-eb 2 S b8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
45 Lbb5-a4 d2-d4 Ddl1-e2 d4-d5 Sf3xedb La4-b3™® a2xb3
: Sg8-f6  Sf6xed™ f7.f5  Sc6-e777 Sed-cb ScbHxb3  d47-d6
46 c2-c3 0-0 d2-d4 d4-d5 Sf3-h4 Kgl-hl
*  Lf8ch Dd8-e7™ f7-f6 Lcb-a7  Sc6-d8  g7-gb b7-b5
47 d2-d48  0-082 Tfl-el8 e4-ed Sf3xd4 Ddixd4
" Lf8e780 ebxd4 Sg8-f6 0-0 Sf6-e8 Sc6xdd  c7-ch
48 c2-¢c3 La4-b38% 0.0 Tf1-el d2-d4 Lcl-gb
* "Lf8-d6 bi-bb  Sg8f6 Sf6xed® Sedf6  ebes  Ldb-e?
e2-e4 Sgl-f3
B. e7-e5 2 Sh8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 Sbl-¢8 Sc3-db e4xddb Sf3xd4! 0-02 £2-f48  Lb5-e2
) Lf8-b4 Sf6xddb Sc6-d4 ebxd4 0-0 f7-£5 Lb4-e7
9 c2-c3 d2-d4 c3xd4  Sf3xd4® 0-0
) Lb4-c5* Sf6xed edxdd Sc6xd4!® c7-c6 c6xdd
3 d2-d3 ¢2-c3 Lb5-a4 0-0 Lcl-e3
: h7-h6 a7-a6 0-0 d7-dé Lc5xe3
4 0-08 Se3-d5° edxddb  Sf3-elll d2-d3 d5xc6
: 0-0 Sf6xdd  eb-ed10 Scb-e7 c7-c6 d7xc6

B Sc6Xd4 6. S£3Xd4 (SXeb, Sc6),
ebXd4 7. e4-eb (bei 0-0, b5 8.Lb3, d6
bez. 8. e5, Sed 9. Lb7 steht Schwarz
besser), Sf6-e4 8. Ddixd4, Sed-ch=.

T Sed-c5 8.LadXc6,d7Xc6 9. Sf3X
eb mit besserem Spiele.

8 Bei d5-d6 erfolgt Ausgleich durch
Sch5Xad 10.De2-c4, Se7-d5 11.Dc4X
d5, Dds-f6.

9 Schwarz kann mittelst b7-b5 in
6 oder im nichsten Zuge mittelst b7-b5
in D 12 u. 13 einlenken. Die von Boden
herriihrende Vertheidigung De7 nebst
£7-£6 ist dusserst beschwerlich, wie der
hier gegebene Anfang einer Partie Cor-
del-Suhle zeigt. Vergl. auch D 14.

8 Yon Hirschfeld ausgefiihrt.

81 ¢2.¢c3, Sg8-f6 6. d2-d4, SfeXed
7. d4Xeb, 0-0 =,

82 Sf3Xd4, Sc6Xd4 7. Dd1xd4, c?-

¢5 8. DdaXg?, Le7-f6 9. Dg7-g3, hi-
h5 wire giinstig fiir Schwarz.

83 Bis hierher mit 42 u. 44 iiberein-
stimmend.

84 T,e4-¢2,5g8-f6 7.d2-d4,Lc8-b7=.

85 0.0 briichte Weiss in Vortheil:
8. Tfi-el, Tf8-e8 9. 8f3-gb, Te8-e7
10. f2-f4, e5Xf4 11, d2-d4, h7-h6 12.
Sgbxf7, TeTXf7 13.ed-ed u.s. w.

86 Schwarz scheint etwas besser zu
stehen, weshalb fiir Weiss wohl 13.a2-a4
vorzuziehen war.

1 Bei c2-c3, Sd4-b5 8. D d1-a4, eb-ed
steht Schwarz gut.

2 Syn. hilt hier Dd1-g4 fiir vortheil-
haft wegen Dd8-e7 9. Kel-dL, DeT-
f6 10. Thi-elt, Ke8-d8 11. Tel-e4,
Lb4-c5 12. d2-d3, h7-h6 13. Lcl-f4;
indess diirfte hierbei doch Schwarz mit




d7-d6 in Sicherheit kommen, ebenso bei
dem zweiten Spiele der Syn.: 8 ...Dd8-
f6 9. 0-0, 0-0 10. Lb5Xd7, wo Df6-e5
(11. LXc8, TaXc8, 12. d3, DXd5 [oder
erst Ld6] 13. Lh6, De5) den Bauer
zuriickgewinnt.

8 d2-d3, Dd8-h4 10. Dd1-f3, f7-f5
11. Lb5-c4, d7-d6 12. a2-a3, Lb4-ab=

4 Hier kime wohl auch Lb4-a5 in
Betracht.

5 Bei Le5-bat geschieht mit Vortheil
9. Kel-f1.

6 Auf Lb5-d3 zieht Schwarz Se4-f6,
nicht aber Sd4Xf3+ 10. DA1Xf3, Se4X
f2 wegen 11. Df3-e2, Ke8-f8 12. 0-0,
Sf2Xdst 18.Lel-e3, LesXe3T 14, De2X
€3, c7-c6 15. Tf1Xf7F, K f8Xf7 16. Tal-
fit u.s. w.

7 Nicht Dd8-b6 wegen 13. Lcl-e3.

8 Lbb5Xc6, d7Xc6 6. Sf3Xes, LbaX

oder Spanische Partie. 13

3 Lf1-b5

" a%-a6é

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.

_Seb-f3 0-0 Tfl-el + 45
g7-g6  Lf8-g7 )
La4-b3 fo-f1 f4-f5 Sh4-f3 a2-a4 Lb3xadt+ Sbl-a3 + 46
d7-d6 Sds-f7  g6-gb h7-h5 b5xad  KeB-f8 ’
Dd4-e4  c2-c3 e5xd6  Tel-dl 47
Se8-c7  d7-d5  Le7xd6 Ddg8-e7 ’
Lgbxf6 Telxe4t d4-db 18
Le7xf6 Sc6-e7 Lc8-bh7*86 )

3 Lf1-b5

' Sg8-16
11. 12, 13. 14, 15. 16. 17.

d2-d3 _ L
Sd4-f5 Ddixds Lb5-d3 Ld3xet Dd5-c4 Led4xdd DedXeh 9
0-0 Tf8-e87 Dd8-f6 Te8-eb d7-d5 Dféxfs Tebxdd =
Sdoxfe  f2xe3 3
Dd8xf6 Sec6-e7 ’
Lb5-c4 Le4-b8 Tfixel DdIxd3 e2xd3  Lel-f4 Tal-el 4
b7-b5  Lbdxel e4xd3 Dd8xd3 Se7-f5 Le8-d7 Tf8-e8 ’

c3, 7.b2Xc3, Sf6Xe4 8. Dd1-e2, Dd8-
d5 9. f2-f4, 0-0 10.c¢3-c4, Dd5-d4 11,
Tal-bl, Sed-d6=.

9 In einer Partie Paulsen-Goring
geschah Lb5Xc6, d7Xc6 7. d2-d3, Lc8-
g4 8. h2-h3,Lgs-h5 9. Kgi-h1, Dds-
e?7 10. Tfl-g1, Ta8-d8 11. Dd1-e2,
h7-h6 12. Sc3-d1 nebst g2-g4. Eine
Correspondenzpartie Riemann-Ber-
ger zeigt fulgende Fortsetzung: 6. d2-
d3, d7-dé 7. Lel-gh, Lb4Xc3 8. b2X
¢3, Lc8-d7 9.Lb5Xe6, Ld7Xe6 10. Dd1-
d2, h7-h6. Das H-B hilt hier 10.
Sf3-h4 fiir stirker.

10 YVon Steinitz im grossen Matche
gegen Zukertort angewandt. Man konnte
hier mit Sc6-d4 in No. 1 einlenken.

11 Von Minckwitz angegeben; aber
d5Xc6,e4Xf3 9. DA1Xf3,d7Xc6 10. Lb5-
c4 gleicht auch aus.



14 Springerspiel des Lopez
e2-e4 Sg1-f3
B. 1. e7-eb 2. Sb8-c6
4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.
5 Shbil-c3 0-0 Se8-d5 edxdb Sf3xedb  a2-a4 c2-¢c3
) Lf8-b4 0-0 Sf6xdd Sec6-d4 Sd4xbb Sh5-d4 d7-d6
6 d2-d3 Sd5-e3 Lbb-c4 ¢2-¢c3
: Lb4-e7 d7-d6 Sc6-d4 c7-c6 Sd4xf3
7 d2-d412  d4xed5 Lbdxc6!d Dd1xd8
: Lb4-cd Sféxddb Sd5-f6  déxe6  Tf8xd8
8 Lel-gb Tfl-el Sf3xed
) ebxd4® Tf8-e8 Sc6-e51> Tel8xed
9 Sf3xed d2-d4 £2-f4 e4-ed d4-d5 Dd1-d31®
: Lf8-¢5 Sc6xedl? Leb-d6 Se5-c618 Ld6-b4 Sf6-e4  Sedxed
10. 0-0 d4xeb® I,b5-d3 fo-f421
c7-c6 Ld6xed 0-0 Lebxe3
11, d4Xed Se3-e2  Lb5-d3 f2-f4
L d6xed c7-c6 d7-d5 Lieb-c7
12 0-0 Sf3xed Sebxe6 Lbb-d5 .DdA1-f3 Df3-g3
: 00  Lcb-d4* d7xc6 Sf6-gd Dds-hd Dhixg3d
13 d2-d4 Ddixd4 Lbbdxe6 Dd1xd8
’ Sc6xeb? Lebxdd* Sebd-c6 d7xc6  T£8xd8
14, 0-0 d2-d4 Sf3xd4 Sd4xe6 ILib5-d3 h2-h3
Lf8-e7 d7-d6 ebxd4 Lc8-d7 b7Xc6 0-0 Sf6-e8
15 Sf3xed Lbb-c4® SedHxf?7 Thl-f1 Ledaxdd Lddxed
" "Sc6-0427 Sf6xed Dd8-gb Dgdxg2. d7-d5  Les-gd SA4f3T
16 d2-d4 Sf3xd4 0-0 f2-f4 Ddixdd Se3xbd
: d7-d6 edbxd4  Le8-d7 Lf8-e7 Scb6xdd Ld7xbd DdA8-d7
17 Lb5xc6 0-0 Tf1-el Sd4-f3
’ b7xc6 gl7-g6  ¢6-c5*® Lf8-gT7

12 Blackburne’s Angriff.

13 Steinitz empfiehlt D d1-d3,Dd8-
e7 10. Le1-e3, d7-d6 11. Sf3-d2.

14 §c6Xd4 und L c5Xd4 wiren weniger
gut.

15 Falls d7-d6, so 10. Dd1-d2.

16 Auf d7-d5 folgte 15.e5Xd6 e. p.
nebst d6-d7, drohend Tel-e87.

17 Nicht zu empfehlen ist Le5Xf2+
wegen 6. KelXf2, Sc6Xeb 7. d2-d4,
Se5-g4t (Sfgat? 8. Kel!) 8. Kf2-g1,
¢7-¢6 9. Lb5-e2, d7-d6 10. h2-h3 nebst
Kg1-h2. Dagegen gleicht Schwarz ohne
Weiteres mittelst 5. . .., Lc¢5-d4¥ aus,
denn nach 6. Se5Xc6, d7Xc6 darf nicht

7. Lb5-d3 geschehen wegen Sf6-g4, vgl.
iibrigens 12.

18 y.Bardeleben’s Zug. Bei Se5-g6
kommt Weiss mittelst 8. e4-e5, Ld6-
e7 9. f4-f5, bei 7..., Ld6-b4 mittelst
8. f4Xe5, Sf6Xe4 9.Dd1-f3in Vortheil.

19 DA1-f3, Sed-c5 11. dbXc6, dTX
c6 =.

20 Lb5-a4, Ld6-b8 9. d4Xe5, Lb8X
e5 10. Dd1-d3 (f4, LXe3 11. bXe, SX
e4 12. Tel, d5. 13. La3, Dbét 14.
K hi, Le6 == 10. Lg5, Das=) 0-0 11.
f2-f4, Le5Xc3 12.b2Xc3, d7-d5 13. ed-

e5, Sf6-ed4=.



2l §c3-e2, d7-d5 11. f2-f4, Leb-c7
12. e4-e5, Sf6-g4 =.

22 0-0,Lc7-b6} 14.Kg1-h2, Dd8-h4.

% d2-d3, b7-b5 14. Lcd-b3, aT-a5
15. a2-a3, a5-a4 16.Lb3-a2, f5Xed 17.
Sc3Xe4, Le8-f5 u.s. w.

24 Tfg-e8 geniigt micht: 7. Se5-f3,
Sf6Xe4 8.d2-d4, Ses4Xc3 9. b2Xe3,
Lec5-f8 10.c¢3-c4,d7-d5 11. c4Xd5,Dd8X
d5 12.c2-c4,Dd5-h5 13. d4-d5, a7-a6
14. Lb5-a4, b7-b5 15. c4Xb5, Sc6-eb
16. b5Xa6 mit besserer Stellung.

25 Die schwarzen Bauern sind zwar
zerrissen; aber es scheint, als konne
‘Weiss hiervon keinen Vortheil ziehen.

oder Spanische Partie. 15
Lf1-b5
' S§g8-r6
11 12 13, 14. 15. 16. 17,
Seb-f3  DdAIxf3  d2-d4 o3xd4 5
Sd4xf31t Lb4-cd Lechxdd '
Ddixf3 Tc4-b3 Df3-e2 edxd5 6
Le8-e6 Dd8-d7  d6-db c6xdd :
Lcl-gb  Lgbxf6 7
Td8-e8  g7xf6 '
f2-f4  Sd5xf6+ faxgd ed-eb  Lb5-d3  ebxd6 8
Tebxgh DA8Xf6 Df6xgh  c7-c6® d7-d6  LcS-gd .
bh2Xe3 d5Xe6 9
Lb4-e7 d7xc6 '
b2xe3 ed-eb Dd1-f3 h2-h3 h3xg4d Ld3xe4 Df3Xed —10
d7-d5  Sf6-g4  f7-f6 f6Xeb eb-e4 dbxed  Lc8xg4 :
ed-eb h2-h8  Lecl-e322 _ 1
Sf6-g4 Sg4-h6 Lc7-b6 '
h2xg3 Ld3-c4t Sc3-e228 d2-d4 c2-c3 - 12
£7-f6 Kg8h8 Ld4-b6 foxed  Lc8fh ’
Lel-gh Lgbxf6 o4 efed _® 13
Td8-e8 g7xf6 f6-f5  Lc8-eb '
£2-f4 26
£7-f5 14.
Ledxf3 Sc3-e2 — 15
Lgdxf3 Ke8xf7 + ’
Dd4-d3 Shs-d4 ed-eb f4-f5 eb-e6 e6xf7+ Sd4-e6 =16
0-0 d6-d5 S16-e4 e7-ch Dd7-d6 T{8xf7 chb-c4 )
ed-e5  Telxest Ddixd8t Lelgh Lgbxd8 Ld8xe7  g2xf3
d6xed Ld7-e6 Ta8xd8 Sf6-d7 Sd7xed Sebxf3+ LgTxed

26 Schwarz steht nicht gerade bequem,
kann sich aber doch vertheidigen. Im
achten Zuge hitte er iibrigens Ld7Xc6
ziehen kionnen, womach 9. Lb5Xc6¥,
b7Xc6 10.£2-f4, 0-0 11, ed-e5, S£6-d7
nicht iibel fiir Schwarz scheint.

21 In der Syn. ausgefiihrt.

- 28 Weiss gleicht mittelst Sc3Xed,
Dd8-e7 7.0-0, De7Xe5 8. Tfl-el,
Lf8-e7 aus.

2 Weniger gut L{8-g7 wegen 10. e4-
e5, d6Xed 11. TeiXesf, Ke8-f8 12.
Teb-e1, Sf6-g4 13. Lcl-f4, g6-gh 14.
Lf4-e3 u.s.w.



16 Springerspiel des Lopez
e2-e4 Sgl1-f3
B. 1 e7-eb 2 Sb8-c6
4 5. 6. 7. 8. 9. 10.

18 Sbil-c3 Lbbxe6 Sf3xed Sc3xed 0-0 d2-d4  Lel-gh%0

) a7-a6 d7Xc6 Sf6xed Dd8-d4 Dd4xed Dedfd  f7-f6*351
19 d2-d3 c2-¢3%2 L,bbxc638 Sf3xed edxd5? d3-d4 DdAl1-f3

* "Lf8cs 00  bixe6  d7-dp! Dasxd> Ddbxg2 Dg2xf3
20 Sebxe6 Sc6-d4  c3xd4

: Dd8-e8 Lecbxdd  dbxed
a1 00 d3-d4 Lecl-gb Lb5Xe6  d4xed

’ Dd8-e7%  0-038  Lcb-b6 d7-d6 b7xc6 d6xed
29 c2-c3 d3-d4 Sh1-d2 d4xeb Sf3xed Ddi-e2

' d7-d637 g7-g6 Le8-d7 Lf8-g7 Sc6xed  d6xed 0-0
23 ¢2-c3 Shb1-d2 0-0 a2-a4  Lbb-e4 b2-b4 -

) Lt8-d6 h7-h6 0-0 Dd8-e7® a7-ab Ld6-¢6 Lecb-a7
o1 0-0 Tfl-el Sf3xeb% Telxedbt Lbd-a4 La4-b3 Teb-el

’ Sféxed Se4-d6 Sc6xed Lf8-e7 0-0 Le7-f6  Sd6-f5
25 Sb1l-e34 Se3-d5 Sddxert

) Sd6xps?2  0-0 K g8-h8
2 Lb5-d$ Dd1-h5* Sbl-c3 Telxeb

' Lf8-e7 0-0 f7-f5  Sc6xedb g7-gb
o7 Lbbxe6 Ddi-e2 d2-d3 Sb1-d246

' d7xc6 LecB8-e6  Sd6-f5 0-047

30 Tf1-e1, Lc8-e6 11.Sf3-g5, 0-0-0
12. 8gbXe6 , f7Xe6 =.

31 Bei Lc8-e6 11. Tfl-el, h7-hé
12.Dd1-d3, Ke8-d7 13. Lgh-h4 steht
Schwarz unbequemer.

82 Dd1-e2,d7-d6=, oder 5.0-0,d7-d6
(auch De7)=. Bei5.Lb5Xc6, d7Xc6 6.
Sf3Xeb,Dd8-d4,bez. 6.0-0,Lc8-g4 stéinde
Schwarz besser; vgl. indess Anm. 92,

8 0-0, d7-d5 7. Lcl-gh, dbXed 8.
LgbXf6, Dd8Xf6 9.d3Xe4, Lc8-g4 =.

34 0.0, Dd8-e8 9.d3-d4, Sf6Xed =,

35 Auf d7-d6 kommt Weiss mittelst
6.d3-d4, e5Xd4 7, c3Xd4, Les-bat
8. Kel-f1 in Vortheil.

36 Ebenfalls zulissig diirfte a7-a6 7.
Lb5Xe6, d7Xc6 8.d3-d4, Lch-d6 (nicht
Lb6 wegen 9.SXeb, SXe4 10.Tel) sein.

37 Diese Vertheidigung wird ebenso
behandelt, wie die entsprechende des
vorigen Abschnittes (vgl- A., 29—31).

Auf den von Mortimer angegebenen
Zug 4. .., Sc6-e7 darf Weiss nicht mit
5. Sf3Xeb fortsetzen wegen c7-c6 nebst
Dd8-a57; gewohnlich geschieht zunichst
5.8b1-¢3 oder c¢2-c3.

38 Bis hierher der Anfang einer Partie
aus dem grossen Matche Steinitz-
Zukertort.

39 Schz. hilt Tf8-e8 fiir besser. - Die
Variante entstammt einer Partie An-
derssen-Mayet.

40 1, b5Xc6, dTXc6 7. Sf34e5 =.

41 12-d4,8d6Xb5 (f6? 9.Tel) 9.Te5X
b5, d7-d5 =. In einer Partie des
grossen Matches gegen Zukertort zog
Steinitz 8. Lb5-f1. Den vorliegenden
Zug that Steinitz in der sechsten Partie
desselben Matches, und es folgte 0-0!
9. Lb5-d3, Le7-f6 10. Te5-e3, g7-g6
11. b2-b3, Tf8-e8? 12. Dd1-f3, Lf6-
g5? (besser TXe3 nebst Se8). Mittelst



oder Spanische Partie.

17

Lf1-b5
‘' Sg8-16
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.
Tfl-el Tel-e3 Dd1-d3 Talel _ 18
Ke8f7 Lt8d6 'Th8-e8 LcB-e6 :
Sebxf3

oY 19.
Lel-e3 d3xe4 Thil-gl Sbl-e3 920
Le8a6 De8xet Ti8-e8 Ded-ht + )
Ddl-a+ Lgb-h4 Sbl-d2 Lh4-g3 Sd2-ct a1
h7-h6 Le8-b7  g7-gb S£6.d7 £7-f6 '
f2-f338 TL,b5-d3 Sd2-f1 _ 59
a7-ab Dd8e7  h7-h6 )

’ Sf3-h4 edxd5 Sh4-g6 Lecaxds5+ Lel-a3 Lds-ed  bd-bb —o3
d7-d5 Sfexds f7xg6 Kg8h7 Tf8-d8 De7-f7 Sc6-b8 :
c2-¢3 d2-as o1
d7-a5 g7-g6 ’
Ddl-hp d2-d4  Lelxh6 Lh6xf81 Tebxhbt %
h7-h6%®  d7-d6  g7-g6  gbxhb )
Dh5-f3  b2-b3 Te5-e2 Lecl-b2 Tal-el Te2-e8 Te8xa8 9%
c7-c6 Sd6-£7 d7-d5 Le7-f6 Dd8-d6 Lc8-d7 Tf8xa8 '
c2-c3 Sd2-e4 Lecl-f4  d3-d4 Set-¢cb Sc5-d3  Sd3-b4 97
Tf8-e8 Dd8-d5 Ta8d8 Sf5-d6%8 Le6-c8 £7-f6  Ddb-b5% '

11. . ., Sd6-e8 hitte Schwarz Ausgleich
erzielt.

42 Die folgende Widerlegung dieses
Zuges, statt dessen 0-0 (vergl. Anm. 41)
geschehen muss, stammt von Stern.

43 £7-g6 12. Dh5-h6 nebst Te5-h5!

4 Ipn der zehnten Partie Steinitz-
Zukertort geschah Sbil-c3, Scé6Xeb
9. TelXe5, c7-c6 10. b2-b3, T£8-e8
(noch besser scheint Se8) 11.Lc1-a3,
Le7-f8 12. Te5-e3, Te8Xe3 13. f2Xe3,
Sd6-e4! 14.La3Xf8 (in Bétracht kam
Lb2), Se4Xc3 15. Dd1-h5, g7-g6 16.
Dhb-e5, Dd8Xf8 17.DebXed, Df8-g7
18. De3XgTt, Kg8XgT? 19. e3-e4, d7-
d6 20. Tal-el, Lc8-d7 21. Kgi1-f2,
T a8-e8: Unentschieden.

45 Achte Partie Steinitz-Zuker-
tort; welche nach 18.Se¢3-d1, Sf7-gb
19. Df3-e2, Ta8-e8 20.De2-f1, Lf6X

Cordel.

b2 21. Te1Xe8F, Ld7Xe8 22.8d1Xb2
remis gegeben wurde.

46 Gleich c¢2-c3 scheint rathsamer,
vgl. Anm. 47.

47 Hier kommt Sf5-d4 in Betracht;

‘Minckwitz giebt dazu folgendes Spiel:

11, De2-d1, 0-0 12. ¢2-¢3, Sd4-b5 13.
Sd2-f3, Le6-f5 14. Ddi-e2, L e7-f6 15.
Lecl-d2, Tf8-e8, und Schwarz steht
giinstig.

48 ¢6-ch konnte nicht folgen wegen
15. ¢3-c4, Dd5Xd4 16.Tal-d1, dagegen
war 14.f7-f6 gut. .

4 Auch Dd5-e6 verdient Beachtung.
Die Fortsetzung dés Spieles (zwolfte
Partie Steinitz-Zukertort) war 18.
De2Xb5, Sd6Xb5 (auch cXb war statt-
haft) 19.Se5-d3, Les-f5? 20. a2-ad,
und Weiss kam in Vortheil, wihrend
19. ..., a7-ab mindestens ausgeglichen
hitte.



18

Springerspiel des Lopez

e2-e4 Sg1-f3
B. L e7-eb 2 Sh8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
%8 0-0 Tf1-el d2-d4 d4-d5 Lb5-a4 ILa4-b3 Sbhl-c3
' Sfoxed  Sed4-f6°0 eb-ed a7-a6 b7-b5  Sc6-adb Sabxb3
929 d2-d4 d4-d5 d5Xe6%  ¢2-¢45 Sf3xd4 Ddixd4
' Lf8-e7°2 Se4-d6°8 Sd6xbd Shb-d4 edxd4 0-0
30 d4xe55 Dd1-d5 Lel-e3 Lbb-ced Dds-dl
) 0-057  Se4-ch a7-a6 Sc6-b4d b7-bd
31 Ddl-e2 LbbSxe6  d4xed Lel-e3 Sh1-d28
’ Se4-d6%° bh7xe660 Sd6-b7 0-0 S b7-¢d
c2-c4 Lcl-e3%
8 e 00 {145
33 Sf3-d4 Sbl-e3%
: 0-0 Sb7-¢d
34 De2-e455 g2-g468
) Sd6-f5* g7-g6  SfH-gT7
35 Tf1-e157 d4xed a2-ad aixbd  Sf3xed
) Se4-d6 = Sd6xbd d7-d6 Sc6xeb déxed
36 . . . R Lbb5Xc6 d4xed DdAi1xd8+ Sbi-c3
' d7Xxc6 Sd6-f5 Le7xd8 0-0
a7 . Lb5-d3™ Sf3xe5 Tfl-el c2-¢3 Sebxch
‘ a7-a6%  d7-db Sc6xdd Le8-e6 Sd4-c6 bh7Xc6

50 Weiss bekommt hierbei einen leb-
haften Angriff. Ob derselbe durch-
schlagt, ist freilich die Frage.

51 Von Suhle (Th. & Pr.) angegeben;
zwingt Weiss, remis zu halten.

52 g5Xd4 ist falsch: 6. Tf1-e1, d7-
d5 7.8f3%Xd4, Lc8-d7 8. Lb5Xe6, b7X
c6 9. f2-f3 u.s. w. 5. ..., d7-d5 wiirde
an 6.5 £3Xe5,L ¢c8-d7 7.3 e5XfT scheitern.

53 §c6-d4 taugt nichts wegen 7.8 £3X
d4, e5Xd4 8.DdA1Xd4, Sedf6 9. Lel-
f4, 0-0 10.d5-d6, Le7Xd6 11.Lf4Xd6,
c7Xd6 12.8b1-c3.

5 Lb5-ad, eb-ed 8. d5Xc6, ed4Xf3 9.
¢6XdT+, LesXd? 10. La4Xd7+, DdsX
d7 11.Dd1iXf8 =, Auch auf 7. Lb5-e2
folgt e5-ed.

% ¢6Xb7, Lc8Xb7T 9. Sf3Xes, d7-
d5 = oder 8.c6Xd7t, Le8Xd7 9.8f3X
e5, Ld7-e6 =.

5% Von Minckwitz eingefiihrt.

57 Ausgleich bewerkstelligt d7-d5
7. e5Xd6, Se4Xd6. In einer PartieCaro-
Cordel geschah (d7-d5) 7. Sf3-d4,
Les-d7 8. LbbXc6, bTXe6 9. f2-3,
Se4-c5 10.Sbl-c3, 0-0 11. f3-f4, £7-
f5 12. Lc1-e3, Dd8-e8.

58 Anfang einer Partie Minckwitz-
Goring. Weiss fuhr mit 18. Dd1-d4
fort.

59 d7-d5 wire nicht rathsam wegen
7. Sf3%e5, Le8-d7 8. Lb5Xc6, b7Xc6
9. T f1-e1, Se4-f6 10. Le1-g5. Schz. 67.
S.62 steht eine Partie Knorre-Zuker-
tort mit dem Anfange 6...., f7-f5
7. Lb5Xc6, bTXc6 8. Sf3XeH, 0-0 9.
De2-c4t, d7-d5 10. D c4Xc6, Ta8-b8.

60 37Xc6 fiihrt zu Nachtheil: 8. d4X
e5, Sd6-f5 9. Tf1-d1, Le8-d7 10. eh-
e6, f7Xe6 11.S8f3-e5, Le7-d6 12. De2-



Dd8-d7  dbxet L f8-d6

h5%, g7-g6 13. SebXg6, Sf5-g7 14.
Dh5-h6, Sg7-f5 15.Dh6-h3, Th8-g8
16.Dh3Xh7, Tg8-g7 17. Dh7-h5,Dd8-
f6 18. Sg6-ha+.

61 Tf1:d1, Dds-e8 11.Sbi-c3, d7-
d5! 12, 8f3-d4, Sb7-d8 =.

62 Sb1-¢3, f7-f5 11. e5Xf6, Le7Xf6
12.Sc3-e4, d7-d6 =, bez. 11. e5-e6,
d7-d6! 12. S£3-d4, Dd8-e8 13. Dd1-13,
Le7-f6 14.e6-e7, De8XeT7 15. 8d4Xc6,
De7-f7 =.

63 Tf£1-d1,Dd8-e8 11. Td1-e1(Seu-
fert), Le7-¢c5 (Trobach)=.

64 Tf1.e1, Sc5-e6 12. Lcl-e3, Se6X
d4 13.Le3Xd4, d7-d5 (f6? 14. Tadl)
14. e5Xd6, Le7Xd6 15. Tal-d1, Lc8-
f5=,

65 T,c1-f4, d7-d5 10.e5Xd6, c7Xd6
11. Sb1-¢3, 0-0 12.Tal-d1=. Oder
9. g2-g4, Sf5-h4 10. Sf3Xh4, Le7Xh4

oder Spamische Partie. 19
3 Lf1-b5
" §g8-r6
11. 12. 13. 14. 15. 16, 17,

Sc3xe4 Telxedt d5-d6 Lel-gd Lgbxf6 Sf3-h4 _ %8
Sf6xed Lf8-e7  c7xd6 f7-f6 g7xf6  Lc8-b751 )
c6Xh7 _ 929
L c8xb7 '
Le4-e2  Sbl-e3 a2-a3 Sc3-d5 T.e3xed  b2-b4 c2-c4% + 30
Lc8-b7 Scbhe6 Sbic6 Le7-cd Sebxed Sch-ed  Sc6-e7 '
Tal-dl Tfl-el Sd2esz ebxf6 c2-c4 _ 31
Dd8-e8  Scb-e6 f7-f6  Le7xf6 De8-gb )
_ ebxf6 e4-eb Sf3-d4 De2c2 Sbhil-d2 Le3xdd De2-c3 -39
Le7xf6 d7-d5 Dd8-e8 Sbh7-d8 Lf6xdd Sd8-e6 Se6-f4 :
Tf1-d1% Sd4-f5 De2-g4 Lecl-h6 Lh6-e3 Sfbxe? ebXf6 —33
Dd8-e8 £7-£6 Sch-e6 TI8f7 Kg8-h8 De8xe7 DeTxf6 '
Lec1-h6 g4-g5 Lh6xg? De4-h4 T{f1-dl Sbl-e3 Tdi-d2 34
0-0 Tf8-e8 Kg8xg7 d7-db Lc8-e6 Le6f5 Te8h8
DledS-l- Telxeb} 35
Le7xd8 LcB-e6 ’

~ Sc3-e4 a2-a4 Tal-a3 h2-h8 Sf3xh4 Leclf4 g2-g4 =68 36
h7-h6 a7-ab Tf8e8 SfH-h4 Ld8xh4 I.c8-e6 b7-b6 )
Ddl-a4 Ld3xe4 Dadxes - 37

11. f2-f4, Lh4-e7 12, Lel-e3. d7-d5
(Partie Leffmann-Anderssen) =.
Falls 12. f4-f5, s0d7-d5 (L¢5+ 13. K h1;
denn auf Le3 folgt L a6)=.

66 Die Variante ist einer Partie
Schallopp - Wittek entnommen.
v. Bardeleben giebt Sb1-c3, 0-0 11.
Lecl-f4 an und hilt das weisse Spiel
fiir besser. Indess kann Schwarz 11....,
Lc8-b7 ziehen und sodann 12. Sf3-d4
durch c6-¢5, andere Ziige aber durch
d7-d5 beantworten.

67 Sf3Xe5, Sc6Xes 7.d4Xeb, 0-0 8.
Lb5-d3, Se4-ch =.

8 Correspondenzpartie Céln-Aachen
N.B. Sch. 69 S.17.

69 Auch Se4-d6 konnte geschehen:
6. Lb5Xc6, b7Xc6 7.d4Xe5, Sd6-b7 8,
Sf3-d4, c6-¢ch =.

0 Lb5-a4, d7-d5=.

2%



20

Springerspiel des Lopez

e2-ed Sg1-f3
B. 1 e7-eb5 2 Shb8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
38 0-0 d2-d4  LbbXe6 Tfl-el Sf3xe5 Dd1-e2 Sbl-c3
: Sf6xed a7-a6 d7Xc6  Sed4-f6!"1 Lf8-e7 Lc8-e6 0-0
39 Dd1l-e2 Tf1-d1 DLel-gb Tdlxd4
o f7-£52™ e5xd4?7™ Lf8-e7 Sed-d6
40 Dad1-e2 d2-d4™  d4-d5 d5Xc6 c6xd7t Lbsxd7t
) Se4-f6!7  e5-ed Lf8-e7™ e4xf3 Le8xd7 DdA8xd7
4 Sf3xed Tfl-el Telxedt d2-d4 d4-d5 d5-d6
’ Sc6xed Sedb-gb Lf8-e7  c7-¢6%°  c6xbd 0-0
49 Sbil-c3 Sf3xd4 e4-eb ebxf6 Tfl-elf Ddl-e2
' Lf8-e7 Sc6-d48! ebxds d4xe3  Le7xf682 Lf6-e7 c7-c6
43 Ddl-e2 c2-¢3 d2-d38 Lcl-gh% Lgh-hd 0-0 Lb5-a4
' Lf8-d68 0-0 T£8-e8 h7-h6 Dd8-e7 a7-a6 b7-b5
m d2-d4 0-0 ed-e5 Tfl-el Sf3xd4 Ddixdd Sbl-c3
) ebxd4 Lf8-e7 Sf6-e4 Sedcdh Sc6xds 0-0 c7-c6
45 Sf3xd4 Sd4-f5 Sfbxe?t+ 2-f3
’ 0-0 d7-d5 Scéxe? Sed-cd
46 Sf3xd4  ed-ed 0-08  Tecl-gh ebxf6 Tflelt
' Sc6xd4s®  ed5xd4 ¢7-c6 c6xb5® Lf8e7 Le7xf6 Kel-f8
47 Ddixdd Lbb-c4 ed4xdb Shbl-c3 Le4xdb
: c7-c6 d7-d5%1 Sf6xdp Lec8-e6 Iie6xdd

™ TL¢8-f5 scheitert an 8. Sf3Xe5, f7-
f6 (Le7 9. g4) 9.Dd1-f3. Auch 7...,
Se4-d6 geniigt nicht: 8.d4Xeb5, Sd6-
f5 9.Dd1Xds+, Kesxds 10. Lel-ght,
Lf8-e7 11. Sbl-c3, Lc8-e6 12. Tal-
d1f, Kds-e8! 13.Sc3-e4 u. 5. w.

2 pie Zugfolge ist von Drobny,
welcher nun aber Dd4-b6 antworten
lasst, was weniger gut ist, als Sf6-g4
oder auch D d4-b4.

T Je nachdem man den Bauer e3 fiir
eine Stirke oder eine Schwiche des
weissen Spieles erachtet, mag man die
Endstellung beurtheilen und 13. D d4-
b4 statt S§f6-g4 spielen.

" Von Rosenthal empfohlen, aber
von der Russ. Sch, widerlegt. Es muss
Lc8-f5 geschehen: 8, Lc1-e3, L{8-e7 9.
Sf3Xeb, Se4-f6 10. c2-¢4, 0-0 11. Sbil-
c3 =.

7 Besser Dd8-f6, wonach Schwarz
jedoch immer noch sehr beengt steht:
9.8f3Xe5, Lf8-e7 10. f2-f3, Se4-d6 11.
Td1l-e1, und es wird nun Sd6-f7 mit
12. Le1-f4, 11...., 0-0 aber mit 12.
Se5Xc6, bTXe6 13. De2Xe7?, Df6Xd4
14. De7-e3 beantwortet.

% 18. Td4-d2, De6-f6 (es droht
Te2) 19.Se5-g6 u. s. w.

T An dieser Stelle wiirde Se4-d6
wegen 6. Lb5Xc6, d7Xc6 7.De2Xebt,
Dd8-e7 8. Deb-a5 ein unbequemes Spiel
ergeben.

B §f3Xe5, Sc6Xeb 7. D e2Xe5+, L 18-
e7 8.Tfl-el, c7-c6 9. Lb5-a4, d7-d5
10. d2-d4, Lec8-e6 =. Oder 9....,
d7-d6 10.Deb5-g3, 0-0 11.d2-d4, Lecs-
612, Lel-h6, S£6-h5 13, Dg3-f3, Shs-
f6 =.

79 Mit S6Xd5 gewinnt Schwarz einen



oder Spanische Partie. 21

g, Lf1-b5
' Sg8-16
11. 12. 13. 14. 16. 16. 17.
Sebxf7 De2xe6 De6-b3™ Lel-e3  f2xe3 38
Tf8xf7 Dd8xdd Sf6-g4* Sgixe3 Dd4-bdB ’
Sbl-c3 Lgbh4 Tal-el Sf3xh4 Shd-g6 Sgb6-ed De2-h5t 39
h7-h6 g7-gb gbxh4  Th8-h7 Dd8-d7 Dd7-e6 Sd6-f77 ’
De2xf3 _ 40.
d6xe7 Lel-gb Dd1-d6 Dd6-d5f Ddbxfs5 Df5xb5 + 4
Sgbxe7  f7-f6  Se7f5 Kg8-h8  f6xgb )
Lb5-d3 d2Xe3 f2-f4 Kgl-hl f4-£5 De2-h5 g2-g4 49
d7-d5 LecB8-e6 Le7-¢5t 0-0 Le6-d7 f7-16 h7-h688 :
La4-b3 Sbl-d2 Lh4-g3 h2-h4 Kgl-h2 Lg3xf4 d3-d4 43
Ld6-c5 Lc8b7 gigh Sf6-h5 Shotd  esxfd  Leb-b6 o
Lbb5-a4
a7-d5 i
b2-b4 f3-f4 Lb5-a4! La4-b3 bdxab  Sbl-d2 c2-c4 5
Sche6  f7-f5 ¢7-c6 a7-ab Ta8xad'! c¢6-¢H d5-d487 ’
Lghxf6  ¢2-¢3 c3xd4  Sble3 Tel-e5 Dd1-b3 Tal-el + , 6
Dd8xf6 d7-d5 LcB-e6 a7-a6 Tas-d8 Df6-e7 gi-g6
Sc3xdd Ddaxds Lel-e3 0-0-0 Td1-d38 + 47

"Dd8xd5 c6xd5  b7-b6 0-0-0

Bauer, bekommt aber eine gedriickte

Stellung: 8. De2Xe4t, Sdbs-e7 (SceT

9.c4) 9. Lecl-f4, d7-d5 10. Ded-e2.
80°0.0 gleicht aus.

81 Gicherer scheint d7-d6 6. d2-d4,
ehXd4 7.S5f3Xd4, Le8-d7 u. s. w. vergl.
N. 14, 16 u. 17. Der Zug im Texte
ist von Paulsen versucht, aber von
Suhle (Th. & Pr.) auf Grund der fol-
genden Ausfiihrung (vgl bes. Anm. 82)
bemingelt worden.

82 Bedenklich wire c3Xb2 wegen 9.
f6Xe7, b2Xa1D, 10. e7Xd81D, Ke8X
d8 11. d2-d4, DaiXa2 12. Ddi-g4,
Th8-g8 13. c2-c4 u. s. w.

8 Dringt Weiss mit dem Angriffe
nicht durch, so kann ihm seine offene
Konigsstellung verhdngnissvoll werden.

8 Am einfachsten lenkt Schwarz
mittelst a7-a6 in A. 32 ein.

8 32-d4, e5xd4 7. Lel-gh, h7-hé
8. LgbXf6, Dd8Xf6 9.Lb5Xc6, d4-d3
10. De2Xd3, d7Xc6=.

86 0.0. Sc6-e7 8. Lbb-c4, SeT-g6
9. 8f3-g5, Sg6-h8 10. d2-d4, h7-hé
11. Sg5-f3, Sh8-g6 =. Statt 8..., Se7-
g6 konnte dabei gleich h7-hé geschehen.

87 Schwarz steht ein wenig besser.

88 Sf6-e4 5. d4-d5 (vgl. auch N. 29
und 30), Se4-d6 6. Lb5Xc6, dTXe6 7.
d5Xc6, eb-e4 (oder f 6) 8. Sf3Xd4, d7X
c6 9. Sd4Xc6, Dd8-dT=.

89 e¢5Xf6, Dd8-ab 8.c2-c3, DabXb5
9. Dd1Xd4, gTXf6 10. Dd4Xf6, Ths-
g8=.

%0 Besser Sf6-g8 oder Sf6Xd5 8.
DdiXd4, Sd5-¢7 9.Lb5-c4, d7-d5=,
die Ziige im Texte sind der Anfang
einer Partie Morphy-Anderssen.

91 Lange empfiehlt b7-b5.



22 Springerspiel des Lopez
e2-e4 Sglf3
B. 1L e7-eb 2. Sb8-¢6
4. 5. 6. 7. 8, 9. 10.
48 d2-d4 Sf3xd4 Ddixdd Lb5-ct e4xdb Lec4-b3 Dd4-ebt
: Sc6xd4 ebxd4 c7-c6 d7-d5 b7-b5 c6-¢hH Lf8-e7
49 c2-¢392 0-0 d2-d4  Lbbxe6 ed-ed c3xd4 Shi-c3
: Lf8-e7 0-0 ebxd4 b7xch Sf6-e4 d7-db f7-£5
e2-ed Sgl-f3
C 1 —7 2 “Sb8c6
4. 5. 6. 7 8. 9. 10.
1 d2-d4 Sf3xd42 Ddixd4 Dd4-d5 Sbl-c3 Lele3 L b5—a43_
: Sc6xd4! ebxd4 Se7-c6 Lf8-e7 0-0* a7-a6 b7-b5
9 Lbb5xe6 Dd4xd8t Sbl-e3 Lel-gbt
) d7xc6* XKe8xd8 Lf8b4  f7-f6
3 Lb5-a4 Sbl-e8 TLcl-e3¢ Dddxes
) c7-c6° d7-d5  LeB-e6  dbxed  Se7-fb*
4 Lb5-d38 Sbl-c3 0-0 _D d4-a4
) s d7-d5 Lc8-e6 DdS-b6 0-0-0
5 c2-¢3 Lb5xc6 d2-d4 c3xd4 Sbl-c3 0-0 b2xce3
: a7-a610 SeTxc6 e5xdd Lf8-bit 0-0 Lb4xe3  d7-d5
6 Lb5-a4 La4-b3 edxds5 d2-d4 Sf3xd4 Dadixd4
. b7-bb d7-d5 Se7xdd ebxd4 Sc6xdd LeB-e6
7 d2-d4 0-0 d4-d5 Lb5-d3 Sf3-el c3-c4
© T d748  Les-d7  gil-a6  Sc6bS  h7-h6  gb-gh  LfS-g7

9 L hermet hilt hier auch Lb5X
c6 fiir gut, weil nach d7Xc6 5. d2-d3,
Lf8-c5 6. 0-0, Dd8-e7 7. h2-h3 der
Bauer e5 nicht leicht zu behaupten und
die Wirksamkeit der Laufer des Schwarzen
eine beschrinkte sei. Vgl. 19. Anm. 32.

9 Diese. Variante bildet (mit Weg-
lassung der Ziige 3. .., a7-a6 und 4. L b5-
a4) den Anfang einer Partie Knorre-
Zukertort; sie ist von besonderem
Interesse, weil sie zu einer Stellung
fihrt, die auch aus dem giuoco piano
entstehen kann, vgl. dieses A I 16.

1 Aufe5Xd4, was weniger gut scheint,
spielt Weiss am besten 5. 0-0. 5. Sf3X

d4 wiirde nach Sc6Xd4 auf die vor-
liegenden Varianten hinauskommen, da-
gegen stinde nach 5..., g7-g6 Weiss
besser: 6. Sd4Xc6,d7Xc6! 7. Dd1Xd8T,
Ke8Xd8 8. Lb5-c4, Kd8-e8 9.Lecl-
f4 u.s.w. Bei4...., Se7-g6 5. Sf3X
€5, Sc6Xeb 6. d4Xeb, Dd8Xxd1t 7.
KelXdl, Lc8-gdt 8. f2-f3, 0-0-0F 9.
Kd1-e2 diirfte Weiss im Vortheile
bleiben.

2 Lb5-c4 oder Lb5-a4 konnten durch
Se7-c6 beantwortet werden.

3 Lb5-e2, d7-d6 nebst Lc8-e6 und
£7-15.

4 Weniger gut b7Xc6 8.0-0, d7-d6

(f6 9.e5,d5 10.eXd) 9.8b1-c3, Les-



e6 10.ed4-e5 mit besserem Spiele fiir
Weiss.
5 a7-26 7. Lb5-a4 (Le2, Sc6), b7-
b5 8.La4-b3, d7-d6 oder SeT-c6=.
6 Auf Le1l-gh oder 0-0 folgt Dd8-
bé.
7 Wenn Le3-f4, so leitet Schwarz
mittelst f7-f6 und Th8-g8 einen Angriff
auf den weissen Konigsfliigel ein. Bei
14. Le3-f4, £7-f6 15.Sc3-e4, Sd6Xed
16.Lf4Xc7,Se4Xg3 17. T d1Xd8F, K e8X
c7 18. T d8Xf8, Th8Xf8 19. h2Xg3 steht
das Spiel gleich, ebenso bei 15. 0-0,
Th8-g8 16. Sc3-e4, Sd6Xes u.s. w.
8 Von W. Paulsen vorgeschlagen.
9 Auf Lc1-d2 konnte d5Xed 12. Sc3X

oder Spanische Partie. 23
g Lflbs
" 8Sg8-r6
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.
Lel-f42 00 De5-et  d5-d6  Tf1-dl  Lf4xd6 — 18
0-0 Sf6-g4  cbcd Le7xd6 DdA8-b6 Sgixf2 + ’
Sc3-e2
c6-cH% 49.
g Lf1b5
‘Sz8-ev
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.
Lat-b3 Dd5-f5 0-0 1
Lc8b7 Sc6-ab  d7-d6 ;
0-0-0+ Lgb-hde  Db2Xe3 9
Kd8-e7 Lb4xe3 - ’
Tal-dl Ded-f4 Dfigd3 Le3xa?? Sc3xbs Ladxbs 3
Sf5-d6 Dd8c7  0-0-0 b7-b5 ¢6Xb5  Dexa? .
Lcl-e8% e4xd5 Sc8xdd  c¢2-¢8 Dad-c2 Ld3xbd  b2-bd 4
c6-¢cb Se7xddb Le6xdd Ld5-c6 Lc6-b5 Db6Xhd Kc8-b8 ’
ed-eb h2-h3 Sf3xe5 Tal-bl TLel-gh Lgbxe? f2f4 1
f17-f6 f6xed  Sc6-e7  c7-c6 Dd8-d6 Dd6xe? Lc8fH
0-0 Dd4es Lb3-c2 Deb-dd? Dddes Ded-f3 g2g3 B
¢7-¢h ¢h-cd  Lf8-d6 0-0 g7-g6 Dd8-h4 Dh4h3
Sbl-c3 Sc3-e2 Se2-g3 Sg3f5 edxf6 Ld3e4 f2f3 U 7
Se7-g6 Sg6f& h6-h5 Ld7xt5 Sb8-d7 Sd7f6  nbhd

e4, Td8-d4 13.b2-b4, Td4Xed oder
auch Se7-d5 folgen.

10 Man beachte hier f7-f5. Wegen
d7-d5 vgl. Englische Partie (A 3).

11 Anfang einer Partie Lowenthal-
Horwitz; die nichsten Ziige waren
18. Tb1-b2, De7-c7 19.Dd1-b3, b7-b5
und Weiss steht um ein Weniges besser.

12 De5Xg7, Kes-d1.

13 Anfang einer Partie Medley-
Morphy. Es folgte 18. Lc2-e4, Sd5-
c? 19.Lec1-f4, Ta8-d8. Bei 19.Le4X
a8, Tf8Xa8 wiegt die Stirke der Laufer
die Qualitit auf.

4 Anfang einer Partie Paulsen-
Neumann.



24 Springerspiel des Lopez
e2-e4 Sgl-f3
C. 1 e7-ed 2 Sb8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
8 0-0 Lb5Xe61®  ¢2-¢318  e4xdb Tf1l-el d2-d4 c3-c4
‘ a7-a6  SeTxc6 d7-d5 Dd8xd5 Lf8-e7 eb-et Dd5-fd
9 d2-d4 c2-e3%17 Sbhixe3 ILecl-gb ed-eb! Sf3xed
‘ g7-g6 edxd4 dixe3  Lf8-g7 0088 Sc6xed IL.g7xed
e2-e4 Sgl-f3
D. L= % Sbech
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 c2-¢3 Lb5xe6! Sf3xed d2-d4 Dd1-f3 Sebxf3. Lel-f4
’ a7-a6 d7xe6 Dd8-gh Dgbxg2 Dg2xf3 Leb-f82 ILeB8-g4
9 0-0 d2-d4. d4xeb Lecl-e3
: T e Dgbxedb Deb-e? DeTxed Decb-e7
3 Lbbxe6 Sf3xed d2-d4 edxf5%  d4xeb® Kelxdl
* TI745  dixe6 Sg8f6% Lcb-d6 Ldbxes* Dasxdlt Sf6-gd
4 d2-d4% XLbdXe6 Sf3xed DdA1-hH5t Sedxg6 Dh5-h6
' f5xed d7Xe6 Lecb-d67 g7-g6  Sg8-f6  Th8-g8
5 S£3.d28 g23° d4xc® Lelxd2
' Dd8-gb* - e4-e3 e3xd2t+ Dgb-e7
6 Sf3-d211 Dd1-h5112 Dh5-e2 Sd2xed De2xed
: : Lcsb6  gi-gb  Sg8f6  Sféxed DdS-e7
7 d2-d4 c3xdd Kel-f113 Ddl-a4 Lb5Xc6+ Dadxcbt
: d7-d6? ebxd4 Lich-bat d6-d5¥  dbxed b7xef  KeB8-f8

15 Lb5-a4, b7-b5 6. La4-b3, SeT-
g6 (auch g7-g6 scheint zulissig) 7. d2-
d4 (wenn ¢3, so d5 oder f5), Sc6Xd4 (oder
eXd 8.S8Xd4, Le7) 8. Dd1Xd4, Lc8-b7.

16 42-d4, e5Xd4 7.Sf3xd4, Lf8-e7
8.Sd4f5, 0-0 9. Dd1-g4, Le7-f6.

17 Oder Sf3Xd4, Lfs-g7 7.Lecl-e3,
0-0 8.f2-f4, d7-d6 9.Sb1-c3.

18 Sicherer ist hier f7-f6, worauf
sich das Spiel wohl ausgleichen wird;
die Tabelle giebt eine Partie Cordel-
Alexander.

19 Schwarz hitte durch c¢7-c6 sein
Spiel gegen Aufgabe der Qualitdt sichern
sollen; nun wird die Stellung allmihlich
unhaltbar.

20 Eg folgte 18. Dd5-f7, Le3-dd4f

19.Kg1-h1, Te8-g8 20, Tfl-el, d7-
d5 21. Tel-e7, Dd8Xe7 22. Df7Xe?,
d5Xe4 23. Th3-e3, L¢8-d7 24. Te3-e5,
Ld4Xe5 25. f4Xe5, Ta8-f8 26. edXf6
und Weiss gewann.

1 Bei Lb5-a4 entsteht das Spiel A 6.

2 Der Lidufer konnte auch nach b6
oder a7; man miisste dann aber sehr
Acht geben, dass er nicht durch c¢3-c4
und c4-c5 in Verbindung mit Lel-e3
abgeschnitten wiirde.

3 Bei Lc¢5-d6 7. Pd1-h57, g7-g6 8.
SebHXg6, Sg8-f6 9. Dh5-h4, Th8-g8 10.
ed-e5, Tg8Xg6 11.e5Xf6, Dd8Xf6 12.
DhaXf6, T g6Xfé 13. d2-d3 bleibt Weiss
im Vortheile.



4 Weiss sollte sich lieber entwickeln;
e4Xf5 steht bei v. Bardeleben mit der
Folge Lc8Xf5 9. f2-f4 zum Vortheile
fiir Weiss.

5 Geschieht Dd1-e2, soerhilt Schwarz
nach 0-0 10.d4Xe5, Le8Xf5 11. Lel-
gh, h7-h6 einen fiir den Bauer ent-
schidigenden Angriff.

8 Sf3Xe5, Sc6Xe5s 6.d2-d4, fhXed
7. d4Xe5 (Dh5t, Sg6 8.DXc5, c6),
c7-c8 8.Lbb5-c4, d7-d5 und steht gut.

7 Yon Schliemann ausgefiihrt.

8 Lange empfiehlt dies, scheint aber
den folgenden Zug des Schwarzen iiber-
sehen zu haben.

9 d4Xe5, Dg5Xg2 9. Thi-f1, Lc8-g4
10. £2-£3, e4Xf3 11. Tf1-f2 (SXf3, e4),

oder Spanische Partie. 25
Lf1-b5
‘' Sg8-e%
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17,

d4-d5  doxe6 8
e4xf3  b7xch )

Sc3-d5 Lgh-h6 Lbb-c4 f2-f4 Tal-bl Ddixd5 Thbl-b3 9
£7-f6 Tf8-e8° Kg8h8 Ledxb2 Se7xdd5 Lb2-c3 c7-c620 :

3 Lf1-b5
"L f8-¢5
11. 12. 138. 14. 15. 16. 17.

Sf3-e5 Sbl-d2 Sd2-b3 1
Lgie6  0-0-0 gT7-g6 B

Le3-d4 Ld4xfé f2-f4 9
Sg8-f6 De7xf6  c6-¢h )
Thi-fl Lelfs Kdle2 3
Lc8xf5  0-0-0+ Th8-e8 + |

Sg6-h4 Dh6-e3 4
Ld6-f8 Dd8-e7 + ’

Ld2-e3 Dd1-b3 5
Sg8-f6 DeT-e6 ’

Lb5xc6 Dedxes  ddxed 0-0 Lecl-e3 f2xe3 Kglxfl _ 8
d7%xe6  De7xed 0-0 Le8g4 Lb6xe3 Tf8xflf Ta8-e8 ’

Dcbxe4 Ded-c2 Lel-e3 + 7
Sg8-f6  Le8-b7 '

Dg2-g1t 12.8d2-f1, Sg8-f6 und steht
auf Gewinn.

10 §d2-f3, Dg5-f6 10. d4Xc5, Les-
g4 u. 8. w.; oder 9. Sd2-e4, Dgs-f5
oder 9.8d2-b3, e3Xf2F zum Vortheil
fir Schwarz, 9.0-0, e3Xd2 10.Lc1X
d2,Dgbh-e7 11. d4Xch, Sg8-f6 12. Dd1-
b3, De7Xch nebst Dc5-d5 mit etwa
gleichem Spiele.

11 g f3Xe5, ScéXed 7. d4Xeb, c7-c6,

12 5d2xe4, Sg8-f6 8. Lel-gh, 0-0
9.0-0, d7-d5 =.

13 Auch bei Kel-e2, sowie bei Lel-
d2 und Sb1-c3 steht Weiss gut.

14 Tcg-d7 8. Dd1-a4, bez 7...
aT-a6 8. Lb5Xc6+ nebst 9. Ddl-a4.

bRl



26 Springerspiel des Lopez
e2-ed Sg1-f3
D. e7-e5 2. S1b8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
8 c2-c3 0-0 Lb5xc61® Sf3xed DdA1-hH117 Se5xgé Dhbdxed
' Sg8-e7  f7-f5%15  q7xc6 fHxed g7-g6 Se7xg6 DdA8-d3
9 d2-d4 c3xd4  Sbl-e3 e4xdb 0-0 Lb5xe6}

' edbxdd Lecd-bdt d7-dd Dd8xd5 Lb4xe3 Se7xcé
10 0-0 d2-d44 Lel-gh®2 a4-db  Lgbxf6 h2-h3

" Sg8-f6 0-0 Lecb-b621  d7-d6  Sc6-e7.  g7xf6  KgB8-h8
1 d2-d4 d4-d5 Lb5-ad Sf3xe5? Dd1-f3 Df3-g3

) Lec5-e7#  a7-a6  Sc6-a7  Sf6xed  Sed-f6 0-0
12 0-0 Lb5-a4 La4-b3 Lb3-d52" d2-d4 c3xd4

' Dd8-e7 aT-a62 b7-bd  Sg8-f6 0-0 ebxdd  Lcb-b6
13 . . . . La4-c230 42-d4 a2-a4 adxbb

) Sg8-f6 Lch-b6 Le8-b7  abxbd
14 . d2-d4 Sb1l-a3% Sa3-c4 Scte3 Se3-f5

’ f7-f652 Lcb-b6  Se6-d8  Sd8-f7 c7-c6 De?-£8
15 Lbbxe6?® Sf3xepb Kelxf2 Kf2-el d2-d3 Dadl-e2 edxfh

* T d7xc6  Lobxf2t Das-d4 Dadxes  f7f5  SgS16 Debxe2t

15 Dieger Zug scheint auszugleichen,
wihrend auf andere Art dieses Ergeb-
nigs nicht erzielt wird, z. B. a7-a6 6.
Lb5-a4, 0-0 (bei b5 7.Lb3, d5 8. exd,
SXd5 9.SXeb, ebenso bei 6...,d5 7.
SXeH, dXe 8. SXf7 verliert Schwarz einen
Bauer) 7.d2-d4, e5Xd4 8.c3Xd4, Lcs-
b6 9.d4-d5, Sc6-b8, 10. d5-d6, c7Xd6
11. Lel-f4, Lb6-¢c7 12. Sb1-¢3, b7-bs
13. La4-b3, Lc8-b7 14. Lf4xd6, LeTX
d6 15. Dd1Xd6 und Weiss steht besser.
Allerdings wire bei diesem Spiele zu
erwigen, ob nicht Schwarz mittelst
9. .., Sc6-a7 eine giinstigere Lage
erreicht hitte, z. B. 10. d5-d6, ¢7Xd6
11. Lei-f4, Lb6-c5 12.8bi-c3, b7-b3
13. La4-b3, Dd8-b6 14. Lb3-d5, Lc8-
b7 15.Ld5Xb7, Db6Xb7 16.Dd1Xde,
Sa7-¢8, bez. 15. a2-a3, SeTXd3 16.
Se3xd5, Lb7xds 17. e4Xds, a6-ab,
oder 12, L.f4Xd6, Le5Xd6é 13.Dd1Xde,
Lc8-b7 u. s. w.

16 Bei e4Xfs, SeTXfs 7. Sf3Xed,
ScéXeb 8.d2-d4, 0-0 erhilt Schwarz
fiir den. Bauer einen guten ' Angriff.

6.d2-d4, f5Xed 7. d4XchH, e4Xf3 8. Lb5-
c4, Se7-g6 9. Dd1Xf3, Dds-f6 =.

17 Besser d2-d4, Lc5-d6 9. f2-f4 (f3,
LXe5), 0-0 10. Dd1-e2. Ld6éXes 11.
d4Xe5, Dd8-d3 =.

18 Geschah in einer Partie Alexan-
der - Cordel; Wittenb. Schz. 1887,
N. 20.

19 Auf g2Xh3 wire Th8-g8, auf f3X
e4 aber Lh3Xg2 gefolgt.

2 De3xd3, e4Xd3 13.g2Xh3, Sgé-
f4+ 14. Kg1-f2, 0-0-0 15. Kf2-e3, Sf4-
g2t 16. Ke3-e4, Tg8-e8F 17.Ked-f5,
Td8-d5+ 18. Kf5-f6, Sg2-f4 und in
wenigen Ziigen matt.

21 Oder Leb-e7 7. d4-d5, a7-aé 8.
Lb5-a4, Sc6-a7 u. s. w. Nicht gut
wire 6..., e5Xd4 7.ed-e5, Sf6-e4 8.
Dd1-e2, Sc6-e7 9.De2Xe4, d7-d5 10.
e5Xd6 u. s. w. und gewinnt.

2 44-d5, Sc6-e7 8.d5-d6, c7Xd6
9.Dd1Xd6, Sf6Xed 10.Dd6Xeb, £7-f5=.

2 Die Variante ist der Anfang einer
Partie C. Schultz-Kockelkorn.

24 Nicht e5Xd4 wegen 6. ed-e5, Sf6-
e4 7. Dd1l-e2. Der Léufer geht, da



hier noch nicht rochirt ist, nicht nach
b6 zuriick, weil dann nach 6. d4Xeb
die Antwort S f6Xe4 nicht zulissig wire.

25 Weiss spielte wohl am besten
Dd1-d3, b7-b5 9. Lad-c2, d7-dé 10.
Lel-e3 =,

% Sg8-f6 6. d2-d4, Lc5-b6 7. Lel-
gb und Weiss steht besser.

2T Lel-gs, h7-h6 9. Lgb-h4, g7-gb
10. Lh4-g3, 0-0 oder Le8-b7=.

28 Das H-B lisst hier h6Xg5 ge-
schehen, worauf Weiss in Vortheil
kommt. v.Bardeleben filhrt dagegen
Sf6Xd5 zum Vortheile fiir Schwarz aus.

29 18. Dh5-g4+, K g7-h6 u. Schwarz
gewinnt.

30 v, Bardeleben erklirt diesen
Zug fiir vortheilbringend; er gleicht aber
auch nur aus.

31 v, Bardeleben zieht hier De7X
b4 und halt dann das schwarze Spiel
nach 14. d4-d5, Sc6-e7 15. Sf3Xe5,
Sf6Xe4 16.Dd1-g4 fiir verloren. Man
beachte indess die Fortsetzung 16...,
f7-f5 17. Dg4Xg?, Th8-g8 18. Dgi-
7+, Ke8-d8 19. Lc2Xed, DbaXed 20.

oder Spanische Partie. 27
g, _Lf1-b5
" 'LT8-c5
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.

f2-f8  Deb-e39 De3xedt® f3xed g2-¢3 Kgixfl Sbl-a3 — 8
Lc8-h3® The-g8 Dddxed Sg6-e5 Lh3xfl Sebd3 000 + -
b2xe8 0
0-0 '
Sf3-h4 Kgl-hl £2-f4 edxdb f4xed Tf1-f3 Tf3xg3 —10
Tf8-g8 1615 Seixds Dasxhd Tg8g3  fofF  faxgd®
Lecl-h6 Dg38-g4 Dgdxhd Lh6-e3 - 1
S£6-hb d7-d6 déxeb f7f5 + )
Lel-gb Lgb-hd Sf3xgh edxdd d5xe6  Ddl-g4t Dgd-hdt 12
W7-h6  gi-gb  Sfoxd5® hoxgs  goxhd  Kg8hi Khigi® o
Talxa8 Sbl-a3  e3xb4d _ 13
Lb7xa8 b5-bd S cHxaddt -
Lb5-d3 Sf5-g3 a2-a4 a4-ad h2-h8 Dd1-b3 Ld3-c43+ 14
g7-g6 d7-d6  Le8g4 Lb6-c7 Lgd-d7 Sf7-d8 )
Kelxe2 _ 36 15
Lc8xtH '

Lec1-g5, La8Xd5, bei welcher vielmehr
Weiss ohne Rettung ist.

32 Vgl. A 46. Diese Variante ist
der Anfang einer Partie Lowenthal-
Morphy.

38 Sehr gut ist auch d4-d5, Sc6-d8
8. b2-b3, §d8-f7 9. Lecl-a3, Lb6-cd
10. b3-b4.

3 Diesen Zug giebt Falkbeer an;
Lowenthal setzte mit Tfl-el fort.

% Sf3Xe5 hitte Dds-g5 zur Folge;
4.0-0, Sg8-f6 (oder Se7) wiirde nach
5.¢2-c3 durch Zugumstellung zu den-
selben Spielen fiihren, wie 4. c2-c3.
Uebrigens konnte auf 4. 0-0 auch wohl
d7-d6 und auf 5. c2-c3 sodann a7-aé
geschehen (auch 5...., f7-f5 scheint
richtig: 6. d2-d4, f5Xed 7.d4-d5, Lc8-
d7 8.d5Xc6, b7Xc6 9. Sf3XeH, c6Xbb
10. Dd1-h5, g7-g6 11.SebXg6, Sg8-
f6 u.s. w.).

36 Diese Variante, der Gottinger Hand-
schrift entstammend, ist das #lteste
Beispiel der spanischen Partie in der
Schachlitteratur.
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e2-e4 Sgl-f3
E. 1 e7-e5 2 Sb8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 Sf3xd4 d2-d3 Lbb-c4 TLel-gh! Dd1-d2® c2-¢3  b2xe3?t
' ebxd4 c7-c6 Sg8-f6 Dd8-abt2 Lf8-b4 d4xe3  Lb4-e7
9 Dd1-h5 Lel-gh  ¢2-¢3%5 Lgbxe?7 Le7xbd
’ Lf8-¢6? Dd8-e7 Lcb-b4}® d4xe3 c¢3xb2+ b2xal D
3 0-0 Lbb-a4 e4xd5 La4-bg Tfl-elt d2-d3
' c7-¢c67 d7-d5 Dd8xd5 Dd5f5 Lf8e7 Lc8-d7
4 Lbb-c4 c2-¢3 edxdd c3xd4 d2-d3
’ Sg8e78 d7-d5 Se7xdd5 Sd5-b6 Dd8xd4
5 d2-d3 f2-f4 Sbl-d2 Sd2f3 Lbb-ct
. Lf8-¢b Dd8-h4ll Sg8-f6 c7-c6 Dh4-h5 0-0
6 Lb5-c412 Ledxf74+14 S£3xd4 Dd1-h5t+ Dh5-d5+ Dd5xa8 Da8-db
: b7-b518 Ke8xf7 edxdd g7-g6 Kf7-g7 Lf8cd Dd8-e7
Lb5-a4% Sf3xe5?2 Seb-g4 Sgi-e3  c2c32  c3xdd 0-0
Lf8-c5*21 Dd8-gb h7-h5 b7-bb boxad  Lecbxdd  Lie8-b7
8 Ddixf8 Df3-g3 Sbhl-c3 d2-d3 Lecl-e3 0-0
' Sd4xf3t Lf8c¢6 DdA8-f6 c7-c6 Sg8-e7  Lch-b6 h7-h6
9 0-026 Df3-g3 d2-d3 Lecl-e3 Sbhl-c3
' Dd8-f6 Sg8-e7 h7-h6  Leb-b6  g7-gh

1 Dd1-e2 (Berger), d7-d6 =. oder
7.0-0, d7-d5 8. e4Xd5, Sf6Xd5 9. Sbi1-
d2, Lc8-e6 10. Sd2-e4, Lf8-e7 (Partie
Anderssen-Blackburne) =.

2 Hasford machte zuerst hierauf
aufmerksam.

3 I.g5-d2, Dab5-b6 (auch Dc7) =.

4 Bei Sb1Xc3 gewinnt Schwarz eine
Figur gegen zwei Bauern mittelst d7-d5
und spiterem d5-d4.

5 Besser DeT7-e5 oder Sg8-f6, ob-
wohl auch dabei Weiss ein besseres

Spiel erhilt, z. B. De7-e5 8. Lb5-c4,.

g7-g6 9. Dh5-h4, h7-h6 10. Lgh-f4,
bez. 7...., Sg8-f6 8. LghsXxf6, g7Xf6
9. Lb5-c4, d7-d6 10.c2-c¢3, d4Xe3 11.
8biXe3, Lc8-e6 12. Le4Xe6, DeTXe6
13. Sc3-d5 u.s. w.

8 Die folgende. Spielweise ist von
Du Chesne gefunden.

7 Bird hat an dieser Stelle h7-h5
versucht.

8 Es konnte auch gleich d7-d5 ge-
schehen.

9 AufDd4Xb2 konnte folgen: 13. Le3-
ch, 0-0 14. LcbXe7, Db2Xal 15.Le7X
8, Ke8Xf8 16. Dd1-d2 (droht D b4t
und Sc3) und gewinnt. Schligt Schwarz
den Thurm gleich im 13. Zuge, so
konnte Weiss u. a. ein feines Remis
erzwingen: 14, Lc4Xf7t, Ke8Xf7 15.
Dd1-h5+, g7-g6 16. TelXeTt, Kf7-g8
17. Te7-e8F u.s8.w.

10 An dieser Stelle geschah in der
Partie Fleissig-Blackburne, deren
Anfang obige Variante bildet, wohl
etwas weniger gut Dd1-h5.

11 yon Bird gegen Wisker ge-
spielt.

12 Yon Dufresne empfohlen.

13 Eine gute Vertheidigung gewihrt
auch Lf8-¢c5. Schligt Weiss hierauf
den Bauer, so geschieht mit Vortheil
D d8-gh; zieht Weiss 5. c2-¢3!, so folgt



Sd4Xxf3t 6. Dd1Xf3 (gXf, Df6), Sgs-
6 (oder auch Df6) 7. Df3-g3, Dds-
e7=. Bei 4..., Sd4xf3+ 5. Dd1X3,
Dd8-f6 steht Weiss wohl um ein Ge-
ringes besser.

4 Berger giebt dies an; indess
scheinen die folgenden Ausfiihrungen
Pinner’s das Opfer zu widerlegen. Am
einfachsten geschieht Lc4-b3, S d4Xb3
6.a2Xb3, Lf{8-d6 (oder d7-d6) 7.d2-
d4, Dd8-e7 (oder f7-f6)==.

15 In einer Partie Schallopp-Pin-
ner geschah b2-b4, Sg8-f6 12. DdA5X
c5, DeTXe4t 13.Kel-d1, Th8-e8 14.
Dcb5Xbb, DedXg2 15. c2-¢3, Dg2Xhit
16. Kd1-c2, d4-d3+ 17. Db5Xd3, d7-
d6 u. s. w. zum Vortheile fiir Schwarz.

16 Dg5-g3, d7-d5 14. ed-e5 (0-0, eX
d 15.dXe, SXe4 16.Dd3, Sd6 nebst
Tf8) Sf6-h5 15. Dg3-f3, Le5-d6 16.
0-0, De7Xeb 17.g2-g3, Lc8-h3 18.
Lel-f4, Sh5Xf4 19. g3Xf4, De5-h5
u. 8. w.

oder Spanische Partie. 29
3 Lf1-b5
' Sc6-d4
11. 12. 13. 14, 15, 16. 17,
0-0

d7-a5 1.
Dh5-¢c5 Kel-e2 Ke2-e3 + 9
Dalxblf Dbl-b2t - )
c2-¢3  Sbixed 3
d4xe3 0-0-0 ’
Tfl-elf Lecl-e3 Shbl-c30 A
Lf8-e7 Dd4-d6® - *
e4-eb Le4b8 Tiecl-d2 h2-h3 S£f3-h2 Kgil-hl 5
d7-d5 Sf6-e8  Se8-c7 f7-5 Dh5-g6  Lic8-e6 ’

d2-d3% Dd5-gb Dgb-h4!® Dhi-g3!7 ed-e5® De3f3 Df3-e2
Sgt-f6  h7-h6  g6.gb  d7-ds  Sf6-h5  gb-ghk  Thees®
Ddixa4d f2xe3 Sbl-c3 7
Ld4xe3 Sg8:f6% Th8-h6% )
f2f4 La4b3 Dg3xe3 f4f5 + 8
d7-d6  Lb6xe3fT  0-0 b
Sc3d5 _edxd5 _hoh4 hixgd _ f2xe3 Dgdxgh Tf1f6 +
Se7xd5 ~ 0-0  Df6-g7 Lb6xe3 Dgixgd h6Xed :

17 Man beachte hier LclXgh*.

18 0-0, d5Xe4 16. Tfl-el, Sf6-h5
oder 15. d3Xe4, Sf6Xed 16. Dg3-d3,
Se4-d6.

19 18.0-0, Le5-d6 19.Tf1-e1, Ld6X
ed 20.g2-g3, De7-f6 21.Sb1-d2 (od.
Sc3), Le8-d7 22. De2-d1, Te8-f8 und
Schwarz ist im Vortheile.

20 Von Schallopp eingefiihrt.

21 ¢7-c6 5. c2-c3!, Sd4Xf3+ 6.Dd1X
f3, d7-dé mit ziemlich gleichem Spiele.

2 Am besten geschieht wohl ¢2-c3,
Sd4x3t+ 6. DA1XE3 (gXf, Df6), Sgs-fé
(oder auch Df6)=.

23 T.a4-b3, Sd4Xb3 9.a2Xb3, Ld4x
e3 und ist im Vortheile.

2 Oder gleich Th8-h6.

2 Schwarz hat fiir den Bauer einen
guten Angriff.

26 Die Variante ist der Anfang einer
von Schallopp gegen Flechsig ge-
wonnenen Partie.
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A e2-ed Sgl-£3

F. 1 e7-eb 2. Sb8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 d2-d3! 0-0 Sb1-c3!3 TLel-gh Lgbxf6 Sc3-d5  b2-bd
° "Sg8f6 Lf8cb? d7-d6  h7-h6? DdA8Xf6 DIf6-f7  Lc5-b6
9 e4xfd Ddl-e2 Lbbxe6 Sf£3-d4 g2-g4  Sbl-c3  gixfh
: e5-e4  Dd8-e7 d7xc6 Sg8-h6* g7-g65 g6xf5 Sh6Xfd
3 P P PR .. . Sdi-ef _ g4xf5
) gBXf57 Shéxfbs
d2-d4° LDbbxc6l! Sf3xeb 0-0 Sbl-c3 23 Ddixf3
foxe4®  Db7xc6  Sg8f6 Lc8-b7  d7-d5  edxf3  Lf8-e7

1 Ueber Lf8-d6 vgl. A. 48 u. B. 43.
Ueber d7-d6 ergeben A. 23, 24, 29,
30 und 31, sowie B. 14, 16, 17 u, 22
das Nothige. Da durch 3. Lfi-b5 kein
unmittelbarer Bauernverlust droht, so
konnen auch Ziige wie g7-g6 (From),
b7-b6 und dgl. als Antworten folgen;
besonders empfehlenswerth sind die-
selben jedoch nicht; Weiss setzt am
kriftigsten mittelst 4. d2-d4 fort. In
einer von Czank gegen Weiss ge-
wonnenen Partie geschah 3..., g7-g6
4. c2-c3, Lf8-g7 5.d2-d4, e5Xd4 6.
c3Xd4, Sc6-e7 7.Sb1-c3, c7-c6 8.Lb5-
d3, d7-d5 9.e4-e5, Lcs-f5 10.0-0,
L f5Xd3 11.Dd1Xd3, Se7-f5 12. Tf1-
el, Sg8-e7 13. Sf3-g5, 0-0 14.g2-g4,

Zus

Zu A.33 u. ff. Die Siidwestd. Schz.
1887 N. 22 bringt eine Partie Sickel,
Krausser, Wolff und L’hermet ge-
gen Zwanzig, Kéhne und Schwarz,
in welcher 1. e2-e4, e7-e5 2, Sgl-f3,
Sb8-c6 3. Lfi-b5, a7-a6 4. Lb5-a4,
Sg8-f6 5. 0-0, b7-b5 geschah, um den
Stern’schen Angriff (5...., Sf6Xed
6. d2-d4, b7-b5 7. d4-d5) zu umgehen.
Es folgte 6. La4-b3, Sf6Xe4 7.Lb3-d5,
Se4-f6 8. Ld5Xc6, d7Xc6 9. Sf3Xe5,
Lc8-e6 10. d2-d4 (hierzu wird bemerkt,
dass sehr wohl Se5Xe6, Dd8-d5 11.
D d1-f3 biitte geschehen konnen), c6-¢5
11.c¢2-¢3, Dd8-d5 12. Lc1-e3, T a8-d8
18, Tf1-e1!, Lf8-d6? (hierzu die Be-
merkung, dass c5-c4 hitte geschehen

S£5-h6 15.h2-h3 u.s. w. Was das von
Schliemann eingefithrte Gegengam-
bit 3..., f7-f5 betrifft, so scheint das-
selbe zur Gleichstellung des Spiels nicht
recht auszureichen.

2 v, Bardeleben spielt hier d7-d6
6. edXf5, Lc8Xf5 7. Sbil-c3, Lf8-e7
8. d3-d4, eH5xd4 9. Sf3Xd4, Lf5-d7
10. Lb5-c4 mit besserer Stellung des
Weissen.

3 In einer Partie Goring-Minck-
witz erfolgte Lb5Xc6, d7Xc6 7. edX
f5, Lce8Xf5 8.5 f3Xe5, 0-0 9. Lel-e3,
Dd8-e7 10. d3-d4, Ta8-d8 11. c2-c3,
Lc5-d6é und Weiss verlor nun durch 12.
Se5-c4, Ld6Xh2t, hitte aber mittelst
12, f2-f4 (H -B) ausgleichen konnen.

atze.

miissen). 14. c3-c4!, Dd5-e4! 15. Sb1-
d2,De4-hd 16. Se5-f3, Dh4-h5 17.d4-
d5, Le6-g4 18. Le3Xc5, Ke8-f8 19.
Lh5Xd6F, ¢7Xd6 und das Spiel wurde
abgebrochen; Weiss ist im Vortheile.

Zu B.1, Anm. 2. In einer beim
zweiten deutschen Schachcongress, Ber-
lin 1881, gespielten Berathungspartie
v.Bardeleben, Laskeru.Tarrasch
— Bohlke, Naumannundv.Scheve
wurde der Zug 8. Ddl-g4 mit 0-0
beantwortet. Es folgte 9. 0-0 (die
Sch.-Z. bemerkt, dass Weiss auf DXd4
die Rochade einbiissen und ein unbe-
quemes Spiel erlangen wiirde), Lb4-c5
10. d5-d6, c7-c6 11. Lb5-d3, g7-g6?
12. b2-b4 und Weiss blieb im Vortheile.



oder Spanische Partie. 31
3 Lf1-b5
' OER-f51
11, 12. 13. 14. 15. 16. 17,

a2-a4 Sf3-d2! Sd5xbh6 Sd2-c4 f2-f3 Scaxb6 L 1
a7-ab £5-f4 c7xb6  Df7-g6 0-0 - '
De2-h5f Dhoxf7+ Sd4-e2 Se2-23 Sc3xed Sg3xed  d2-d3 2
De7-f7 Ke8xf7 Sfb-d6 ILic8-g4 Sd6xe4 TaB-e8 Lgaf36 ’

De2-h5t Se6-gh  Sbl-c3  f23% Kel-dl 3
Ke8-d7 Sf5-d6 Kd7-d8 edxf3t - )

Sc3-e2 4
00 :

Obige Variante entstammt einer Partie
Lange-Schliemann.

4 ¢6-c5 8.S8d4-e6 und steht besser.

5 ¢6-c5 9.8 d4-e6, Lc8Xe6 10. f5X
e6, De7Xe6 11.g4-gh, She-f7 12, d2-
d3 mit besserem Spiele.

6 18. Thi-g1, Lf8-d6 19. h2-h3,
Lf3Xe4. Das H- B giebt zu erwigen,
ob nicht Weiss des Freibauern halber
etwas im Vortheile sei.

7 Lc8Xe6 10. f5Xe6, De7Xe6 11.
f2-f3, Ke8-d7 12.f3Xed, Sh6Xgs =.

8 Nicht Sc3Xe4 wegen SdéXed 15.
Sg5-f71, Kd8-d7 16. S{7-e51, Kd7-e6.

9 Bei Lb5Xc6, d7Xc6 5. Sf3Xeb
wiirde Schwarz gut stehen: Dd8-d4 6.

Dd1-h5t, g7-g6 7.Se5Xg6, h7Xg6 8.

Zusa

Es hitte 11...., Lc5Xd6 geschehen
sollen, worauf 12. D g4Xd4 wegen Ld6-
¢7 nebst d7-d5 und £7-f5 nicht besonders
gut gewesen wire und Weiss deshalb
wohl am besten mittelst 12. f2-f4 und
f4-f5 auf Angriff gespielt hitte.

Zu B. 19 u. ff. Geschihe 5. S f3Xe5,
Sc6Xeb 6.d3-d4, so wire Weiss gegen
die entsprechenden Varianten des Vier-
springerspieles (s. Span. P, B. 9. ff.) um
einen Zug im Nachtheile.

Zu B. 22. Eine zwischen v.Scheve
und Cordel gespielte Turnierpartie
hatte folgenden Anfang: 1. e2-e4, e7-e5
2. Sg1-f3, Sb8-c6 3. Lfi-b5, Sg8-f6
4.d2-d3,d7-d6 5. Sbi-c3, Lf8-e7 (hier

kam Lc8-g4 in Betracht) 6. h2-h3, 0-0

Dh5Xg6+, Ke8-d8 9. d2-d3, Sg8-eT
u.8.w. Ebenso fiihrf 4. D d1-e2 zu gutem
Spiele fiir Schwarz: f5Xe4 (nicht S f6wegen
5. exXf, e4 6.d3, De7 7. dXe, SXed 8.
0-0; auch nicht 4..., d6 wegen 5.eX
f, Lxf5 6. d4) 5.Lb5Xc6, d7Xc6-6.
De2Xed4, Lf8-d6 7.S5f3Xe5, Sg8-f6 8.
De4-e2, 0-0 9. d2-d4 (Dec4t, Sd5 10.
d4, Dh4 11.8f3, Dgd), Tf8-e8 10.
f2-f4, c6-c5 u.s. w.

10 Oder e5Xd4 5. Sf3xd4, Sc6Xd4
6.D d1Xd4, c7-c6 7. Lb5-d3, f5Xed
8.Ld3Xe4,d7-d5 9. Le4-d3, Sg8-f6 =.

11 Vielleicht geht, wie das H-B
bemerkt, auch 5. Sf3Xe5, wenn Weiss
nach Sc6Xe5 6.d4Xed, c7-c6 den Liufer
auf b5 opfert.

tze.

7.Lc1-e3, Le8-d7 8. g2-g4, Sf6-e8 9.
Dd1-d2, a7-a6 10. Lb5Xc6, Ld7Xc6
11. Sc3-e2, f7-f6 12. Se2-g3, d6-d5 13.
Dd2-e2, d5Xe4 14.d3Xe4, Se8-d6 15.
Sf3-d2, Dds-e8 16. Thi-gl, g7-g6 17.
h3-h4, K g8-h8 18. c2:c4, f6-£5 19. edX
5, g6Xf5 20.Le3-h6, T f8-f7 21. Sg3X
5, Sd6Xf5 22. g4 X5, Le7Xh4 23. De2-
g4, Lh4-f6 24. 0-0-0, Tas8-d8 25, Td1-
el, Tf7-e7 26.Lh6-gh, De8-f7. Das
Spiel wurde schliesslich remis.

Zum 3. Zuge von Schwarz.
Bei 3...., Dd8-f6 setzt Weiss am
besten mit 4. Sb1-¢3 fort; auch 4. 0-0
ist gut. Dagegen konnte 4.c2-c3 eine
ausreichende Entgegnung an 4....,
a7-a6 finden.
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Das. Giuoco piano oder die Jtalienische Partie.

Vermag im regelméssigen Springerspiele der weisse Konigslinfer
von b5 aus (Spanische Partie) die Deckung des gegnerischen Konigs-
bauern zu bedrohen und dem Aufziehen des schwarzen Damenbauern
gewisse Schranken zu setzen, so kann er von dem Felde c4 aus
den Punkt f7, der, ebenso wie f2 die beiderseits verwundbarste
Stelle in den offenen Spielen bildet, bedrohen. Antwortet der
Nachziehende mit dem entsprechenden Liuferzuge (3. . . ., Lf8-cb),
so entsteht eine Eroffnung, welche schon vor mehr als einem Jahr-
hundert in Italien sehr beliebt war, und dort ausfiihrliche theoretische
Erorterung fand. Man nannte dieselbe ihrer allgemeinen Gebriuch-
lichkeit halber giuoco piano, d. i. ,einfaches Spiel*’, nnd an diese
geschichtliche Thatsache lehnt sich unsere Bezeichnung ,, Italienische
Partie.

‘Wihrend die Italienische Partie neben dem Liuferspiele sehr
hiufig bei sogenannten Naturspielern vorkommt, ist dieselbe in den
letzten Jahrzehnten bei den theoretisch geschulten, stirkeren Spielern
zu Gunsten einiger anderer Eroffnungen, namentlich der spanischen
Partie und der geschlossenen Spiele, etwas in den Hintergrund
getreten. Die ,,Mode* macht sich auch in der Auswahl der Schach-
erdffnungen -geltend, und wenn man beriicksichtigt, dass die meisten
der bis dahin als sicher betrachteten Angriffsarten im Giuoco piano
thatstichlich einigermassen ,,abgespielt’ waren und somit nicht die
Abwechslung boten, wie andere noch minder ausgebeutete Eroffnungen,
so ldsst sich die Berechtigung jener Erscheinung nicht in Abrede
stellen. Seit einiger Zeit indess scheint man dem Spiele wieder
grossere Beachtung zu schenken, was sich daraus erkldren diirfte,
dass allm#hlich die einseitige Vorliebe fiir die Spanische Partie zu
erkalten beginnt, fiir die Behandlung des Giuoco piano dagegen neue
Gesichtspunkte auftauchten.

Der eigentlich ,klassische’* Angriff in unserer Erdffnung wird
durch den Zug 4. c¢2-c3 eingeleitet. Derselbe bezweckt die
Bildung eines Bauerncentrums mittelst des nachfolgenden d2-d4,
und das #lteste bekannte Gegenspiel, 4. ..., Dd8-e7, sucht dem
entgegen zu Wwirken, insofern es die Behauptung des Punktes eb
anstrebt, wohingegen das lange Zeit hindurch bevorzugte 4....,d7-d6
die Absicht des Weissen nicht zu hintertreiben vermag. Eine dritte
Art der Abwehr, 4. ..., Sg8-f6, huldigt dem Grundsatze: ,,Angriff
ist die beste Vertheidigung‘‘ und ist in der That gegenwirtig die
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fast ausschliesslich geiibte, obschon auch Dd8-e7 bei geeigneter Fort-
setzung zum Ausgleich vollig geniigt. Beachtenswerth bleibt noch, dass
auch mittelst 4. . .., f7-f5 gleiches Spiel herbeigefiihrt werden kann,

Zieht Weiss nach 4. .. ., Sg8-f6 seinen Damenbauer zwei Schritte,
so erfolgt zundichst 5. ..., e5xd4 und es kann nun ebensowohl
6. c3xd4, als 6. ed4-e> geschehen. Der erste von beiden Ziigen
giebt Anlass zu rascher Auflosung des Spieles; der andere dagegen
leitet sehr mannichfaltige Verwickelungen ein und bietet deshalb
noch reiche Gelegenheit zu Erfolg versprechenden Angriffen —
umsomehr da er auf Grund schlechtangebrachten Vorurtheils im
Ganzen stark vernachlissigt wurde, die ihm entspringenden Varianten
also den meisten Spielern wenig geliufig sind. Manche derselben
tragen ersichtlich den Stempel des Remisschlusses und empfehlen
sich daher in besonderen Fi#llen, namentlich bel ernsten Kidmpfen
gegen stirkere Gegner, Kine klare Analyse dieser Spielart ist
zuerst von mir in der sechsten Auflage des ,Handbuches* gegeben
und nun an dieser Stelle noch mehrfach vervollstindigt worden.

Den zweiten Hauptangriff bildet 4. d2-d3 — ein Zug, der dem
Spiele einen gewissen ruhigen Charakter aufprigt. Man hat deshalb
die so entstehenden Varianten mit der Scherzbezeichnung giunoco
planissimo belegt. Dieselben bergen indess grosse Tiicken, und arten
spater oft in sehr wilde Stellungen aus, nachdem eine Zeit lang die
Entwickelung beiderseits ganz symmetrisch und ohne jeden Abtausch
vor sich gegangen war. Namentlich pflegt der Vorstoss der Konigs-
fliigelbauern (h2-h3 nebst g2-g4, bez. h7-h6 nebst g7-g5) lebhafte
Angriffe hervorzurufen; man sucht ibn zweckmiissigc durch den iiber
e2 (bez. e7) heriibergeholten Damenspringer, den man auf g3 (g6)
stellt, zu unterstiitzen. Auch das Aufreissen der Rochadestellung
durch Abtausch auf f3 (f6) kommt in diesen Spielen hiufig vor.

Was den Zug 4. Sbl-c3 betrifft, so filhrt er zu Spielen, die
durch Zugumstellung auch aus 4. d2-d3 erwachsen konnen, also
eigentlich keiner besonderen Ertrterung bediirfen. Von Naturspielern
sieht man zumeist d2-d3 oder Sbl-c3 im vierten Zuge des Giuoco
piano angewandt.

Der dritte Hauptangriff besteht in der Rochade. Als beste
Vertheidigung wird auch hier 4. ..., Sg8-f6 betrachtet, und die
Frage, ob bei 5. d2-d4 — sei es durch e5xd4 oder durch
Licbxd4, vollstindiger Ausgleich herbeizufiihren ist, steht (fiir beide
Theile) noch offen. Dieser Zweig der Erdffnung bietet demnach fiir
die lebende Partie gleichfalls gute Aussichten.

Cordel. 3



34

Giuoco piano oder

e2-e4 Sgl-f3
AL L —rg— 2 —Shech
5. 6. 7 8. 9. 10. 11.
1 d2-d4  ¢3xd4 Lcl-d23 Sbhixd2 e4xd5 DdA1-b3¢  0-0
* ebxd4l Lc5-bat2 Lbaxd2f d7-d5!  Sf6xdd Sc6-e7° 0-0
9 Sd2xes Ledxds 00
’ . ) Sféxed? d7-d5 DdA8xdd  0-0
3 Ld2xbd Ledxf748 Dd1-b3t Sf£3-e5+
) T ’ Sf6xed Sc6xbd Ke8xt7  d7-d5 Kf7-e7
s ~edeb  Lcd-b5 Lb5Xc61° c3xdd Shl-c3  d4xeh
: d7-d5! Sf6-et b7xe6  Lcb-b6  c6-c5  Sedxed
5 eHxfe 1!
. T T : f7£5  Dd8xf6
6 Ddl-c2 Lecl-e3
) : Le8b72 0-0
. ~ 0-0®  Shl-c3
: ol 0-016 f7-£5
0 e3xd4 0-0 Shl-c3  ebxf6
: ) Lic5-b6 0-0 £7-£5 g7xf6
10. . . . . . . . T—fBXfG%

1 Auf Lc5-b6 folgt 6. d4Xe5, Sf6Xed
7. Dd1-d5.

2 Lowenthal schligt d7-d5 vor. Bei
Lc5-b6 behauptete Weiss die Mitte.

3 8b1-¢3 fiihrt zu Bauerverlust wegen
SfeXed 8. 0-0, LbaXcd 9. b2Xc3,
d7-d5 nebst 0-0.

¢ Bs kann auch beiderseits rochirt
werden. Spielt Weiss Sf3-e5, so lenkt
Schwarz am sichersten mittelst Sc6-e7
in die gewdhnliche Spielweise ein.

5 Auf Sc6-a5 kommt Weiss durch 11.
Db3-a4t, ¢7-c6 12.LcaXds, Ddsxds
13. 0-0, 0-0 14. Tf1-el in Vortheil,
ebenso auf Lc¢8-e6 durch 11. Db3Xb7,
Sc6-ab 12. Le4-b5T u. s. w.

6 Dd5-h5 13.d4-d5, Sc6-e7 (Seb 14.
SXeb, DXeb 15. Tel) 14. Sf3-d4 u. s.w.
(NB. S. 69, S.116.)

7 Weiss zieht 19. £2-f3 mit besserer
Stellung.

8 Auch Dd1-b3, d7-d5 10. Db3Xb4,
d5Xc4 11. 0-0, Dd8-d5 12. Sbhi-a3
kommt in Betracht.

9 Empfehlung verdient hier auch der
von GrafVitzthum vorgeschlagene Zug
Kf7-f6 mit der Folge 12. Db3Xb4,
c7-c5 13. Db4-a4, Dd8-e8.

10 Die Frage, ob und wann dieser Ab-
tausch erfolgen soll, ist von grosser
Wichtigkeit; die Fortsetzung hingt we-
sentlich hiervon ab. Schiebt man den
Tausch auf, so zeigt es sich spiter oft
vortheilhaft, ihn ganz zu unterlassen,
namentlich in den Varianten, wo Schwarz
Lc8-g4 zieht, oder wo auf f6 en pas-
sant geschlagen wird.

11 Nach dem Abtausche auf c6 ist dies
En passant-Schlagen nicht mehr gut,
weil nun die Dame nicht mehr den
Bauern d5 zu decken braucht. Am besten
wére wohl 11. 0-0, um nach 11.. .,
0-0 12. Lel-f4 zu No. 7 zu gelangen.
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Lfl-c4 4 c2-¢c3
Lf8-ch "'Sg8-16
12. 138. 14. 15. 16. 17, 18.

Tfl-el Sf3-e5 — 1
c7-c6 Dd8-bh6 — '
Se4-c3 d4-d5 Sf3-e5 Tfl-el Seb-cd d5-d6  Telxe? 9
Dd5-d8% Sc6-e7 Dd8-d6 Tf8-e8 Dd6-cd5 Debdxed Le8-gd? '
Db3xbaf Dba-b3 Sble3  b2xe3 00 — 5
Dd8-d6 Th8-e8 Se4xec3 Ke7-f8 c7-c6 — ’
b2Xc3 Sf3-d4 00 — 4
Lb6xced 0-0 Lecb-b6 — :
Sc3xe4 Sf3-eb  Licl-e3 d4xes 5
dbxe4 0-0 c6-¢b Df6xed 4+ '
0-0 edXf6 Sb1-d213 h2-h3 Sd2-b3 Tal-el Tfl-el 6
f7-f5 Dd8-d6 Sedxf6 Ta8-e8 Sf6-e4 Lb7-a6 La6-c814 :
Lecl-f4 Tfl-el d4xeb Sc3xe4 Dd1-b31+ Sf£3-g5 Talcl 7
Lc8-a6 c6-¢b Lb6xes dbxed1” Kg8-h8 DdB8-e7 Lcb-b6!s '
h2-h4  Tal-c1¥® Sf3xdd Kgixf2 g2¢g3 8
h7-h6 c6-c¢H ebxd4 Sed4xf220 D d8xh4+ Dh4-h2+21 )

Lecl-h6  Sc3xed Libs-c4 DdAIxf3 Tfl-el Led4xf74 Df3-hbt+ 9
Tf8-f72 ddXed e4xf3 Dd8-d6 LeB8-d7 KgB8xf7 Kf7-g83 :
Lb5xe625 Sf3-e5 Se3xed DdA1-b3+ Tfl-dl  a2xb3  Lel-e3 —10
b7Xc6 L c8-a6 d5xe4 Dd8-d5 Dd5xb3 TaB-d8 La6-b7 :

12 Auch 0-0 oder Le8-d7 oder ¢6-¢5
sind statthaft.

13 f6XgT7, T8X3 15. g2Xf3, Dd6-g6+
16. Kgi-hl, Sed-g3t.

4 Dag Spiel gleicht sich nach 19.
Dc2Xe6, Dd6Xe6 20. TciXe6, Le8Xh3
aus.

15 Auch Sbi-c3 ist zulissig, worauf
sich nach 9. .., 0-0 10. 0-0 das nidm-
liche Spiel ergiebt. Ueberhaupt gehen
die Varianten dieser Spielart vielfach
durch Zugumstellung in einander iiber.
Weiss konnte jedoch bei 9. Sbi-c3,
0-0 mit 10. Dd1-c2, bei 9...., Lc8-
g4 mit 10. Dd1-b3 fortfahren.

16 1.¢8-g4 hiitte 10. Sb1-c3 zur Folge
nebst 10...., 0-0 11. Lel-e3. Bel
f7-f5 aber wire 10. e5Xf6 am Orte.

17 Nicht f5Xe4 wegen 16. L f4-g5.

18 Weiss erhilt sich mittelst 19.
Db3-h3 im Angriffe. Aber auch e5-
e6 oder Tci-c3 sind nicht zu tadeln.

19 Von Cordel gegen Hasford ge-
spielt. Es konnte auch d4Xc5 geschehen.

20 Auf Dd8Xh4 wire 17. g2-g3, Dh4-
h3 18.8c¢3Xd5, g7-gb 19. Tcl-c6 ge-
schehen.

21 19. Kf2-f3, g7-gh 20. Tel-hi,
Dh2Xb2 21.Tc1-c2, Db2-b4 22. Sd4-
¢6, Dba-c4 23. ThiXh6, Kg8-g7 24.
Lf4Xgh, Ded-g4t 25. K£3-g2, DgdX
gh 26. Th6-h5. In dieser wilden
Stellung mogen die Aussichten fiir beide
Theile gleich sein.

22 Tf8-e8 13. Tal-cl, Lc8-e6
14. Sc3Xe4, d5Xed 15. Sf3-h4, f6-f5
16. Dd1-h5, Le6-f7 17. Lb5-c4 und
‘Weiss ist ebenfalls im Vortheile.

23 19, Tel-e3, Lb6Xd4 (Kh8 20.
Df7) 20.Te3-g3T und Weiss gewinnt.

2 SeaXf6 12. Lel-gh, Le8-g4 13.
Lb5-e2, Lb5-e2, Lg4Xf3, Sc6-e7 15.
Sc3-e2, Se7-g6=.

25 Auch Lb5-e2 ist hier zulissig.

g%
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e2-e4 Sg1-f3
AL e7-ed 2 SbS-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
11 d2-d4 ed-ed Lc4-b5 c3xd4 0-0 Sbl-c3 h2-h3
’ ebXd4 d7-d5 Sf6-e4  Lch-bb 0-0 £7-f6 f6xeb
19 Lecl-e3%
. Lo8gl  fi6®
18. . . . . . .
14.
15 ) ] . . Lec1-d2  Shixd2 0-0
. Lcbbat Lbdxd2:® 00% 7.5
16 ) Lb5Xe6+ Dd1-¢237 D c2Xe6™
’ Lcb-e7 b7xc6 0-0  Le7-bat®
17 . ) . . . . S13xd4 Lb5xc6 0-04  Lecl-e3
' 0-040 b7xc6 f7-f6  Liedxd4®
18 Lec4-b3*  c3xd4 Lecl-d2 Sbixd2 Lb3-a4
’ Sf6-e4 Lcb-bdt Se4xd2 Le8-g4 0-0
19. o . Lc4-e2*8  e3xd4 0-0 Shl-c3 Lecl-fi#
Sf6-e4  Lich-b6 -0 £7-5 h7-h6
9 ebXxf6 féxg7  Lel-gh%® Ddl-e2+ Lgbxf6
’ d5Xc4 Th8-g8  f7-f6  Dd8-e7 DeTxe2t
21 b2-b4 b4xcH8 c3xd4 Lel-e3% h2-h8
' Sf6xe4t” dbdxed Le8-g4 Dd8-d5 Lgd-hd

26 e5Xf6 fiihrte auf die vorhergehen-
den Varianten zuriick; auch so aber
springt die Verwandtschaft beider Spiele
in’s Auge. Auf Dd1-b3 wiirde sich
Schwarz durch Se4Xc3 nebst Lc8-g4
gut stellen.

27 Nicht rathsam wire La6Xfl wegen
15. Se4-g5.

28 Bei Dd1-b3 kommt Schwarz in
Vortheil: 11. ..., Lg4Xf3 12. Lb5Xc6,
Lf3Xg2 18.Lc6Xd5, Se4Xe3 14. Ld5X
g2, Sc3-e2F u. s w.

29 §¢6-e7 12. Lbb-e2 =.

30 Oder h2-h3, LgdXf3 (Lh5 14.
g4, Lgé 15.Db3, Se7 16.Ld3 oder
Sh4 mit guter Angriffsstellung) 16.
DA1Xf3, Sc6Xdd 17. LedXds, Lbexd4
18. Sc3Xe4, dbXed 19.Df3Xed, f6-f5
(LXb2? 20.Td1)=.

31 19, Tf1Xf3 und Weiss scheint

besser zu stehen. 19..., Lb6Xd4 wire
schlecht wegen 20. Tal-d1.

32 19. Lb5s-c4+, Kg8-h8 20. D edX
b7, T6-f8 21. Tb1Xb2, DddXcd =.

33 Auf Se4Xf6 geschihe 13. Lb5-e2,
Lg4Xf3 14. Le2Xf3, Sc6-e7 15. Sc3-e2,
Se7-f5 16.Le3-f4 u. s. w., auf Tf8X
f6 folgte wieder 13. Lb5-e2, Lg4Xf3
14. Le2Xf3, Se4Xc3 15.b2Xce3.

34 Oder Ta8-e8 15. Tfl-el, h7-h6
16. Dd1-b3, Df6-f7=.

35 Statt dessen konnte Dd8-eTerfolgen.

36 Oder f7-f5 11.Ddl-c2.

37 §b1-c3, f7-f5. Die Stellung kann
auch aus der Spanischen Partie (s. d.
B. 49) entstehen.

38 Weiss hitte unter Verzicht auf
Bauerngewinn rochiren sollen: nunmehr
erlangt Schwarz einen nachhaltigen An-
griff.



39 In entsprechenden Varianten, wo
aber der Ldufer auf b6 steht, hitte das
Schach desselben (dann auf a5) wegen
12.b2-b4 keinen Erfolg.

40 Lc8-d7 9. Lb5Xc6, b7Xc6 10. Lel-
e3, 0-0=.

41 Sd4Xc6 wire nachtheiliz wegen
Dd8-d6 nebst L c8-a6.

42 Es konnte auch Dd8-e8 geschehen,
nicht aber f6Xe5, weil in diesem Falle
Weiss 12. Sd4Xc6, Dds8-dé 13.Le3X
c5, Dd6Xch 14. DA1Xd57F, De5Xd5 15.
Scé-e7t zoge.

43 Bei Lc4-d3 ginge ein Bauer ver-
loren: 7..., Sf6-e4 8. c3Xd4, LebX
d4 9. Sf3Xd4, ScéXd4 10. Dd1-ast,
Sd4-c6 11.Ld3Xe4, d5Xe4 12, DadXed,
0-0 13.Lecl-f4, Tf8-e8 14.0-0, £7-f6
u. 8. W.

4 Auch e5Xf6 u.s.w. wire statthaft.
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3 Lfl-c4 4 c2-¢c3
" Lf8-cH ' Sg8-r6
12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.

Lbsxe6 Sf3xed Sc3xe4 Dd1-b31 Tfl-dl  a2xb3 _ 1
b7Xc6  Lc8-a6 d5%e42’ Dd8-d5 Dd5xb3 )
ebxf6 Tal-c13® Sc3xe4d Dd1-b3+ S£3-d2 23 Sd2xf3 12
gixf6  Sc6-e7  doxed Kg8-h8 £6-£5 ed4xf3  Lg4xf3st )

Ddixf3 Df3-g4 Le3xd4 Sc3xe4 Dgixed4 Tal-bl 13

Lgaxf3 T18xf6 Sc6xdd Lb6xdd d5xe4 Ld4xb2 Dds-d432 :

b2xe3  Libb5-e2 Le2xf3 DdA1-b3 al-ad 14
Se4xc33 Dd8xf6 Lgaxf33%* Sc6-e7 Ta8-d8 a7-ab )

Tal-c1 Sd2-b3 Sbh8-¢5 Dd1-b8 Lb5-d3 Telxed Ld3-bl —15

LeB8-d7 Ld7-e8 Dd8-c8 Sc6-e7  SedXeh c7-¢h b7-b6 ’

Lcl-d2 Shl-e8 TLd2xe83 De6-a4 Led-bs 16

Ta8b8 Lb4xec3 Th8b6 Lc8-a6 TI8-e8 + :
c3xd4 d4xed f2-£3 £3-f4 Le3-f2 _ 17
féxed Dd8-e7 Se4-d6 Sd6-f5 )

Ladxc6 0-0 Ddixd2 g2xf3 _ 18
b7xe6 Lb4xd2 Lgaxf3 ’
h2-h445  h4-h5 Sf3-h4 19

Sc6-e7 Dd8-e8 Kg8h7 ’

Kelxe2 Xe2-d1  h2-h3 g2xf3  Sbh1.d2 Sd2-e4t Sedxch 920

d4-d3+ Lc8-g4 Lgaxf3t Ke8-f7 Kf7xf6 Kf6-g7 Sc6-edb +
g2-g4  h3h4® h4-h5  Le3xgh — 91

Lbh5-g6  0-0-0 Set-gb Sc6xdd + )

4 Es scheint, als konne hier Tal-
c1, g7-g5 13.Sc3Xd5, ghXf4 14.Sd5X
f4 versucht werden.

46 Bei c3Xd4, Sc6Xd4 10.Lcl-e3,
Sd4Xf3+ 11.Dd1Xf3, LcsXe3 12. DE3X
e31, Lc8-e6 steht Schwarz ebenfalls
besser.

47 Vortheilhaft wire auch Lc5-b6,
z. B. 8.e5Xf6, d5Xc4 9.b4-b5, Sc6-b8
10.Dd1-e2+, Les-e6 11.f6Xg7, Ths-
g8 12, Lei-gs, Dds-d5 13. Lg5-f6,
d4-d3 u. s. w.

48 1 c4-b5 wiirde mit Lc5-b6 beant-
wortet, wobei Schwarz nicht iibel steht.

49 Der Bauer d4 bleibt schwach; d4-
d5 ist erfolglos wegen Sc6Xeb 11. Dd1-
d4, Dd8-d7 12.Dd4Xed, LgaXfs.

50 Geschieht 0-0, so erlangt Schwarz
den Angriff mittelst 0-0-0 u. £7-f6.
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e2-e4 Sg1-f3
J.i' L 1 e7-ed 2. Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
29 d2-d4 ed-ed Les-dd Xelf2 Kf2-g8 Lelxb2 Ddl-¢2%
) ebXxd4 Sf6-e451 Se4xf2 d4xe3t e3xb2%2  Sc6-e7 d7-d654
93 0-0 Dd1-e2 TLec4-bd Lb5xc6 Sf3xed d2-d4
) S{6xed d7-d5 0-0 b7xc6 Le8-b7  Lebb6
24 Lec4-d5% Ldbxe6 Sf3xed d2-d4 Lel-gh £2-f4
’ ) Sedf6  d7xch 0-0% " Lc5-d6  c6-cd  coxdd
25 d2-d3 ds-da4 d4xed Ddixd8t Sf£3xed 0-0 Lc4xe6
: d7-d6 Leb-b657 d6xed  Sc6xd8 Sféxed LeB-e6 Sd8xe6
9% b2-b4 = d2-d4%8 Lec4-d5 Lddxe6 Sf3xed TLiel-gh Lgb-ha
" Lcb-b6  Sf6xed®® Sed-f6 d7%e6  Lc8-e6 h7-h6 a7-ad
o7 d2-d3 0-0 a2-ad b4-b5  Lec4-b3  Shl-d2
’ h7-h6 d7-d6 a7-a5%  Sc6-e7 0-0 Se7-g6
98 Sf3-gh? d2-d3%2 h2-h4 hdxgd Dd1-hd DhdXf7+ Thixh7t
. 0-0 h7-h6 h6xgh® Sf6-h7 TfB8-e8 KgB8-h8 Kh8xh7
e2-ed Sg1-f3
A IT. 1 e 2 Si8.c6
5. 6. 7 8. 9. 10. 11.
1 d2-d4 002 Lecl-gh3 Lgb-h4d Sf3xgh Dd1l-h5t Lhdxgd
' Lcb5-b6 d7-d6 £7-f6 g1-gbt féxgb Ke8-f8! De7-e8
0 h2h3 Lhd-g3 Lg3h2
: h7-h5 g7-g5 h5-h4 gb-g4
3 a2-a4  Lecl-e37 dd4xe5® Le3xb6 Lb6-d4
: a7-a86% LcB8g4 Sc6xed Sedxed Scied

51 Auf Sf6-g4 folgt mit Vortheil 7.
Ledxf7f, Xe8Xf7 8.8f3-gb%, bez.
7. , Kf7-f8 8. d2-d4.

5 Bei Sc6-e7 gewinnt 10. Slec3
Se7-f5+ 11.Kg3-f4.

53 Auch h2-h3 oder Ld5-e4 sind fiir
Weiss giinstig.

54 Se7xd5 12.Dc2Xch, Sd5-e7 13.
Lb2-a3,SeT7-c6 14. Tal-el u. steht gut.

55 Minder rathsam wire jetzt d2-d4
wegen der Antwort d7-d5.

58 Vielleicht noch besser gleich h7-hé.

57 Schwarz kann auch nehmen, z. B.
e5Xd4 7. ¢3Xd4, Leb-b6 8. Sbl-cs
Lc8-g4 9. d4-d5, Scé-e5.

58 Oder b4-b5 Sc6-a5 7. Sf3Xe5,
0-0 8.Dd1-a4, d7-d6 9. Se543, SadX
c4 10.Da4Xcd, Sf6Xed mit Ausgleich.

Zu demselben Ergebnisse fiihrt 6. Dd1-
b3, 0-0 7.d2-d3, d7-d6.

59 g5Xd4 7.ed-eb,Sf6-e4 8.c3Xd4,d7-
d59.Lc4-b5,a7-25 10.Lb5Xc6F, b7 Xc6=.

60 Dieser Zug hat einen fiir das End-
spiel listigen Doppelbauer zur Folge, wes-
halba7-a6 empfehlenswerther sein diirfte.

61 Die Variante entstammt einer Partie
de Riviére-Morphy. Es folgte 19.
Tgl-g2, Sf6-g4 20. Tal-gl, g7-gb 21.
Lb3-d1, SgdXh2 22. Tg2-g3 mit Vor-
theil fiir Weiss. Besser wire wohl
20...., Sf3Xgl gewesen.

62 £2.f4 findet die stirkste Erwide-
rang an d7-d5.

63 q7-d6 lasst Schwarz im Vortheile;
die gegebene Variante ist eine von den

Fallen Greco’s.
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3 Lfl-c4 4 e2-¢3
* Lf8-c5 ‘' Sg8-16
12, 13. 14. 15. 16. 17, 18.
Ld5-e4 Sb1-d2 Tal-dl + 99
Se7-g6  c7-c6 ’
23.
c3xd4 d4-a5 o1
c7-¢H h7-h6 )
= 25.
baxad Dd1-f3 Lh4-g3 %
Ta8xab g7-gb o , ’
Sd2-c4 Sc4xb6 Ddl-e2 Kgi-hl Lel-d2  g2xf3  Tfl-gl 97
Le8g4  c7xb6  Sg6-h4 Dd8-c8 Lgixf3 De8-h3 Shdxfs! ’
Df7-h5¥F 928,
3 Lfl-c4 c2-¢3
" Lf8-ch " Dds-e%!
12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.

D h5-f31 Ledxg8 d4-d5 Lghf6 Sbl-d2 Lf6xh8 Sd2xfs -1
Kf8-g7 Kgixg8 Sc6-¢7 De8-f7 h7-h6 Df7xf3 Kgidxh8 )
h3xg4 Lic4-b5 Lbbxe6 a2-ad Dd1-d3 Shl-d2 Tflel 9
LeBxgs  0-0-0 b7Xc6 a7-ad h4-h3 h3xg2 De7-h75 ’
Sbi-d2 3

Sg8h6 '

1 Dds-e7 ist die ilteste Vertheidi-
gung gegen 4. c2-¢3. Dieselbe bezweckt,
den Punkt e5 zu behaupten, weshalb
auf 5. d2-d4 nicht e5Xd4, sondern Lc5-
b6 erfolgt. Richtig fortgesetzt, ist die
Vertheidigung ganz sicher; nicht selten
muss im Verlaufe des Spieles doch noch
e5Xd4 erfolgen. Es kommt iibrigens
ganz auf dasselbe hinaus, wemn man
4..., Lc¢5-b6 und auf 5. d2-d4, dann
Dd8-d7 spielt.

2 Oder d4Xeb, Sc6Xe5 7. Sf3Xe5,
De7Xe5 8.0-0, d7-d6 9.Kgl-h1, Le8-
e6 mit ausgeglichenem Spiele.

8 Auf h2-h3, Sg8-f6 8.Lel-gh, hi-

hé 9.Lg5-h4, g7-gb 10.Lh4-g3 geht’

Schwarz gegen die feindliche Rochade
vor. Vielfach und namentlich wenn

‘Weiss seinen Damenldufer auf a3 zu
stellen strebt, ist es fiir Schwarz ange-
zeigt, die lange Rochade ins Auge zu
fassen.

4 Riihrt von Greco her; h7-h5 scheint
aber stirker. Auch Sg8-h6 nebst Sh6-
f7 und g7-gb kommt in Betracht.

5 19.b2-b4, e5Xd4 20.c3Xd4, Dh7-
h5 und ist im Vortheile.

6 a7-a5 kinnte 8.S8bi-a3 zur Folge
haben oder 8. Lcl-e3, Lb6-af.

7 Oder b2-b4, Sg8-f6 9. a4-a5, Lb6-
a7 10.b4-b5, a6Xb5 11. LedXbh, e5X
d4, bez. 8.a4-a5, Lb6-a7 9.Lcl-e3,
S g8-f6 10.d4-d5, Sc6-d8 11.Le3Xa?,
Ta8Xa7 =.

8 d4-d5, Sc6-a5 10. Le4-d3, Lb6X
3 11.2Xe3, b7-b6 =.
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e2-e4 Sg1-£3
AL 1 —22 2. ﬁ
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11,
1 d2-d4 c3xd4 Kel-f1! Ddl-ad g2xf3 Les-bd Kfl-g2
ebxd4d Leb-bdt? Tie8g4 Lgidxf3 DdA8-d7 0-0-0
9, Ddl-a4 Sbl-a3 TLec4-bd d4-d5
Dd8-e7 Lb4-ab Lad-bh6 a7-a6 a6xbb
3. Ddi-a4 d4-d5 Dadxadb Dab-c3
Lb4-a5 Le8-d7 Sc6-eb  Sebxed Ld7-bd
4 Sbl-c3 Lec4-bb  g2xf3 0-010 L bb5Xe6
Le5-b6 Le8-g4 Lg4xf3 DdA8h4  0-0-0 b7Xc6
5. Lc4-b51 Lbbxe6 Dd1-d3 0-0
Sg8f6 Le8-d7 Ld7xe6 0-0 T£8-e8
6. d4-db Sf3xedb Lel-gb DdA1-f3
Sc6-e512  d6xed a7-a6 D d8-dé
7. Lel-e3 Ddil-c2 Le4-bd5 Sf3-e5  Sebxeb
Sg8-f618  d6-d5 d5xed 0-0 b7Xc6
8. h2-h8  Lel-gb Lgbxf6 Led4-bd  Lbbxeb
S g8-16 h7-h6 D d8xf6 0-0 b7Xc6
9 0-0 Dd1-b3¥ Le4xf7+ g2xf3 Kgl-hl Lf7-h5 Db3-dl
" Lec8-g4! Ligaxf3!" Ke8f8 Dd8-ght Dgb-16 Led-b6  g7-gb
e2-e4 Sgl-f3
ATV, 1 —— 2. Slf);Si-c(i
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 d2-d4  Sf3xeb DdA1-h5t Led4xg8 Dh5-d5 Ddbxebt
' fR-f518  fhxel Sc6xed Seb-g6 Th8xg8 KeB8-f8 d47-d6
9 d2-d4 0-0 Lel-gh  d4xed  Sf3xed Sebxf7
* DAS-F6? Lc5b6  d7-a6  Df6-g6  dbxes Dgbxgb Dgb-ch

9 Dd8-f6 wird mit 13. Dg7Xf6, Sg8X
f6 14.8b1-c3, Sc4-e31 15. Kfl-g1 be-
antwortet.

10 Diesen Zug giebt v. d. Lasa an.

11 Nach Lange kann auch 0-0, Le8-
g4 9. d4-d5, Sc6-edb 10.Lcd-e2 ge-
schehen.

12 Am besten wire hier wohl Sc6-
e7. Die Variante ist einer der Partieen

Labourdonnais’ gegen Mac Don-
nell entnommen.

13 Lc8-g4 wiirde nach 8. Led-b5,
Dds-f6 9. Lb5Xc6t, b7Xe6 10.Dd1-
a4, Sg8-e7 11.8b1-d2 Weiss im Vor-
theile lassen.

1 $h1-¢3, 0-0 (h6 9.0-0, 0-0 10.
Te1l, Lab5 11. Ld3 mit einigem Vor-

theile fiir Weiss) 9.0-0, Sf6Xe4 10.8 ¢3X
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3. Lfl-c4 4 c2-¢c3
L£8-ch © d7-d6
12, 13. 14. 15. 16. 17, 18.
+ ;.
Datxa8 _d5xc6  Sasxbs Sf3-d4 Lel-d2 Ld2c3 Dadat + ,
Sg8-e7 SeTxe6 Sc6-ad 0-0 Sab-cd c7-cb - =
De3xg7 Kfl-el g2xf3 Dg7xf6 + 3
Sc4-d2t9 Sd2xf3f Dd8f6 Sgdxf6 — :
a2-ad Tal-bl + 4
a7-ad ) ’
Tfl-el Lelf4 Sf3-d2 + 5
h7h6  Dds-e7 :
Lgbxf6_ Df3xf6 _ 0-0-0 Thi-fl Kcl2 g2g3 d5d6 + .
D d6xf6 g7xf6  Lb6xf2 Lf2-e3f Th8-g8 Tg8-g6 c7-c6 !
Lbsxe6 00 .
Ta8-b8 Lc8-a6 + ’
0-0 ede5 8
c6-cd6  D1f6-g6 ’
Lh5-g4 Lg4-h3 _ 9
h7-h5  g6-g5 :
Lfl-c4 c2-¢3
3- W 4. EE—
11. 12, 13. 14, 15. 16. 17,
Dcb-d5 _ 1
DdS8-e7 '
Le4-d5  Sf7xh8 Ddl-b3 + 9
Sg8f6 Lc8-g4

e4, d6-d5 11. Le4Xd5, Dd8Xd5 =.
Ebenso verliefe die Zugfolge 8. 0-0, 0-0
9.Sb1-c3, Sf6Xes.

15 Mit D d8-e7 gelangte man zu A IIL.

16 342-d4, e5Xd4 wiirde zu der fiir
Schwarz giinstigen Variante des schot-
tischen Gambits fiihren.

17 Diese von Staunton empfohlene
Spielart bezweckt, ewiges Schach oder

den Angriff gegen Opfer eines Bauern
zu erreichen.

18 Als Antwort auf demn Vorberei-
tungszug c¢2-¢3 scheint f7-f5 auch im
Giuoco piano ohne Bedenken, wihrend
es gegeniiber direkten Entwickelungs-
ziigen meist schéddlich ist.
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e2-e4 Sgl-f3
B. 1 e7-ed Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11,
1 Lcl-e3 f2xe3 0-0 Sbl-d2 Sd2xe4d d3-d4 S c4-d2
" Lcbxe88 Sg8-h6 Sc6-ad Sabxed 0-0 b7-bb Tf8-e8
9 h2-h3% Sbl-c8 Sc3-e2 Lec4-bd c2-c3 Lb5-ad g2-g4
) h7-h6  Sg8-f6 Lc8-e6 0-0 a7-a6  Sc6-e7  Sf6-h7
3 Sbl-e3 Le4-b5 Lel-gd Lgbhd Lb5xe6 DdA1-d2
" Sg8f6 Lc8-e6 007 h7-hé a7-a6 b7%c6  Leb-ba
e2-e4 Sgl-f3
C. 1 e7-¢b 2 Sb8-c6
5. 6. v 8. 9. 10. 11,
1 d2-d411  ed-eb Lec4-b5 Sf3xd4 Ddixd4 Lbbdxe6  £2-£3
! ebxd412  d7-d58 Sf6-e4 Lchxdd 0-0 b7xc6 Se4-gb
9 ebxf6  Tfl-elt+ f6xg7 Sf8-g6 Sbil-c8
’ ddXed Le8-e6 Th8g8 Dd8-d6 Ddbd-f5
3 L L L foxg7t Sf3-eb Telxed
' Ke8-f8 Xf8xg7 Sc6xed Leb-e7
4 Sf3xd4 ed-eb ebxf6 foxg7 Ddl-h5 Tfl-elt
' Lcbxdd  ebxd4 d7-d5 d5xe4 Th8-¢g8 DdAd8-f6 Lc8-e6
5 fo-f4 fAxed Lecl-gdb  Sbl-a31®  ¢2-¢3
: Sc6xd4®  d7-d6 d6xeb LcB-e6 Dd8-e7 Lebxed

1 Bei Sbi-c3 entstehen ganz ihn-
liche Spiele.

2 Es konnte auch 8g8-f6, wohl auch
h7-h6 geschehen; iiberhaupt kommt es
im Anfange dieser Spielart auf die
Reihenfolge der Ziige wenig an.

3 Schwarz hat die Wahl, selbst ab-
zutauschen, auf c5 abtauschen zu lassen,
oder seinen Lédufer nach b6 zuriickzu-
ziehen; jede dieser Moglichkeiten hat
ihre Vorziige und Nachtheile.

4 Besser wire -c2-¢3 oder Ddl-el;
bei dem geschehenen Zuge bleibt der
Doppelbauer riickstindig. Die Variante
ist der Anfang einer Partie Loyd-
Riviére.

5 Zukertort empfiehlt das Auf-
ziehen der Randbauern; es ist dasselbe
aber nicht unbedingt nothwendig. Auf
S £3-g5 wiirde Schwarz mittelst D d8-f6

in Dbetrichtlichen Vortheil kommen.
Wegen c2-¢3 s. A. I, 25.

6 Nach einer Partie Cordel-Has-
ford Es folgte 19, La4-b3, Dd8-e7
20. h3-h4, c7-c6 21. Tgl-g2, gT-gbh
22. haXgh, Sh7Xgh 23. Dg3-g4, Sgb-
h7 24, Dg4-h3, Tg8Xg2 25. Dh3Xg2,
De7-f6 26. Kel-e2und Weiss behauptete
den Angriff.

7 Angesichts des drohenden Angriffs
g2-g4 sollte Schwarz die lange Rochade
ins Auge fassen. Zuweilen ist es aber
besser, gar mnicht zu rochiren, und
namentlich der Anziehende ldsst in
diesem Spiele den Konig oft in der
Mitte stehen, wie bei 2.

8 Nach einer Partie Cordel-Gra-
bowsky, in welcher hier aber a2-a3
geschah.

9 Gleich d2-d4 wire wohl verfriiht
wegen LcHXd4 5. 0-0, d7-de.
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3 Lfl-ct 4 d2-d3!
* Lf8-c5 t o d7-d62
12, 18. 14. 15. 16. 17. 18.
d4-d5* Ddl-el Delg3d + 1
g7-¢g5 KgB-h8 Te8g8 -
Se2.g3 Sg3f5 g4xf5 Thlgl DdA1xf3 Df3-g3 b2-bs 0
Se7-g6 Le6xf5? Sg6-h4 Shaxf3+ Kg8h8 Ti8g8 Lcb-b6°®
g2g4  ghgh gbxh6  héxg? Dd2-h6S+ 5
Dd8-e7 Sf6-h5 £f7-f6  Shbxg? - :
3 Lfl-c4 4 0-0°
" L85 " TSgsf6m
12, 13. 14. 15. 16. 17. 18.

£3-f4 Dddad )
Sgh-e6  c6-c5 ’
Sc3-e4  g2-g4* Sgbxe6 Lecl-gb Sed-f61 9
Lc5b6  Df5-g6  f7xe6  Tgdxg? KeBf7b ’
Dd1-h51® Teb-d5 Lel-f4 Lf4xd6 Sbl-d2 + 3
h7-h6 Le7-d6 Dd8-f6 c7xd6 )
Lecl-gb Dhbxg6 Lghf6 Sbl-a3 c2-¢c3 Lf6-e5  c3xd4 4
Df6-g6  h7xg6 Sc6-b4 c7-cd Sh4-d5 Ke8-d7 £7-f617 -
Sa3xc4 Lgbxf6 Ddl-ad4t2?® Sc4-e3 Se3-d5 Kgl-hl Sdsxfé 5
Sd4-e6  g7xf6 c7-¢c6  Th8-g8 De7-c5F 0-0-0 Tg8-g6! :

10 Geschieht hier d7-d6, so kann
5. ¢2-c3, Sg8-f6 6.d2-d4, ebXd4 7.
c3Xd4, Lc5-b6 8.8b1-c3, Le8-g4 9.
Lc4-b5, 0-0 10.Lecl-e3, Sc6-e7 11.
Dd1-d2, ¢7-¢6 12.Lb5-d3 mit einigem
Vortheile fir Weiss folgen.

11 Bei Tfi-el stellt sich Schwarz
durch 0-0 6. c2-¢3, d7-d6 sicher. Weiss
konnte hier aber noch mittelst b2-b4
ein nachtrigliches Evansgambit ein-
leiten: 5...., Le5Xb4 6. c2-c3,
Lb4-e7 7. d2-d4, 0-0 u.s.w. Vgl
Evansgambit C.

12 Die Stellung kann auch aus dem
Schottischen Gambit und dem Zwei-
springerspiele entstehen.

18 5f6-g4 7.h2-h3, SgdXeb 8.Sf3X
e5, Sc6Xes 9. Tfl-el u.s. w. Gegen
6. Sf6-e4 empfiehlt Lange 7. Tfl-el.

14 Die Zugfolge entstammt einer Partie
Springsklee- Hennicke (Tigl. R.).

15 Es scheint, als behaupte “sich
Weiss mittelst 17. f2-f4 im Angriffe,
wogegen 17.Dd1-f3 zwar Qualitit ge-
winnt, aber keine sonderliche Stellung
zur Folge hat. Bei 16...., Ke8-f8
aber hitte Dd1-f3 das Spiel gewonnen.

16 Von J. Berger angegeben.

17 Es folgt 19. Le5-g3, chXd4 20.
Tal-d1 mit Vortheil fiir Weiss.

18 Yon Lange analysirt.

19 yon Anderssen gegen Fleissig
gespielt. Es konnte wohl auch 10.
Lc4Xe6, Sd4Xe6 11. Dd1Xd8+, Ta8Xds
12. Lgsxfe, gixfé, 13. TfiXf6 ge-
schehen. )

20 Von Minckwitz gegen Anders-
sen angewandt.

21 19, Tal-d1, Se6-f4 20. Td1Xd8+,
K c8Xd8 21.Da4-d1, Kd8-e7 22.S16-
d7, Deb-dé 23. Ddixdet, Ke7xde
24.8d7-f8, Tg6-gT 25.g2-g3 =.
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€2-e4 Sgl-£3
C. 1 —s— 2 “Swees
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11,

6 d2-d4 Sf3xed Licl-e3 Tic4xe6 - Le6xf7t Lf7-b3 Sebf7+

" Sc6xdd2 00 Sdd-e6  Lebxe3 Kg8h8  Le3-h6
7 d2-d3  Lel-gb Lgdbhi Lhd-g3 Sf3xgh* Sgbxf7 Sfixd8
o d7-d6 h7-h6 g7-gb h6-h52  hH-h4 h4xg3 Lic8-g4
8 S f7xh8

) I Dd8-e7

22 Die Variante riihrt von Lange
her.

2 Yon Steinitz angewandt und von
Lowenthal analysirt.

24 Besser ist h2-h4 oder h2-h3, aber
auch hier behilt Schwarz den An-
griff.

% 3d8Xc6 ,

g3xf2+ 13. Kgl-h1,

Zusatze.

Zu A. 1. 11, Zug 10. Es konnte
auch 11. Dd1-b3 geschehen, worauf
Se4Xc3 12. Db3Xe3, f6Xed 13. Lb5Xch,
b7Xc6 (ed 14. Seb) 14. Sf3Xe5 folgen
mag. Bei 11..., Kg8-h8 schligt Weiss
auf f6.

Zu A.1.12, Zug 11. Zieht Schwarz
f7-f6, so kann mittelst 12. e5 X{6 in
die vorliegenden Varianten eingelenkt
werden; es kommt aber auch 12. Dd1-
b3 in’ Betracht, z. B. Se4Xc3 13. Db3X
3, LgdXt3 14. g2X£3, f6Xe5 15. Lb5Xc6,
b7Xc6 16. d4XeH, d5-d4 17. De3-cdt,
Kg8-h8 18. Tal-d1, ¢6-¢5 19. f3-f4 =.

Zu A. 1. 15, Zug 9. Zieht Weiss,
um einen Bauern zu gewinnen, 9. Kel-
f1, so folgt 0-0 10. Dd1-a4, a7-a5 11.
Lb5Xe6, b7Xc6 12. DadXc6, TaB-a6
13. Dc6-¢2, Tab6-g6 und Schwarz steht
vorziiglich.

Zu A. 1. 24, Anm. 55. Anliss-
lich einer Partie Roegner u. Varain-
Minckwitz, die aus der schottischen
Eroffnung in die vorliegende Variante
derart iiberging, als sei hier 6. d2-d4,
e5Xd4 geschehen, bemerkt die Siidwestd.
Schz. betreffs der Fortsetzung: das Ein-
fachste wire 7. ¢3Xd4, d7-d5! 8. d4X
chH, dbXe4 9. DdiXd8, Ke8Xd8 10.
Lec1-e3, und die Stellung bietet unge-

achtet des schwarzen Bauerniibergewich-
tes viele Remis-Moglichkeiten. Neu-
mann giebt 9. Dd1-e2 (statt DXd8¥)
an und hilt das schwarze Spiel nach
9...., Dd8-e7 10. Tfi-el, SedXed
11. De2Xc4, Lc8-e6 fiir uberwmgend
zbge Weiss (nach 7....,d7-d5) 8. Lec4-
b5, so antwortet Schwarz nach Zuker-
tort am besten Lc5-d6, obgleich auch
Lc5-b6 ohne Schaden geschehen kann.
‘Wenn auf 7. ¢3Xd4 die Antwort L c5-
e7 erfolgt, so kommt Weiss durch 8.
d4-d5 in Vortheil. Eine so erdffnete
Partie Neumann- v.Guretzky-Cor-
nitz verlief wie folgt: 8 ...., Sc6-b8
9. Tfl-el, Se4-d6 10. Lc4-b3, 0-0
11. Sb1-c3, Sd6-e8 12. d5-d6, cTXd6
13. TelXe7,Dd8Xe7 14. Lel-gh, Se8-
f6 15. Sc3-d5, De?-d8 16, Dd1-d4,
Sb8-c6 17. D d4-h4, u. Schwarz gab auf.
Wird aber 7. ¢3Xd4 durch Le5-b6
beantwortet, so gewinnt Weiss, wie in
einer Partie Lommatzsch-Bautzen,
den Bauern mit besserem Spiele durch
8. Tfl-el, 0-0 9. TelXe4, d7-d5 10.
Lc4Xd5, Dd8xd5 11. Sb1-c¢3, Dd5-d8
12. d4-d5, Le8-f5 13. Ted-f4, Sc6-e7
14. Lel-e3, Lf5-g6 15. S£3-h4 zuriick.

Zu B. 2, Anm. 2. In der ersten
Partie des letzten Wettkampfes Black-
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Lfl-cd 4 0-0
Lfs-c5 " TSg816
12, 13. 14, 15. 16. 17, 18.

+ 6.
Sd8-f7% Ddixg4 h2xg3 Sbl-e8  a2-a3 — 7
Th8-h5 Sféxgd Sc6-d4 c7-e6 d6-d5 + ’
Sh8-f7%6 Tfixf2 Kgixf2 Kf2-g8 Ddl-f3 — 8
Lebxf2t ~gaxf2t  Sfo-gdt Der-f6. Di6-g7 + '

Lg4Xdl 14. TfiXd1, Sf6-g4 15. h2-h3,

b7Xc6, bez. 12. Dd1l-el, Sc6-d4 13.
h2-h3, Sd4-e27 14. DelXe2, LgdXe2
u. s, W.

26 Tc4-f7+, Ke8-d8 13. Sbi-d2,
Lesxfet 14. Kgl-hi, Sf6-g4 15.8d2-
f3, De7-f6 u. s. w.

Zusatze.

burne-Zukertort (1887) geschah

veey Sg8-f6 5. Lecl-e3, Leh-b6 6. Shil-
d2, d7-d6 7. 8d2-f1, Sc6-e7 8. Sf1-g3,
c7-¢6 9. Dd1-e2, 0-0 10. 0-0-0, d6-d5 11.
Lc4-b3, Se7-g6 12. h2-h3, T f8-e8 13.
Sg3-f5, Le8Xfs 14. edXf5, Sg6-f4, und
Weiss (Bl.) hitte nun 15. D e2-f1 spielen
sollen, zog aber D e2-d2, worauf Schwarz
durch Lb6-a5 in Vortheil kam.

Zu C. 5, Zug 14. 1In einer Partie
Michaelson-Rosentreteru. Gaeb-
ler geschah 14. b2-b4, Ta8-d8 15.
Dd1-h5, Se6-f4 16. Dh5-h6, Ths-g8
17. DhéXh7, Tg8Xg2+ 18. Kgi-hi,
De7-e6! 19. Sc4-e3, Tg2-g5 20. Tal-
d1! (auf Se3-f5 wire D e6-c4 mit besse-
rem Spiele fiir Schwarz gefolgt), T d8X
d1 21.Dh7-h8+, Ke8-d7 22. Tf1X
d1f, Kd7-c6, und Weiss konnte nun
mittelst 23. Dh8-f8 gewinnen. Statt
14. Ta8-d8 hitte Schwarz, wie in der
Schz. bemerkt wird, besser gleich Th8-
g8 gespielt. Fiir Weiss wire 15. Dd1-
a4t (statt, Dh5) weniger rathsam ge-
wesen, weil Schwarz nach 15.

Ke8- f8 16. Da4Xa7, Se6-f4 nebst Th8-
g8 und De7-e6 einen vortrefflichen An-
griff erhalten hitte.

Zum 3. Zuge von Schwarz. Wenn
der Liufer (statt nach ¢5) nur bis e7 gezo-
genwird, so entsteht dieUngarische

Partie, so genannt, weil diese Fort-
setzung von Pest in einer Correspon-
denzpartie gegen Paris angewandt
wurde. Das Spiel ist sicher, hat aber
sonst keine Vorziige. Die nichsten Ziige
jener Partie waren: 4. 0-0, Sg8-f6 5.
d2-d4,d7-d6 6. d4-d5, Sc6-b8 7. Lc4-
d3, 0-0 8. h2-h3, c7-c6 9. c2-c4, c6X
a5 10. c4Xd5, Sf6-e8 11. Ddl-c2, gT-
g6 12. Sf3-h2, Se8-g7 13. f2-f4, f7-f5
14. f4Xe5, Dd8-b6+ 15. Kgl-h1, SgT-
h5. Spielt Weiss 4. d2-d4, so folgt
d7-d6 5.c2-c3 (45, Sb8 6. Ld3, Lg4
7. 0-0, Sf6 8.c4, c6 9. Sc3, Sa6 =,
Auf 5. dXe muss dXe geschehen, weil
SXed durch 6. SXe5 nebst Dh5 wieder-
legt wird), Sg8-f6 (oder f5 6. Db3,
Sab 7. Dadt, c6 8. LXg8, TXg8 9.
dXe) 6. Dd1-c2, 0-0! 7. Lc4-e2, Lc8-
g4 8. Lc1-e3, Sf6-e8 =.

Zum 3. Zuge von Weiss. Man
konnte statt Lft-c4 auch ohne Nach-
theil Lf1-e2 spielen. Schwarz wiirde
darauf Sg8-f6 antworten, was vielleicht
besser ist, als Lf8-c5. Letzterer
Zug scheint dem Weissen einen kleinen
Vortheil einzurdumen: 4.Sf3Xe5, Sc6X
e5 5. d2-d4 oder 4...., LebXxfet
5. KelXf2, Sc6Xe5 6. d2-d4 (auch
Le2-f3).
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Das Evansgambit.

Die Behandlung des Giuoco piano ist mit den im vorigen Ab-
schnitte erdrterten Fortsetzungen (4) ¢2-c¢3, 0-0, d2-d3 und Shl-c3
keineswegs abgeschlossen, vielmehr bleibt noch das Opfer des Damen-
springerbauern, 4. b2-b4, zu berticksichtigen, welches nach dem
englischen Schiffskapitain Evans benannt wurde, weil dieser es
— um das Jahr 1830 herum -— erfand oder doch wenigstens
zuerst analysirte.

Das Evansgambit ist also eine Unterabtheilung des Giuoco piano;
man betrachtet dasselbe jedoch in der Regel besonders, weil seine
Theorie iiberaus reiche Entwickelung erfahren hat.

Das Opfer des b-Bauern bezweckt, Zeit und Raum zur Ein-
leitung eines heftigen Angriffes zu schaffen. Gleichviel, ob der
schwarze Léufer oder der schwarze Springer den Bauer nimmt,
stets wird durch das alsbald folgende c2-c8 das betreffende Stiick
wieder zuriickgetrieben und zugleich die B”dung des Centrums vor-
bereitet. In dieser Doppelwirkung des Zuges c2-¢3 liegt die Be-
griindung von b2-b4, und die Erfahrung zeigt, dass diese Wirkung
kriftig und anhaltend genug ist, um fiir den Verlust des Bauern zn
entschiidigen.

Allerdings darf man noch nicht von abgeschlossenen Er-
fahrungen reden; ein so verwickeltes Spiel, wie das vorliegende, bietet
der Analyse grosse Schwierigkeiten, und so hat denn im Laufe der Zeit
die Werthschitzung desselben viele Wandlungen erfabren. Je nach
dem Stande der Untersuchungen hielt man bald den Angriff fiir un-
widerstehlich, bald den Bauernvortheil des Vertheidigers fiir ent-
scheidend. Vermuthlich wird auch hier die Sache schliesslich dahin
auslaufen, dass Angriff und Vertheidigung einander die Wage halten,
was man fiir einzelne Spielarten schon jetzt mit Sicherheit behaupten
darf, wihrend freilich andere — und gerade die lange Zeit hindurch
bevorzugten und ganz besonders heiss umstrittenen — noch immer
keine befriedigende Klirung gefunden haben, wenn auch wesentliche
Fortschritte unverkennbar vorliegen,

Diese letztgedachten Spielweisen sind in der Hauptsache die-
jenigen, welche sich ergeben, wenn der auf b4 durch c2-c3 ange-
griffene schwarze Liufer nach ab oder nach ¢b zuriickgeht, Letzterer
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Fall kommt auf dasselbe hinaus, als wenn der schwarze Springer
den Gambitbauer genommen hat und nun durch ¢2-¢3 wieder auf
sein Feld ¢6 getrieben wird. ‘

Bei dem Riickzuge nach ¢5 steht Schwarz im fiinften Zuge genau
50, wie im dritten, wihrend sich die Stellung des Weissen dahin
verdndert hat, dass der Bauer b2 vom Brett verschwunden, der
c-Bauer aber einen Schritt vorgeriickt ist. XEs kann also unver-
ziiglich d2-d4 erfolgen; ferner aber hat die weisse Dame die Linie
nach a4 gewonnen, der Damenliufer die Linie nach a3. Fiir den
Augenblick lisst sich freilich die Tragweite dieser Errungenschaften
noch nicht iibersehen; es ist auch gar nicht nithig, gleich einen der
durch sie ermoglichten Ziige zu thun; vielmehr kann man, ohne das
Erreichte wieder in Frage zu stellen, durch die Rochade eine weitere
Stiitze fiir den beabsichtigten Angriff schaffen. Schwarz antwortet
am besten mit (6. 0-0) d7-d6, und nach 7. d2-d4, e5xd4 8. c¢3xd4,
LcH-b6 gelangt man zu einer Stellung, welche die Bezeichnung
»Normalstellung des Evansgambits® fiihrt. Sie bildet gewissermassen
einen Ruhepunkt in der Erdffnung, eine Staffel, auf welcher ange-
langt der Gambitspieler zu erwidgen hat, wie der Angriff nun
weitergefiihrt werden soll. Es kann dies, soweit heute ein Urtheil
begriindet ist, mit Aussicht auf Erfolg sowohl mittelst 9. d4-d5, als
mittelst 9. Sbl-c3 geschehen, ausserdem mittelst 9. Lic1-b2, sofern
dann baldigst in das erstgedachte Spiel durch nachtriglichen Vor-
stoss des Damenbauern eingelenkt wird.

Der Angriff d4-d5, dessen Behandlung insbesondere Anderssen
und Zukertort ausbildeten, heisst ,, Normalangriff im Evansgambit®,
ihm gilt der erste Theil im Abschnitt A. unserer Tabelle. Die
aus Sbl-c3 entstehenden Varianten lassen sich mehrfach ebenso
in die Normalfortsetzung iiberleiten, wie die Spielart Licl-b2; man
pflegt indessen 9. Sbl-c3 als Einleitung des nach Géring benannten
Angriffes zu spielen, welcher, wenn Schwarz 9. .. .. , Sc6-ab! er-
widert, durch 10. Lel-gb entsteht. Mit 9. Sbl-c¢3, sowie mit
9. Lel-b2 u. s. w. beschiftigt sich Abtheilung IT. des Abschnittes A.
in der Tabelle.

Wenn Schwarz im finften Zuge den Liufer nach ab zuriick-
zieht, so kann auch die Normalstellung erreicht werden, z. B.
6. d2-d4, ebxd4 7. 0-0, d7-d6 8. ¢3xd4, La5-b6. Man benutzt
jedoch diesen Liuferriickzug gewthnlich als Ausgangspunkt der so-
genannten ,,compromittirten‘‘ Vertheidigung, welche sich dadurch
kennzeichnet, dass bei der angegebenen Zugfolge im siebenten Zuge
auch der Bauer ¢3 noch genommen wird. Frither wurde diese
Fortsetzung sehr abfillig beurtheilt; man meinte, durch das Schlagen
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des zweiten Bauern werde das Spiel des Nachziehenden ,,compro-
mittirt — daher die Benennung. Neuerdings indessen hat diese
Ansicht einen Umschwung erfahren; es giebt sogar Spieler, welche
die compromittirte Vertheidigung jeder anderen vorziehen. Freilich
konnte dieselbe nur durch XEinfiilhrung von  Gegenopfern des
Schwarzen ausreichend verbessert werden, die einen entsprechenden
Theil der Wucht des gerade hier ganz erheblichen Gambitangriffes
abstumpfen. TUnter diesen Gegenopfern steht der Zug b7-bbd
voran. Man findet die compromittirte Vertheidigung unter B. L.
Verzichtet Schwarz auf den zweiten Bauern, so darf er nicht (auf
7.0-0) Sg8-f6 ziehen, weil dann 8. Licl-a3 einen gefihrlichen
Sturm (Suhle’scher Angriff) einleitet. Letzteren, sowie einzelnes
dem ,,compromittirten’‘ Spiele Verwandte umfasst B. II.

Anders geartete Spiele erwachsen, falls der Weisse nach 5. . . .,
Lb4-ab zundichst rochirt. Schwarz kann dann Sg8-f6 ziehen, was
sonst — bei 5. Lich und 5. Lab — stets bedenklich ist, hier aber
zur Vertheidigung geniigt. Auch iber diese Spiele sind die Akten
noch nicht geschlossen, Die zu ihnen gehdrigen Varianten stehen
unter B. III. und IV.

Als Riickzugsfelder fiir den durch 5. ¢2-c¢3 angegriffenen
schwarzen L#ufer kommen nun noch d6, e7 und f8 in Betracht.
L{8 empfiehlt sich wohl weniger, weil es die Vertheidigung zu sehr
beschrinkt; doch beachte man die Mgglichkeit, die natiirlich auch
fiir Le7, Ld6 und Lcb vorliegt, bei 6. d2-d4, ebxd4 7. c8xd4
durch Lb4+ zum Ausgleiche zu gelangen. Schon mehr Aussichten
erdffnen sich fiir 1.d6, welches vermuthlich mit Hilfe eines recht-
zeitigen Gregenopfers zu befriedigendem Spiele durchgefiihrt werden
kann. Was Le7 anbetrifft, so gewihrt dasselbe fiberhaupt aus-
reichende Sicherheit, worauf zuerst von mir hingewiesen worden ist.
Die drei Fortsetzungen d2-d4, Dd1-b3 und 0-0, welche Weiss
gegen Le7 zur Anwendung bringen kann, scheinen gleichwerthig
zu sein. Bei den ersten beiden wenigstens erfolgt Ausgleich des
Spieles — allerdings gegen Riickgabe des Gambitbauern — und
wahrscheinlich wird bei 0-0 eir #hnlicher Verlauf eintreten.
Abschnitt C. behandelt 5. Le7, Ld6 und Lf8.

In dem jiingsten Turniere der Berliner Schachgesellschaft habe
ich den Versuch gemacht, durch ein unmittelbar nach Annahme des
Gambites mit dem Liufer angebrachtes Riickgambit eine neue, den
Vortheil des Weissen brechende Wendung herbeizufiihren (4. b2-b4,
Lebxb4 5. c¢2-¢3, b7-b5). Schliesslich tauchte noch ein neuer Ver-
theidigungsgedanke auf, der Aussprung einer gewissen Gesetz-
méssigkeit, welche zwischen den Ziigen c¢2-c3 (des Weissen) und
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f7-f5 (des Schwarzen) zu bestehen scheint. Dieser Gesetzmissigkeit
wiirde die merkwiirdige Thatsache zu danken sein, dass Schwarz
im Evansgambit nach 5. c¢2-¢3 den L#ufer einstehen lassen und
f7-f5 ziehen kann. Soweit sich bisher tibersehen ldsst, liegt kein
ernstes Bedenken gegen diese Vertheidigungsarten, die nebst einigen
ungewohnlicheren Spielarten des Riickzuges 5. Leb im Abschnitt D.
betrachtet werden, vor; bewihren sie sich dauernd, so wiirden sie
eine gewiss willkommene Vervielfiltigung der brauchbaren Mittel zur
Abwehr gegen ein Angriffsspiel darstellen, dessen Schrecken fiir
Viele uniiberwindlich sind.

Ist nun gleich ein solcher Grad von Besorgniss vor den
Gefahren des Angriffes weit iibertrieben, fehlt es vielmehr auch
im Evansgambit schon jetzt nicht an guten Methoden der Ver-
theidigung, so muss doch zugegeben werden, dass jener Angriff
in der That an XKraft und Nachhaltigkeit kaum von irgend
einem anderen im Schachspiele iibertroffen wird. Diese Erkenntniss
hat denn auch schon sehr friihzeitig dazu gefilhrt, das Gambit von
vornherein abzulehnen, den Bauern b4 also garnicht zu nehmen,
vielmehr entweder den bevorstehenden Gefahren durch den Riickzug
des L#unfers nach b6 auszuweichen oder die eigene Entwickelung
durch das Gegengambit d7-d5 zu beschleunigen. Auch iiber den
Werth dieser Ablehnungen sind die Meinungen noch getheilt.
Einige schitzen den Liuferriickzug so hoch, dass sie das ganze
Evansgambit fiir fehlerhaft erkliren, eben weil es durch Lb6
beantwortet werden konne. Das geht wiederum viel zu weit, und
ich glaube, dass diejenigen im Rechte bleiben werden, welche auch
hier vollen Ausgleich als das Ergebniss beiderseits fehlerlasen Spieles
in Anspruch nehmen. Die Varianten des mittelst Lich-b6 ab-
gelehnten Evansgambites #hneln manchen Spielarten des Giuoco
piano, gehen auch wohl ganz in diese iiber., Die Tabelle erdrtert
sie unter E,

Andererseits scheint mehrfach eine gewisse Unterschitzung der
durch das Gegengambit d7-d5 bewirkten Ablehnung des Evans-
gambits vorhanden zu sein — wahrscheinlich ebenso ungerecht-
fertigter Weise.  Allerdings fiihrt das Gegengambit zu weit
lebhafteren Spielen, als der Abzug des Liufers; aber in jenen
Spielen sind doch die Aussichten immerhin gleichméssig genug ver-
theilt, um die Behauptung volliger Sicherheit auch fir d7-d5 zu
stiitzen. Diese Ablehnung schliesst unter F. den Abschnitt iiber
das Evansgambit.

Cordel. 4
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e2-e4 Sg1-f3 Lfl-c4
AL e7-eb Sb8-c6 Lf8-ch
7 d2-d4 8 c3xd+ 9 d4-d5 10 Lecl-b23
" ebxd4 * Licb-b6 * Sc6-a5? " SgB-eT4

1 d2-d4, e5Xd4 7. c3Xd4, Lc5-be
8. 0-0, d7-d6 oder 7. 0-0, d7-d6 (Lb6)
8. ¢3Xd4, Lc5-b6 (d6) wiirde zu den-
selben Spielen fiihren. Indess kinnte
Schwarz (nach 6. d4, eXd 7.cXd) auch
7. ..., Lch-b4f thun, wobei sich das
Spiel auszugleichen scheint, z. B. 8. Lcl-
d2, Lb4axd2t 9. Sbixd2, d7-d5* 10.
Le4dxds (exd, Sab 11. Dad¥, c6 12. dXc,
bXc), 8g8-e7 11.Ld5Xc67, SeTXc6 12.
d4-d5, Scé-e7 13.h2-h3, 0-0 14. g2-
g4 (0-0, £5), c7-¢6 u.s.w. Jaenisch
lésst auf Lb4+ den weissen Konig nach
ft gehen, und das H-B giebt hieriiber
folgendés Spiel: 8. Kel-fi, Dd8-e7 9.
ed-e5 (a3, Lad 10.Ta2, b6 11.Te2,
Lb7),d7-d6 10. d4-d5 (a3, Lab 11. d5,
SXe5 12. 8Xe5, DXeb 13. Ta2, Kf8
14. Te2, Df5), Sc6Xe5 11. Ddl-adt,
Lc8-d7 12. DadXb4, SebXf3 13. g2Xf3,
Ld7-h3+ 14. Kfi-g1, De7-f6 15. Lec4-
d3, Ke8-f8 16, f3-f4, Ta8-e8 17, f2-
3, Df6-h4 18. Lc1-d2, Dhd-h5 19.
Kg1-f2, Dh5-hd+ =,

‘Wenn Weiss (nach 6.d4, eXd 7.cXd,
Lb6) mittelst 8. Sf3-e5 fortsetzt, so
antwortet ScBwarz 8. . . ., Sc6-ab nebst
9...., Sg8-f6 oder d7-d6; letzteres
that Morphy gegen Kipping.

2 Der beste Zug, den der Sprimger
hat. Auf Sc6-e7 erhilt Weiss durch
10. e4-e5 einen starken Angriff, z. B.
10...., Sg8-h6 11. Sbi-c3, 0-0 12.
Sc3-e4, d6Xed 13.LelXh6, g7Xh6 14.
Sf3Xeb, Se7-f5 15. Seb-gd, Kg8-h8
16. Tal-b1, Dd8-h4 17. Tb1Xb6, a7Xb6
18. Dd1-alt, f7-f6 19. Sgaxf6, Sf5-g7
20. g2-g3, Dha-h3 21. Tf1-el, Dh3-f5
22. g3-g4, Df5-f4 23. S£6-h5, D faXgdt
24.Sed-g3, Tf8-g8 25. Tel-e7 und ist
im Vortheile.

Oder 10. ..., Se7-g6 11.e5-e6,-f7X
e6 12.d5Xe6, Sg8-e7 13.8f3-g5, 0-0
14.8b1-¢3, Sg6-e5 15.Lc4-b3, c7-c6
16. Sc3-a4,d6-d5 17. Sa4Xb6, D d8Xb6

18, Lecl-a3, Seb-g6 19. Lb3-c2 und
steht besser.

Oder 10...., d6Xeb 11. Sf3Xe5,
Sg8-f6 12. Le4-bs5t, c7-c6 13.d5Xc6,
0-0 14, Lel-a3, Lb6Xf2+ 15. Kgl-hi,
Dd8-b6 16.La3Xe7 u.s. w.

Oder 10...., Le8-g4 11. Ddi-adt
(auch Lb2 ist gut), Lg4-d7 (DAT 12.
Lb5, ¢6 13.e6) 12. Dad-b3, Se7-g6
13.8b1-c3, Sg6Xe5 (Sg8-e7 14. e6 nebst
Sgb. Auf 13....,Shé folgt 14. Lgs
nebst Se4, auf 13...., dXe aber 14.
dé, Df6 15. Sed4, Df5 16. Sg3, Df6

'17. Sh5) 14.Sf3Xe5, d6Xe5 15. d5-d6,

c7Xd6  16. LeaXf7t, Kes-f8 17. LETX
g8, Th8Xgs 18. Lel-a3, Ld7-c6 19.
Tal-d1, Lb6-¢c7 20. Tfl-el und ge-
winnt. QOder 12...., h7-h6 13.Sbi-
¢3, Se7-f5 14. Lcl-a3, Sf5-d4 (Sg8-e7
15. Tatl-d1) 15. Sf3Xd4, Lb6Xd4 16.
e5Xd6, Dd8-f6 17. Tal-el}, Ke8-d8
18. d6Xc7+ und gewinnt.

Andere Ziige des schwarzen Springers
sind noch weniger rathsam. Auf9.Sc6-e5
geschieht 10.Sf3Xe5, d6Xeb 11.Sb1-d2,
Sg8-e7 12. Lel-a3; auf 9. Sc6-b8
kommt Weiss mittelst 10. Lc1-b2, Sg8-
f6 11. e4-e5, d6Xeb 12. Lb2-a3 in Vor-
theil.

3 Let-a3, Sg8-e7 11. ed-e5, 0-0 12.
Lc4-d3, h7-h6 13. Sbl-c3, Le8-g4
14. e5Xd6, c7Xd6 15. Sc3-e4, Lb6-dd
16. Tal-b1, Lg4xf3 17. Dd1Xf3, Ld4-
e5 18.Sed-g3, b7-b6 19. La3-c1, Dds-
¢8 20.Df3-h5, f1-f5 =.

Auf 10. Lel-gh geschieht (Schz. 61)
Sg8-e7 11. ed-e5, SadXc4; auf 10. Sh1-
c3 folgt Lc8-g4 11. e4-e5, SabXed oder
11. Lc4-d3, h7-h6 12. Lel-b2; auf 10.
Lc4-d3 ist Le8-g4 gut; ebenso wiirde
Schwarz auf 10. e4-e5 und zwar sowohl
mittelst Sg8-e7, als mittelst Sa5Xc4 in
Vortheil kommen.

4 Der Zug ist von Paulsen. Sg8-f6
erweist sich mangelhaft wegen 11. Lc4-
d3, 0-0 12. Sbi-c3, ¢7-c6 13. Sc3-e2,
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4 b2-b4 5 c2-¢c3 6 0-01

" Lesha ‘ Lvd-cs © 3746
Le4-d3% Shi-c3 Sc3-e2 Dal-d2°
. —70s 2 ere67 1 e 1.~ gm0

Lc8-g4 14. Dd1-d2, Ta8-c8 15. Dd2-
g5, Lgdxf3 16. g2Xf3, c6Xd5 17. Kgi-
hi, Sab-c4 18. Tfl-g1, Sf6-e8 19.
DgbXgT7t, Se8Xg? 20. TgiXgTt, Kg8-
h8 21. Tg7-g8+.

Bei 10. ..., f7-f6 wiirden sich nach
11. Le4-d3, Sg8-e7 12. Sbh1-c3, Se7-g6
ghnliche Stellungen wie im Hauptspiele
ergeben, nur dass Weiss in diesem
Falle nicht Dd1-d2 zu thun braucht.

5 Falsch Lb2Xg7 wegen Th8-g8
12. Lg7-d4, Sa5Xc4 13. Dd1-a4t, D ds-
d7 14.Da4Xc4, Tg8Xg2t 15.Kgl-h1,
Dd7-h3 16.Sb1-d2, Se7-g6 17. Tfl-gl,
Sg6-h4 18. Ld4Xb6, LeS-g4 19. De4-
b3, 0-0-0 20. Tal-c1, Tg2Xglt 21.
Tec1Xgl, Sh4axfs.

6 Schz. 78 giebt Se7-g6 an: 12. Lb2X
g7, Th8-g8 13. Lg7-h6, Lc8-g4 u. 8. w.

T ¢7-c5 ist weniger gut wegen 13. e4-e5,
Se7-g6 (dXe 14. SXe5, Sg6 15. Dh5,
Ddé 16. Tal-el, Ld7 17. Khl nebst
f4) 14. e5Xd6, DdSXd6 15. Sf3-g5,
Dd6-f4 16.Dd1-h5, h7-h6 17. S ghX{T,
T8Xf7 18. Ld3Xgs.

Auch 12...., c7-c6 geniigt nicht:
13. Dd1-d2, c6Xd5 (f5 14. Tal-el) 14.
Sc3xXd5, Se7-g6 15. Sd5Xb6 aTXb6,
(DXb6 16. Ta1-b1) 16. Dd2-c3, f7-f6 17.
Sf3-d4, Sg6-e5 (Sf418.Lc2, Sc6 19.
De4t) 18.Ld3-e2, Sab-c6 19.Sd4-b5.

Nachtheilig wire ferner 12.
f7-f5 wegen 13. Sf3-gh, Se7Xd5 (h6
14. Se6, LXe6 15. dXe, f4 16. Sd5)
14. Sg5Xh7, Sd5Xc3 15. Lb2Xe3, K g8X
h7 16.Dd1-h&}, Kh7-g8 17. edXf5.

Bei 12. . .., f7-f6 spart Weiss wieder
den Zug Dd1-d2.

8 f7-f6 wire auch hier noch nicht
besonders rathsam: 14. Sf3-d4, T f8-f7,
15. Kg1-h1l, c7-¢c5 16. Sd4-e6 nebst
f2-f4 w.s w.

9 Kgi1-h1, Lb6-¢c7 15. Tal-c1 (Sel,
5), b7-b5 16. Sf3-e1, f7-f5 17. e4X{5,
Lc8Xf5 und hat das bessere Spiel.

10 Weniger gut wire f7-f5 wegen

15. e4Xf5, Le8Xf5 16. Ld3Xf5, T f8XfH
17. Tal-c1, Sg6-e5 (Sha 18. Khi, bez.
17...., Dd7 18.8g3, Tfs [Tf7 19.
Sgb, Te7 20.f4] 19.Sh5, Sc4 20.Dc2)
18.5f3Xeb, d6Xeb 19.Se2-g3.

Ebensowenig geniigt Lc8-d7 wegen
15. Tal-cl, a7-a6 16. Se2-g3, f7-f6
(dieser Zug muss spitestens hier ge-
schehen, weil 17. LXg7 droht: 17....,
KXg7 18. Shs+, Kh8 19. Dh6, Tgs
20. Sgb u.s. w.) 17. Sg3-f5, LATXf5
18. e4Xfs, Sg6-e5 19. Sf3XeH, d6Xed
20. Tf1-d1, Kg8-h8 21. Ld3-e4, Lbé-
a7 22. Tecl-c3, b7-b5 23. d5-d6, Sab-c4
24, Dd2-e2, Sc4Xb2 25. T¢3-h3, h7-hé
26. De2Xb2, Ta8-b8 27. Db2-c1 u.s. w.

Endlich ist auch Lb6-c7 unzureichend
wegen 15. Se2-g3, f7-f6 16. Tal-cl,
Ta8-b8 17.Sg3-f5, b7-b5 18. Kgi-hi,
b5-b4 (c4 19. Lb1l, b4 20. Ld4,c3 21.
Dd1,Lb6 22.a3,LXd4 23.S5£3Xd4,Dc7
24, aXb, TXb4 25.La2, Kh8 26.Ses,
LXe6 27.dXe, Sb7 28.Dg4) 19. Tf1-
gl, Sg6-ed 20. Sf3XeH. f6Xed 21.g2-
g4, g7-g6 22.Dd2-h6, Tf8-f7 23. f2-f4,
Dd8-f8 24.f4Xe5, Le8Xf5 25. DhoXi8Y,
Kg8Xf8 26. g4xfs, d6Xedb 27. f5Xgb
w 8. w.

In letzterer Spielart konnte auch ge-
schehen: 16. Sf3-el, Ta8-b8 (Sed
17. Tal-c1) 17. f2-f4, b7-b5 18.Sel-
c2, ci-c4 (b4 19. Se3, De8 20. De2,
Ld7 21. Tel, Lb5 22. LXb5, DXb5
23.Dg4, Scd 24.SXcd, DXed 25.Sf5,
DXa2 26.Te2, De4 27.h4) 19.Ld3-
e2, Le7-b6+ 20. Kgi-hi, Sa5-b7 21.
Le2-h5, Lc8-d7 22. Sc2-d4, Lb6Xd4
{Sch 23.8e6, LXe6 24.dXe und Schwarz
darf nicht wiedernehmen) 23. L b2Xd4,
a7-ab 24. Lhb5Xg6, h7Xg6 25. f4-f5,
g6-gb 26. h2-h4, ghXh4 27. Sg3-h5,
Dd8-e8 28.Dd2-¢2 mit gutem Spiele.

Betreffs der Rolle, welche f7-f6 in
diesen Varianten des Evansgambites
spielt, beachte man besonders den Ab-
schnitt 2 dieser Anmerkung.

4%



52 Evansgambit.
e2-e4 Sgl1-£3 Lfl-c4
A L1 e7-eb 2 Sb8-c6 3 L f8-¢h
7 d2-d4 8 c3xd4 9 d4-as 10 Lecl-b2
" ebxd4 * Lc5-b6 * Scé6-ab * Sg8-e7
15. 16. 17. 18. 19. 20. 21.
1 Kgl-hil Tal-cl® Se2-g3 Sg3-f6 Ld3-e2® Lb2.d4 Dd2-d11
" Lb6-c72 Ta8b8  b7-bd ch-cd4  b5-bd ¢4-c3 Sg6-f417
3 Sg3-f5  e4xfs5  Sf3xed Ld3-e4!
’ b7-b6  Le8xf5 Sg6-e520  d6xed c5-c4
. Se2.g3 Sg3f5  edxfd Lb2xes® Sf3-gh
: Tf8-f7 Le8xfd Sgb-eb féxe5 Tf7-f6
5 S£38-d4%® Sd4-f5 edxfb  Tfl-el
) Dd8-e8 TI8-f726 Lc8xf5 Sg6-e5 DeB-ad
6 Sf£3-g1 f2-f4 Ld3-b1 Lb2-d4 Dd2-d1
) b7-b5 ¢hb-c4 b5-b4 c4-c3 S ab-¢42
7. .

11 Weniger gut Tal-c1 wegen15. ...,
Sg6-e5 (micht Ld7 wegen 16. Sg3,
Le7 17. Sf5 nebst g4) 16. Kgi-hl
(SXe5, fxe 17. Khl, Dh4), Se5Xd3
17.Dd2Xd3, Dd8-e8 18. Sf3-h4, Lb6-
d8 19. Sh4-f5, Lce8Xf5 20. e4Xf5, b7-
b5 21. Se2-f4, Sab-c4 22. Lb2-al, Sc4-
e5 23.Dd3-g3, Tf8-f7 24.Sfd-e6, c5-
¢4 25. Teci-el, Des-d7 (micht Sd3
wegen 26. SXg7) u. s. w.

12 Auf Le8-d7 stellt sich Weiss gut
durch 16 Tal-cl, a7-a6 17. Se2-g3,
Ta8-c8 (Lb5 18.Sf5, c4 19. Le2) 18.
Sg3-f5, LATXf5 19. edXf5, Sg6-ed 20.
Sf3Xe5, déxe5 21. Tfi-d1, Tf8-f7
(Le7 22.Le3, b5 23.d6, Lb6 24. a7,
Tb8 25. Le4, Kh8 26. Dd6, Sb7 27.
De6) 22.Lb2-c3, T{7-d7 (Le7 23. d6,
Lb6 24.Tb1, Scé 25. Le4) 23. Tcl-
b1, Td7Xd5 24. Ld3-c4, Sa5-c4 25.
Dd2xds+, Dasxds 26. TdiXds, Tcs-
¢7 27. Thi-d1, Kg8-f7 28. Td5-d7+,
Kf7-e8 29.Td7-d8+, Ke8-e7 30. Td8-
g8i Ke7-f7 31.Td1-d8.

3 Zukertort erklirt diesen Zug fiir

nothwendig, weil, wenn gleich Se2-g3
geschieht, Schwarz mit Vortheil Sg6-e5
antworten konne. Denn der Abtausch
17. Lb2Xe5 bringe dem Schwarzen in
dem Falle keinen Schaden, dass déXe5
erfolgen darf (was den Bauern c5 kostet,
wenn der weisse Thurm schon auf c1
steht), wibrend es dem weissen Konigs-
springer das Feld g5 offne, wenn der
Bauer f6 wieder nehmen muss. Vgl
indess Anm. 34.

14 b5-b4 beantwortet Anderssen
mit 19. Tfi-g1 und Tb8-b7 mit 19.
g2-g4. Auf Le8Xf5 19. e4Xf5 geschihe
nach Brandt Sg6-e5 20. Lb2Xe5, f6X
e5 21. Sf3-gb nebst Sg5-e6.

15 Bei Lec3-b1, b5-b4 20. Lb2-d4,
Le8-a6! 21. Tf1-g1, c4-c3 wire, wie
Schz. zu einer Partie W. Paulsen-
Anderssen bemerkt, Weiss im Vor-
theile wegen 22. Dd2-e3, Sa5-c4 23.
De3-el1, Sg6-f4 24. g2-g4, Sc4-b2
25. g4-g5, Sb2-d3 26. g5Xf6.

16 Dd2-e3, Le8Xfh 22. edXf5, T £8-
e8 23, De3-d3, Sg6-f4.



17 Von Berger angegeben. Bei Lec7-
b6 sprengt Weiss die schwarzen Bauern
mittelst 22. a2-a3, wogegen 22. g2-g4
verfehlt wire wegen Sg6-f4 23. Tfl-
gl, Sf4-h3 24. Tgl-g3, Sh3xf2.

18 Yon Hasford in einer Corre-
spondenzpartie gegen Ramm versucht.
Ld4Xa7?7 wire falsch wegen Th8-a8
23. LaT7-d4, Sf4Xe2 24.Dd1Xe2, Le8-
a6. Auf a2-a3 folgte Dd8-e8 23.Le2-
d3 (aXb, LXf5 24. TXc3, LXe4 25. TXcT,
Dg6 26. Tgl, TXb4 27.Le3, SXd5 und
gewinnt), Sa5-b3 24. Tcl-b1l, Sf4Xd3
25. Dd1Xd3, Le8Xf5 26. e4Xf5, b4aXa3
zum Vortheil fiir Schwarz.

19 Dies nebst nachfolgendem Td1-d4
empfiehlt Minckwitz; in der Partie
geschah weniger gut Le3-f4. Nach dem
Textzuge mag freilich immer noch frag-
lich sein, ob das Spiel als ausgeglichen
zu erachten ist.

20 gg6-e7 20. g2-g4!

21 Oder Tc1-c3, Dd8-d6 22. Ld3-e4;
auch 21. Tf1-d1 ist gut.

Evansgambit. 53
4 b2-b4 5 c2-c3 6 0-0
" Lebxb4 " Lb4-c5 ' d7-d6
Lec4-d3 Sbl-c3 Sc3-e2 Dd1-d2
1. 0-0 12. Se7-g6 13. c7-cd 14. £7-£6
22, 28. 24. 25, 26. 27. 28.

g2-g4 Le2-d3 Ddixd3 g4xfs5 Dd3-e3 De3f4 1
Dd8-e8 Sfaxd3 LeS8xf5 De8b5 Sabced Scded + ’
Ld4-e3!18 Ddixe2 Tfl-dl1 Sf5xg7 Sg7-hd Shb-g3 Le3xb6!®
Sfixe2 Dd8-e8 De8xed Lc7-b6 Lce8-d7 Ded-gb

Tcl-c3 Dd2-e2 Tc3-h3 De2h5 Dh6-g6 Lb2-cl f2-f4 + 3

b6-b5 b5-b4 Tf8f7 h7-h6 Kg8f8 Dd8-d6 Kf8-e1= '
Sghe6 g2-g4 + 4
DdB-e7 '
Lb2xed Tel-ed + 5

f6xed :
Ld4xa7 La7-d4 Tf1-f2 f4f5 Tf2f4 Ld4xe5?® Tf4gs _ 6
Th8-a8 Sc4-d2 Lec7-b6 Sg6-ed Le8a6  f6xed  Lb6-e3 4
Sgl-f38  f4-f52 Sf3xeb Ld4xb6 Tf1f3 Tf3-h3 Lbl-d3 7
Lc7-b6  Sg6-e5  f6xed  Dd8xb6 Sc4-d2 DdA6-f2 Le8-d7 +

22 29, f4Xe5, f6Xe5 30. Dg6-e6¥,
Dd6Xe6 31.d5Xe6, T f7-f8 32.g2-g4
u. 8. W.

2 Auch Sf3Xe5, d6Xe5 (fXe 21.f4)
21.Ld3-e4, Dd8-d6 22.Tcl-c3, b7-b5
23. Dd2-e2, vgl. N. 3.

24 Bei d6Xe5 hilt Zukertort fiir
das Stirkste: 21. Ld3-e4, Dd8-d6
22, g2-g4.

2 Bei Lb2-¢3 vereinfacht Schwarz
das Spiel durch b7-b6 19. Lc3Xa5,
b6Xab.

26 c5xd4 19. TeiXe7, Dd8-ad 20.
Sg3-h5, Tf8-f7 21. Tfl-cl, L¢8-d7
22, f2-f4 mit starkem Angriffe.

21 Berger, der diesen Zug empfiehlt,
fiihrt auch Lc7-b6 zum Vortheile fiir
Schwarz aus: 22. Ld4Xb6, Dd8Xb6 23.
Se2-d4, Sab-c4 24. Sd4-e6, Scd-e3
25. Dd1-h5, Lc8Xe6 (gleich SXfi ist
weniger gut) 26. d5Xe6, Se3Xfi 27.
Ta1Xfi, Db6-b5 28. Dh5-f3, Db5-c4.

28 1,d4Xb6, Dd8Xb6.

2 L.d4Xb6, Dd8Xb6 24. Dd1i-el,
Db6-e3 25. f4-f5, Sg6-e5.



b4 Evansgambit.
e2-e4 Sgl-f3 Lfl-c4
AL L - SbB-c6 3 “Lfses
" d2-d4 8 c3xd4 9 d4-d5 10 Lecl-b2
' ebxd4 * Lcb-b6 * 8Bc6-ab © SgB-e7
15. 16. 17, 18. 19. 20. 21.
8 Kgl-hl Tal-el Sf3gl f2f4 Ld3-bl Lb2d4d Dd2:dl
’ Lb6-c7 Ta8-b8 b7-b5 chb-c4 'b5-b4 c4-¢c3 Sab-c4
9 Sf3-e1 Se2-g3 Sel-c2 Sc2-e3 f2-f4  Sg8-f5
) Ta8-b8  b7-b5 b5-b4  Lc8-d7 Dd8c8  a7-af
10, Se2-g3%8 L,d3-c2 Sf3-d4 Lb2-c3 a2-ad% Lc2xh3®
: ch-c434 b7:b5 TaB8b8 Lc8-d7% Sab-b3%7 c4xb8
1 Sg3-f5 Tft-gl Tal-cl g2-g4  Lb2xeb
) Ta8-b8  b7-bd b5-b4  Lc7-b6. Sg6-ed  dbxed
12 Lds-e2 Lb2-d4 Dd2d1
! ch-cd b5-b4 ci-c3  Sg6fal
e2-e4 Sgl-£3 Lfl-cd b2-b4
A IL 1. e7-eb Sb8-c6 3. Lf8-c5 4. Le5xbh4
9. 10. 11. 12, 18. 14. 15.
1 SHi-¢3 Lel-gh! Lgbf42 Ddl-adt Dadxed Sc8-d5 Lfi-g8
' Sc6-ab f7-f6 Sabxe4 Dd8-d7 DdA7f7 g7-gh? LcB8-e6
9 Le4-d3 Lgbhd ed-ed d4dxed eb-e6
i Dd8-d7 f7-f65 SgB-e7  f6xed 0-0 Dd7-e8

% Ld4xbe, DA8Xb6 25. Ddt-hs,
Sc4-d2 26. Tf1-e1, Sd2Xb1 27.T01Xb1
Dbe-f2.

31 Auf cb-c4 entscheidet 24. Tg3%g6,
04-03 25.Tg6X%g7+, K g8-h8 26.Dd2-e2.

32 Brandt spielt (Schz. 68) weiter:
26. Dd1-h5; Scaxb2 (SXf4 27. Shet)
27. Tg3-h3, Sg6-f8 (Sd3 28. DXhT%,
Kf8 29. Dh8}, SXh8 30. TXh8¥) 28.
Sed-g4, Tf7-d7 29. Tal-fi, Lc7-d8
80. Tf1-f3, Th8-b7 31. T3-g3, Kg8-
h8 32. Dh5-e8, Td7-f7. 33. Sg4-hs,
Dc8-d7 34. Tg3Xg7 und gewinnt.

83 Von Drobny kiirzlich empfohlen.

# Diese von Drobny als natiirliche
Consequenz des Unterbleibens von Tal-
¢l bezeichnete Vertheidigung scheitert
namentlich an der von Heyde ,Brilder-
schaft* 1887, No. 19 angegebenen Fort-
setzung, vergl. Z. 20. Nach Anderssen
und Zukertort besteht iibrigens jene
Consequenz vielmehr darin, dass (auf

S g3) S g6-eb geschehen kann, weil nun,
wenn der Liufer b2 den Springer
schligt, der Bauer d6 wiedernehmen
wiirde, wobei Schwarz gut steht (vgl.
Anm. 13). Man beachte jedoch (16. Sg3,
Seb) 17.Sf3Xe5*, d6Xe5 18..f2-f4, e5X
f4 '19, Sg3-h5. Deckt nun Schwarz den
angegriffenen Bauer f4 durch g7-gb, so
erlangt Weiss mittelst 20. Sh5Xf6, T f8X
f6 21.Dd2-c3, Kg8-f7 22. e4-eb einen
iiberwiegenden Angriff.

35 Schwarz hat kaum einen anderen
Zug, die Bauern auf dem Damenfliigel
frexzumnchen, auf Sa5-b7 folgt hier,
wie an idhnlichen Stellen (20) Sd4-e6.

38 Dieser entscheidende Zug stammt
von Heyde; die von Drobny em-
pfohlenen Fortsetzungen f2-f4 und Sg3-
f5 sind merklich schwicher.

87 Auf a7-a6 folgt 21. a4Xb5, Sab-b3
22. Lc2Xb3, c4Xb3 23. 8d4-c6, Ld7Xc6
24.b5Xc6, auf b5Xad aber 21. Lc2Xa4,



Evansgambit. 55
4 b2-b4 ., CZT-c3 6 0-0
" Lesmnd > Lb4-c5 * T a7-a6
Lc4-d3 Sbi-c3 Sc3-e2 Dd1-d2
1. 0-0 12 Se7-g6 13. ¢7-¢d 14. £7-£6
22, 23. 24, 25. 26. 27. 28,
f4-£5 Se2-f4 Sf4-e63 dbxed Ld4xb6 Tf1-f4 Sgl-h3 8
Sg6-ed Le7-b6 LeBxe6  Scd-d2- Dd8xb6 Db6-e3 Sd2xbl +
Tf1-f3 Tf3-g3 Ld3xbd Dd2-dl Ddl-h5 Tg3h3 Sed-gs 9
Ld7-b5 T{8-f731 a6xbd Sab-c4 Se4xb2 Sg6-f8 Tf7-d7%2 )
adxbs  Sd4xbs Talxa7 + 10,
Ld7xb53% Tb8xbb ’
Tgl-g8 gdgh e4xfs o 40 1
T£8-f7 Lc8xfH '
g2-g44? Le2-d3 g4gh + 19
Dd8-e8 o :
5 c2-¢c3 6 0-0 d2-d4 c3xd4
" Lb4-¢5 b d47-d6 ebxd4 Licb-b6
16.. 17. 18. 19. 20. 21, 22,
De4-a4t Da4-a3 Tfl-el Sdbxb6 Sf3-d42 f2f4  Sd2xf3 1
Le6-d7 TaB-c8 gb-gt a7xb6  Ld7-e6 g4xf3  Sg8-e74 )
Tflel Ld3-cd Talel + 0
Sab-c6 Lb6-ad .

Ld7xa4s (Leg 22

.Lec2, Sb3 23. LXb3,

cXb3 24, TXa7) 22. TalXa4, Sa5-b3
(Sb7 23. Txa?) 23, Sd4Xb3, c4Xb3
(TXb3) 24. Ta4Xa?. und gewinnt.

38 Oder wohl noch besser Sd4Xb3,
¢4Xb3 22. L¢2Xb3, b5Xad (auf andere
Ziige gewinnt Weiss durch 23. a4Xb5
den Gambitbauern mit gutem Spiele zu-
ziick) 23. Lb3Xa4,Ld7Xa4 (L8 24.Lc6,
oder 28. ..., Loo 24. LXL nebst TXa').

35 Auf andere Ziige folgt 23. S d4Xb3.

40 Mit Umstellung einiger Ziige der
Anfang einer Turnierpartie Anderssen-
Zukertort. Es folgte Dd8Xd5 25.g5hX
f6, Tb8-d8 26. Tcl-gl, Kg8-h8 27.
f6Xg7+, Kh8-g8 28.Dd2-h6, Dd5-d6
und Weiss kiindigte Matt in fiinf
Ziigen an.

41 Hier ist dieser Zug nicht so wirk-
sam, wie in 1 und 2, weil Weiss Tgl an
Stelle des schwicheren T c1 gesetzt hat,

42 Man kénnte auch a7 nehmen.

1 Der Goring'sche Angriff. Mittelst
d4-d5 wiirde man zum Normalangriffe
iibergehen konnen.

2 Yon Tschigorin angewandt, aber
schon frither von Bier empfohlen. Der
dltere Zug Lgh-h4 ist weniger gut:
SabXcd4 12.Dd1-ad4t, DA8-d7 13. DadX
¢4, DA7-f7 14. Dc4-d3, Sg8-eT.

3 Schz. erklirt Lc8-e6 nebst Le6X
d5 fiir besser: Bier setzt auf Lc8-e6
mit 15. Tfl-e1, auf Lc8-g4 mit 15. a2-
a4 fort.

4 Die Fortsetzung dieser Turnier-
partie Tschigorin - Steinitz war
23. e4-eb, f6Xeb 24. d4Xeb, d6-d5 25.
Tel-f1, Se7-f5 26. Sf3-d4, Df7-g6
27. Sd4xf5, Le6Xf5 28. Lg3-h4 und
Weiss gewann.

5 Auf h7-hé folgt 12. Lg5-h4, Sgs-
e7 13.Lh4Xe7, Dd7Xe7 14, e4-e5 mit
starkem Spiele.
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e2-e4 Sgl1-£3 Lfl-c4 b2-b4
A IL 1 e7-eb 2 S%S—cﬁ " Lf8-h 4. Lesxba
9. 10. 11. 12, 13. 14. 15.
3 Sbil-¢c3 Lcl-gh Sc3-d5 Lghbxf6 Sd5xf6f Sf£3-g6 Sgbxh7i?
: Sc6-ab SgB8e7  f7-f6 g7xf6  Ke8-f8 Se7-g88 Kf8-g7
4 Lghxe? Le7-f6 Ddl-cl1 8Sd5-e7t
: Sabxed Ddsd7 00 Dd7gs Kgoh8
5 Led4xf7115  ed-eb d4-d5 eb-e6t Sf3-h4 Kgl-hl
' Ke8xf7 h7-h6 Le8-f5 Kf7-e7 Lf5-h7 Sg8-f6
6 Ddl-a4!? d4-d5 » d5%c6 Dadxc6t Dc6-d5 Led-b5t
" LeB8-g4 Lgixf3 Lf3-g4® b7xe6 Lg4-d7 Ld7-e6 Ke8-f8
7 Da4-b3 Le4xf7+ Db3-d5 Dd5-gh ed-ed
: Lg4-d7® Sc6-a5 Ke8-f8 SgB8f6 Kf8xf7 Th8-e82
8 L. L . Dhb3-¢2%  e4-eb d4-d5
: Kf8xf7 Kf7-f8! Dd8-e8
9 S ¢3-d5
) S ab-c6
Tf1-el
10. vl Sab-c6

6 Von Berger angegeben. Bei Sa5X
c4 stellt sich Weiss auf Gewinn:
15.Dd1-h5, Kf8-g7 16. Dh5-f7F, Kg7-
hé 17.Sf6-gat.

7 Dd1-h5 scheitert an Dd8Xf6 —
(15) Sf6Xg8 an Dd8Xg5s — (15) LedX
g8 an Dd8Xf6 16. Sg5Xhit, Th8Xh7
17. Lg8Xh7, Df6-f7 — (15) Sf6XhTF
an Kf8-g7 16. Dd1-h5, Dd8-e7 (bei
SXe4 hielte Weiss mittelst 17. Df7+,
Kh6 18. Df4 remis) 17. Lc4Xg8, Th8X
g8. Vergl. Anm. 6.

8 Dd1-h5, Dd8Xf6 und ist im Vor-
theile.

9 Bei Th8Xg8 gewiinne Weiss durch
17.Dd1-h5.

10 Zu dieser Stellung wire man auch
gelangt mittelst 15. Sg5Xh7{, Th8Xh7
16. Sf6XhTT, Kf8-g7 17. LedXgs.

11 Von Schmid empfohlen. Kg7Xg8
ist unthunlich wegen 18. Dd1-h5, Lb6X
d4 (KgT7) 19. Tal-d1 nebst Td1-d3
mit der Drohung Sh7-g5. Wiirde hier
18. .., Dd8-e7 gezogen, so folgte 19.
Dh5-g6+ und Sh7-f6. Bei 17. ..,

Dd8-h4 geschieht 18. Dd(-f3, und
Weiss erzwingt nach Kg7Xg8 (Lb6Xd4
hiitte ein vierziigiges Matt zur Folge)
mittelst 19. Df3-f8+ Remis, kann aber
auch auf Angriff spielen: 19. Sh7-f67,
Kg8-g7 20. 8f6-h5+, Kg7-g6 21. Shs-
f47,K g6-h7 22. S f4-d5, worauf Schwarz
pur durch 8a5-c6 in Sicherheit zu
gelangen vermag.

12 Dd1-d2 wire schwach wegen Sa5-
c4. Wollte Schwarz aber statt letzteren
Zuges Sab-c6 spielen, so gewinne Weiss:
20. d4-d5, Sc6-d4 21. Kgi-h1, Lc8-dT
22. f2-f4, Dg8-g7 23. f4-f5%, Kg6-f6
24. Sgh-e6.

13 §chmid schligt statt dessen Sa5-
¢6 vor, welches nach 20. d4-d5, Sc6-e5
21, Sf3XeH, d6Xeb die weisse Bauern-
kette schwiichen, bei 20. Dd1-d2, Lc8-
g4 21. Sf3-hat (Dgh), Kg6-f7 oder
20.h2-h3, Dg8-g7 (21. d5, Sd4 oder
Se5) oder 20. Sf3-h4f, Kgé-f6 21.
Ddi-h5, Lc8-g4 aber bald den Gegen-
angriff erméglichen werde.

1 Tgchigorin zieht das weisse



Spiel vor, Schmid dagegen hilt das
schwarze fiir sicherer.

15 Yon Schlieper, Pflaum und
Schnitzler empfohlen; die Variante
ist eine Correspondenzpartie Pflaum-
Schnitzler.

16 Die niichsten Ziige waren 23. T £3X
e3, Sf6-g4 24.g2-g3. Das Spiel blieb
unentschieden. |

17 Der Fraser'sche Angriff.

18 Bei Dd8-f6 bliebe Weiss im Vor-
theile: 12. d5Xc6, 0-0-0 13. Sc3-d5,
Df6-g6 14.c6Xb7T u.s. w.

19 Die Stellung des Weissen wiegt
den Bauern auf.

20 Gilt als beste Antwort.

21 Auch Sf6-g4 oder h7-h6 (letzteres
von Schallopp empfohlen) reichen
aus, Schwarz in Vortheil zu bringen;
Te8 scheint jedoch kriftiger.

22 ¢5Xf6 oder Dgh-h4 niitzen eben-
sowenig.

23 Mortimer's Fortsetzung.

24 Oder Dc2Xg6, h7Xg6 18. e6-eTT,
X 8-7.
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5. c2-¢3 6. 0-0 7. d2-d4 8. c3xd4
Lb4-¢c5 d7-d6 ebxd4 Lc5-b6
16. 17. 18. 19. 20. 21. 22.

Ledxg8® Sf6Xh7 Sh7-g5 Sg5-f3!% Sf3-e51 Sebxgd M 3
Th8xh7% D d8xg8!l Kg7-g6 LecSgi® Kg6-ho Dgdxgld :
Decl-h6  SeTxfb + 4
Lc8-f5 - )
f2-f4 f4-f5 Ddl-e2 Lecl-a8 Tal-cl Tf1f3 Sc3-bd 5
Dd8-e8 Sab-c4 Scted Seb-g4 Sgie3 De8hd Dh5xh4ls :
Dd5-d3 L cl-g5b Lgb-e3 _ f2f4 TLe3xb6 Lb5cd _ 1 6
Sg8e7 f7-f6 Kf8f7 f6-f5 a7xb6 ’
Dg5-f42 Sf3-g5t ebxf6 Df4i-h4 Sc3-d5 - 7
Sab-c6 XKf7-g8 Dd8xf6 h7-h6 Df6-f5 + ’
eb-e6  Sec3-e42 Tflel De2-dl Sedgh Sghf7 — 8
DeB-g6 Ld7-b5 Sg8e? Dg6hd h7-h6  Th8-g8 + .
Lcl-a3  eb5xd6 La3xd6+ Tfl-el Sd5-e7t Ld6xe7 Dc2-b3 & 9
SgB-h6 ¢c7xd6 K f8g8 Sh6-fT Sc6xe?7 Dd8-c8 Ld7-g4 '
Lcl-gh?®  e5-6627 De2Xg6 e6xd7  d4-d5 Sf3xeb TelXed 8 10
DdS-e8 DecB-g6 hixgé Sg8f6 Scéed  d6xed Lb6-dd :

25 23, Tal-cl, Dc8-d7 24. LeT7-a3,
Lgixf3 25. Db3Xf3, Sf7-gb und ge-
winnt.

2 Auch andere Ziige niitzen nichts,
z. B. 16. eb-e6, Ld7-e8 17. Lcl-g5h,
Sg8-e7 18. S¢3-d5, Kf8-g8 oder 16.
ebXd6, c7Xd6 17. Lel-a8 (Lgh, Sxd4
18. Dd3, Lf5), Sg8-h6 18. La3Xdé?,
Kf8-g8 19. Sc3-d5, Ld7-e8 u. s. w.

27 ¢5Xd6, De8-g6 18. Dc2Xg6, h7Xg6
19. d4-d5, Sc6-d4 20. 8f3-e5, Ld7-f5
21.g2-g4, ¢7Xd6 mit demselben Ergeb-
nisse.

28 Schwarz gelangt schliesslich in
Vortheil, z. B. 23. LghXf6, g7Xf6 24.
T e5-e8+, Ta8Xe8 25. d7Xe8 D}, K f8X
e8 26. Tal-el}, Ke8-d7 27. Sc3-b5,
Ld4-e5 28. g2-g3, aT-aé 29. Sb5-a3,
Kd7-d6 30. Tel-d1, Kd6-c5 31. Sa3-
c2, Th8-d8 32. Sc2-e3, Le5-d4 33.
Td1-c1f, Kc5-d6 34. Tcl-bl, b7-b6
35. Tbi-c1, Ld4-c5 36. Tcl-d1, LesX
e3 37. f2Xe3, Td8-e8 38. Kgl-f2,
Te8-e5 und gewinnt einen Bauer.
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e2-e4 Sgl-f3 Lfl-c4 b2-b4
AIL 1. e7-e5 Sb8-c6 L {85 4 Le3xbha
9. 10. 11. 12, 13. 14. 15,

1 Sbl-¢3 Ddl-a4 Dad4-b3 Lecdxf7+ Db3-c2 ed-eb d4-d5

*  Le8g4s Lgadl Sc6-ab Ke8f8 KI8Xf7  h7-h62° Sg8-f63
19 . Le4-b5! Lel-e3%®  a2-ad Lb5-c4 Tal-cl d4-dd

: Ke8f8!3 Sg8e76 a7-a5 Dd8-c8 Sc6-b4 Dc8-d8
18 , edeb  Tf1-e1% = d4-d5 Lb5xd7t Sf3xed

. Lgid7 d6xe5%® Sg8e? Sc6-d40 Dasxd7 DA7-f5
14 Lb5-c4 Sf3xed

’ Sc6-b8 0:04  Ld7-f5
15 Lb5-ad Sc3-d5 Sdsxb6 _ d4-d5 d5xcé

) a7-a6 Dd8f6 Df6-d8  c7xbb b6-bd b5xad
16 e4-e5  Lcl-a3 Ddl-b3 ddxe5 Tal-dl  e5-e6

" Sg8f6? d6xed Lc8g4 Lgdhd Sf6-g4 Dd8-c8 f7-f6
17 ' Dd1-b3 T.c4xe6 Db3xe6t Sf3xdd

' Lb6xd4 Lc8-e6 f7xe6 Sc6-e7  ebxdd
1 L€1-b2 Lokd3 Sbl-c3  Sc3-e24 Se2-g3 Spixes Lb2a3

‘' Sc6-adb SgB-e? 0-0 d6-d5%° doxe4  Se7-d6 Tf8-e8
19 S£3-g547  e4xd5 d5-d6 d6xe7 _Sbl-c3 Sc3xdb

' Sg8-e7 d6-d5 Sc6-adb Sabxed Dd8dd5 Sc4xb2¥® Sbh2xdl
20 d4-d5%° S8bl-e3 . Sf 3-{1450 Tal-cl e4xd5 Dd1-d3

* Sg8f6  Sc6-e7 0-0 c7-¢651 '¢6xd5 Lc8g4 Ta8-c8
91 ed-eb ddxe5 Dd1-b3 Sf3xed Le4-f7+ Db3-c3

’ f7-£6?  f6xeb% doéxed  SgB8-h6 Sc6-ab Ke8e7 Shéxf7

2 ¢7.¢6 wire schwach wegen 15. e5-
e6+, Ld7Xe6 16. Sf3-g5+, K£7-£6 17.
d4-d5, Le6-f5 18. Sc3-edf, Kf6-e7
19. Dc2-¢3,Dd8-f8 20. Dc3Xh8 u. s. w.

30 Auf Ld7-g4 folgt mit Vortheil
16. e5-e67.

31 Nicht gut e5Xf6 wegen. D d8Xf6
17. Sc3-e4, Ld7-f5 oder Df6Xal.

32 Den Bauern mittelst Kf7-f8 be-
haupten zu wollen, wire nicht rathsam:
17. e6Xd7, Dd8Xd7 18. Sf3-h4 u.s. w.

33 23. Sf5Xh6, Sc6-e5 24. Dg6-g5, |

Se5-f7 25. Sh6Xf7 und das Spiel diirfte
unentschieden bleiben.

34 Nicht zu empfehlen ist Lg4 Xf3
wegen 11, g2Xf3, Ke8-f8 12. Sc3-e2
u. 8. W.

35 Bei Lb5Xc6, bTXc6 12. ed-eb,
Lg4Xf3 13. g2Xf3, d6Xe5 14. Lel-a37,
Sg8-e7 15, d4Xe5, Dd8Xd1 (nicht Ld4

wegen 16. Dc2, LXeb5 17. Tad1, Ld6
18. Se4) 16. TfiXdl, Kf8-e8 hitte
Schwarz Vortheil.

36 Das H-B erklirt EgaXf3 12. g2X
f3, Sg8-e7 fiir vortheilhaft.

87 Die Fortsetzung dieser zwischen

St. Petersburg und London 1887
gespielten Correspondenz - Partie war
23. Sb5Xd6, Dd8Xdé 24. Tel-e6,
Dd6-d7 25. d5-d6, Tc5Xc4. 26. T c1Xe4,
Dd7Xe6 27. Df3Xb7T.
% §g8-e7 12, Lel-gh, h7-h6 13. e5-
e6, f7Xe6 14. Lg5Xe7, Dd8Xe7 15, d4-
d5, Sc6-e5 16. Sf3Xe5, d6Xed 17. Ddl-
h5%.

3% Von Neumann empfohlen. Auch
bei d4-d5 hat Weiss ein gutes Spiel:
12... Sc6-a5 13. LbsXd7f, DdA8Xd7
14. Sf3Xe5, bez. 12 .. Sc6-b8 13. Sf3X
e5, Sg8-e7 14.Dd1l-g4.



40 §¢6-a5 14. Lb5Xd7+, DA8Xd7 15.
Sf3Xeb, DA7-f5 16. Se5-f3, Ta8-d8
17. Lc1-a3, Td8-d7 18. Tel-e5, Df5-
f6 19. D d1-82 nebst Tal-el.

A £7-f6 15. Sf3Xeb.

42 partie Morphy-Hampton.

43 Partie Morphy-Stanley.

4 Hier wire der richtige Augenblick,
um mittelst d4-d5. in das-,Normalspiel”
einzulenken.

45 Damit macht sich Schwarz Luft.

46 In der Berathungspartie Cordel,

Goehle und Knorre gegen Bergell,
Neumann und de Riviére, der diese
Variante entnommen, geschah hier gleich
D d8-f6, worauf Weiss aber hitte remis
halten konnen,

47 #4-d5 fiihrt zum Normalangriffe.

48 Dd5Xgh wire weniger gut wegen
15. Dd1-a4 .
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5 c2-ct 6 0-0 d42-d4 8 - c3xd4

‘' Lb4-¢5 ©d7-d6 ebxd4 * Lch-b6

16. 17, 18. 19. 20. 21. 22,

eb-e613! d5xe6t Tfl-elt Sf3-hd Dc2-g6F Sh4-f5 Lelxh6 11
Ld7xe632 Kf7xe6 Ke6-f7 Dds8-d7 Kf7-f8 Sab-c6 Th8xh6 :
Le3xb6 h2-h3 DdAIxf3 Sc3-bd ed-e5  Tflel e5xd6 87 12
c7xb6 Lg4xf3 'Ta8-c8 TceB-ch Se7-c8 h7-h5  Sc8xd6 ’
Seb-d3  Ticl-a3 Tel-eb Sd3-¢c5 Ta8xeh Ddl-ad + 13
TaB8-d8 Td8-d7 DfH-g6 Lbb6xedh Sd4-fb - '
Lel:gb  Sebxf7  d5-d6  KgIxf2 Kf2-gl  dbxe?7 + 14
Lb6-c5 TI8Xf7 Lcbxf2t Lf5-e61 Lebxed — )
c6xb7? ;__ 15.
Dd3-b5 Ledds + 42 16
Lh5-g6 - '
Tfl-el Sc3-d5  Sdsxe? + 4 N
Sf6.g8 Dd8-d7 - )
Sed:gh Ddl-c2 Sgbh3 18
f7-f5  h7h6%. Dd8-f6 + )
Tfixdl Sd5xb6 _ 19
c7-c6 47xb6 :
Sc3-e4  f2f4 Sedxf6+ DdA3-d2 Kgl-hl Sdaxfs5 Tf1f3 52 20
Se7-g6 Lgdfd DA8Xf6 Sgb6-h4 DF6-g6 Shaxfd Tf8-e8 ’
Se5xf7 De3xg7t Tfl-elt + o1
Ke7xf7 Kf£7-e6 — '

49 Nicht e4-e5 wegen d6Xe5! 11, Lb2-
a3, Lc8-e6; auch nicht 10. Dd1-b3
wegen 0-0 11. ed-eb, Sc6-ab.

% Zukertort erklirt Sc3-e2 fir
stirker.

51 Perselbe empfiehlt hier e7-ch.

52 Dje Fortsetzung dieser zwischen
Dufresne u. Anderssen gespielten
Partiec war 23. Lc4-d3, Te8-cit 24.
Dd2Xel, £7-f6 25. h2-h3, Dg6-h5 26.
L1.d3-b5, T e8-e7 27.g2-g4, Dh5-h4 28.
Decl-c8F, Kg8-f7 29. D c8Xf5, Dhi-elf
30. Lb5-f1, Te7-e3 31.Df5-d7F, K f7-
g6 32. f4-f5+, Kg6-hé 33. gi-ght,
Kh6-hd 34. Dd7Xg7 und gewann,

53 Auch bei déXe5 bleibt Weiss im
Vortheile mittelst 11. Lc4Xg8, Th8Xg8
12. Dd1-b3, T g8-f8 13. d4Xe5, f6Xe5
14. Sf3Xe5, ScéXed 15. Lb2Xe5.
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. e2-ed Sg1-f3 Lfl-c4 b2-b4
A I 1. e7-eb 2. Sbh8-c6 3. Lf8-¢5 4. Lesxba
9. 10, 11. 12. 18. 14. 15.
%9 Lcl-bB®  e4-ed ebxf6 Tflelt Lb2-a3 Sf3-e6 DdA1-f3
© T fif6  d6-d5 Sgbxf6 Scbe7 Sfog8 gig6 Le8ib
23 Tri-el® e4-e5% Lcl-a3 Telxedt Sf3-g5 Ddl-el Sghxe6
’ Sg8-f65 d6xe5 Sc6xd4 Lce8-e6 Dd8-d7 0-0-0 fTxe6
e2-e4 Sgl1-£3 Lfl-c4 b2-b4
B. L 1 e7-eb 2. Sb8-c6 3. Lf8-¢5 4 Lcoxb4
10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.
1 Sbixe3 TLecl-a3 Sc3-b5% Sbs-d4¢ Sddxc6 Led-d5 La3-bh2
' 8gB8-e7 Ta8-b82 aT-a6 b7-b5  SeTxc6 b5-b4  Sc6-e7
9 Sc3-d55 Le4xds5 Tal-dl  Ld5xe6 Db3xc6
' 0-0 Se7xdd d7-dé Le8-e6 Dgbxeb f7xe6
3 Se3xbb La3xe?7 Db3-a3+ Da3-e3 Sf3-g5
' b7-b5 Ta8-b8 Ke8xe7® Lab-b4 Xe7-d8 ThS8-f8
4 Dhb3-e3 De3-f&4 Tal-d1® Sb5-c3
’ 0T La5b6  0-0 h7-h6  Lc8-b7
5 Sc3-e2 Lc4-d31! Db3-b212 Lel-f&4 Lf4-g3 Se2-f4
) b7-b51° Dg6-e6 Se7-g6 Lc8-b7 0-0 S g6xfi
6 S£3-gb eb-e6
) * "a7-a6? De6e7 Sgbxfi
7 Se2-f418 Lclxf4 Tal-cl
: Sg6xfd h7h6  Tadhs
8.

54 Dieser Zug reicht wahrscheinlich
nicht aus.

5 Von Zukertort empfohlen. Bei
Lc8-g4 wiirde Weiss durch 10. Le4-b5
(nicht Db3 wegen Sa5 11. LXf7, Kf8
12. Dd5, Sf6; auch 10. Da4d geniigt
nicht wegen Ld7 11. e5, d5), Ke8-f8
11. Lb5Xe6, b7Xc6 12. e4-e5 Vortheil
erzielen. Auf Sc6-ab folgt der Har-
vey'sche Angriff 10. LedXf7+, Ke8XfT
11. 8f3-g5+, Kf7-e8 (auf K f8 geschieht
auch 12. e5) 12. e4-e5, d6Xe5 13. T elX
e5t, Sg8-e7T 14.Dd1-f3, Th8-f8 15.
Df3-h5t, g7-g6 16. Dh5Xh7 und kann
mindestens Remis halten.

56 34.d5, 8c6-e7 11. Lel1-b2, 0-0, od.
10. Lel-gh, 0-0 11. Shi-¢3, Le8-g4.

1 Die ,compromittirte“ Vertheidigung.

2 Yon Anderssen angegeben.

8 Hier ist wohl 8¢3-d5* vorzuzieben,
z.B. 12..., b7-b5 13. Sd5XeT, Sc6X
e7 (bXc 14. DXb8) 14. e5-e6 nebst
La3Xe7, oder 12..., SeTXxd5, 13.
Lc4aXd5 mit guter Stellung. Auch
12. Tal-d1* gewihrt einen guten An-
griff, z. B. 12..., b7-b5 13. e5-e6, f7X
e6 (dXe 14. SXb5, a6 15. Dad oder
15..., 0-0 16. LXe7, SXe7 17. Da3,
Sc6 18. SXa7, SXa7 19. DXa5, Tbh7
20. Ld3 nebst 21. Tbi1, bez 13...,
bXe 14, eXdt, LXd7 15, TXd7, KXd7
16. LXb5) 14. S¢3Xb5, a7-a6 14. Db3-
a4, a6Xb5 15. LcdXb5, 0-0 16. LadX
e7, Tf8Xf3 17. Lb5Xc6, bez 15...,



La5-b6 16, La3Xe7, Ke8Xe7 17. Lb3X
c6, b7Xe6 18, Sf3-e5.

4 Sb5-d6F scheint nicht durchzu-
schlagen.

5 Besser 12. Tal-d1, b7-b5 13. Se3X
b5, -Ta8-b8 14.Db3-e3, a7-a6 15.
Sbh-d4.

6 Auf ScéXe7 folgt 14. Sb5-d6+.

7 Falsch wire a6Xb5 wegen 19. Sg5X
f7+, TI8XFT 20. e6Xf7, Lb4-e7 21.
DesXe77.

8 Die Fortsetzung dieser Partie W.
Paulsen-Minckwitz war 24. Db5-
d3, Dc5-h5 25.Dd3-b3 (hier kam Dcd
in Betracht), L¢8-a6 26. Td1-d5, Dh5-
e2 27. Tf1-d1, Lb4-el 28. Td5Xd7,
K d8-c8 29. Db3-g8+, Kc8-b7 30. Dg8-
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5 c2-¢3 6 0-0 7 d2-d4 8 c3xd4
" Lb4-¢c5 © 47-d6 * ebxd4 " Lecb-b6
16. 17. 18. 19. 20. 21. 22.
Led-b5t  g2-g4 - g4xfd f5xg6 + 99
Ke8-f8 Lb6xdd K(£8-g7 )
Tebxe6 —
Site T 2.
5 c2-c3 6 d2-d4 7 0-0 8 Dd1-b3 9 el-eb
"Lb4-ad = ebxd4 " d4xe3! T Dds-f6 * D1f6-g6
17. 18. 19. 20. 21. 22, 23.
Ld5-c4 Tal-dl L
Lc8-b7 La5b6 + )
ebxd6 Tdixd6 Td6-d7 Tfi-dl Tdixd7 Td7xds8t . 9
¢7xd6  TaB-e8 Tf8f7 Tf7xd7 Te8-d8 Lab5xd8 + '
Tal-d1 eb-e6  Ledxbd Sgbxf7t e6xf7 De3-gbt Dgbxbd
a7-a6  Th8xb57 abxbd TE8xf7 Dgbxf7 Df7-e7 DeT7-c58
Tdixd7 Sf3-h4 Td7xd4 Didet Tddxed Sec3xed La3xf8 4
Sc6-d4 Dg6-c6 Se7-g6 Dec6xed Lb7xed Sg6xhd Kg8xf8
Lg3xf4 Lf4g8 Taldl 5
De6-g4 Lab-b6 Sc6-e7 + '
Db2xg? Ld3xe2 Le2-h5 Sgdxh7 Sh7-f6+ Tfl-dl Sf6xd7 + 6
Sfixe2+ Th8-f8 d7xe6  L¢8-d7 Ke8-d8 Sc6-b8 '
La3-b1 Tf1-dl Sf3-d4 Lf4g3 h2-h3 Dh2-2 Kgl-h2 + 7
Lab-b6 Sc6-e7 Deb-gd 0-0 Dg4-gb g7-g6 :
Tf1-dl Db2-c2 ebxf6 Dec2-h7t+ Lf4-gdh Lbl-g6t®
Le8-b7# 0-0 f7-f6  T{8xf6 XKg8-f7 Tf6xf3 XKI7-f8

b3+, Kb7-a8 und Weiss hitte nun
mittelst 81. h2-h3 Remis erreichen
kionnen (31. .., DXf21 32.Kht, Df1
33.Kh2, Dfsb).

9 Oder Tf1-d1, um den Damenthurm
auf der c-Linie zu verwenden.

10 Yon Anderssen angewendet.

11 Bei Lc4Xb5 kommt Schwarz durch
T a8-b8 nebst a7-a6 in Vortheil.

12 Bei Db3Xb5 erzwingt Schwarz den
Damentausch mittelst De6-d5.

13 Yon Anderssen empfohlen.

14 0.0 18.Sf3-h4, De6-g4 19.g2-¢3,
Sc6-e7 20. Db2-a3, Se7-¢c6 21.Sh4-f5.

15 24, g2Xf3, Scé-e5 25. Lgs-eTt,
K f8Xe7 26. Dh7XgT+,S e5-£7 27. LgbX
f7 und gewinnt.



62 Evansgambit.

B. L 1 e2-e4 Sgl-£3 3 Lfl-c4 b2-b1
T eleb " Sh8-c6 * Lf8-ch " Lesxb4
10, 11. 12. 13. 14. 15. 16.
9 Sbixe3 Sc3-e2 Le4-d3 Db3-b2  Se2-f4 ILeclxf4 Db2-cl
© Sg8e7 b7-b5  Dg6-e6 Se7-g6 Sgbxf4 De6-gt 00
10. T a8-b8
1. Lc8-b7
19, Tal-c120
a7-a6 L8-b7
13 Sf4-d5 Ld3-e4
: De6-e7 DeT7-e6 0-0
14.
15.
16 Db3-b1  Lel-b2 a2-a4 Se2-g3
: Se7-g6  Lc8bT b5-b4 0-0-0
17 ) Lec4-d3 Ld3xhi+ Db3-ad Se2-f4 eb-e6
o 0-0 Dg6-e6 KgS8hs d7-d6 Dec6-d7  f7xe6
18 Se2-f4 . h2-h3 eb-e6 S£3-gb
. Dg6-g4%®  d7-d6  Dgd-d7  fiXe6  Sc6-d%
19 Tf1l-el Sc3xbd Sf3-h4 Tel-ed Led-e2 Dh3-a3
' b7-b527 TaB8-b8 Dg6-h5 g7-gd Dh5-h6  aT-ab
2 a2-a4 Db3xe3 ebxd6 Lecl-a3 Le4-d3 Tfl-el
: Labxe83 d7-d5 c7xd6  T.e8-g4 Dg6-h6 0-028
91 Db3xe8 Sf3-gb Letd3 Ld3xh7t 24  Lh7-ed

Ladxe3 Sg8-e72® 0.0

16 24, Tf1-d1, Dh5-e8 25. Db1-d3,
Lb6Xxf2 26. Dd3Xd7, De8Xd7 27.Td1X
d7, Lf2-b6 28. e5-e6 und ist im Vor-
theile.

17 Auch De6-g6 hat keinen besseren
Erfolg, z. B. 20. TalXa4, Tbh8-b4 21.
Ta4Xb4, Lab5Xbs 22, Tf1-d1, h7-h6
23. Sf3-h4, Dg6-h5 24. Lfa-g3, SceX
e5 25. Td1-d5, d7-d6 26. f2-f4, Lcs-
b7 27.f4Xe5, Lb7Xd5 28.Le4Xd5, 0-0
29. Kg1-h2, d6Xe5 30. De1Xe?.

18 24, T.c4Xe6, d7Xe6 25. DciXc6t,
Lc8-d7 26. Dc6-a6, La5-b6 27, Ta2-
e2, Df8-b4 28. Sf3-e5, Ld7-bs 29.
Da6-a2 zum Vortheile fiir Weiss.

Dgbhs Kg8h8 d7-d6  Lesfb

19 Anderssen spielt weiter 24.
Del-c2.

20 §f3-g5, De6-e7 17. e5-e6, f7-f6
18. SgbXh7, d7-d6 19. Db2-cl.

21 Weniger gut Lf4-g3, Sc6-e7 19.
S£3-d4, Lb6Xd4, 20. Db2Xd4, De6-dd
21.Dd4Xd5, Lb7Xd5 22.Tc1Xc?, Ldb-
c6 und Schwarz steht auf Gewinn.

22 §g6Xfa 21. LedXh7}, Kg8-h8 22.
Sd5Xf4, De6-g4 28. Lh7-d3 oder 20....
b4-b3 21.8f3-g5, De6-e8 22. LedXg6,
£7Xg6 23.Db2Xb3, Kg8-h8 24. Tel-e3,
Sc6-e7 25. Te3-h3, h7-h5 26. S d5XeT,
De8Xe7 27. Db3-d3, Tf8-f5 28.Th3X
h5F und ist im Vortheile.



Evansgambit. 63
5 c2-¢3 6 d2-d4 0-0 8 Dd1-b3 9 ed-eb
"Lb4-a5 = ebxd4 d4xe3 * Dds-f6 * Df6-g6
17. 18. 19. 20. 21. 22. 23.

h2-h3 a2-a4 a4xbd Decl-bl XKgi1-h2 Ld3xh5 Talxa8 9
Dgd4-hd aT7-a6 abxbp  Lie8-b7 f7f5  Lab5-b6 Lb7xa816 '
h2-h3 a2-a4 Ld3-c4 Talxad Lfi-gh Tad-a2 eb-e6 10
Dgd-e6 b5xad De6-e717 Th8-bt De7-f8 Tha-b8 fTxe61 ’
h2-h8 Ld3xbd Tf1-dl a2a4 Lb5-d3 Tal-a3 Ld3-bl + 11
Dg4d-e6 0-0 Lab-b6  a7-a6 h7-h6  Sc6-e7  Se7-d51° '
Tf1-dl Ld3-e4®! Sf3-g5 Led4xb7 Db2-e2 + 19
Lab-b6 Sc6-a5 De6-e7 Sadbxb7 ’
Lel-d2 Db2xd2 Tfl-el Sd5xe?  h2-h3  Ledxg6 Dd2-d5+i13
Lab5xd2 De6-g4 Ta8-b8 a7-a6 Dg4-f4& f7xg6 '
Tfl-el Tal-dl ©Ld2-f4 Lf4xh6 Sd5-f6+ Les-d5 14

b5-b4 Ta8-h8 L8-b7 h7-h622 g7xh6 KgB8-g7 De6-e72 :
Tal-el Sf3-gb TLd2-¢8 Sgbxh7 Sdbxe3 Ledxg6 15

Lab-b6 Ta8-b8 Debxed Lb6-d42* Ld4xe3 T£8-e8 Debxel? :
Tfl-el Ld3-e4 h2-h3 + 16
Sg6-f2  h7-h6 :
5f3-gb  Sfi-e6 Dad-hd SgbfTf + 17
e6-e5 T£8-f6 Tf{6-h6 — ’
Ld3xh7t+ Db3-dl Dd1-hd Sfiaxe6 Se6-f8 DhbXh6 + 18
Kg8-h8 Sd4f5 Si£5-h6 TI8f6 TI6xXE8 — ’
Sb5-d4 Da3-d3 Teixdd Sh4-f3 - 19
La5-b4 Sc6xd4 Dh6-g7 h7-h6 + ’
20.

Le4-f3 Dec3-d3 ed-e6  + 91
Lt5-g4 Se7-g6 - ’

2 24, Ld5Xc6, Lb7Xc6 25. Sf3-d4,
Sg6-h4 26. Db2-e2, T 8-g8 27. De2-h5
und gewinnt.

24 Debxgd 21. Le3XgT, Sc6-e3! 22.
Lg7-f6, Dg5-h5 23. LedXg6, SebXg6
24. Lf6-h8, Dh5-h6 25. Db2-f6, Lbé-
¢5 26. Tel-e4, Tb8-b6 27. Sd5Xb6,
Lc5Xb6 28. Ted-h4 u.s. w.

% 24.8h7-g5, f7Xg6 25. Db2-b3+,
d7-d5 26. Sc3Xd5, Kg8-h8 27.g2-g4,
Le8Xg4 28. TfiXel und wird gewinnen.

2 Auf Dg6-h5 folgt 13. Se2-f4,
Dh5-g4 14. h2-h3. Die Variante ent-
stammt einer von Riemann gewonne-
nen Partie.

= Weniger gut wire T a8-b8 wegen

12. 8f3-h4, Dg6-h5 13. Tel-ed, gl-g5
14. Lc4-e2, Dh5-h6 15. Shd-f3.

% Schwarz ist im Vortheile; diese
Widerlegung des Zuges 11.a2-a4 , welcher
das Gegengambit b7-b5 verhindern soll,
stammt von Anderssen.

29 §¢6-d8 12. Tfl-e1, h7-h6 13.
Lec1-a3, Sg8-e7 14. Sf3-d2, u. Weiss
ist im Vortheile, ebenso bei 11...., Sg8-
h6 wegen 12. Sf3-g5 oder bei 11...
b7-b6 wegen 12. e5-e6, f7Xe6 (dXc 13.
Lb5) 13. LedXeb uw. s, w.

30 Etwas besser ist Sc6-d8; indessen
behilt auch dabei Weiss ein gutes Spiel:
13. Tfi-el, h7-h6 14. Sg5-e4, 0-0 15.
Lel-a3.



64 Evansgambit.
e2-e4 Sg1-f3 Lfl-c4
B.L 1—ge > Sbec6 > Lfscs
7. 8. 9. 10. 11. 12. 13.
9% 0-0 Dd1-b3 Lel-gh Sbixe3 Db3xe8 Lghfi
: d4xe3 Dds-f6 Df6-g6 LabXe3 £7-f6%2 d47-d6 +
923 Sbixe3 Ledxf7+ Lel-gbt Se3-db a2xb3
) Dd8-e7 De7-b4 Xe8-d8 Sg8e7 Db4xb3 Lab-b6®
o4 Sc3-d5  a2xb3
’ Sg8-f6 Db4xb3  h7-h6
% Db38xe3 Lel-a3 e4-eb De3-b2
: LabXe83 Sg8-f6 d7-d6 Sf6-e4  Sc6xed
92 Licl-a3 Le4-b5  ed-ed
' f7-£6 d7-d6 De7-d7 f6Xed
97 Lb5xc6
' Lc8-d7  b7Xe6%
98 e4-e536 Dd1-b3 Sbixe3 Lel-a8 Sf3xed La3xf8
' Sg8e737  0-0 Se7-g6  Sg6xed Scéxed SebdXed
929 Le4xf71%8 Dd1-b3+ Sf3-g5 Sgbxh7 Db3-cd
: KeSxf7 Kf7-e8 Th8f8 Sc6-d4 Se7-f5
30 Sbixe83 Ddl1-b3 e4-ed Sf3xed Le4xf7+ Lel-adt
T Labxe33® d4xe3 Dd8-f6* Sc6xed Df6xed Ke8-f8
31 Sf3-g54  e4-ed Tfl-el Kgl-hl Let-dd
' Sg8-h6 Dd8-e7 b7-b6 Sc6-a)  Le8-b7
39 Lc4-b3 f2-f4 f4xed Ddl1-hd
’ Sc6-e5  h7-h6 h6xgh  Sg8h6  g7-gb

31 In einer Partie Gelbfuhs - Jos.
Berger geschah hier Dd8-e7 7. d4Xe5,
Sc6Xeb 8. Sf3Xeb, DeTXedb 9. 0-0,
Lab5-b6 10. Dd1-b3, De5-h5 11. Lel-
a3, Sg8-h6 12. ed-e5, d7-d6 13. e5Xd6,
0-0 14.d6Xc7 (auf d6-d7 wiirde Shé-
g4 entscheiden), Lb6Xc7 15. f2-f4,
Le7-b6+ 16. Kgl-hl, Shé-g4 17. b2-
h3, Sga-f2+ 18. TfIXf2, Lb6Xf2 19.
La3Xf8, Lce8Xh3 20. LedXf7+, Dh5XET
21. Db3XF7+, Kg8Xf7 22.g2%Xh3, TasX
f8 23. Kh1-g2, Lf2-b6 24. Sb1.d2,
T18-d8 25. 8d2-e4, K £7-g6 26. K g2-13,

Td8-d3+ 27. Kf3-g2, Kg6-f5, und
Schwarz gewann. Die Wiener Schz.
bemerkt zu der Partie, dass 11. e4-eb
in Betracht kime, die beste Spielweise
fiir Weiss aber 7. Dd1-b3, d7-dé 8. 0-0,
Lab-b6 9. d4Xe5, d6Xe5 10. Lel-a8,
De7-f6 11. 8b1-d2 zu sein scheine.

32 Nicht gut Sg8-f6 wegen 12. e4-e5,
Sf6-e4 13. Dc3-e3 u. s. w.

33 Vielleicht ist L a5-b4 besser, indess
gleicht Weiss auch hierbei mindestens
aus durch 14.Tal-a4, a7-a5 (Lc5 15.
Tec4) 15. Sd5Xb4, Sc6Xbs 16. Tfl-al.



% 91. Te5-c5, Dc6-a4 (De6 22.TX
¢7) 22. Td1-d4, Da4Xa3 23. Dfd-edt,
Kg6-f6 24. De4-ebt, Kf6-g6 25. Td4X
d7 und gewinnt.

35 Ld7Xc6 14. Tfi-el, 0-0-0 15. ed-
e5, f6Xeb 16. Sf3Xe5, De7-f6 17. Dc3-
h3+, Le6-d7 18. Se5Xd7, Df6-h6 19.
8d7-b6t u. s w.

36 Ebensowenig wie dieser Zug ge-
niigen 8. Lel-a3 und 8.Lel-gh. Auf
letzteres antwortet Schwarz Sg8-e7.

37 Hier kime auch d7-d5 9. Le4Xd5,
Sg8-e7 in Betracht.

Cordel.

Evansgambit. 65
4 b2-b4 5 c2-c3 6 d2-d4
" Lesxbhb4a " Lb4-a5 * ebxd43dt
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
22.
Tfl-cl Telxe6 Sd5xb6 Tebxb6 + 93
h7-h6  h6Xgh  c7Xb6 :
Lgb-hd Lf7-g6 ed-eb Tf1-dl Sdéxf6 TLg6-f5 + o4
Th8-f8  d47-d6 d6xedb  LeB8-d7  g7xf6 i
Sf3xeb Tfl-el + %5
De7xed — )
Sf3xedb Tal-dl Tfl-el Lb5Xe6 De3xebt Deb-f4+ Tel-eb %
d6xed Dd7-e6 Lc8-d7 De6xe6 XKe8-f7 XKf7-g6 h7-h63 '
Tfl-el ed-eb  Sf3xeb Telxebt Tal-dl Dec3-d3 Tebe? + o7
De7-f7  f6Xed d6xed Ke8-d8 Kd8-c8 aT7-ab -7
Db3xe4d Dedxe3 28
Labxc3 Kg8xf8 + )
Sh7xf8 Lel-a3f e5xd6 Des-d3 929
Ke8xf8 d7-d6  c7xd6 Dds-f6 + )
L 30.
eb-e6 e6xf7 31
0-0-0 De7-f6 + )
Ledxf7t Dhbxg6 + 39
Sh6xf7 ’

38 Auch Sf3-g5, Sc6Xeb 10. SghXf7,
Seb5XfT 11. LedXf7+, Ke8Xf7 12. Dd1-
h5+%, g7-g6 13. Dh5Xa5, d7-d5 14.
SbiXed, Le8-f5 reicht nicht aus.

39 Diese Art der compromittirten Ver-
theidigung ist nicht anzurathen. Ihre
Varianten fithren zuweilen auf vorherige,
wie 20—22 oder 35—37, zuriick.

40 Dd8-e7 10. Lel-a3, De7-f6 11.
e4-eb u. 8. w.

4l Morphy setate den Angriff mit
9. Lel-a3, d7-d6 10. Dd1-b3 fort.

5



66 Evansgambit.
e2-e4 Sgl1f3 Lfl-c4
B. II. 1. e7-eb 2. Sb8-c6 Lf8-c
7. 8. . 9. 10. 11. 12. 13.
1 0-0 Dd1-b32 e4-ebd Sb1-d2 Lel-a3 Tal-el Sd2xf3
' d4-d321 Dd8-e7 Scbéxed Ke8-f88 d7-d6 Sedxf3+ De7-d8
9 . Tfl-el? e4ed Db3-dl Le4xd3 Lel-a3
) Dd8-f6 Lab-b65 Df6-f5 Sg8-e7 Df5-hd 0-0
3 Lecl-a3%  e4-eb Lc4-b5 c3xd4 Ddi-b8 Lb5-d3
' Sg8-f6? d7-d67 d6-d58 Sf6-e4 Le8-d7 a7-a6 Ld7-c8
4 . e5xd6® Tfl-elt Sf3-gb Sgbxf7
) Tl Sf6-e4 Se4xd6 Sc6-e70 0-0  TE8xf7
5 . i Lc4xe6 Telxe6t
: Lc8-e6  f7xe6  Ke8-d7
6 Tflel Sf3xdd Lecd-bs
) c7xd6 d6-d5 Lc8-e6 Dd8-b6
7 . Tfl-elt TLecdxe6 d6-d7+
' Se4xe3 Lc8-e612 Se3xdl DdA8xd7 -
8 e5xd6 Tfl-eltl4 Sf3xed Sbil-d2
) Sf6-g4!3  ¢7xd6 Sgd-ed  d6xed  Labdxe3
9 e4xd5 Dd1-b3 Db3xb7 Lec4-bd Lbb5Xc6
) d7-d5 Sféxd5 Le8-e6 Sdb-e7 Le6-d7 Ld7xXeb
10. c3Xd4® eixd5 Lecl-a3® Sbl-d2 Ddixd2 Led-bd
' Sg8-e7? d7-d5 Se7xdd Le8-e6 Labxd2 DdA8-f6 Sdb-e7
1 Lec4xbd Lel-a3 Lbbxe6 Dd1-d5 ed-eb Dd5-d3
© b7-b5?218  d4xe8 SgB8-e7 SeTxc6 DdA8-f6 Df6-e6 Lad-bd
12 Dd1-b321° 0-0 Lecl-a3 e4-eb c3xd4 Sf38xd4 Sbl-c3
* Dd8-e7® Lab-b6 De?-f6 Df6-g6 Sc6xdd ILb6xdd T.d4xe3

1 Will Schwarz nicht die compromit-
tirte Vertheidigung wahlen, so bleibt —
um alsbaldigen Nachtheil zu vermeiden
— nichts iibrig, als hier mittelst d7-d6
oder La5-b6 die Normalstellung anzu-
streben. Es kann hierbei im ersteren
Falle der Waller'sche Angriff, s. B. IV.,
eintreten; bei La5-b6 wird derselbe
vermieden.

2 Weniger gut Sf3-g5 wegen Sg8-h6
9. e4-eH, Sc6Xeb 10. Tfl-el, Dd8-e7
(oder auch d7-dé) 11.f2-f4, Shé-g4.

3 Auf K e8-d8 spielt Weiss ganz dhn-
lich weiter; auf SebXf3+ folgt 11. Sd2X
f3, Ke8-d8 12. Tfl-el, De7-f8 13.
Sf3-e5, d7-d5 14. Lc4Xd5, Lc8-e6 15.
Ld5Xe6, f7Xe6 16. Db3Xb7 u.s. w.

4 Auch e4-e5 ist gut.

5 d7-d6 10. e4-e5, d6Xe5 11. Lel-g5,

Df6-d6 12. LedXf7t, Ke8-f8 13. Sbi-
d2 oder 9. .., Sg8-e7 10.Lel-g5, Df6-
g6 11. Lg5XeT7,Ke8Xe7 12.e4-e5 u.s. W.

8 Dieser von Suhle herriihrende
Angriffszug widerlegt Sg8-f6; man sehe
indess No. 8. Weniger wirksam wire
8. e4 -eH, worauf Schwarz mittelst
d7-d5 in Vortheil kommt, z. B. 9. Lc4-
b5, Sf6-e4 10. Lcil-a3, Le8-dr
(auch LXc3 11. SXd4, LXal 12. SXc6,
Dd7) 11. Dd1-b3, LasXe3 12. SbiXe3,
SedXed 13. Lb5Xc6, b7Xc6 14. Sf3-d4,
Sc3-e4 15. f2-f3, Se4-d2 16. Dh3-bT,
Dd8-b8, bez. 10. ¢3Xd4, Lc8-d7, oder
10. Sf3Xd4, Se4Xc3 11.8b1Xce3, LasX
¢3 12. 8d4Xc6, Dd8-d7 u.s.w. Man
priife jedoch 9. e5Xf6, d5Xc4 10. f6XgT7,
Th8-g8 11. Tfl-elf, Lc8-e6 12. Sf3-
g5, Tg8Xg7 13. TelXe6T.



Evansgambit. 67
4 b2-b4 5 c2-c3 d2-d4
" Leb5xb4 " Lb4-ab ebxd4
4. 15. 16. 17. 18. 19. 20.

Ledxf7 Sf3-e5 Lf7-g6 Tel-e3 TLg6xe8 Seb-cd + 1
Lec8-d7 Sg8-h6 d3-d2 Ld7-e8 Dd8x%e8 — :
Tel-ed Sbhl-d2 ebxd6 La3xd6 Ld6xe7 Teixe7 Ddl-e2 + 9
g7-g5 d7-d5 c7Xd6 T£8-d8 Sc6xe?7 Td8-d3 ’
Tfl-c1 Telxe6 Db3-c2 Sbl-d2 De2xd2 Tal-el Dd2-¢c3 + 3
Lab-b6  b7%c6  Lce8-b7 Se4xd2 h7-h6  Lb7-c8 - 7
Lecdxf7+ Telxe7 e3xd4 La,3Xd6_ Dd1-b3+ Db3-f7 Sbhi-a3 i_, 4
Sd6xf7 Le8f5 Sf7-d6 Dd8xd6 Kg8h8 Dd6-g6 ’
Dd1-b3 Sf3-ebt Te6xed La3xd6 Db3-bbf + 5
d4xc3  Sc6xed Th8-e8 c7xd6 — '
Telxed Sd4xec6 Dd1-d6 Sc6xd8 D d6xd7+ + 6
d5xed Db6xb5 Lab-d81! Db5-d7 — )
Le6xd7t Telxdl Sbl-d2 8d2-b3 La3-h2 Tdi-d2 + 7
Ke8xd7 Lab5-h6 Ta8-d8 KXd7-¢8 Tds-d7 - ’
Dd1i-h5 Sd2-e4 Dh5f3 Ticd-bd Lb5SXc6t Sed-f6+ DI3Xcbt _ 8
Dd8-f6 Df6-g6 Lc8-e6 Le3xel . b7Xe6 Dgb6xf6 X.e6-d7l )
Db7-a6 Tfl-el La3xeh Lebxe?7 g2xf3 Sbl-d2 Kgl-hl + 9
Lc6xf3  e7-ch 0-0 Ddg8-d5 Dds5xf3 Df3-g4t - 7

d4-d5 La3xe7 Dd2-a5 Dabxa7 Da7-a8F Da8xh8 Tal-d1t + 17

0-0-0 Sc6xe7 Td8xd5 Tds5xbd XeB-d7 Le6-g4 Se?-d5 =

La3xb4d Dd3xe3 Sf3-d4 Sed-f5 Sfdxg7t eb-e6 Dec3-f6 + 1
Sc6xb4 TaB8-b8 De6-b6 d7-d6  Ke8-f8 Th8-g8 -
Db3xe3 Tal-dl eb-e6  Lcdxe6 La3xe?  £2-f3 19
SgB-e7  b7-b6 f7xe6 d7xe6  Lie8-b72 Dg6f7 + '

7 8f6Xe4 9. DA1-b3, bez. 8. .., Scé-
e7 9. ed-eb.
8 d6Xe5 10. Dd1-b3, Dd8-d7 11.

Tfi-el, bez. 9..., Sc6Xed 10. S{3Xe5,
d6Xeb5 11. Dd1-b3.

9 Auch Dd1-¢2 wire gut.

10 Kes-f8 12. Sf3Xd4.

1 Db5-g5 17. Sbi-d2. :

12 Ke8-d7 12. SbiXc3, LabXce3 13.
Tel-e7t, Sc6Xe? 14. d6éXe7, Dd8-g8
15. Sf3-e5F und gewinnt.

13 Mit diesem Zuge scheint sich das
Spiel halten zu lassen; immerhin ist
die Vertheidigung nicht leicht.

14 Auch 11. S£3Xd4, 0-0 12. Sd4Xc6,
b7Xc6 13. L a3Xd6, Tf8-e8 14. Dd1-f3,
Lc8-e6 scheint fiir Schwarz nicht be-
denklich.

15 Weniger gut Sf3-g5 wegen d7-d5

9. edXd5, Sc6-e5 (SXxd5 10. SXf7) 10.
Tf1-e1, Se5Xc4d.

16 Dd1-b3, Le8-e6 14. Db3XDT,
Sd5-b4 15. Lc4-b5, Le6-d7.

17 Die Fortsetzung dieser von Neu-
mann gegen Loyd gewonnenen Partie
war 21. Tfl-el, LgdXf3 22. Dh8-e8%,
Kd7-d6 23. De8Xb5.

18 Von Schulten gegen Dufresne
versucht.

- 19 Auf e4-e5 kommt Schwarz mittelst
d7-d5 in Sicherheit.

20 Auch Dd8-fé wire gut: Lel-b2,
d4-d3 9. 0-0, Sg8-e7 10. Lc4Xd3, 0-0
11. c¢3-c4, Df6-h6 oder 8. 0-0, d7-d6.

21 De3Xet, 0-0.

22 Nicht Ke8XeT wegen 19. Dc3X
¢7t, Ke7-f6 20, Tdl-d4, h7-h5 21.
T d4-f4F, Kf6-gh 22. DeT-c1t.

5*



68 Evansgambit.
e2-e4 Sg1-13 Lfl-c4
B.OL L —g  ®'Siss > LB
7. 8. 9. 10. 11. 12, 13.
1 d2-d4 Sf8xe5! d4xe5 Dd1-d5 Sbixe3 DdA5-f8 Df8-g3
: 0-0 Sc6xed Sf6xed Labxe3 Sed4xe3 Sc3-a4 Dd8-e7
3 . Sebxf7 Ledxf7+ d4-d5 Ddl-ad® Sbixe3
: Sféxed TI8xf7 XKg8Xf7 Sc6-e7° LabXxe3 SedXce3
4 . Lc4-d510 Ldbxe4 Dd1-h5 Lel-gh Shl-d2
’ Sc6xed!! Seb-g612 Lab-h6® Dd8-e8 DeB-e6
5 . . . Lecl-a3 d4xed Dd1-f315 Sbh1-d2 Tal-dl
’ Scéxes* d7-d6 Se4-c5 LcB-e6 DdB-e7®
6 .. . P . ebxd6
: Lab-b6l7 c7xd6
7 . d4xed Ddl-c2 Tf1-d1?® Lecl-e3%0 Le4xds?  c3-cd
: Sféxed d7-d5 L c8-e6 f7-f5 Le6xdd Sc6-b4
8 . . . . Lec4-d53 Sbixe3 Sf£3-gh Ddl-hs f2-f4
' Sedxe8 Labxe3 Scb6xed h7-h6  Lc3xal
1 Mangelhaft wire Sg8-e7 wegen 7.| © Bei Dd1-h5+, Kf7-g8 13. d5-dé

§£3-g5, d7-d5 8. e4Xd5, Se7Xd5 9. d2-
d4, 0-0 10. d4Xe5 , L¢8-e6 11. Dd1-h5,
h7-h6 12. SghXe6, f7Xe6 13. Le1Xhe,
T £8-f7 14. Tf1-dl w 8. w.

2 Es folgte in einer zwischen Mohle
und Randrup gespielten Partie 21.
Df4-h4, g6-gh, und Weiss setzte in
3 Ziigen matt.

8 Minckwitz bemerkt zu dieser von
Bier gewonnenen Partie, dass Schwarz
hier besser d7-d5 spiele, obschon auch
dieser Zug schwerlich geniigen werde,
z. B. 14. Lc1-h6, g7-g6 15. Lh6Xf8
(Lgs, DA7), d5Xcd (vielleicht Sbé)
16. Lf8-h6, Lc8-f5 mit zweifelhaftem
Ergebnisse.

De8Xelt 19. TalXel, Tg8Xg3 20.
h2Xg3 und gewinnt.

5 Auf Sc6-b8 wiirde Weiss in Vor-
theil kommen: 12. d5-d6, c7-c6 13.
Tf1-el, La5Xc3 14. TelXe4, Le3Xal
15.D d1-h5+, K £7-f8 16. Lel-g5, Lal-
6 17. LgsXf6, g7Xf6 18. Dh5-h67 u.
gewinnt.

geschihe einfach ¢7Xd6.

7 Vielleicht ist Da4-b3 vorzuziehen..

8 Weniger gut Sc3Xd5 wegen 15.
Lec1l-gh, ¢7-¢c6 16. Tfi-el, Kf7-g6 17.
LgbXe?7, SdbXe? 18. D c4-h4, Kg6-£7
19, Tel-e3, h7-h6 20. Tal-el, g7-gb
21. Te3Xe7t, Dd8Xe7 22. TelXe’H‘,
K{7Xe7 23. Dh4Xh6 und gewinnt.

9 Yon Anderssen angegeben mit
der Begriindung, dass schliesslich die
schwarzen Bauern stirker seien, als die
Qualitit.

10 Berger, der sich iiberhaupt um
die Analyse der hierhergehorigen Spiele
verdient gemacht hat, schligt diesen
Zug, ebenso Lcl-a3 vor mit der Be-
merkung, dass fiir das praktische Spiel
auch Dd1-h5 in Betracht komme. Auf
letzteren Zug miisse Sc6Xe5 10. d4Xe5,
d7-d5 (11. eXd, cXd 12. La3 und wird
den Bauern d6 gewinnen) geschehen,
da Weiss bei 10. La5-b6 mittelst 11.
Lc4-d5, Se4-c5 12. Lel-gh, Dds-e8
13. Lgh-f6 gewinne.



Evansgambit. 69
4 b2-b4 5. c2-c3 6. 0-0
Le5Xxb4 Lb4-as S 28-r6!
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
Lel-h6  Lh6-gh Dg3-f4 Talel Lgb-f6 TLc4-e2 TLe2xh5 +° 2 1
g7-g6  De7-¢cb  h7-h5 b7-b5 Kg8h7 Dch-b6 TI8g8 —
Lel-gb Tflel Lghf6 Lec4-d3 ebxf6 Telxe8t Tal-el j—_ 9
Dd8-e8 Sas-b6 Tf8-g8 g7xf6 Tg8xg3* Tg3-g8 - 7
Dad-c4” Lcl-d2 De4b3 TLd2xe3 Db3xed 3
Se7xd58 Db7-b5 Dd8-h4® Dh4-cd DbSXed + ’
f2-f4 Lec4-d3  Tal-el Tf1£3 + 4
f7-£5 d7-d5 De6-d6 '
Tfl-el Sd2-b3 Shb3xe5 La3xed T.cdxeb6 Le6xf7+ Df3xdl - 5
Ta8-d8 Lab-b6 Lb6xed déxed Td8xdl TI8xf7

Sd2-b3 Tal-dl Le4-ds5 Tdixds Tf1-dl a2xh3 b3-b4 -6
Dd8-e88 L¢8-e6 Le6xd5 TaB8-d8 ScbHxb3 Lb6-cd Lich-b6 ’

Dc2-b222 TLe3-c1 Xgixf2 Kf2-el Tdixds - 7
£5-f4 Sedxf2 Lab-b6t+ Ld5xf3 Ta8xd§ + '
faxed  Sgbxf7 Kgl-hl Sf7xh6+ + 8.

Dd8-e7 De7-¢cbf Dcbxdd

11 Auf La5Xc3 oder Sed4Xc3 kime
10. Se5Xf7, auf 9.. ., Se4-d6 aber 10.
Lecl-a3 u. 9. .., Se4-f6 wiirde mit 10.
Lecl-g5 beantwortet.

12 Se5-c4 oder d47-d5 liessen den
sofortigen Wiedergewinn des Gambit-
bauern zu (11. Le4Xh71), auf {7-f5
folgte 11. d4Xe5, f5Xed 12. Dd1-d5%.
Das H-B ist der Ansicht, dass nach
10..., Seb-c6 Schwarz zwar ein ge-
driicktes Spiel bekommt (11. d4-d5,
Sc6-e7 12, d5-d6, ¢7Xd6 13.Lcl-a3),
schliesslich aber doch zur Entwickelung
gelangt (13..., d6-d5 14. Lec4 Xd5,
d7-dé 15. Ld5-b3, Las-c7).

18 ¢7-¢6 12. Lecl-a3, Tf8-e8 13.
Le4-c2, d7-d5 14. f2-f4.

14 47-d6 10. Se5Xc6, b7Xc6 11.
D d1-f3.

15 Oder Dd1-d4, Se4-c5 12. e5Xd6.
¢7Xd6 13. La3Xchs, d6Xcd 14. Dd4Xch.

16 1.a5-b6 14. e5Xd6, c7Xd6 15.
La3Xeh; bez. 13..., b7-b6 14.La3Xch,
b6Xc5 15. LcdXe6, f7Xe6 16. Df3-h3.

17 Dds-e7 13. Tfl-el, d6Xe5 14.

Df3-d5, Lab5-b6 15. Sd2-b3 mit Vor-
theil; 12. .., Dd8-gh 13. e5Xd6, c7X
d6 (DXd2 14. LXc5, cXd 15. Ld4) 14.
S$d2-b3, La5-b6 15. Tal-d1 u. gewinnt
den Bauern zuriick.

18 Ddg-e7 15. Tfl-el, Lc8-e6 16.
Lec4-d5.

19 Lec1-a3, Tf8-e8 11. T f1-d1, Le8-
e6 12. Lc4Xd5, Le6Xd5 13. c3-c4,
S ed-g5.

20 T ¢4Xd5, Le6Xd5 12. c3-c4, Scé-
b4 13. Dc2-b2, Lab-b6 14. Lel-e3,
Lb6Xe3 15. f2Xe3, Sed-gb, bez. 11.
Lec4-d3, {7-f5 (auch Lf5 ist statthaft)
12. e5Xf6, Se4Xf6 13. Lel-gh, h7-hé
14. Lg5-h4, La5-b6 15. Sh1-dg2,
Dd8-dv.

2L e5Xf6, SedXf6 13. Sf3-g5, Dds-dT.

2 Dc2-b3, £5-f4 15. Le3-c1, Sed-cH
16. Db3-a3, Sbh4-d3.

2 Dd1-d5, Se4Xc3 10. ShiXe3
(Dds, d5), La5Xe3 11. Lel-a3, d7-d6
12. Tal-d1, Lc8-e6. Bei 9. Lel-a3,
d7-d6 10. Dd1-c2, Se4-ch entstinde
Var. 11.



70 Evansgambit.
e2-e4 Sgl1-f3 Lfl-c4
B.IL 1 —5%— 2 Swew > LiBa
7. 8. 9. 10. 11. 12. 13.

0 d2-d4 Dd1-c2® ddxed Sf3xed Led-d3 g2g3  Sbl-a3
: 0-0 Dd8-e7® Sc6xed De7xeb Sf6-gd Ladb6  d7-db
10 Sf3xe5? d4xed Lied4xdd Sbixe3 Ld5xf7+ Dd1-f3+
© Sf6xed Sc6xeb?” d7-d5% Ladxe3 Sedxe3 Ke8xf7 Koo
1 Lecl-a3 d2-d4 d4xed Ddl-c2 La3xed Sbl.d2 Talel
' d7-d6 0-0 Sféxe4 Sed-ch d6xc52® Dd8-e7 Lc8-e6
o _Sf3g5 f2f1. edxd5 d2-d4 Ddl-h3 Lodxds _g2-g3
" 0-0 d7-d531  Sf6xd5  h7-h6%2 h6xgd  ebxf4  Sc6-e7
13 Lel-a3  Tfixt4 Tfafl  d2-d4
' Sd5xf43 Dd8xgd Lab-bh6t Sc6-ad
14 Sgbxf73 Leaxf7f g2-g3
: Tf8xf7 Kg8xf7 Dd8gd
15 Ddl1-b3 LeAxf7d
) DdS-e8 De8xf7

e2-ed Sgl-f3 Lfl-c4
B. IV. 1 e7-eb Sb8-c6 3. Lf8-cb
7. 8. 9. 10. 11. 12, 13.
1 d2-d4  Dd1-b3% c3xid4 ed-ed ebxd6  Sf3-gb Tfl-elt
' ebxd4? Dd8-f64 La5-b6 Df6-g6 c7xd6 Sg8-h6 Ke8-f8°

2 Dieser von Dufresne viel ange-
wandte Zug scheitert zwar an der Ent-
gegnung De7, ist aber fiir Vorgabe-
partieen sehr zu empfehlen.

25 Von Anderssen gegen Dufresne
gespielt. d7-d6 wire, wie aus einer
andern Partie Dufresne-Anderssen
hervorgeht, nachtheilig: 9. d4Xe5, S c6X
e5 10. Sf3Xe5, d6Xe5 11.Lcl-a3,
Tf8-e8 12. Tf1-d1,Sf6-d7 13. Dc2-b3,
Dds8-f6 14. Td1-d3, Df6-g6 15. Db3-
a4, La5-b6 16. Td3-f3 u. s. w.

25 Auf d4Xe5 kime Schwarz mittelst
Se4-c5 9.Dd1-d5, Sc5-e6 10. Lel-a3,
La5-b6 in Sicherheit. Auf 8. Lc1-ad ge-
schieht am besten d7-d6 9. Dd1-c2, f7-f5.

21 q7-d5 wiirde das Springeropfer auf
f7 veranlassen; 0-0 fiihrte auf vorher-
gehende Spiele (1 — 6) zuriick; bei Se4-
d6 hitte Weiss das bessere Spiel: 9.
Lec4-d5, 0-0 10. Lc1-a3 uw. 8. w.

28 Wegen 0-0 s, Var.1 u. 2.

2 ygl. 8, Anm. 23.

30 In einer Partie Suhle-Wald-
dstel geschah hier Tf8Xf3 19. c4Xd5,
e6Xd5 20. Ted-g4, Tf3-c3 21. De2-£5,
ScéXed 22. Df5-c8%, De7-f8 23. Dc8-
e6t, Seb-f7 24. Sg3-f5, gT-g5 25.
f2-f4, Tc3-c4 26. f4Xgh, TecdXgs 2T.
Sf5Xh6+, Kg8-h8 28. Sh6Xf7+, Khs-
h7 29. De6Xg4 und Schwarz gab auf.
Nach dem besseren Zuge 18..., Td5-
d7 mag es fraglich sein, ob der Angriff
des Weissen den Bauern aufwiegt.

81 h7-h6 und e5Xf4 geniigen nicht,
ersteres wegen 9. S e5Xf7 u. 8. w., letzte-
res wegen 9. d2-d4, h7-hé 10. Lec1Xf4,
h6Xgh 11. LfaXgh, d7-dé6 12. Lg5Xf6
nebst Dd1-h5 oder 9..., Sf6Xe4 10.
Sg5Xf? mit starkem Angriffe. Auch
8..., Sf6 Xe4 scheitert an dem ent-
sprechenden Springeropfer.

Dagegen scheint d7-d6, wenn auch
weniger bequem als d7-d5, zur Ver-



theidigung auszureichen: 9. d2-d3, h7-
h6 oder La5-b6}, 10. Kgi-hl, Scé-
a5, bez. 9. d2-d4, La5-b6 10. Lcl-e3,
Sf6-g4 11. T f1-el, Sg4Xed 12, TelX
e3, h7-h6 13. Sg5-f3,Sc6-ab 14. Shil-
d2, Sa5Xc4 15. Sd2Xc4, e5Xf4 u. s. w.

32 L a5-b6 gleicht nur aus; auf e5Xd4
folgt 11. Lecl-a3, auf e5Xf4 aber 11.
S g5 Xf7.

33 Dieser Zug , durch welchen Schwarz
in Vortheil kommt, ist von Burnett
angegeben;

3 h2.h4, h7-h6 12.Sg5Xf7, TL8XLT
13. Le4Xf7f, Kg8Xf7 14.g2-g3, La5-
b6t 15. d2-d4, Sc6Xd4 16. g3Xf4, Sd4-
¢2T und gewinnt.

1 Bei der Zugfolge 6. d2-d4, e5Xd4
7.0-0, d7-d6 entstinden dieselben Fort-
setzungen, Schwarz konnte jedoch durch
7..., La5-b6 (statt d7-d6) dem Waller-
schen Angriffe ausweichen.

Evansgambit. 71
4 b2-b4 5 ¢2-c8 6 0-0
" Le5xbh4a " Lb4-ab " Sg8-ré
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
Lelf4 h2-hd Kglg2 213 f8xgd Tfixf4 Kg2-f38
Deb-hb5  h7-h6 g’-gb  gbxf4 Dhbxgs Dg4s-h3t h6-hdS +
Df3xe8 +
_— 10.
Ledxe6 Sd2-e4 Sed4-g3 Tel-ed c3c4d 1
f7xe6 h7-h6 TaB8-d8 Tds-dd> Td5-d7%+ ’
Ld5-c4 Tf1f2 Db3e2 — 19
Lc8-h3 Se7-g6 Dd8f6 -+ ’
La3xf8 Lf8-cb d4xed Ddl-cl TfiXel - 13
Sabxe4 Lb6xeh Lce8-e6 Dgbxel Ta8-d8 + )
Kgl-hl Dd1f3 Df3-h5t g3xf4 — 1
Lec8-e6 Dgb-d8 Kf7-g8 DdA8f6 +
Db3xf7t g2-8 _d2d4 Tf1f2 c3xdd _g8xf4 _faxebt — .
Kg8xf7 Lab-b6+ Lec8h3 Sc6xdd Lb6xdd Ldaxal Kf7-e6 +
4 b2-b4 5 c2-c3 6 0-0!
" Lesxba " Lb4-ab " de-dé
14. 15. 16. 17, 18. 19. 20.
Sbl-¢c8 Sec3-d5 Sdb-f4 Lede6 ILe6xe8 ILel-e3 —__—__6 1
Lb6xd4 Sc6-e5 Dgb6fd Dfdxgh Dghe? Lddxe3 + '

2 Tadelnswerth ist Sg8-f6, wobei
Weiss mittelst 8. Ddl-a4, e5Xd4 9.
ed4-eb, Sf6-g4 10. c3Xd4, Lc8-d7 11.
Da4-a3, La5-b6 12. Lel-g5, f7-f6 13.
e5Xd6, c7Xd6 14.Tf1l-elf, Sc6-e7 15.
Lg5-f4, Lb6-c7 16. Sbl-c3, Ke8-f8
17. Te1Xe7,Dd8Xe7 18.Sc3-d5 gewinnt.

8 Der Waller'sche Angriff. Statt
desselben kann c3Xd4 geschehen, wo-
nach Schwarz am besten mittelst La5-
b6 in die Normalstellung einlenkt, da
Sg8-f6 wegen 9. e4-e5, d6Xe5 10. Dd1-
b3,Dd8-d7 11. d4Xe5 verderblich wire.

4 Dieser Zug ist namentlich yon
Paulsen durchgefiihrt worden.

5 Nicht Sc6-e7 wegen 14, Sbl-c3,
Lb6Xd4 15. Sc3-d5, Ld4-6 16. Lel-
f4, Lc8-e6 (Kd8 17. Db4) 17. SghX
e6, f7Xe6 18.Sd5-c7f, Ke8-d8 19.
D b3Xb7.

6 Anfang einer Partie Spreckley-
Mongredien.



72 Evansgambit.
e2-e4 Sgl-f3 Lfl-c4
B.IV. 15— “Sheh .
7. 8. 9. 10. 11. 12. 13.
9 d2-d4 Dd1-b3  c3xd4 e4-eb d4xeb Lel-a3  Sbl-d2
) ebxd4 Dd8-f6 XL.ab-b6  d6xed Df6-g67 LcB-e6  SgB-e7
3 S£3-gb eb-e6
) Sg8-h6°  0-0
4 e4-eb  Tfl-el® Lecl-gh! Db3xb7 Lec4-dd
' d6xed Lc8-d7 Df6-f5 Ta8c8 Tc8-b8
5 Lecl-gb Sf3xed f2-f4
) La5-b612 Df6f5 Sc6xed d4xe3t
6 . . ed-eb Tfl-el TLe4-db53 Ldbxe6 Lel-a3
' Dd8-e7 d6xed Le8-d7 Lab-b6 bh7Xc6 De7-16
7 Ldbxe6 Telxedb
) 0-0-0 b7xc61% Ld7-e6
8 c3xd41"  ed-ed S£3xd4 ebxdé Ledxf7t
) Lab-b6 Sc6xd4® Lb6xdd c7xd6  Ke8-f8
9 . Db3-c3 De3xed Lecl-a3
’ Sc6-a5 SabXed  c7-c6 d6-d5
10 et-e520 Sf3xed Tfl-el Le4xg8 Lg8xh7
' Dds-d7 d6xeb?!  Scéxed f7-f6 d4Xe3 c3-c2
e2-e4 Sgl-f3
C. 1L e7-e5 2 Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
1 d2-df Sf3xeb2 Sebxcd e4xdd Scd-e3 0-0
' Lb4-e% Sc6-a5*! Sa5xcd d7-d5 Dds8xd5 Dd5-d83 Sg8-f6

7 Nicht Df6-e7 wegen 12. Sf3-g5,
Sg8-h6 13. e5-e6, Lc8Xe6 14. L c4Xe6,
f7Xe6 15. SghXe6.

8 Anfang einer Partie Thompson-
Morphy.

9 Die Variante entstammt einer Partie
Kolisch-Paulsen. An dieser Stelle
wiirde auch die Léwenthal’sche Ver-
theidigung Sc6-d8 13. e5-e6, Lc8Xe6
14. Tf1-e1, Lb6-c5 (von Horwitz
angegeben) 15. Tel-e2, Sg8-e7 Schwarz
in entscheidenden Vortheil bringen.

10 ¢c3Xd4, e5Xd4 11.Sb1-d2, Sg8-e7,
und Schwarz kommt in Sicherheit, eben-
80 bei 10. Lc1-a3 mittelst Sg8-e7 oder
bei 10. L ¢1-g5 mittelst Df6-f5 11. S f3X
eb, Df5Xe5 12. LedXfTt, Ke8-18.

11 Weniger gut Sf3Xe5, Sc6Xe5 12.

L c4Xf7+, Df6Xf7 13. TelXebt, Sg8-e7
14.Lec1-a3, 0-0 15. Te5Xe7, Df7Xb3 16.
a2Xb3, Tf8-e8 17. c3Xd4, La5-b6.

12 Auch bei Sg8-h6 stellt sich Weiss
nach 11. Lel-gh, Df6-f5! durch den
Steinitz'schen Zug 12. Db3-a3 besser.

13 Nicht rathsam Lecl-a3, De7-f6
12. S£3Xe5, 0-0-0! 13. SebXf7, d4Xe3
14. S£7Xd8 (SXh8, ¢2 15. Lb2, Lxel),
Sc6Xd8 15. Db3-c2, Sd8-c6.

14 Oder Ld7Xc6 13. TelXe5, DeT-
f6 14. Lcl-gh, Df6-g6 15. Lg5Xds,
Lc6Xf3 16. Teb-gh u. s. w.

15 Hier kime Sc3-e4-c5 in Betracht.

18 In der Corresponzpartie Diissel-
dorf-Duisburg, welcher diese Vari-
ante entnommen ist, geschah hier Sc3Xd5.

17 Yon Svanberg empfohlen.



Evansgambit. 73
4 b2-b4 5 c2-c¢3 6 0-0
" Lesxb4a * Lb4-a5 T d%-de6
14, 15. 16. 17. 18. 19. 20.
Ledxe6 Tal-el Sd2-e4 Sedgh Sgbxf3 — 8 2
f7xe6 0-0 Ta8-d8 Tf8xf3 Tds-d3 + ’
Sghbxf7 e6xf7t+ Lecl-a8 Db3-e3 Sb1-d2 Kgl-hl 3
Shéxf7 Kg8h8 Sc6-d4  c7-¢cd  Lc8e6 Lebxed + )
Telxest Ld5xf7+ Db7xb8+ Sf3xe5 Lf7-b3 Ses-cd + 1
Df5xeb Ke8-f8! Sc6xb8 d4xe3  Sg8-e7 ’
Kgl-hl Sbixe3 Tal-dl  Db3xe4 Deixdd Sc3-ed + 5
Lb6-d4 XKe8f8 Sebxed Le8-e6  f7-f6  b7-b6 )
Telxe5t Db3-a4 c¢3xd4  Shl-d2 Sd2xf3 Dadaét + 6
Ld7-e6 000 Le6-d5 Ld5xf3 Lb6xdd Kc8-d7 — ’
Db3-a4 ¢3xd4 Ted-el Shle3 Lel-a8® La3-cb Tal-d1¥ 7
La5b6  f7f6 De7-f7 Sg8e7 Serfs Le6-d5
Lf7xg8 Lg8-d5 — 8
Ld4xal Le8f5 + ’
La3xe7 Le7-d6 + 19 9
dbxed '
Telxebt Lh7-gbt + 10
£6xeb - '
Lfl-ct b2-b4 c2-¢3
5 T’ Bl Y30 Y § 5.
12. 13. 14, 15. 16. 17, 18.
Sb1-d24 Sd2cs Lel-b2  f2f3 Dd1-d3 Sc4xd6  e8c4d °
0-0 Sf6-e4  f1-f6 Se4-d6 Lc8-e6 Lerxd6 c7-c6

18 Auch déXe5 11. Tfl-el, Sc6Xd4

ist gut.

19 Der Bauer c4 geht verloren.

20 Beic3Xd4, Sc6-d8 10.e4-e5, a7-a6
11.Lcl-gh,Sg8-e7 hat Schwarz Vortheil.

21 Das H-B empfiehlt Sc6-d8.

1 Mit e5Xd4 7.c3Xd4 Le7-bat 8.

Ke1l-f1, Dd8-e7 konnte in A I, Anm.
1 eingelenkt werden; es fragt sich in-
dess, ob dann Weiss nicht besser 7.
Dd1-b3 thite. Bei 6..., Le7-f6*
scheint ebenfalls Ausgleich zu erfolgen:
7. d4Xeb, Sc6Xeb 8. Sf3Xeb, Lf6Xeb
9. Led Xf71, Ke8 X {7 10. Dd1-d57,
Kf7-e8 11. Dd5Xebt, Dds-e7.

2 Das Opfer Lc4Xf7t schligt nicht
durch: Ke8Xf7 8. Sf3Xe5%, Kf7-f8 9.

Dd1-h5, Dds-e8 10. Se5Xd7F, Le8XdT

11. Dh5Xa5, De8-g6.

8 Als Riickzugsfeld fiir die Dame kiime
auch d7 in Betracht; der Damenldufer
miisste dann nach b7 entwickelt werden.

4 In einer Remispartie Riemann-
Cordel geschah Lc1-a3, Le7Xa3 13.
Sbi-a3, 0-0 14.f2-f4, c7-c6 15. f4-f5,
Sf6-d5 16. Se3Xds Dd8Xd5. Es ist
iibrigens meist vortheilhaft, in diesem
Spiele den schwarzen Damenldufer mit-
telst b7-b6 und Lc8-b7 zu entwickeln.
In einer Partie gegen Ohnesorge u.
Rudolph beantwortete Cordel 12.
d4-d5 mittelst b7-b5.

5 Anfang einer Partie Hasford,
Kundt und Behrend gegen Cordel,
Skalweit und Thude.
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C 1 e2-ed Sgl-f3
ST el-eb Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
9 d2-d44 Lec4-d3¢ d4axe58 Ddl-adf Dadxed® 0-0
* Lb4-e% Sc6-adb  d7-d57 db5xed4 Le8-d7 Le7-cd Sg8-e7
3 e e e Ded-e2
' Ld7-¢c6 Dd8-dd
4 o o . . Dadxe42 0-0
’ c7-c6 Lc8-e6  b7-b6
5 Dd1-b3 d2-d4 Db3-a4 DadXcd 0-0 Deaxdp®t
) Sg8-h6 Sc6-a5 Sabxed Sh6-g4*1d d7-d5  DdA8Xd5
6 o L L. L L d4xeb2! eb5xd62
’ d7-d6  c7xd6
7 0-02# Sf3-gb% d2-d4 e4xdd d4xed Lelxgh
: Sg8-f6 0-0 d7-d5*% Sf6xd5 Le7xgb DdA8xgh
e . . Dd1-h5 Lelxgh
' Lerxgs® Sa5-16
6 Auf Lc4-b3 folgt Sg8-f6 oder auch, | Bauern erhalten: 10..., b7Xe6 11.

wie Seufert vorschligt, Sa5Xb3 8.
Dd1Xb3 (bei aXb kann Schwarz den
Bauern mittelst Sg8-f6 halten), Sg8-f6
9. Sf3Xe5, 0-0 10. f2-f3, d7-d5 11.
Db3-c2, ¢7-c5 12. Lel-e3, Dd8-c7 13.
0-0 b7-b6 mit gutem Spiele.

7 e5Xd4 wire ein nicht unbedenk-
licher Zeitverlust. Man muss eben nicht
auf Behauptung des Bauern, sondern
auf Entwickelung spielen.

8 Die nachfolgenden Ausfiihrungen
sind von Seufert, der (namentlich
gegen Hiilsen, diese Varianten viel-
fach gespielt hat. 8. Sf3Xe5, d5Xed
9. Ld3Xe4, Sg8-f6 10. Led-c2 (f3, 0-0
11. 0-0, ¢7-¢5), 0-0 (auch hier scheint
b7-b6 schon zuldssig, da nach 11.
La4t, Kf8 mittelst Lb7 und h5 ein
kriftiger Angriff auf den weissen Konigs-
fliigel eingeleitet werden kann). 11.
0-0, Le¢8-e6 (auch b6 nebst Lb7 und
c5 sind empfehlenswerth) und steht
ganz sicher. 8. e4Xd5, Sg8-f6 9. Ld3-
b5+, ¢7-c6 10. d5Xc6, 0-0 11. c6XbT,
L¢8XbT7 u. Schwarz hat fiir den Bauern
eine gute Stellung, kann aber auch den

Lb5-a4, e5Xd4 (auch eb-e4 ist statt-
haft) 12. Sf3Xd4, Dd8-cT.

9 Da4Xab, e4Xd3 oder auch e4Xf3
11. g2Xf3, Ld7-¢6 12. Ld3-e4, Lc6Xes
13.13Xe4, Dd8-d3 14. Da5-d5, Ta8-d8
15. Dd5Xd3, Td8Xd3 mit mindestens
gleichem Spiele.

10¢3.c4, Le7-b4t 13. Le1-d2, Lb4X
d2f 14. Sbixd2, Dd5-d7 =.

11 1,d43-f5t, Kc8-b8 15. Td1xd5,
Lb5 Xe2 16. Td5Xd8+, Le7 xd8 17.
Lf5-e4 =.

12 1,da3Xe4, f7-f5 11. Le4-c2, Le7-
c5, oder 10..., Lc8-e6 11. Sf3-d4,

Le6-d5 12. Le4xds (Lf3, LXf3 nebst

Le5. Auf 12. Ld3 konnte b5 folgen,
da das Opfer 13. SXb5, cXb 14. LXb5¥,
K f8 keine Aussichten bietet), Dd8Xd5
13. 0-0, Sab-cd =.

13 Die ,Briiderschaft® bemerkt zu
dieser Partie Seufert-Hiilsen, dass
‘Weiss hier seine Konigsstellung durch
Lda-f1 hdtte schiitzen sollen.

1 g5 folgte 19. De4-e3, u. Schwarz
gewann nun durch das Opfer Tg8Xg2+t.
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3 Lfl-c4 4 b2-bd 5. c2-¢3
Lf8-¢5 LeSxb4e

12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.
Lcl-gb Dede2 _ 9
Ld7-c6 0-0 )
0-010 Tf1.d1 Sf3-e11! Tdixd3 Td3xds8+t - 3
0-0-0 Lc6-b5 Lb5xd8 Ddb-c6 Le7xd8 )
Leclf4 Sbh1-d2 Lfixhé Tfl-el Tal-dl Ld3-a61® Sd2-¢4 4
Dd8-d7 Sg8h6 g7xh6 Th8-g8 0-0-0 Kc8b8 Le6-d514 :
edxd5  Sf3-ghU! fof3  goxf3 Tfl-el Sgb-e6t dbxe6® _ 5
eb-e4 f7-£518  edxf3 Sg4-f6 Ke8-f81° L c8xe6 c7-cd :
0-0 Tf1-d1 Dec4-b5® Lcl-f4 Db5-e2 De2-c2 eted _ 6
0-0 Lc8-e6 Dd8c?7 De7-¢d Le6-cd  d6-d5 £7-f6 :
Le4xdd Tflel Ddi-b3 Shl-d2 Ldb-ed 7
Dgbxed Debf6 Sc6-ed  c7-c6  Seb-gd?? )
Dh5-h4 Tf1-dl Lgbxf6 Dh4xf6 8
ebxd4 h7-h6 Dd8xf6  g7xf62° ’

15 Zuerst von Harrwitz angegeben,
aber ganz in Vergessenheit gerathen.
Nicht gut wire e5Xd4 wegen 10.Lc1X
hé, g7Xh6 11. c3Xd4 u.s.w.

16 ¢4xd5, Sg4-f6 (auch e4 12. Se5,
0-0, bez. 12. 8d2, f5) 12. Dc4-b57,
(Tel, SXd5 13. TXe5, c6 14. La3,
0-0) Dd8-d7 13. Dbs5Xd7+, Le8XdT
14. c3-c4, e5Xd4 15. Sf3Xd4, LeT7-c5 =.

17 §f3-e5, Sg4-f6 und falls nun 14.
c3-c4, so b7-b5 15. c4Xbs, Sf6Xd5
16. Se5-c6, Le7-d6 nebst f7-f5 u. 0-0
mit gutem Spiele.

18 Das Natiirlichste wire wohl Lec8-
f5 mit der Folge 14. f2-f3, S g4-f6 15. f3X
e4, LfsXed 16. Tf1Xf6, Led Xb1 17.
Tf6-f2, Lbl-g6. Indess ist auch der
Textzug nicht unberechtigt. .

19 s droht Figurverlustdurch L c1-a8.

20 Schwarz steht nicht iibel; die
weissen Bauern sind ziemlich ohnmich-
tig. In der Correspondenzpartie Briis-
sel-Charlottenburg, der diese Vari-
ante entnommen, geschah weniger gut
TelXe6, worauf Schwarz mit Sf6Xd5
19. Te6-e5, c7-c6 20. T e5Xf5F, LeT-

f6 21. Lcl-g5, Ta8-e8 fortfuhr.

21 §f3Xe5, SgdXe5 11. d4Xeb5, 0-0=.
Bei 10. Lc1-a3, Le7Xa3 11. Sb1Xa3,
e5Xd4 12.c3Xd4 (SXd4, Se5 13. Dbs,
Def7, bez. 12. DXd4, 0-0 13. e5, d6),
a7-d5 13.e4Xd5, Sgd-f6 14.0-0, S£6X
d5 15. Tfl-e1lf, Sd5-e7 scheint der
Bauer behauptet zu werden. )

2 Tc1-f4, 0-0 12. 0-0 (exd, LXdé
13. €5, Te8 14.Dd5, c6 15. Dd4,
SXe5 16. LXe5, f6 17.0-0, fXe u. der
Bauer wird gehalten), déXe5 13. Sf3X
e5), SgaXe5 14. LfaXes, c7-cb (auch
c6) =.

2 Dc4-b4, Dd8-c7 15.Lel-f4, Det-
ch=.

24 Die Folgen dieses Zuges sind noch
wenig untersucht.

2 Von Schallopp angewendet.

26 Seunfert empfiehlt d7-d6.

27 Es mag fraglich sein, ob die Stellung
des Weissen den Bauern ersetzt.

28 Vielleicht noch besser h7-hé
11. LedXd5, Dd8Xd5 12. Sg5-f3, Lel-
f6 13. Tfi-el, Tf8-e8 14. Lel-f4,
Lc8-g4.

2 Der Mehrbesitz des Bauern diirfte
schwerlich sehr ins Gewicht fallen.
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e2-ed Sg1-f3
C. 1 e7-eb 2 Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
9 d2-d4 0-0 Sf3xedb  d4xedb  Lic4-b3 £2-f4
" Lb4-d6% Sg8f6 h7-h631 L d6xe52 Sc6xed d7-a6 Seb-c6
10 00 Sf3gh?s f2.f4 e4-ed d4xeb
) Dd8-e73 Sg8-f6%  0-0 ebxf4  Ld6xed De7-c5t
u d2-d4 00 Ledxf7+ Sf3-e5t c3xd4 Ddl-ad
" Lb4A-r8?% e5xd4  Sc6-ad Ke8xf7 Kf7-e7 Dd8e8  b7-b6
e2-e4 Sgl-£3
D. 1. e7-eb 2 Sh8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
1 ¢2-c3 Lecdxb58 005  d2-d4 Lel-gh Lgbhd Lbb-cat
* DR-b5* Lba-d6% Lc8b7 Sg8e7 76 0-0 Kg&hs
o c3xb4 b4-b58  bbxe6 DdAIxf8 Df3xf6 Lecl-a3
© £%-I5*%T  fbxed edxf3 b7xc6 DdAB-f6? g7xf6 d7-d5
3 d2-d4 c3xd4 Lecl-b2  d4-d52 d5d6  Lb2xf6
 Lb4-e¢5 e5xd4 Lcb-b6  SgB-f61 Sc6-e7  cTxd6 g7xf6
4 d4-d5 Le4-d3 Sf3-gb
) ot T Tf1f6 Sc6-ab  d7-d6  Sg8-h6®

80 Friiher von Mac Donnell empfoh-
len, dann aber ungebriuchlich geworden,
weil die Entwickelung des Spieles zu
schwierig bleibt. Es mag dahingestellt
sein, ob sich bei geeigneter Fortsetzung
die Vertheidigung nicht doch durchfiih-
ren lisst.

81 Vielleicht ist hier 0-0* 8. Lec1-g5,
Ld6-e7 9. Sb1-d2, h7-h6 10. L g5-h4,
S£6-h7 11. Lh4-g3, Sc6-ab empfehlens-
werth. Nicht gut wire 7..., Sf6Xed
wegen 8. d4Xeb, Ld6Xe5 (SXeb 9. Tel)
9. Sf3Xe5, Sc6Xed 10. Dd1-d5.

8 Noch weniger reicht Sc6Xe5 aus:
9. d4Xe5, Ld6Xes 10. f2-f4, Lc5-d6
11. e4-e5, Ld6-c5t 12. K g1-h1, d7-d5
13. e5Xf6, d5Xc4 14. Tfl-elf, Lc8-e6
15. f6Xg7, Th8-g8 16.Dd1-h5 und ge-
winnt.

33 Dds-f6 7. 0-0, h7-h6 §. Sbl-a3,
Ld6xa3 (a6 9.8c2) 9. LelXa3, und
‘Weiss steht gut 6..., Sc6-a5 erledigt
sich durch 7. L¢dXf7F nebst 8. d4Xe5.
Man beachte aber 6..., b7-b5* (7. LX
b5, Sge7 8. d4, a6 9. Ld3, Sa7 nebst

¢6); ferner scheint f7-f5* der Priifung
werth (7. Sgb, Df6! 8. 8f7, g6 und
Schwarz scheint trotz des Qualitits-
verlustes nicht im Nachtheile).

3 Yon Kieseritzky vielfach ge-
spielt.

85 Begser Tfl-el.

8 Dieser Riickzug scheint von zu
grossem Zeitverluste begleitet, als dass
es noch moglich wire, das Spiel aus-
reichend zu sichern.

87 Bis hierher iibereinstimmend mit
einer Partie Anderssen-Mayet.

1 Wenn der Springer den Bauern
schligt, so wire 5.Sf3Xeb wegen Dd8-
f6 falsch. Man fibrt einfach mit 5.
c2-¢3 fort und gelangt so nach Sb4-c6
zu den Spielen des Abschnittes A.

2 Das Riickgambit diirfte am zweck-
missigsten in diesem Augenblicke an-
zuwenden sein; die Variante ist der An-
fang einer Partie Seufert-Cordel.

3 Ebensowenig bedenklich fiir Schwarz
wire L c4Xf7+, K e8Xf7 7. c3Xb4 (Db3,




Ke8-f8

Ke8), d7-d5 oder 6. ¢3Xb4, b5Xcd 7.
b4-b5, Sc6-d4 (8. SXe5, Dgh) u. s. w.

4 Hier kommt auch Lb4-c¢5 in Be-
tracht, da Schwarz nach 7. Lb5Xc6,
d7Xc6 8.-Sf3Xe5 durch Lc8-a6 das
bessere Spiel erhalten diirfte (9. SXc6,
Df6, bez. 9. d4, DeT7).

5 Lb5Xc6, d7Xc6 8. 0-0, Lc8-g4 =
oder 8. d2-d4, Lc8-a6 9. d4Xe5, L d6-
¢5 10. Dd1Xd8+, Ta8Xd8 und steht
besser.

8 Eg folgte 19. h4-h5, Sg6-e7 20.
Sf3-h4, g7-gh! 21. h5Xg6, h7Xg6 22.
§d2-b3, Sa5-c4 23. D d1-c1, Tf8-f7 24.
Lc2-d3, Tf7-h7 25. Sh4-f3, Kh8-g7
26. Sf3-h2, De8-f7 27. Tal-bl, Th8-
h8 28. Dc1-d1, Sc4-a3! 29. Ld3Xa6,
Sa3Xxb1l 30. Dd1Xb1, u. Schwarz hitte
nun mittelst f6-f5 gewinnen konnen.

7 Es scheint, als wenn dieses eigen-
thiimliche Gegengambit nicht unrichtig
sei; umfassende Erfahrungen liegen in-
dess hieriiber noch nicht vor. Schwarz
bekommt zwei Bauern bei guter Stellung

Evansgambit. w7
3 Lfl-c4 4 b2-b4 5 c2-c3
" Lf8-ch " Le5xb4 )
12, 13. 14. 15. 16. 17, 18.
Lel:a3 Sbl-d2 + 9
Lc8-e6 '
Kgl-hl TLc4-b3 Sgb-h3 — 10
Sc6xed  h7-h6  gi-gb + )
Sbl-c3 Lel-ght f2-f4  ddds + u
¢7-c637 Sg8-f6  d7-d6 — '
3 Lfl-c4 4 b2-b4
* Lf8-¢5 " Lesxb4a!
12. 18. 14. 15. 16. 17, 18.
d4-d5 Le4d3 Sbl-d2 Ld3c2 Tfl-el Lh4g3 h2-h4 1
Sc6-ab Se7-g6 Sg6-f4 Lb7-a6 Ta8b8 Sfig6 Dd8-e8s ’
Lec4-b8 Sbl-ec3  g2-g3 9
Sg8-e7 Th8-g8 Le8-f510 :
Ddixdé +

acshuiebbbnb AL N 3.
Ddl-h5t Sgbf3 + 4

fiir den Offizier, unter Umstinden einen
starken Angriff. Der Versuch, f7-f5 an
dieser Stelle anzuwenden, entsprang der
Beobachtung*, dass in der Konigsbauer-
eroffnung f7-f5 stets dann richtig ist,
wenn es als Antwort auf c2-c3 erfolgt.

8 Dd1-b3, Sg8-f6 (auch Shé scheint
statthaft, ebenso eXf 8. LXg8, Df6) 8.
Led-f1t (S£3-g5, d7-d5), Ke8-e7 9.
Lec1-a3, d7-d5 10. b4-b5F, Ke7Xf7 11.
Sf3-g5t, Kf7-g6 12. b5 Xc6, b7Xcé
u. 8. W.

9 Es liegt im Interesse des Schwarzen,
moglichst rasch zum Endspiele zu ge-
langen, um die Bauern zur Geltung
bringen zu konnen. Uebrigens konnte
hier wohl auch Sg8-f6 geschehen.

10 Ob Weiss im Vortheile ist, mag
zweifelhaft sein.

11 gc6-a5 lenkt ins Normalspiel ein.

12 Oder nach Harrwitz e4-e5, Sf6-
ed (d5 10. exf, dXc 11. d5) 10. Led-
d5, Sed-gh 11. 0-0.

1B g7-g6 12. 0-0.
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e2-e4 Sgl-f3
D. 1 e7-eb 2 S%S—c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11,
5 c2-¢3 d2-d4 0-0 Sf3-gb Sghxf7 Lecdxf7t Ddl-hbt
" LbA-¢c5 ebxdd  d4-d3% Sg8h6 Sh6xf7 KeSxf7 gi-gb
6 . . . . Sf3-gb1 Ledxf7t Sgbxf7 DdA1-hHt+ Dhbxed
) Sg8h6 Sh6xf7 Ke8xf7 g7-g6 d7-d5%
e2-e4 Sg1-f3
E. 1 —r% “Shes
b 6. 7 8. 9. 10. 11,
1 b4-b5 Sf3xe5! Ledxf7+ Lf7xg8 Lg8d5 DdA1-f3+ Df3-f7¢
) Sc6-ab DdA8-gh? Ke8f8 Dgbxedd c¢7-c64 Kf8e8 Ke8-d8
9 . . . Sebxf7 Thi-fl Ddl-e2 Kel¥e2 Sf7xh8
: Dgbxg2 Dg2xe4t Dedxe2t Sabxed  d7-db
3 . . . . DdA1-f38 Df3xf74? Lel-b210 Kel-dl Lb2xg7
' Dgbxed Ke8-d8 Debxedt Sabdxed ~ Ded-eT
4 Ledxf7+ d2-d4 Lf7xg8! Lg8-d5 f2-f4
) Dds-f611 Ke8-f812 {d7-d6 déxed Lb6xd4 Ld4xal
5 Lcl-a3t
) c7-c6 K£8-e8
6 . Dd1-h5!
' g7-g8

14 47-36 muss geschehen.

15 Dieser von Lange versuchte Zug
ist nicht gut.

16 Oder d7-d6 oder auch Th8-e8.

1 W. Paulsen hat auch, von dem
Gewinne des Bauern e5 absehend, Lc4-
e2 und 6. Sb1-a3 hiufig mit Erfolg
versucht. :

2 TUrspriinglich von Hirschbach
angegeben, spiter von Beger aufs
Neue empfohlen.

3 Auf 8...., Dg6Xg2 folgt 9.Dd1-
3+, Dg2Xf3 10. Se5Xf3, Th8xgs 11.
d2-d4! und Weiss bleibt um einen Bauer
im Vortheil.

4 Auf8...., Deb5Xal folgt 9. Sb1-c3
mit iiberwiegendem Angriff.

5 Auf 13. f2-f4 folgt DebXal, auf
13. Sb1-¢3, c6Xd5, auf 13. Ld5-b3,
Sa5Xb3, a2Xb3, De5Xal etc.

6 Weniger gut ist 14...., Ld4-c37,
15. Kel-f1, L¢8-a6F 16. Kfl-g1, Deb-
d4 17. SbiXe3, Dd4Xe3 18. Tal-d1,
La6-e2 19.Ld5-e6!

7 Schwarz scheint um ein Geringes
besser zu stehen.

8 Auf d2-d4 folgt Dg5Xg2 8. Le4aX
£7+, Ke8-f8 9. Th1-f1, d7-d6 10. Lf7X
g8, d6Xe5 11. Lgs-d5, Lbexd4 12, f2-
f4, L¢8-h3 13. Sb1-d2, Ld4-c3; bei
8...., Ke8-e7 9. Thi-f1, d7-d6é 10.
Lf7Xg8, Lc8-h3 11. Sbi-d2, d6Xes
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3. Lf1l-c4 4 b2-b4
Lf8-c5 Lesxb4
12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.

Dhb5xed Deb-d5+ Ddb5xd3 + 5
d7-d6 Lic8-¢6 )
e4xd5  Kelfl c3ct Lel-d2  f2£3 Kflgl g2g4 —

Th8-e8f Te8-e5 Dd8-h4 Dh4-ed4 Des-e2t Te5g5 Sc6-ed -+

3 Lfl-c4 4 b2-b4
Lt8-ch Lc5-bh6
12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.
b5Xch d2-d45 Lecl-f4 Df7xf6+ ed-ed Ld5-f7 0-0 1
b7%c6 Lb6xdd De5-f66 Ld4xf6 Th8-e8 Te8-e7 Li6xedT :
d2-d3  Tfl-gl TLecl-b2 Shl-e3 9
Sc4-d6 Ke8-f8 Sd6-f5 Sg8-e7 + )
Df7xe7t Lg7xh8 {2-f3 _ 3

Sg8xe?7  d7-d5 '
faxeb Thl-f1t Lds-f7+ Tfixf7 Ddl-h6t Dhb-f31 Lel-gh ,, 4

Df6-g6'® Kf8-e8 Dgbxf7 KeS8xf7 g7-g6 KfT7-e8 Lalxed ’

0-0 Shl-c3 Se3xdd La3-d6 Sd5-c7t Ld6xeb Ddixddt+ 5

c6xd5 Lb6xdd DIf6-f7 Sab-cd Ke8-d8 Secdxed ’
Lecl-h6+ Dhbxebt d4xed e4xdd Lh6-g7 Lg7xh8 00
Kf8-e8 Df6xed c6xd5 Lb6-d4 Ld4xal LcS8-f58 Ta8-c8

12.Lc1-a3F, Ke7-d7 gewinnt Schwarz
nmiindestens die Qualitit.

9 Bei Le1l-b2, De5-e7 9. Lb2XgT,
SabXc4 10. Lg7Xh8, f7-f6 kann Weiss
den L#ufer nur durch Bauernopfer be-
freien.

10 Dieser von Folkert-Hicken an-
gegebene Zug fiithrt zum Ausgleiche.

11 Der Werth dieses Zuges, aus
welchem sehr wilde Spiele entstehen,
ist noch zweifelhaft.

12 Oder Ke8-e7 8. d2-d4, d7-d6
9.Lc1-a3, Sg8-h6 10. L c4-b3 mit gutem
Spiele. Bei 7...., Ke8-d8 geschieht
8. d2-d4, d7-d6 9. Lf7Xg8, Th8Xg8
10. Le1-gb mit Gewinnstellung.

18 DfeXe5 13. Thi-f1+, Kf8-e7 14.
Lel-a3f, ¢7-¢5 15. La3Xe5t, Ke7-d8
16. Ld5-c6, Lal-d4 17. Le5Xd4 und
gewinnt.

14 19. Df3-a3, Le5-d6 20. Da3Xa5,
Ke8-f7 und Th8-e8. Schwarz kann
sich, wie Lange meint, vertheidigen.

15 Von Neumann analysirt. Wenig
giinstig wire hier f2-f4 wegen c6Xd5
12. Le1-a3+ (0-0, exd), Kf8-g8 (wenn
vorher b5Xc6 geschehen, so Ke8) 13.
d4Xe5, Df6Xf4 14. Dd1Xd5t, Df4-f7
15. Thi-f1, Lc¢8-e6 16. Dd5-d6, Sab-
c4d 17. Tf1Xf7, Sc4aXd6 18. Tf7-e7,
Lb6-25% und gewinnt.

16 Oder Sas-c4 18. 0-0, Lc8-f5 19.
Sb1-d2, Sc4Xd2 20. TfiXal, Lf5Xc2.



80 Evansgambit.
e2-e4 Sgl1-f3
E. L 2 ~Sreee
5. 6. 7 8. 9. 10. 11.
" b4-b5  Sf3xeb LedxfTt d2-d4 Lel-a3 £2-f4 d4xed
' Sc6-ab DdA8-f6 Ke8-f8 d7-d6 Sg8-e7 d6éxed  Dféxfal
8 ) d2-d4 Leclxh6 Lh6xg7 Ddixdd Lg7xh8
: Sg8-h6  d7-d6 d6xed Dd8xd420 Lb6xd4 Ld4xal
0 Lg7xh8 Thi-f1
' Dd8-gb Dgbxg2 Sabxed
10 Ledaxf7t Lg7xed
) Tf8-g8 XKe8xf7 Tg8-gb
1 Sebxf72 Ddl-e2 Sf7xh8 De2Xed c2-¢3
) Lb6-d4®! Dd8-f6 Sabxed Ld4xal Sg8e7 d7-dd
12 a2-a4%  ¢2-¢3 Dd1-b3 d2-d3 Lel-gb Lgb-hd Shl-d2
’ a7-a6% d7-d6 Dd8-e7 Sg8f6 h7-h6 Sc6-d8 g7-gb
13 ad-ab c2-c3 0-0 d2-d4 e3xd4 d4-d5
* Sc6xba? Lb6-cd Sbd-c6 d7-d6! ebxd4 Lecb-bd Sc6xad
14 0-0 a2-a4 ad-ad b4-b5  LedXbd  ¢2-¢32° d2-d4
i d7-d62  a7-a6 Lb6-a7 a6xbb Le8-d7 Sg8-f6% ebxdd
15 d2-d4 Sf3xd4
’ Sg8-e7  ebxdd  Le8-d7%

17 Auch Df6Xf7 geniigt.

8 Es droht ewiges Schach durch
L{7-g6-f1.

19 Schwarz steht noch etwas beengt,
wird sich aber doch schliesslich ent-
wickeln und dann sein Uebergewicht
geltend machen,

2 Yon Suhle angegeben.

2l Yon Lowenthal vorgeschlagen,
aber von Suhle widerlegt. Uebrigens
ist an dieser Stelle wohl Sab Xc4*
7. SebXc4, Dd8-gh 6.Sc4-e3, DghXbb
9. Sb1-c3, Db5-c6 micht verwerflich.

2 Weniger gut Led X7+, Ke8-f8
8. Lel-a3+, 47-d6 9. Se5-c4, KI8XIT
10. Sc4Xad, Ld4Xal.

28 Noch besser De4Xc7 nebst Lel-a3,

% 19, Dg4-c4t nebst Sh8-f7, bez,
Dc4-f7 und gewinnt.

2 Mit diesem Zuge, ebenso wie mit
5. 0-0 oder d2-d3 lenkt das Spiel in
Varianten ein, die auch aus dem Giuoco
piano entstehen konnen. Nach meiner
Ansicht bildet 5. Lei-b2* die ein-
fachste und folgerichtigste Fortsetzung
fiir Weiss. Das Spiel wird sich dabei
ausgleichen.

2 Nicht gut a7-a5 wegen 6. b4-b5,
Sc6-d4 7. Sf3Xe5, Dds-f6 8, Se5-f3,
Sd4-c6 9. ed-eb.



27 Anfang einer Partie Morphy-
Boden.

28 Sg8-f6 6. ba-b5, Sc6-ab 7. Sf3X
e5 und Weiss erlangt nach d7-dé
8. LedXf7f, Ke8-f8 9. Lcl-a3 oder
T....,0-0 8. LedXf7+, TBXET 9. Se5X
£7, Kg8X{7 10. ed-e5; Sf6-e8 11. Lel-
a3, Kf7-g8 12. Dd1-f3,d7-d6 13. T f1-el
das bessere Spiel.

2 Lb5Xe6, Ld7Xe6 11. d2-d4, ebX
d4 12. Lel-b2, Sg8-e7 13. Sb1-d2,
0-0 14. Sf3xd4, Lb6xd4 15. Lb2Xxd4,
d7-d5 =; hierbei konnte auch 10....,
b7Xc6 geschehen, wobei der weisse
Freibauer je mnach TUmstinden eine

Cordel.

Evansgambit. 81
Lfl-cd b2-bi
Lf8-ch " Le5-b6
12, 13. 14. 15. 16. 17, 18.

Thifl Ddl-e2 Kelxe2 e5-e6 TLa3-bi Sble3 Tal-dl 7
Dfixe4t Dedxe2t g7-g68 Sad-ct Lb6-dd Sci-d6 Ldi-ed ’
Let-d3  Lh8g7 a2at LgT7-h6 8
Ke8-e7 LecS8-e6 Ta8-g8 Tg8xg2 )
Dd1-e2 De2xet c2-c3 Tf1xf2 Tf2f1 Dedxfl Df1l-e2 + 9
LeS-h3 Lb6xdt Ld4xf2f Dg2glf Lu3xfl Dgl-e3f -
c2-¢c3  DdL-f3+ Sb1-d2 Df3xg2 TLeb-g3 Kel-e2 + 10
DdS-gb Kf7-g8 Dgbxg2 Tgb6xg2 Lc8-h3 ’
e4xd5% 0.0 d5-d6  TLcl-a3 Ded-g4t Ladxd6 Kglxfl ., 1
Lc8-f5 0-0-0 Td8xdé Lf5-d3 Se7-f5 Ld3xfl c7xd6 '
Lh4-g3  h2-h3 0-0-0 Sf3-h2 Sh2-g4 Kel-bl ¥ 12
Sf6-h5 De7-f6 SdS-e6 Shb-f2 Df6-g7 - )

Ddl-adt Dadxbd Dbdxel edxds + 13
¢7-c6  Sabxed  c6xdd — '
c3xd+  Sbl-e3 Lel-e3 Lb5-d3 Sc3-e2  eded  Sf3-eld 11
00 Ld7-g+ Sc6-e7 Se7-g6 d6-dx  Sfo-ed o

Sd4xe6 Lbbxc6 Lel-b2 Ddl-gd Sb1.d2 Tf1-el13® c2-cd3 15
Se7xe6 Ld7xc6 0-0 f7-f6  Dd8e7 De7-f7 Df7-g6

Stirke oder eine Schwiche des weissen
Spieles bildet.

30 Auch Sg8-e7 ist statthaft.

31 Bis auf diesen Zug Anfang einer
Partie Anderssen-Neumann.

32 Nach Goring und Minckwitz
gelangt hier Schwarz mittelst 0-0
(12. SXe6, SXc6 13. Lb2, Dg5 oder
Dh4) zum Angriff.

33 h2-h4 beantwortet Anderssen
mit Dds8-d7.

8¢ Bei 8d2-f3, Df7-g6 19. Dga-e6;
Kg8-h8 20.Sf3-h4, Dgb-gh 21. Shd-
f3 (Sf5, Ta-d8), Dg5-hb steht Schwarz
gut.

6



82 Evansgambit.
e2-e4 Sgl-f3
F. 1 e7-e5 2 Sb8-c6
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.

1 e4xdd Sf3xed Lecl-b2* Dd1-f3* Kel-dl Sebxf3 Lb2xg7?

" Sc6xbd Dd8-gb% Dgbxg2 Sbaxe2f Dg2xf3 Sc2xal Le8-g4
9 o o L Se5xf8 Sbl-a8® Thil-gl

) Dg2xf3 Sg8f65 Sbaxdd LcB-e6
o Dd1-e27 Se5-f3F Thi-gl Xel-dl De2xf2
= ) Dgbxg28 Sg8-e7 Sbaxc2} Dg2xf2 Lebxf2
A . 00 Dd1-f3 Df3xh3 Dh3-b3 g2-¢g3

’ Lc8-h3 Dgbxedb Sbixc2! Leb-d6 Sc2-d4!
5 Lc4-b5+12 SedXe6 Ddl-e2t Sc6-b4  Shaxdd

’ Sb4axds!l ¢7-c618 Dd8-b64 Ke8-f85 ILic8-e6 Lebxdd
6 Lecl-a3  Sbl-¢3Y La3xXbs Sc3-bd 0-0 S£3xed

’ Dd8-d6'® Lc8-f518 Licobxbd Dd6-e?7 Lbs-d6 IL.d6Xed
7 c2-¢3 DdA1-b31® Sf3xed 0-0 g2-g3 23Xf4

’ ) Sbaxds  ¢7-c6 Dd8-gh® Sd5-f421 Dgbxed Deb-ed
8 0-022 d2-d4 Tfl-elf Dd1-e2 Xel-a3 Sf3xd4

’ Sg8-f628 ebxdd  Leceb-e7 Sbaxdds LeB-e6 Le7Xa3
9 Lec4xd5® Ld5-b3% Ddl-e2 0-0 Lel-b2 ~ h2-h3

’ Sc6xbd Sg8-f6 0-0 Le8-g4 Dd8-e7

1 Obschon Weiss bei dieser Art der
Ablehnung einen Mittelbauern behilt,
ist das Spiel fiir Schwarz doch nicht
ungiinstig.

Man konnte statt d7-d5 das Riick-
gambit b7-b5 versuchen, auf welches
Lange hingewiesen hat: 5. Le4Xf7T,
Ke8Xf7 6. bd Xcb, g7-g6 (sollte hier
nicht Sf6* besser sein? 7. Sght, Ke?
nebst h6 und d5) 7. d2-d4, e5Xd4 8.
Sf3xd4 (Lb2, Sf6), Dds-f6 9. Lel-
b2. Bei 5. Lc4Xb5, Le5Xb4 6. Lb5Xc6
(auch bei 6. ¢3), d7Xc6 7. c2-c3 wiirde
dann das Spiel auf D1 hinauslaufen.

2 Von Cheney empfohlen.

3 Dieser Zug, der, obschon naturgemis-
sester Aussprung der Eroffnung, in keiner
der dlteren Untersuchungen beriick-
sichtigt wurde, scheint zum Ausgleiche
zu geniigen, was bei keinem anderen der
Fall. Erfahrungen iiber den Werth des-
selben liegen freilich noch nicht ver.

4 Weniger gut diirfte Th1-f1 sein
wegen Dg2-e4t 9. Dd1-e2, ShdXc2t
10. Ke1-d1, De4Xe2} nebst Sc2Xal.

5 Oder Le8-g4 10. Lb2XgT7, Lg4X{3
11. Thi-gl, SbaXe2+ 12.Kel-f1, Sc2X

al 13. Lg7xh8, 0-0-0 14. Lh8Xal,
Sg8-e7 15. d5-d6 und wird trotz der
zersplitterten Bauern auch ausgleichen.

6 In dieser Stellung mittelst Sb1-c3
das Qualititopfer zu bringen, scheint
nicht rathsam.

T Galt lange Zeit fiir das Beste; d2-
d4 wire schlecht wegen Dgh Xg2 8.
Thi-f1, Dg2-ed} 9.Dd1-e2, ShaXc2+
10. Ke1-d1, Ded4Xc2f 11. KdiXe2,
Lcb5Xd4.

8 Dieser von Biock empfohlene Zug
bringt Schwarz in Vortheil. Ungiinstig
wire Sb4aXc2t 8.Kel-d1,Sc2-d4 wegen
desMinckwitz’schen Zuges 9. Le4-b5.

9 TgiXg? (Tg2 oder Tfl scheitert
an Ld4), Sc2Xal (auch Sf5 ist gut)
13. Lec1-b2, Lf2-c5 und Schwarz ist
ebenfalls im Vortheile.

10 Dieser Zug nebst der Fortsetzung
bis 10. Dh3-b3 ist von Lange vorge-
schlagen, bewihrt sich aber nicht, wie
die folgende Correspondenzpartie Schi-
ferling, Capek u. Diirich (Stahlan)
— Kober, Makovsky u. Dobrusky
(Prag) beweist.

11 Nicht gut L ¢5-d4 wegen 7. c2-c3,



Ld4Xe5 8. Dd1-a4F; wohl aber kinnte
6..., Sg8-e7 geschehen: 7. 0-0 (bei
d6, DXdé 7. Lb5t, c6 erhilt Schwarz
Angriff), Sb4axds 8. d2-d4, Le5s-d6 9.
Lc4-b3, 0-0.

12 Von Staunton ausgefiihrt. Weni-
ger gut wire Se5X{7 wegen Lc5Xf2t
8. KelXf2, Dd8-h4t 9. Kf2-f1 (g3,
Dd4t 10. Kg2, Lgd), Sd5-e31 10.
d2Xe3, DhiXcdt+ 11. Dd1-d3, DecdX
7+ u. s. w.

13 K e8-f8 miisse geschehen.

1D 38-£6 9. Sc6-e5T, bez. 8..., LebX
f2+ 9. KelXf2, Dds-b6t 10.Sc6-d4}.

15 Le8-e6 10. Sc6-d4t.

16 T,¢8-g4 ist, wie Drobny angiebt,
wegen 7. c2-c3, e5-e4 8. L a3Xb4 nicht
zu empfehlen.

17 ¢2-¢3, SbaXds 8. La3Xceh, Dd6X
¢b 9. Dd1-b3, Sg8-I6 10. Sf3Xe5, 0-0
11. d2-d4, Dc5-d6 =.

18 Verderblich Sd4Xc2t 8. DdlXe2,
Le5Xa3 9. Sc¢8-b5, Dd6-c5 10. De2-a4,
Lc8-d7 11. Sf3Xe5. Das Einfachste ist
7..., Sg8-f6 8.0-0, Shaxd5 9. LedX
d5, LcbXa3 10. Sc3-bs, Ddé-c5.

19 St3Xe5, Lc8-e6 (anch Se7 ist gut)

Evansgambit. 83
3 Lfl-c4 " b2-b4
* Lf8-ch tode-451!
12, 13. 14. 15. 16. 17, 18.
Le4e2 TLg7xh8 Thl-gl Sbl-e3 + 1
f7f6 000  h7-hb )
Tglxg? ©Lb2xf6 Lecdxe6t Sa3-cd _ 9
0-0-0 Sd5xf6 f7xe6 ’
Kdixe2® Sfsxgl d2-d3 3
Lf2xgl Le8-f5F 0-0-0 + ’
Db3xb7 XKgl-hl TLel-b2 Db7-b5F Khil-g2 g3xhd  Kg2-hl —

Sd4f3t Ta8-d8 Deb-hd Kes-f8 Sf3-hdt Dho-git Dgafd +
0-0 g2-g8  Sbl-e3 + 5
Db6-g6 o — '
Tfl-el d2-d4 6
Ke8-d7 Lebxn2} '
Le4xf7t Lf7-h5 d2d3 Dhb3dl 7
Ke8-f8 g7-g6 Dedxd3 Ddsxdl + . ’
Sd4xe6 Sbixa8 De2xeft Tal-dl Ledxdd 8
f7%e6 0-0 KgS8-h8  c7-c6 c6xdb ’
9.

8. Dd1-b3 (nicht d4 wegen SXc3 9. SX
c3, DXd4), Lcb-b6 9. a2-ad =.

20 v, Guretzky-Cornitz empfiehlt
dies. Auch Sg8-e7 kommt in Betracht:
6. d2-d4, Le5-d6 10.0-0, Dds-c7 =
Lange fithrt 8...,Dd8-c7 9. d2-d4,
Lch-d6 10. LeaXds aus.

21 Ungiinstig DgbXeb 10. d2-d4, Le5X
d4 11.c3Xd4, De5Xdd 12. Lel-b2,
Dd4-g4 13. Tfl-elf, Sg8-e7 14. LedX
d5, c6Xd5 15. Lb2-a3, Lc8-e6 16.
Db3Xb7 u. s. w.

22 Auf Sb1-c3 kann Sg8-f6, Sg8-e7
oder auch Lc8-g4 geschehen. Eine
gute Fortsetzung fiir Weiss ist iibrigens
6. Lel-b2*.

2 Auch Sg8-e7 wire statthaft. Die
Variante ist der Anfang einer Partie
v. Scheve-Caro.

2 T,c4-b5, Le5Xba 6. Sf3Xe5, Sg8-
e7 7. c2-¢3, Lb4-d6 8. e4Xd5, Ld6Xed
9. d5Xc6, b7Xc6 oder 5. .., d5Xed 6.
b4Xch, e4Xf3 7. Lb5Xe6F, b7Xc6 8.
Dd1Xf3, Sg8-e7=.

25 Auch Lel-b2 ist gut, ungeniigend
aber LcaXf7t wegen Ke8Xf7 7. Sf3X

e5F, Kf7-f8. o



84 Zuweispringerspiel im Nachzuge.

Das Zweispringerspiel im Nachzuge.

Statt 3. Lfl-c4 durch die Entwickelung des eigenen Konigs-
lsunfers zu beantworten, kann Schwarz auch 3...., Sg8-f6 ziehen,
Es entspinnen sich dabei eigenartige Spiele von grosser Lebendig-
keit, falls Weiss den Augenblick benutzt, mittelst 4. Sf8-g5 einen
Sturm auf den Punkt f7 zu ertffnen, Im Giuoco piano hat ein
solcher Sturm keinen Erfolg, weil dort der noch unentwickelte
Konigsspringer von h6 aus das bedrohte Feld f7 decken kann;
hier jedoch, wo der Springer g8 bereits gezogen ist, bleibt zur
Abwehr nur die Unterbrechung der L#uferlinie c4-f7 mittelst
d7-d5. Weiss schligt diesen Bauer mit seinem Konigsbauern, und
Schwarz hat nun die Wahl, entweder mit dem Kinigsspringer
wiederzunehmen, oder mit dem angegriffenen Damenspringer abzu-
ziehen. Das erstere, 6. ..., Sf6xd5, was auf den ersten An-
blick das Natiirlichste scheint, ist von grossen Gefahren begleitet,
da der Anziehende alsbald seinen Springer mit sehr starkem An-
griff auf f7 opfern kann. Eine ganz befriedigende Vertheidigung
gegen diesen Angriff, welchen bereits Greco angiebt und v. Bil-
guer vor etwa fiinfzig Jahren eingehend untersuchte, kounte noch
nicht aufgefunden werden. Es erweist sich demgemiss rathsamer,
6. ..., Sc6-ab zu ziehen, womit allerdings ein Bauer aufgegeben
wird, der Angriff aber auf Schwarz tibergeht. Ob dieser Angriff
vollen Ersatz fiir den Bauer leistet, ist im theoretischen Sinne
noch -nicht vollig gekldrt, und es liegt demnach hier noch ein
dankbares Feld fir Versuche vor. Jedenfalls sieht man starke
Praktiker nicht selten das Spiel 4. Sf8-gb vermeiden oder doch
nachher Spielweisen einschlagen, welche den Bauer gegen Zeit-
gewinn zur Entwickelung wieder aufgeben — Beweis genug, dass
der Gegenangriff des Schwarzen gefiirchtet wird.

Dieses Angriffes halber bevorzugt Mancher die Vertheidigung
8. 8g8-f6 gegeniiber dem L#uferzuge I.f8-c5, weil letzterer dem
Anziehenden die Moglichkeit ldsst, das Evansgambit zu spielen.

Freilich hat Weiss nicht nithig, im Zweispringerspiele auf
das (latteis des Angriffes 4. S£3-g5 zu gehen; es bietet sich ihm
vielmehr eine reiche Auswahl von Ziigen, welche ohne Schwierig-
keiten selbst bei bester Entgegnung zum Ausgleiche fithren. Die
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frither am meisten iblichen derselben waren 4. d2-d4 und 4. 0-0;
in neuerer Zeit, wo ja iiberhaupt freiere- und vielseitigere Behand-
lung der Erdffnungen Brauch geworden ist, hat man noch mehreren
anderen Aufmerksamkeit geschenkt, namentlich sind dies Sbl-c3,
d2-d3, und auch Ddl-e2 wird wohl mit Recht als eine gute
Fortsetzung bezeichnet., In der Regel filhren alle diese Ziige zu
nicht gerade sehr lebhaften Spielen; doch sind in manchen Fillen
sowohl seitens des Anziehenden, wie vom Vertheidiger Wendungen
zuldssig, welche, ohne besondere Wagnisse zu bieten, doch dem
Spiele einen frischeren Reiz verleihen. Hierzu sind inshesondere
die Varianten zn rechnen, in welchen Schwarz mit dem Konigs-

springer nach e4 schligt, um entweder — falls dieser Punkt
bereits durch Sbl-c3 gedeckt war — mittelst der Gabel d7-d5
den Offizier zuriickzugewinnen, oder — falls der weisse Konigs-

bauer ungedeckt stand — den Springer nachtriglich dem Angriffe
des weissen Damenspringers auszusetzen. Ob in letzterem Falle
der genommene Bauer durch Se4xc3 nebst f7-f6 ohne Gefahr
vertheidigt werden kann, ist eine noch offene Frage; man stosst
auf dieselbe auch im L#uferspiele oder im russischen Springer-
spiele. .Ich bin geneigt, den Angriff des Weissen fiir ausreichend
zur Wiedergewinnung des Bauern zu halten.

Dass nicht nur bei letztgedachter Spielart, sondern bei einer
ganzen Reihe von Verinderungen das Zweispringerspiel in Bahnen
filhrt, welche auch von der Italienischen Partie, dem Schottischen
Gambit, dem Vierspringerspiele, dem russischen Springerspiele,
dem Linferspiele und noch anderen Eriffnungen aus zuginglich
sind, wird ohne vieles Nachdenken einleuchten. Darin liegt zu-
gleich die Aufforderung, sich aus entsprechenden Varianten jener
Erdffnungen iiber Mancherlei zu unterrichten, was hier nicht mit
grosserer Breite erortert werden konnte.

Der Angriff 4. S£8-gb findet sich unter A., 4. d2-d4 unter B.
Die Spielweisen 4. 0-0, 4. Sbl-c8, 4. d2-d3 und 4. Ddl-e2
endlich sind unter C. zusammengefasst.
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e2-e4 Sgl-f3
A1 e7-ed 2. Sh8-c6
4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 e4xdd Led-bdbt dbxe6  Lb5-e2! Sgh-f3 S£3-eb
: d7-d5  Sc6-ad  ci-c6 b7Xe6  h7-h6 eb-et  Lf8-d6!
2. . . . . . . . . —-——D 8.1z
3 Lb5-a4 Sgbf3 Ddl-e2
: ' ' h7-h6! ~ eb-ed  Li8-c5P
A Ddl1-e2 0-0
: T e T ) Lf8c62  0-0 D d8-b6
5 ) Ddle2 007 Sbl-e3  d5xc
. Le8-d7 Lf8-d6 0-0 c7-c6  Sabxeb
! d2-d3 0-08 ¢2-¢c3  b2-b4  bdxad
. ) Lf8-ch 0-0 h7-h6  h6xgh  Sf6Xdd
7 DA1-d21® d3xe4  b2-b4  Sghf3
: Tl B : Sabxe4  h7-h6  Lcb-b6  eb-ed
8 Sgbxf72 Dd1-f3+ Shi-c3 d2-d4  Lel-ghl
: ) Sf6xd5 Ke8xf7 Kf7-e6 Sc6-e7  ci-c6 h7-h6
9. o o : T edxdt

1 Gilt als das Beste. Auf 8. Dd1-f3 |
folgt Dd8-c7 (cb 9. DXa8, Lc¢5 10.
Df3, Lb7 11.Dg3, 0-0 12.d3, ed
w s. w.; 8..., Lb7 9. La4, Ldé 10.
Se3, 0-0 11.d3, Sd5 u.s. w.; erstere
Variante zum Nachtheil, letztere zum
Vortheil von Weiss) 9. Lb5-a4, L{8-d6
10. d2-d3, 0-0 11.0-0, h7-h6 12. Sg5-
ed, Sf6 Xe4 13. Df3Xed, f7-f5 und
Schwarz steht besser.

2 Sehr gut ist auch 12..., 0-0 13.c2-
e3!, c6-c5 14. Sbl-a3, aT-a6 15. Sa3-
c2 u. s. w.

3 13.8e5Xd3, 0-0 14. 0-0, T f8-e8
15. Sb1-¢3, Lc8-f5 16. b2-b3, Ta8-d8
17. Le1-d2, Sa5-b7 18. h2-h3, Sb7-¢h
mit gleichem Spiel.

411, Seb-g4 fiihrt zum Ausgleich:
Lc8Xg4 12. Le2Xg4, Sab-c4 13. ¢2-c3,
Dd4-b6 14. Lgd-e2 Sc4Xb2 u. s. w.

5 Weniger gut scheint 12. .., Leb-
d6 wegen 13. ¢2-¢3, Dd4-b6 14.b2-b4,
Sab-b7 15.Sb1-a3, LcB-e6 16. SebX
c6!, 0-0 17, Sc6-d4 u.s. w.

6 Schwarz kann sich auch mit 10...,
Lc8-e6 11.Sf3-e5!, Dd8-d4 12. La4X
c6f, SabXc6 13. SeHXc6, Dd4-c5 14.
De2-a6, Le6-¢8 15. b2-b4, DechXc2
16. Da6-b5, Dc2Xclt 17. Kel-e2,
DeciXhl u. s.w., giinstig stellen.

7 Weiss kann mittelst dieses Zuges
den Bauer behaupten und wird sich
bei vorsichtigem Spiele dem Angriff des
Gegners nach und nach entziehen. Will
‘Weiss sich aber hierauf nicht einlassen,
8o kann er folgende Fortsetzung wihlen:
8. Lb5Xd7+, DdA8Xd7 9. c2-c4, c7-c6!
10. c4-¢5 (am besten), Ld6Xe5 11. De2X
efit, Ke8-d8 12. d5Xc6, Ths-e8 13.
0-0, Te8Xeb 14.c6Xd7, TebXgh 15.
d2-d4, LesXd4 16. LelXgh, LdaxXb2
17.8b1-d2, Lb2Xa1 18. Tf1Xal, K d8X
d7, und die Spiele sind vollkommen
ausgeglichen.

8 Auf 7.Sb1-c3 folgt 0-0 8.0-0,
Lc8-f5 9. Dd1-e2, Tf8-e8 10. Sc3-e4,
Lcb-e7 11. SedXf6t, LeTXf6 12. Sgb-
ed, Lf6-e7 13. Lel-d2, SabXcd 14.



e5-e4 mit gleichem Spiele.

9 Die Partie diirfte remis werden,

10 Diese Fortsetzung kann ebenfalls
angewendet werden; sie ist aber nicht
ganz so stark wie 0-0. Erwihnt
sei noch, dass 7.a2-a3 zur Folge hat:
h7-h6é 8. Sg5-f3, e5-e4 9.8f3-g1, 0-0
10. Lec4-a2, e4Xd3 u.s.w.

U Die Spiele sind als ausgeglichen
zu betrachten; vielleicht steht Schwarz
um ein Geringes stirker.

12 Dieses Opfer gilt als Widerlegung
des vorigen Zuges von Schwarz.

13 Sehr in Betracht kommt auch 10.
d4Xe5 mit der Drohung 11. Sc3-e2
u. S. w. (von Schallopp empfohlen).
Schwarz scheint darauf am besten mit
10..., h7-h6 und 11..., g7-g5 zu
antworten.

1 Der Zug 11. Lg5-h4 bedarf noch
genauerer Untersuchung. Hiilsen bringt
gegen denselben 11..., b7-b6 nebst
spiter folgendem L¢8-b7 in Vorschlag.

15 13..., Dd8-d6 hat zur Folge 14.

Zweispringerspiel tm Nachzuge. 87
3 Lfl-c4 4 SI3-25
" Sg8-f6 :
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.
f2-f4 d2-d4 Le2xd33 Ddl-e2 f4xe5 De2-e3 De3-d4 + 1
Dd8-c7 e4xd32 Ld6xed 0-0 Lec8-g4 S£6-d5 f7-£5
£2-f44+  Thi-f1 c2-¢3 Dd1-a4 b2-b4 $hl-a3 Sa3-ct 9
Lf8csh Dd4-d65 Sab-b7 Sb7-d8 Lcb-b6 Le8-e6 Lebxed
0-0! Sf3-e1 De2-a6 Dab-e2 3
0-0 Le8-g4 Lg4-c8 LeB-g4 )
d2-d3  Shl-c3 Sc3-e4 Sgbxe4 Seixedb De2-e3 Lad-b3} + 4
LceB-a6 Tf8-e8 Sf6xed f7-f5 Db6xed Deb-bd :
Lb5xc6  d2-d8 Sgb-e4 Sc3xet Set-g3 Sg3-ed De2e3 + 5
Ld7xc6 Tf£8-e8 Sfoxed Ld6-¢7 Dd8-d6 Dd6-d4 :
Ledxdd5 Lelxgd  d3-d4 d4xeb Ddl-d4 c3xd4 Tfl-d1° 6
Dd8xd5 eb-e4 Dddoxgh Dgbxeb Decbxdd Tf8-d8  e7-¢h ’
Sf3-g1 cd-ch c2-¢4 Dd2xb4 Lel-a3 Db4-b5t Sgi1-f31
a7-ab  Lb6-a7 abxbd Dd8-e7 e4-e3 Sf6-d7 La7Xed
Lgbxe7* 0-0-0 Df3-e4 XKcl-bl Dedxebt Sc8xdd Leaxddsi o, 8
Lf8xe7 Th8-f8 Le7-gbt1® Tf8-f416 Keb-f7 c6xdb Kf7-f8 '
0-0-0 Thi-elt Led4xd5 XKel-bl Lgbxe?+ Tdixdst Df£3-c¢31 + 9
d4xc3 Ke6-d6® c3xb2t+ e6xdd  Lf8xe7 Kd6-¢7 Kc7-b8 '
A}
d3Xc4 15, Ld2-c¢3, f7-f5 16. Se4-g3,| Thi-el, Tf8-f5 15. g2-g4, LeT-gbt

16. Ke1-b1, Tf5-f4 17. De4-h7, Lgs-
f6 18. d4Xe5, Lf6Xes 19. Led Xd5+,
c6Xd5 20. Sc3Xd5, Dd6Xd5 21. TdiX
d5, Ke6Xd5 22. Dh7-g8% und wird
gewinnnen. Ebenfalls fiir Weiss giinstig
ist 13..., Tf8Xf2 14. d4Xe5, Le7-gbt
15. Kc1-b1, Ke6-e7 16. eb-e6, SdsX
3+ 17. b2Xe3, Dd8-b6t 18.Lcd-b3,
Db6-e3! 19. Ded-b4T, c6-c5 20. Db4-
b5 u.s. w.

16 Von Schmid angegeben.

17 Es folgt: 18. Ld5-b3! (dieser von
Schallopp angegebene Zug ist besser,
als Ld5-e4, wie das H-B spielt), T f4X
f2 19. Thi-f1, Tf2xf1 20. TdixXfif,
Lg5-f6 21.Deb-e4. Der schwarze Ko-
nig steht nun nicht besonders. Auch
in anderen Varianten erhilt Weiss stets
drei Bauern und eine starke Angriffs-
stellung fiir den geopferten Officier.

18 Bei 12. .., Ke6-d7 kommt Weiss
mit 13. Le4Xd5, ¢3Xb2f 14. Kel-bl,
c6Xd5 15. Td1Xd5+, Kd7-e8 16. Td5X
d8t u. s. w, in Vortheil.
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e2-ed Sg1-£3
A. e7-ed 2 Sb8-c6
4. 5. . 7 8. 9. 10.
10 edxdb Sgbxf7 DdA1-f3+ Sble3 d2-d4 Lel-gh
’ d7-dd  Sf6xdd KeSxf7 Kf7-e6 Sc6-e7 c7-c6 Ke6-d7
11. . . . ET AT
0-0
12. h7-h6 c7-c6
13 o o . Df3-e4! a2-a3
) Sc6-b42  c¢7-c6  Sbi-at®
14 . . . . . . a2-a3 Kel-dl
’ Sbhaxc2t Sc2-d4%
15 . d2-d428 Sgbxf730 Ddl-e2 Kelxe2 Ledxdst
) ebxd42 Dd8-e7+! DeTxe2t Ke8xf7 LicB-e6
16 . . Dd1-h5%1 Dh5-f3 Le4xdd Df3xf7+32 Kel-d1®
) g7-g6 Dd8Xxgh Sc6-d4 Ke8-d8 LeB8-gif
17 Lecdxf7t d2-d3% Lf7-b3 £2-f4 Dd1-d2 f4xed
© Sf6xe4** KeB-e7 Seif63% d7-d5 Le8-g4  h7-h6  Scoxed
s . Sgbxf7"  0-0!  Sf7xh8 Leif7t TfIxf2 Kgl-hl

Dd8h4 Lf8-cH

19 'Man sehe hier noch folgende Va-
rianten: 11..., Ke6-d7 12. d4Xe5,
Kd7-c7 13. e5-e6, b7-b5 14, Lo4Xds,
Se7Xd5, 15. Sc3Xd5T u. s. w.; ferner
11..., Se7-g6 12, Df3-h5, Ke6-16
(auf Kf7 13. Te3 u.s, w.; auf Df6 13.
de, Df7 14.8Xd5 u. 5. w.; auf Se7 13.
TXe5F u.s. w.) 13. d4 Xedt, Kf6-17
14. Sc3Xd5, c6Xd5, 15. Le4-d3, Dds-
b6 16. eb-e6F u. s. w.; ferner 11...,
g7-gb 12. TelXed}, Ke6-d7 13. Se3X
d5, c6Xd5 14. LedXd5, Dd8-b6 15.
Le1-d2, Db6Xb2 16. L d2-¢3, Db2Xc2
17. Ld5Xb7, Ta8-b8 18. Te5XelT,
Kd7Xe7 19. Tal-elt u.s. w. Immer
gewinnt Weiss.

20 19...,b7-b5 13. Lc4Xd5, c6Xd5
14. Te5Xd5+, Se7Xd5 15. Df3Xd5+,
K d6-e7 16. Lel-g5t, h6Xgh 17. Tal-
elt, Ke7-f6 18. Dd5Xd8T u. s. w.

2l 18, Lf4-d27, K£7-g8 19. Sd5-f67F.

2 Dieser Zug ist bei weitem nicht
so stark wie 8..., Sc6-e7.
2 Auf 10..., Dd8-a5 folgt 11.a3X

Se4xf23 Ke8-e7 Dh4xf2t d7-d6
b4, DabsXal 12. 0-0, Lf8-d6 13.d2-d4
und steht auf Gewinn.

24 Auch 11. .., Ke6-f7 hilft nichts:
12, Sc3Xd5, c6Xd5 13, Ledxdst, Kf1-
e8 14. Lecl-f4.

25 g folgte noch 18. S¢3Xd5, c6Xd5
19. Lh8-e5 u. s. W.

26 Der Turm al darf offenbar nicht
genommen werden.

27 Nach 18. Lb7-e4, Sd4-b3 hat
Schwarz bei vorsichtigem Spiele Remis-
aussichten.

28 Dieser Zug bildet eine gute und
sichere Fortsetzung, welche zum Remis
fiithrt. Man kann zu dieser Variante
auch im schottischen Gambit gelangen:
1. e2-e4, e7-e5 2. Sg1-f3, Shs-c6 3.
d2-d4, e5Xd4 4. Lfl-c4, Sg8-f6 5. Sf3-
g5, d7-d5 6. e4Xd5, Sf6Xd5.

29 6,.., Sc6Xd4 geht offenbar wegen
7. ¢2-¢3 nicht. Auch 6..., Le8-e6 wire
weniger gut wegen 7. SghXe6, f7Xe6
8. Lc4-b5, Sd5-e7 9. DA1-h5t u.s. w.

30 Ebenfalls zu gleichem Spiele fiihrt
7. 0-0.



31 Bin vorzeitiger Angriffszug, welcher
alsbald den Angriff auf Schwarz iiber-
gehen ldsst.

32 Auf 9. Df3-e4 kommt Schwarz mit
9..., Lf8-d6 in Vortheil.

33 Andere Ziige, wie 10. Ld5-e4 oder
Ld5-b3 schlagen ebenfalls zum Nach-
theil des Weissen aus.

34 Ein nicht richtiger Zug, welcher
zu mannigfachen Verwickelungen fiihrt.
‘Wollte Weiss den Springer mit 5. S gbX
e4 schlagen, so wiirden sich die Spiele
durch 5..., d7-d5 ausgleichen; ver-
mittelst 5. L c4 Xf74 kommt jedoch Weiss
in Vortheil, wihrend, wie die Varianten
18-22 zeigen, 5. 8g5X{7 der schwarzen
Partei einen sehr starken Angriff ver-
schafft.

3% Staunton spielte 6. d2-d4, h7-h6
(8d6 7.8e6 u.s. w.; 6...,ed 7.De2,
d5 8. Lh5 u.s. w.; 6..., db 7. ed
u. 8. w.; 6...,8f6 7. de, SXe5 8. De2
u.s.w.; 6..., d6 7. Ld5, 8f6 8. LX
c6, bc 9.de u.s. w.; 6..., SXd4 7.
Ld5, Sf6 8. Sf7,De8 9. Lg5 u. 5. w.

Zueispringerspiel im Nachzuge. 89
3 Lfl-c4 4 Sr3-g5
© Sg8f6 ’
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17.

d4xed 0-0-0 Sce3xdd Tdixds Les-bbt Lbbxd7t Lghxe? + 10
Kd7-e8 ILic8-e6 Le6xdd c6xdd Dd8-d7 Ke8xd7 Lf8xe7 )
Lic4-b3  Sc3xdd 0-0-0 d4xed Df3-g4t Lgbxe?7 Dgd-fit + 1
bH-bd c6xdd  Lie8-b7  h7-hé Ke6-f7 Lf8xe7 Kf7-g8 ’
Tfi-el Telxed Sc3xdd d4xedt eb-e6+ TLicl-f4+ Tal-elt2! 12
Ke6-d619 Se7-g6% Sgbxes Kd6-d7 Kd7-d6 XKd6xe6 Xe6-f7 )
d2-d4 TLelf4 Lfixed Lebxg7t Lig7xh8 Dedxh7+ Dh7xd7t,, 13
Dd8-d6% b7-b5 DdA6-d7 Keb6-f7 boxed Kf7-e8 Lce8xd7 )
Ledxd5t Df3-f7  Sc3-edt Sed-cbt Scbxb7t Df7xert Lddxb7 14
Ke6-d6 Dd8-e7 Kd6-d7 Xd7-d6 Lce8xb7 LfSxe?7 Ta8-bh8 :
Ldsxe6t Thlel Lel-d2 Ke2f1t Ld2xbd Shi-ad _ 5
Kf7Xe6 Lf8-b4 Ta8-d8 Ke6-f7 Sc6xbd ’
2.3 d2-d3 Df7-f6+ Df6xh8+ Dh8xed Kdl-el Kel-f1 16
Lgifs Dgbxg2 Lf8er Kdsd7 Dg2xcet Ler-hdt Dc2fet
Dd2-e3 De3xedbt  0-0 Sbl-c3 Lelxgh + 17
h6xgh Ke7-f7  ¢7-c6  Lf8-e7 :
h2-h3 8 b1-¢3%° Lf7-b3 Sc3-ddt Sdb-e3  d2xe3 g2xh3 18
Le8-t5 Ta8xh8 Th8f8 Ke7-d7 Lebxed Lfoxh3 T8-£3%0 :

immer mit Vortheil fiir Weiss) 7. Sg5X
e4, Ke7Xf7 8. d4-d5, Sc6-e7 9. Dd1-
h5% u.s. w. und Weiss wird gewinnen.

36 Auf 6..., Se4-d6 kann Weiss
mit 7. Sgh-e6 die Dame gegen drei
leichte Figuren erobern; besser ist darum
7. L{7-b3.

37 In fast simmtlichen sich hieraus
ergebenden Varianten, erlangt Schwarz
das iiberwiegende Spiel.

38 7..., Lebxfet wire nicht so gut,
denn es folgt 8. Tf1Xf2, Dh4xfet 9.
Kgi1-hl, D f2-¢5 (am besten) 10. Dd1-
1! (auf alle anderen Ziige verliert Weiss
die Dame oder wird matt), Se4-f2}
und muss remis halten.

39 Es drohte 12..., Lf5-e4 mit un-
deckbarem Matt.

4 Um nicht matt zu werden, muss
Weiss jetzt die Dame gegen Turm und

‘Liufer geben und wird bei seiner un-

giinstigen Stellung verlieren: 18. Dd1X
£3, Df2Xf3+ 19. Khi-gl, Df3-d1+ 20.
Kg1-g2, Sc6-bs u.s.w.
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A e2-e4 Sgl-£f3
* e7-ed Sh8-c6
4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.
19 Sgbxf7 0-0 g2-¢3  h2xg34 Kgl-hl Xhi-gl
* "Sf6xe4 Dd8-hi Lf8-cob Selxgd Dhixg3T Dg3-h3t d7-d5
20 . . . i d2-d4 Sf7xh8* TLec4-e2 Le2-b5t
' Sc6xd4  d7-dd  Sd4xc2# c7-c6
o1. Thi-f1? Sf7xdé+ d2-d3 Ddl-g4 Sbi1-d2
Sel-d6 Lf8xd6 Dhaxh2 gi-g6 Ld6-bd
99 Ledxdds  g2-g3  f2-f8  Ldbxe6t
) d7-d5 Lie8-g4 Dh4-h5 Dh5Xxh2  b7Xcb
e2-e4 Sgl1-f3
B. 1 e7-eb 2 Sh8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 0-0 Tfl-el Telxe4 Le4xd52 Shl-e3  Sf3xd43
' ebxdd  Sf6xed! Lf8-e7! d7-db Dd8xd5 Ddb-c4 £7-f5
9 Le4xd5 Sbl-c3 Sec3xed Lel-gd
’ d7-d5 DdA8xdd> DA5-f5° Lf8-e7 Lc8-eb
3 edxdd Tfl-elt Sf3xd4 Ddixdd Sbil-c3
: d7-d58 Sf6xd5 ILc8-e6 Sc6xd4 c7-c6 Sdb-c7
4 e4-eb Lec4bd Sf3xd4d  Sd4xe6® Libs5-d3 Ld3xed
' d7-d5 Sf6-e4 Le8-d77  b7xe6  Lf8-¢cd Dd8-hd
5 Sf3-g5 edxdd5 Ddl-e2 0-0 Sgh-f3  De2xf3
' d7-d5  Sc6-e51 Dd8-e7 h7-h6  Sedxf3 DeT-cd
6 Led-b5t  d5Xe6 Ddl-e2 De2xebt
) ¢7-c6 b7xc6 c6xb5  Dd8-e7

41 8. d2-d4, Sg3xXf1l 9. daXe5 (Lgs,
DXh2t 10. KXfi, Dhif 11. Ke2, SX
d4t u.s.w.), Sf1Xh2 10. Sf7Xh8, Scé-
d4 11. Lec4-e2, Dh4-h3 12. Sb1-d2,
eb-e4 13. f2-f4, Dh3-g31 14. Kgl-hi,
Sh2-f3 und Schwarz wird gewinnen.

42 Weiss kommt stets in Nachtheil,
auch bei 11. Sf7Xh8, Sc6-d4 oder bei
11. d2-d4, Sc6Xd4 12. LeaXds, Les-
g4 13. Ld5-g2, Dh3-h5 u.s. w.

43 8. g2-g3, Dh4-h3 9. SfTXh8, d7-
d5 10. Le4-e2, Se4Xg3 11. h2Xg3,
Sd4Xe2t 12. Dd1Xe2, Dh3Xg3+ und
Remis.

4 9. .., 8daxe2t 10. Dd1Xe2, Les-
g4 11. De2-e1, 0-0-0 12. Sc3! mit
gleichem Spiele.

4  Mit voraussichtlichem Remis -
schlusse.

46 Auch 10. Ld5Xe4, Dh2Xg3+ 11.

T{1-f2, L{8-¢5 12. d2-d4, Lc5Xd4 13.
Dd1-e2, Th8-f8 14.Sf7-g5, h7-h6 15.
Sgb5-h7, L g4Xf3 u. 5. w., sowie 10. c2-
c3, Dh2Xg3t+ 11. Kel-e2, Dg3-h2f
12. Ke2-d3 (Ke3, Df4t 13. Kd3,
Sg3 14. fg, SXfL 15. SXh8, 0-0-0 16.
cd, TXd5F 17. ed, Sb4T), Sed-c5F 13.
Kd3-e3, Sc6-e7 14. Ld5-e4, Dh2-fa+
15. Ke3-e2, SchXed u.s.w. fithrt den
Schwarzen zum Gewinn.

47 11. Dd1-e2, Dh2Xe2} 12.KelX
e2, SedXg3t 13. Ke2-f2, Sg3Xfl 14,
Sf7Xh8, Lg4-h3 und gewinnt.

1 Dieser Zug ist eine beachtenswerthe
Neuerung Schallopps, vgl. , Briider-
schaft 1887, S. 100-101.

2 Auf 8. TedXeTt folgt ScéXe? 9.
Lc4-b3, c7-¢5 10. c2-c3 (c4), d4Xe3
11.Sb1Xc3, d5-d4 (c4 12. Ladt, Ld7)



12.Sc3-e4, Dd8-c7 13. Dd1-f3, Se7-
g6 und Schwarz hat Turm u. 2 Bauern
fiir 2 kleine -Officiere; er wird damit
mindestens remis machen. .

8 Auf 10. Sc3-e2 folgt LcS8-f5 mit
gutem Spiel fiir Schwarz.

4 Weiss hat eine schéne Stellung,
und es scheint, als kionne er remis
halten.

5 Es kommen noch zwei andere Fort-
setzungen in Betracht: 8..., Dd5-d8
9. TelXedt, Lf8-e7 10. Sf3Xd4, f7-f5
11. Te4-f4, 0-0 12. Sd4Xc6, Dd8XdLt
13. Sc3Xdt, b7Xc6 u.s.w., und 8...,
Dd5-h5 9. Sc3Xed, L c8-e6 (ebenso gut
ist 9..., Lf8-e7) 10. Lcl-gs, Lf8-b4
11. 8£3Xd4, Dh5Xd1 12. TelXdl, Sc6X
d4 13. TdiXd4, Lbd-e7 14. Lgs-f4,
0-0 15. Lf4Xc7, Tf8Xc8 u.s.w. mit
gleichem Spiel.

Znweispringerspiel im Nachzuge. 91
g Lflct , ST3-g5
" Sg8-f8 ’

11. 12, 13. 14. 15. 16, 17,
Lec4xd5*2 Ddl-el Kgl-hl Ldsxf3 Khi-gl 2-d4 19
Lc8-g4 Dh8-g3t Lg4-f3+ Dg3xf3+ Df3xf7 Lebxdd + '
Ddixe2 Sbl-e3 Dc2Xe3 De3-f3 20

c6xb5  Seixe8 Lcb-d4  LceB-e6 ’
c2-¢3 Sd2-f3 Sf3xh2 Le4-b8 Sh2£8 Lel-d2 L 91
d7-d5 LeSxgd Lgie6 Lbi-d6 000 Thsf8 + '
Sf7xh84" Kel-e2 XKe2-e83 Tfl-el d2-d4 Ke3-e4 DdIxf3 — 99,
Dh2xg3t Dg3-g2; Sed-g3 0-0-0 Sg3-f5t+ Ligaxf3t Tdsxddt+ =
3. Lfl-c4 4 d2-d4
Sg8-16
1L 12 18, 14, 15. 16. 17.
Sd4xc6 Scb6xe? Lel-ghbt Dd1-hb5t Dhb-hdt 1
foxed Ke8xe?7 Kel7-t7 g7-g6 )
Lgbxe? Sf3xd4 Ddixdd Dddxg? Dgi-c3 b2ba  bab5 +
Ke8xe? Sc6xd4  b7-b6 Th8-g8  ¢7-cb cb-c4  Ke7-f8 )
Dd4xd8t Leclf4 Lf4xd6 Sc3-e4 Lc4xe6 Sed-cd. Tal-el 3
Ta8Xd8 Lf8-d6 Td8xd6 Td6-d4 Sc7xe6 Td4-d2 0-0 )
Ddl-e2 0-0 Sbhl-c3 Sec3xet  h2-h3  Sed4-c3 4 4
dbxed 0-0 Lich-d4 Ld4xed Dhd-e7 ’
Tf1-el+ Sbil-a3 h2-h3  Le4-b31 5
Lf8-e7 0-0 a7-a6 '
Lel-f4 0-0 Lfixed Tfl-el Telxedb} Tebxbd 6
Sf6-d5 DeTxed £7-f6 f6Xed Sd5-e7  Se7-c612 )

6 Dieser Zug ist nicht ganz so stark
wie 5..., Sf6Xed.

7 Schlecht ist 7..., Lf8-c5 wegen
8. Sd4Xc6, LesXf21 9. Kel-f1, b7Xe6
10. Lb5 X c6F, Ke8-f8 11,Dd1-d3!,
Dd8-h4 12. Sbl-¢3, Se4-c5 13. Dd3-
f3 u. s. w.

8 Oder 8. Lb5Xc6, b7Xc6 9. 0-0,
Lf8-e7 10.c2-c4, 0-0 11.Sb1-c3,
Sed4Xc3 12. b2Xce3, c6-¢5 (oder Lcb)
13. Sd4-e2, c¢7-c6 mit gleichem Spiele.

9 Die Spiele stehen etwa gleich.

10 In Betracht kommt noch 6...,
Dd8-e7t 7. Kel-f1, Sc6-e5 8. Dd1X
d4, h7-h6 9. Sh1-c3!, Se5Xcd 10.
Dd4Xe4, h6Xgh 11.LelXgh und Weiss
hat manche Aussichten.

11 Mit ausgeglichenen Stellungen.

12 Schwarz steht um ein Geringes
besser.
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e2-e4 Sg1-f3
C. 1 e7-eb 2 Sh8-c6
4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.
1 0-0 Shbl-c8% da2xe83 DdAl-d5 Sf3xe5 Ddbxed Deb-g3
' Sf6xed Sedxe3 Lf8-e7! 0-0 Scéxed Le7-f6 d7-d5
9 Tf1l-e12 d2-d4 d4xed  Sf3xed Se3xdl
' Sed-f6 d7-d6 Lf8-e73 d6xed DdA8xdl Sec6Xxed
3 d2-d44 Ddl-e2 d4xed  Sbl-e3 g2xf3  Se3xdd
' d7-d5® Le8-g4 Scb6xed® Sebxf3+7 Lgd-e6 Lebxdd
4 Shbl-¢3 Sc3xe4® Le4xds5* Sed-c3 0-0 d2-d3  Lel-e3
’ Sféxed  d7-d5 Dd8xd5 Dd5-d8 Lf8-d6 LeS-gi Dd8-d7
5 Le4xf7® Se3xet Sed-ght d2-d3  Sgh-h3  g2xh3
: Ke8xf7 d7-d5 Kf{7-g8 h7-h6 Le8xh3 Dd8-d7
6 d2-d3 edxd5 Sf3-gb12 Lecl-d2* Ddl1-hb h2-h4 a2-a3
' d7-d511 Sféxds Lf8-b4+!3  0-0 h7-h6 Lec8-f5 Lib4xd2t
7 0-0 Tfl-el d3-d41 Sf3xd+ Lc4-b317
' Lf8-e7  f7-f6 ebxdd  Sc6-e5 ¢7-c6
8 Ddl-e2 c2-c318 0-0 d2-d3 S£3-h4 e4xdd Shi-g6
' Lf8-c5 Dd8-e7™® 0-0 h7-h6 d7-d5 Sféxdd  f7xgb

1 Bei dem Versuche, mittelst £7-f6
den Bauern zu halten, entstinden Va-
rianten , die sich im Lauferspiele wieder-
finden.

2 Auch Sf3Xe5 kann geschehen.

3 L¢8-g4 wiirde 8. ddXe5, d6Xe5 9.
S£3Xeb, Dd8Xd1l 10. LedXf7t, Ke8-e7
11. Se5 Xc6F, Ke7 X7 12. Sc6-e5t,
K{7-e6 13. Se3Xdl im Gefolge haben.

4 Tf1-e1 wird beantwortet mit Se4-
d6 (oder L f8-e7) 6. Sf3Xe5, Lf8-e7; —
5. Lc4-d5 mit Se4-f6 6. Ld5Xe6, b7X
c6 7. Sf3Xe5, Lf8-d6 8. d2-d4, c6-ch
mit gutem Spiel.

5 Schwach wire S c6 Xd4 mit der Folge
6. Sf3Xe5, Sd4-e6 7. Se5XLT, KeSXfT
8. Lc4Xe6T, Kf7-e8 9. Dd1-h5+ (oder
L{71), g7-g6 10. Dh5-e5, Sed-f6 u. 5. w.

6 Sc6-d4 8. De2-d3, Sd4Xf3t 9.
g2 X3, d5 Xcd 10. Dd3 Xds+, Tas8Xds
11.13Xg4, Lf8-c5 12. Lci-f4, 0-0 13,
Sb1l-c3, Se4-d2 14. Lf4Xd2, Td8Xd2
15. Sc3-e4, Td2-d5 16. Se4Xes Td5X

5 17. Tfi-el, Tf8-e8 18. Tal-dl =.
Uebrigens konnte 7. .., Lf8-c5 8. Led-
d3, Sc6-d4 9. De2-d1, LgaXf3 10.
g2Xf3, Sed-gh mit gutem Angriffe fiir
Schwarz versucht werden.

T £7-f5 9. LcdXd5, a7-a5 10. a2-ad,
Le6Xb3 11, ¢2Xb3, h7-h6 12. Lg5x{6,
D dsxfe =.

8 Man kann auch Lc4-d5* spielen,
ohne Nachtheil zu erleiden; ob dann
der Versuch von Schwarz, mittelst Se4X
c3 6. d2Xc3, f7-f6 auf Erhaltung des
Bauern zu spielen, Erfolg verspricht, ist
nach Erfahrungen in #hnlichen Spielen
(s. Liuferspiel) fraglich.

9 Partiev. Gottschall-Schallopp.

10 g folgte 18. Sd4-e2, Lb4-d6 19.
Dd1-b3, Ld6-f4f und Weiss gab auf.

11 Mit Lf8-c5 gelangt man zu einer
Variante der Italienischen Partie.

12 Man beachte hier noch folgende
Spiele : Le4 Xd5, Dd8Xd5 7. 8bi-c3,
L{8-b4 8.Lec1-d2, Lb4Xe3 9.Ld2Xe3,



Lec8-g4; oder 7. Le1-d2 (statt Sbi-c3),
Lec8-g4 mit spiter folgender langer
Rochade. Ferner: 6.Lc1-d2, Lf8-e7
(Sbé 7.Lb3, Le7) 7. Lcaxds, DdA8X
d5 8.8b1-¢3, Dd5-d8. In allen Fillen
sind die Spiele ausgeglichen.

18 Qchlecht wire 6..., L {8-e7
wegen 7. Sgb5Xf7, K e8Xf7 8. Dd1-f3,
Kf7-e6 9. Sb1l-¢3, Sc6-b4 10. 0-0,
¢7-c6 11. d3-d4 bezw. 10..., Th8-f8
11. Df3-e4 u. s. w. Auch bei 6...,
h7-h6 diirfte nach 7. S ghXf7, Ke8X{7
8. Dd1-f3+, Xf7-e6 9. Sb1-c3, Sc6-e7
10. 0-0 der Angriff des Anziehenden
den geopferten Offizier, fiir welchen er
mindestens noch einen zweiten, wahr-
scheinlich sogar mnoch einen dritten
Bauern erobert, vollstindig aufwiegen.

4 Auf 7. c2-¢3 geht nunmehr der
Liufer nach e7 zuriick; denn Weiss
darf das Opfer auf f7 jetzt nicht wa-
gen, da dem Damenspringer das Feld
¢3 nicht mehr zu Gebote steht.

Zweispringerspiel im Nachzuge. 93

3 Lf1l-c4

" Sg8-f6

11. 12, 13. 14, 15. 16. 17.

Lc4-d3 Lel-f4 Tflel Taldl 1
T£8-e8 c7-c6 Lc8-e6 Dd8-d7 :
Telxes Teb-e2 Sdl-c3 Ledxe6 Se3-d5 Sdboxe? Lel-ght — 9
Sf6-d7 Sd7-f8 Lec8-e6 Sf8xe6 c7-c6 Ke8xe7 Ke7-d7 '
Le4xdd De2xedf f8xed  Lel-e3 3
Da8xd5 Ddbxedr  0-0-0 b7-b6 :
a2ad 4
0-0 ’
Ddle2 Lel-e3 De2-dl Le3xdd XKel-d2 c2-¢3  Sf3xd4 5
Ta8-e8 Sc6-d4 Dd7xh3 ebxddt Lf8-bit Te8-f8 T{8xf2410 '
Sbixd2 Ledxdd SgS-ed ddxed 000 Tdlfl Thi-h3 , .
Dd8-d7 Dda7xd5 Lfdxed Ddbs-dd Dd4xf2 Di2-ch :
f2-f4 Sd4e6 TelXxe6 -
Se5f7 Lc8xe6  0-0 ‘-
Le4xdst Lel-e3 Ldb-e4d  Shld2 8
Kg8-h7 Lecb-d6 Le8-f5  Sc6-d8 :

15 Die Stellung des Weissen scheint
den Bauern zu ersetzen. )

6 g, §f3-hd, g7-g6 9. Dd1-f3, S d5-
b6 10. Led4 b5, Le8-d7 und Schwarz
steht nicht schlecht.

17 Burn fubr in einer Partie gegen
Schallopp mit 10. Te1Xe5 fort. Dies
Opfer ist indessen nicht richtig und
hatte nur in Folge schwachen Gegen-
spiels Erfolg: 10. TelXe5, f6Xe5 11.
D d1-h5f, Ke8-f8 12. Dh5Xe5, Sd5-
b6 13. Lc4-b3, Le7-f6 14. De5-h5,
Dds-e8! (Schallopp zog Dd8-e7) 15.
Dh5-c5F, De8-e7 und muss gewinnen.

18 5, §f3-g5, Sc6-d4 6. Lea X£7T,
Ke8-f8 7. De8-c4, DA7-e7 u. Schwarz
steht besser.

19 Man konnte auch d7-d6 spielen
oder 0-0 6.b2-b4, Lch-b6 7. bs-bb,
Sc6-a5 8.Sf3Xeb, Dd8-e7 9.d2-d4,
d7-d6. Falsch wire hierbei 9. Se5Xf7
wegen d7-d5 oder SabXc4 10, De2Xc4,
d7-d5.
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Das Drei- und Vier-Springerspiel.

Entwickelt Weiss im dritten Zuge statt des Konigsldufers
seinen Damenspringer, so entsteht das Dreispringerspiel, ein
durchaus sicheres und gutes, aber im Ganzen nicht zu den leb-
haften Eroffnungen gehorendes Spiel, welches gerade um deswillen
hinfig in ernsteren Partieen zur Anwendung gekommen ist. Man
kann g7-g6, Lf8-b4 oder auch wohl Lf8-c5 auf 8. Sbl-c3 er-
widern, obschon der erstgenannte dieser Ziige an 4. d2-d4 und
der letztgenannte an 4. Sf8xed eine kriiftige Entgegnung findet.
Am iiblichsten ist 8. ..., Sg8-f6, mit welchem Zuge man zum
Vierspringerspiele gelangt.

Je nachdem im Vierspringerspiele nun 4. Lf1-b5, 4. Lfl-c4 oder
4. d2-d4 geschieht, erhdlt man das spanische, das italienische
oder das schottische Vlersprlngersplel Den Verlauf des
spanischen Vierspringerspieles findet man in der spanischen Partie,
den des italienischen jedoch nur soweit in der italienischen
Partie, als er sich aus der Antwort 4. ..., Lf8-¢5 er-
giebt, welche ja die nothwendige Voraussetzung des Be-
griffes , Italienische Partie“ bildet, wihrend die spanische Partie
unabhiingig von der Antwort lediglich durch den Zug (3) Lf1-b5
bestimmt wird. Das schottische Vierspringerspiel fillt mit der
schottischen Partie in denjenigen Varianten zusammen, die
aus 4. ..., ebxd4 5. Sf3xd4 im Vierspringerspiele und 8. ...,
ebxd4d 4. Sf3xd4, Sg8-f6 in der schottischen Partie entstehen,
soweit in letzterer dann noch Sbl-c8 geschieht.

e2-e4 9 igl-f 3
e7-eb © Sh8-c6
3. 4. 5. 6. 7 8. 9.
1 d2-d4! Sf8xd4 Sd4xe6 Lf1-d3 0-0 Lel-gb
g7-g6 ebxd4 Lf8-g7 b7Xc6  Sg8-e7 0-0 f7-£6
9 Lel-e3 DdA1-d2®  0-0-0 Sd4-£3¢
) © T Sg8eT 0-0 d7-d6  Lc8-e6
3 0-0-0 S d4xe6
' ) d7-d6 Lc8-e6% f7xe6
1 Gilt als stirkste Fortsetzung. der-Sander. In einer Partie Rosen-
2 Anfang einer Partie Rosenthal-|thal-Steinitz erfolgte 7. Lfl-c4, d7-
Wisker. d6 8.0-0, 0-0 9.f2-f4, Sc6-a5 10.

3 VYon Paulsen gegen Anderssen | Lcd-d3, d6-d5 mit gleichem Spiele.
gespielt; die Variante ist der Anfang| Gossip bemerkt dazu, dass bei 8..
einer Correspondenzpartie Schottlin-| Sc6-e5 Weiss mlttelst 9. Led-e2, f7 fo
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Die Ausbildung der Theorie im Vierspringerspiele hingt hier-
mit zusammen. Weit vergeschritten ist dieselbe bereits im spa-
nischen Vierspringerspiele, in befriedigender Weise auch im italie-
nischen und schottischen, wo diese sich mit der italienischen
und schottischen Partie decken. Im Uebrigen weiss man noch nicht
sonderlich viel, da das Vierspringerspiel — wenigstens in der Praxis
der geschulten Spieler (bei Naturspielern begegnete man jhm wohl
schon frither) — eine Geburt der jiingsten Zeit ist.

Letztere Erscheinung, dass eine Entwickelungsweise, welche auf
den ersten Blick als das Finfachste und Natiirlichste in die Augen
fillt, erst dann auf die Tagesordnung der maassgebenden Praxis
gestellt wurde, als alles Andere — z. Th. weit weniger Nahe-
liegende — abgespielt war, ist ziemlich auffallend. Sie erkliirt
sich indessen fiir denjenigen, welcher den Gang der Schachtheorie
verfolgt hat, hinreichend aus der unheilvollen Herrschaft des
Philidor’schen ,,Bauernprinzipes*, demzufolge der Zug des Damen-
springers als Fehler galt, weil er den c-Bauern verstellt und so
dessen fir nothwendig erklirtes, alsbaldiges Vorgehen hindert.
Weit iiber hundert Jahre hat dergestalt die Nachwirkung jener ver-
kehrten Lehre auf der Ausbildung unserer Theorie gelastet.

Zu bvezweifeln, dass sich im Vierspringerspiele bei richtiger
Fortsetzung stets ein ausgeglichenes Spiel ergiebt, liegt kein Grund
vor. Durch Zugumstellung kann das Spiel iibrigens auch aus dem
Liauferspiele, dem Damenspringerspiele und dem Russischen Springer-
spiele hervorgehen. Die Theorie dieser Erdffnnngen gehort deshalb
in einigen Stiicken mit hierher.

3 Sbhi-c3
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Ld3-c4t Lgb-e3 f2-f4 Le3-d4 Ld4xg7t ed-eb ebxd 2 1
Kg8h8 d47-d6 £6-f5 c6-cd6  Kh8Xg7 Lec8-b7 c7xd6
h2-h4 Le3-h6 Lh6xg? Sf3-g5 Lfl-e2 Sc3-d5 Dd2-¢3 4 2
h7-h5% a7-a6 Kg8xg7 Db7-bb  Se7-g8 Sg81f6 Leb6xdd '
Lfl-c4 Le3-h6 Dd2xh6 Lec4b3 Dh6-h4d h2-h3 22-g47 + 3

Dd8-d7 Lg7xh6 Sc6-e5 Seb-g4  h7-h5  Sg4-h6

10. Lel-gh ein ausgezeichnetes Spiel 8 Die Schz. tadelt diesen Zug.
bekommen hitte.
4 Oder Lf1-e2,Lc8-e6 10. f2-f4 mit | 7 Die Schz. empfiehlt dies; in der
besserem Spiele. Partie Paulsen - Anderssen, der
5 Hier kam wohl der Gegenangriff | diese Variante entnommen, geschah we-
a7-ab in Betracht. niger gut Dh4-f6.
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e2-et 9 Sgl-f3
e7-ed " Shb8-c6
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
4 d2-d4 Sf3xd4 Lecl-e3 Lfl-e28 0-0 f2-f4
’ g'-g6 ebxdd Lf8-g7 Sg8-f6 0-0° d7-d6  Sc6-e7
5 Lfl-c4 a2-a3 d2-d3 h2-h3 Ddixf3 Sc3-e2
: Lf8g7 d7-d6 Le8gd Lgixfs Dd8d7 Sc6-d8
6 Sf3xed  d2-da4 d4xed £2-f4 b2xe3 Ddl-d4
" Lf8-chll Sc6xed? Lch-d6 Ld6xed Lebxedf d7-d6 Dd8-hit
7 Lf1-b5 0-0 d2-d4 Sf3xd4 Ddixd+ Dd4-dl
' Sg8-e7 d7-d6 ebxd4 Lebxd4 0-0 Lic8-e6
g d2-d4 Sf3xed Lfl-ct Lel-fi d4-db! Lf4-g3
’ f7-£515  f5xed Sg8-f6 DdB-e7® Sc6-d8 g7-gb  Lf8-g7
9 d2-d4 Lf1-b5® Dd1-d3 Sf3xed 0-020 d4xeb
: Sg8-f6 Lf8-h418 Sf6xet d7-d5 0-0 Sc6xed Lib4xc3
10 Lfl-c4 a2-a3 d2xe3 Ledxf7+ Dd1-db+ Dd5xed
: Lf8bh4 Lbaxe3 Sf6xe4?! Ke8xf7 K{£7-e8 d7-d5
1 d2-d3 h2-h3  Led-b3 Lel-d2  Se3-e2
’ d7-d68 TLcB-e6 Sc6-e7 Se7-g6 Lb4xd2t
12 Sf3xed®  d2-d4 e4-eb Lfl-c4 Dd1-f3 ebxd6
’ Scéxedb Seb-gb6 Sf6-g8  c7-c62% d7-d5  SgB-f6¥

8 Lfl-c4 kam in Betracht.

9 Die Variante ist der Anfang einer
Partie Mackenzie-Steinitz. In einer
anderen Partie derselben Gegner geschah
hier Dd8-¢7 und weiter 8. Le2-f3, 0-0
9. 0-0, Sc6-e5 10. Lf3-e2, d7-d6 11.
Le3-gh, c7-c6 12. f2-f4, Se5-d7 13.
Le2-f3 mit gutem Spiele fiir Weiss.
Minckwitz hdlt hierbei 13. Le2-d3
fiir vortheilhafter.

10 Anfang einer Partie Paulsen-
Anderssen.

11 Das H-B hilt diesen Zug fiir
mangelhaft. Auf Lf8-b4, was W.
Paulsen gern zieht, kann 4.Lf1-b5,
Sg8-e7 5.d2-d4, e5Xdd 6. S£3Xd4, 0-0
oder 4, Sc3-d5, Sg8-f6 5. Lf1-b5 (nicht
SXb4 wegen SXb4 6. SXeb, De7 7. d4,
d6) geschehen.

12 Nicht gut wire L ¢5Xf2+ wegen 5.
KelXf2, Sc6Xe5 6.d2-d4, Dd8-f6f 7.
Kf2-el.

13 Aus einer Partie Paulsen-An-
derssen.

14 Anfang einer Partie Paulsen
gegen Freystedt, Heckner, Miel-
ziner und Natalis.

15 Nicht ausreichend, wie die fol-
gende Correspondenzpartie Grabows-
ky-Cordel zeigt.

16 Verhiltnissmissig am besten ist
hier d7-d5 7. Sc¢3Xd5, Sf6Xxd5, 8. Dd1-
h5%, g7-g6 9.Seb5Xg6, h7Xg6. Hier-
bei diirfte nicht 9. .., S d5-f6 geschehen
wegen 10. L c4-f7F, Ke8-d7 (auf KXf7
folgte Matt in 3 Ziigen) 11. Dh5-f57,
Kd7-d6 12.Lecl-f4+, Sc6-e5 13. Df5X
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3. Sbi-¢3
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Le2f3  h2h3  eded  Sdie2 e5xf6  o2gt glgh _
c7-c6 d6-d5 Sf6-e8 £7-6 Se8-f6 h7-h5 S£6-e8 )
Lel-d2 0-0 ¢2-c3 Tal-dl Df3-g3 Lecd-a2 edxds 10 5
Sds-e6 Sg8-e7 0-0 ¢7-c6 d6-d5 £7-f5 c6xdd
g2-¢8 Lfl-g2 0-0 Lel-a3 Dd4-d3  Tal-bl  c3c4 B8 6
Dh4-e7 Sg8-f6 0-0 c7-cd Tf8-d8 Ta8-b8 b7-b6 )
Sc3-d5  e4xdd £2-f4 b2-b3 d5xc6 Lb5-d3 Lel-p2 1 7
Le6xd5 Sc6-e5 Seb-d7  cT-c6 b7Xch £7-£5 Sd7-f6 :
0-0 Se5-f3  Tflel Ddl-d2 g2xf3  Sc3xed Telxed ,; 8
d7-d6 0-0 Le8-g4 Lgixf3 Sd8f7 Sfoxed Sf7-ed :
b2xe8  Lbs-ad La4-b3 TLelff Talel Dd3xe3 Lfixgd 9
¢7-c6 DdB8-a5 Dadxe3 L85  g7-gb  Seixed Se3-e2f 4+ 7
Dedad 00  Tflel! Sf3xest Lol-fs gxf3  Kglhl + o
Dd8-d622 Th8-f8 Ke8-f7 Sc6xed Sedxf3t Dd6-g6+ Dg6-hd —
Ddixd2 c2-c3 Dd2-¢2 0-0 Se2-g83 Tal-el d3-d44 -1
c7-c6 d6-d5 DdSs-b6 0-0 TaB-e8 Sf6-d7 dsxed
Df3-e2+ _28 19
Ke8-d7 + '

5+, Kd6-c6 14. d4-d5+, Dd8Xds 15.

DebXeTT u.s.w.

17 Es folgte 17. Lcd-e2, Tf8-f7

(besser war Tf5, obschon auch dann
wohl noch das weisse Spiel den Vorzug
verdiente) 18. Kgl-g2, Ta8-f8 19.
Tal-h1, De7-f6 20. Lg3Xed, d6Xed
21. h2-h4, h7-h6 22. hdXgs, h6Xgd
23. Dd2-e3 und Weiss gewann.

8 Fir e5Xd4 vgl Schottische
Partie A. 22-26.

19 Lange weist hier auf d4-d5 nebst
6. Lf1-d3 hin.

20 Hier musste zunichst Lb5Xc6 ge-
schehen; die Fortsetzung ist eine Partie
Paulsen-Morphy.

21 Zunichst wire zu rochiren; die
Variante entstammt einer Partie Mec.

Connel-Zukertort.

Cordel.

22 Etwas besser gleich Th8-f8.

23 Ueber d7-d5 vgl. Zweispringer-
spiel im Nachzuge, C. 6 und 7.

2 Bis hierher der Anfang einer Partie
v. Gottschall - Berger.

2 Rin friiher in Leipzig unter dem
Scherznamen ,Gambit Miiller und
Schulze“ viel gespieltes Gambit,
welches einen heftigen Angriff gewihrt
und passend als , Leipziger Gambit*“
bezeichnet werden konnte.

2 Es konnte auch d7-d5 8. Lc4Xd5,
c7-c6 geschehen.

27 Bei Dd8-f6 10.Df3-e2+, Ke8-d8
11. Sc3-e4, Df6Xd4 12. Lel-e3, Dd4-
eb 13.0-0-0 hat Weiss einen guten
Angriff.

28 Ob der Angriff den Unterschied
der Steine ausgleicht, ist zweifelhaft.
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Die Schottische Partie.

Unter den Bauernziigen, welche als Fortsetzung des regel-
missigen Konigsspringerspieles gebréuchlich sind, erfreut sich der
Vorstoss des Damenbauern, 3. d2-d4, vorwiegender Aufmerksamkeit.
Die erste Anwendung von allgemeinerer Bedeutung fand der Zug
1824 bei Gelegenheit mehrerer brieflich zwischen den Clubs von
Edinburg und London gespielter Partieen; da sich Edinburg in
diesen Spielen ganz besonders auszeichnete, so wurde die Eroffnung
auf Anregung v. Jaenisch’s mit dem Namen ,,Schottisches Gambit*
oder ,,Schottische Partie* belegt.

‘Wie es scheint, hat der Nachziehende nichts Besseres, als den
dargebotenen Bauern zu nehmen, und zwar geschieht dies weniger
gut mit dem Springer, als mit eigenen Konigsbauern. Schligt
Weiss den nach d4 gelangten schwarzen Bauern alsbald
wieder, so kann von einem ,,Gambit* nicht wohl die Rede
sein, und man wird diesen Zweig der Eroffnung passend als
,,Schottische Partie‘ im engeren Sinne anzusehen haben. Sieht
dagegen Weiss fir den Augenblick von dem Wiedernehmen des
Bauern ab, so dass der Gegner Zeit. gewinnt, ihn zu vertheidigen,
so hat man es mit einem wirklichen Gambitspiele zu thun, und
man kann diese Theile der Eroffnung deshalb sehr wohl als
,»Schottisches Gambit* bezeichnen.

In fritherer Zeit stiess man ofter auf das ,,Schottische Gambit*;
neuerdings ist, wenigstens was die ernstere Praxis betrifft, die
,,Schottische Partie’‘ weit mehr in Uebung.

Die lebhaftesten Spiele in der Schottischen Partie entstehen,
wenn Schwarz die Vertheidigung (4. Sf3xd4) Dd8-h4 wihlt und
Weiss nun nachtriglich ein Gambit durch den Zug 5. Sd4-bb
oder durch 5. Sd4-f3 giebt; der letsztere, von Fraser an-
gegebene Zug gilt sogar fir so kriftig, dass die ganze Ver-

theidigung Dd8-h4 — vielleicht mit Unrecht — ein wenig ins
Hintertreffen gerathen ist zu Gunsten von 4...., Lf8-¢5 und
dem von Eugen v. Schmidt angerathenen 4. ..., Sg8-f6, welches

allerdings dem Nachziehenden zu einem durchaus sichern und be-
quemen Spiele verhilft.

Das eigentliche ,,Schottische Gambit‘ zerfillt in zwei Haupt-
abtheilungen, je nachdem Weiss im vierten Zuge mit Lif1-c4 oder
mit ¢2-c3 fortsetzt. Das letztgenannte Spiel ist vom Professor
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Goring eingefiihrt und wird nach ihm benannt; es fiihrt, falls
Schwarz auf Vertheidigung des Bauern besteht, zu sehr . lebhaften
Angriffen, deren Theorie noch des Abschlusses harrt.

Bei 4. Lf1-c4 richtet sich der fernere Verlauf des Spieles in der
Hauptsache gleichfalls danach, ob Schwarz sich auf die Behauptung
des Bauern einlisst, oder ob es denselben gegen einen Entwickelungs-
zug wieder aufgiebt. Die gebriduchlichsten dieser Entwickelungs-
ziige sind Lf8-cb und Sg8-f6. Der . erstere giebt dem Spiele
Aehnlichkeit mit dem Giuoco piano, kann sogar vollstindig in
dasselbe iiberleiten; Sg8-f6 wiederum kniipft an das ,,Zweispringer-
spiel im Nachzuge* an.

Die Behauptung des Bauern erfolgt bei 4...., L{f8-b4}
(5. c2-¢3, d4xe3 6. 0-0). Weiss erhilt indess fiir diesen Bauern
einen sehr heftigen Angriff — namentlich, wenn Schwarz auch
noch den zweiten Banern (6. ..., ¢c3xb2) wegnimmt, Nach allen
bisherigen Erfahrungen wird damit sein Spiel unhaltbar, weshalb
man die in Rede stehende Vertheidigungsart ,,compromittirte Ver-
theidigung® genannt hat, gerade wie eine gleichfalls durch
das Schlagen zweier Bauern kenntliche Vertheidigung im
Evansgambite. - -Allerdings hat General v. Hannecken darauf
aufmerksam gemacht, dass man durch Opfer eines Springers
dem Spiele eine befriedigende Wendung zu geben vermige,
doch schwindet in diesem Falle der Gambitvortheil. Wenig
besser gestalten sich -die Awussichten, wenn Schwarz sich
mit dem einen Bauern begniigt und sein Spiel nunmehr
(mittelst 6. . . ., d7-d6 oder 6. . . ., ¢3-¢2 7. Ddlxec2,
d7-d6) noch rasch zu entwickeln versucht. Auch bei dieser, wohl
als ,,halbcompromittirt” bezeichneten Spielart bieten sich Moglich-
keiten des Ausgleiches nicht, ohne dass der Bauer wieder verloren
ginge. Frither war die compromittirte Vertheidigung sehr gewdhn-
lich; da sich aber immer allgemeiner herausstellte, dass sie keinen
Vortheil bringt, vielmehr grosse Gefahren birgt, so ist sie fast
ganz aus der Praxis verschwunden.

Die Tabelle betrachtet die ,,Schottische Partie’ (4. Sf3xd4)
unter A., das ,,Schottische Gambit“ unter B. und C. Und zwar
behandelt B. I. den Zug 4. Lfl-c4 mit den vorsichtigeren Ant-
worten Lif8-¢5, Sg8-f6 u.s. w., B. II. dagegen das compromittirte
Gambit. Das ,,Goring - Gambit’ findet sich unter C., die Ver-
theidigung 8. ..., Sc6xd4 endlich unter D.

T*
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e2-ed Sgl-f3 d2-d4
A 1L e7-eb 2 Sb8-c6 3. ebxd4
1. 8, 9. 10. 11 12, 13.

1 Dd1-d2! Sd4-b5 Dd2xe3 SbdHxe? Sh1-d2 Sd2xed Sc7-bb
' 0-02° Lc5xe8 d7-d53 Ta8b8  dbxed Df6-ed  SeT-db

9 - Sc7xd5% e4xdd5  Lfl-e2
) Se7xd5 Le8-f55 Tf8-e8
3 c3xb4
) * "Sc6-b4? Df6XL2
4 Sbhl-d2 Sd2xes 0-0-0 f2-f4
' d5xe48 Df6-e5 aT-ab Se7-f5
5 f2-f4® TLfle2 Le2-f3 Dd2e2 De2xf3 Le3xdt

' a7-a6 d7-d6 Df6-g6 Lc8-g4 Lgaxf3 Lebxdd  f7-f5
6 ed-ed Lf1-d31° c3xd4 0-0 Shbhl-a3
: d7-d5 Df6-h6 Lebxd4 Le8-f5 0-0 Dh6-gbé

7 c3xd4  Shil-ce3 d4-dd  Se3-b5¥ Tal-c1® SbhbXe?

' Lecbxdd?  d7-d5 d5xe41® Sc6-b8 Sh8-ab 0-0 Sa6xel
8 Sd4-¢217 Sc2xe3 Lif1-e2 Sbhl-d2 0-0 edxdd Se3xdd
) Lecbxe3  d7-d618  Lc8-e6 0-0 d6-d5 Se7xd5 Le6xdd

9 Sb1-d22! Dd1-h5 h2h3  g233 Le3xed  0-00
© T d7-d6 002 Sc6ed Ser-g6 Df6-e7  déxeo TI8-d8
10. Lfl-c4 Lec4-e2! 0-024 £2-f4 ed-eb Le2xc4 f4-£5
Sc6-e5 0-0 d7-d5 Se5-c4 Df6-g6  ddSxed  Dg6-hé

1. 7 f2-f4 0-0 Dd1-d3 Le2f3 Sbl-d2
d7-d6  Seb-c6  h7-hb  Licg-gd 000 Df6-gb

1 Von Paulsen eingefiihrt.

2 Schon hier kommt d7-d5 in Be-
tracht; indessen hilt Schallopp nach
8.8d4-b5, Le5Xe3 9.12Xe8 (von Paul-
sen vorgeschlagen) das weisse Spiel fiir
stirker.

3 v. Bardeleben empfiehlt dies.

4 e4Xd5 ist weniger gut: Se7-f5 12.
De3-e2 (12. Df3, Se5 13. De2, Ld7
14. 8b5, Te8 15. Kd1, Sg4), Sc6-e5
13. Sc7-b5, Tf8-e8 14. Kel-dl, Lc8-
d7 15, De2-d2, Se5-g4 und wird vor-
aussichtlich gewinnen.

5 Weniger gut Lc8-g4 13, Sbi-d2,
Tf8-e8 14. Sd2-e4, Df6-g6 15. f2-£3,
Lg4-f5 16. 0-0-0 u. 5. w.

6 Nicht Lf5-h3 wegen 16. Le2-f3,
Sc6-e5 17. Dd2-f4, Th8-d8 18.Sh1-a3.

7 Ob die Stellung des Schwarzen den
Bauern aufwiegt, ist eine offene Frage.
8 Auf 10..., Lc8-d7 spielt Weiss
11, 0-0-0 mnicht 11. Sb5XeT7 wegen
11..., Ta8-¢c8 12. Sc7-b5, aT-a6 13.
Sb5-d4, Sc6Xd4 14. c3Xd4, Se7-f5.
9 Aus einer Partie v. Gottschall-
Mackenzie.— Mankann auch spielen:
8. Lf1-e2, Df6-g6 9.0-0, LcHXd4 10.
¢3Xd4 u.s.w.; vgl. Congr. 1885 S. 56.
10 Nicht 10. f4-f5 wegen Dhé-h4t
11. g2-g3, Dh4-e4 nebst De4dXeb.

11 Besser als 14. Tal-di, da der
a-Thurm spiter die ¢-Linie zu besetzen
hat.

12 Eine sichere Spielweise.

Bg .., 00w 9...,Le8-e6 sind
ebenfalls gut.
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4 Sr3xd4 5 Lecl-e3 c2-c3
" Lf8-ch * Dds-f6 " Sg8-e7
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
De3-e2 De2-e3 Lfixg2 1
Sd5-f4 Sfixg2t Debxbd )
De3-d2 0-0 £2-f3 9
Df6-g6 Lfb-e4® Ledxdd? :
De3-¢c3 Kel-dl De3-d2 Kdil-c2 XKce2b2 Sbl-c3 + 3
T£8-e8f Db2xf2 Lec8-g4t Tbh8-c8F Df2-f6+ — ’
faxedb  Sbbxc7 Sc7xa8 Sed-d6 Thl-gl Sd6xfd 4
Sfoxe3 Se3xdl LeS8-f5 Sdi1-f2 Tf8xa8 Sc6xed )
edxfd TLd4-f2 Xel-dl Sb1-d2 Thl-el Kdl-e2 Ke2-f1 5
Se7xfb Dg6-e61+  0-0-0 d6-d5 De6-f7 d5-d4 d4xc3 :
Tf1-d1!! Dd2xd3 Tdixd3 TLe3-f2 6
Lf5xd3 Dg6xd3 Se7-f5 Sc6-e7 :
Telxe? Tie3-gh'® Lgbxe3 Te7-e3 Lfl-cd4 Led-d3  Ld3xed -7
Se7-f5 e4-e3 Df6-ed T£8-d8 Sf5-d6 Sdb-e4 Debxed )
Le2-f3 Ddl-c2 Lf3xdd Sd2-e4 Tal-dl Tdixds5® Dc2-e2% _
Ta8-d8 Sc6-eb Td8xd5 Df6-g6 Tf8-d8 Td8xdH -
£2-f4 ed-ed  Sd2-e4 Sc2-e3% 9
Seb-d7 Ta8-b8 b7-b5 :
Sb1-d2 Sd2xe4 Te3xdd 10
Le8xfd  Lebxdd Db6-g6 )
b2-b4 Le3xd4  c¢3xd4 Tal-cl Tf1xf3 Sd2xe4 b4-bd —11
Lcbxd4d  Sc6xd4 f7-f5  Lg4xf3 foxed  Kc8-b8 d6-d5 ’

1 g¢3xXe4 ist vielleicht noch etwas
stirker. Die Variante folgt einer Partie
Paulsen-Schottlinder Congr.1883.

15 Hier geschieht besser 12. d5-d6,
Se7-f5 13. d6XeT, 0-0 14. Lfi-e2 und

‘Weiss steht gut.

16 15, Le3-f4 beantwortet Schwarz
mit S{5-d6, wobei Weiss mehr als Aus-

gleich nicht erzielen kann.

17 Yon Meitner im Wiener Turnier
1882 angewendet.

8 yv. Bardeleben empfiehlt hier

, Df6-e5.

19 'y einer

SebH-d3

Partie

Martinez-
Zukertort geschah hier 19. Dc2-e2,
20. Se4-g3, f7-

Schwarz steht trefflich. Weiss hat

f5 wund

nur 21. b2-b3! gefolgt von ¢3-c4, Sg3-
e4, f2-f3 u s. w.

20 Natiirlich nicht 20. Tf1-d1 wegen
Dg6Xed!

2L Oder 8. Lf1-e2, Df6-g6 9. Le2-f3,
Lc8-e6 10. 0-0, 0-0 11, Sbi-d2, f7-f5
12. Ddi-e2, LebXed u. s. w.

22 Es kann auch geschehen: 8...
Sc6-e5 9. Le3Xeh, d6Xeh 10. Sc2- e3
Lec8-e6 11. Dd1- a41‘, c7-c6 12. Lf1- e2
0-0 13. 0-0, Se7-g6 u.s. w.

23 Weiss hat ein gutes Spiel. Bei
vorsichtiger Vertheidigung wird indessen
sein Angriff ebensowenig zum Siege
fiihren, wie der des Schwarzen gegen
den weissen Konigsstand gerichtete.

24 Stark ist auch sofort 9. f2-f4.
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e2-e4 Sg1-£3 d2-d4
A L—% 2 S P @
7. 8. 9. 10. 11. 12, 13.
12 Lf1-e2 0-0 £2-f4% Dd1-d3% Le2-f3 ed-eb S d4xcb
: d7-d6 h7-b5 D16-g6 h5-h4 £7-£5 d6Xed eb-ed
13 Lf1-b5  c3xd4 0-0 Sbhl-c3 Ddl1-c23% Dec2xed Sc3xed
*  Lcbxd4® Df6-g6 d7-d52%  dbxed 0-0 Dg6xeddt f{7-f5
14 f2-f4 ed-ed Dd1-d2 c3xd4 Lf1-b5%2 Sbl-c3 0-0-0
" d7-d5 Df6-h6 Lebxdd  SeTfH 00  Lc8-e6 Sfoxed
15 Lf1-d3% Ld3-c2 0-0 Sb1-d2 Sd4xfs5 Le3xb6é
' d7-d6 0-0 Leb5-b6  Df6-h6  f7-f5  Se7xf5 a7xb6
e2-e4 Sg1-f3
A. e7-eb 2 Sb8-c6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
16 Lel-e3 Le3xd4d Ddixdd  ededs Dddxb6 Sbhl-c
" TLf8c5 Lcbxdd Scéxdd Da8f6 DIf6-b6  a7xb6  TaS-ab
17 ed-eb f2f4  Lfl-e2 0-0
’ Sg8-f6 Ddg-e7 0-0 S£6-d5 d7-d6
18 Dd1-d3% Dd3-¢3 Shil-d2 g2-g3 Lf1-e2
' Das-hd ~Sc6e5% d7-d6  Sg8f6 Dhi-h5 Dhbgb
19 Sd4xc6% Dd1-f3  g2xf3 Leclf4 Lfl-e4 Sbhl-@2
: Dds-f6 Df6xf3  b7Xc6 d7-d6  Lc8-e6  Ta8-h8
90 Sd4-f5 Sf5xg7t Sg7-h5 Shsg3 Lfl-e2  0-04
: d7-d542 KeB8-f8 Dd8-h4 Sg8f6 Sf6xed® Iic8-eb
21 Sd4-b3% Sbl-c3%® Lfl-e2 Lel-f4 0-0 Lf4-g3
) Lecb-b6  d7-d647 LeB8-e6 Sg8e7 Se7-g6 Das-d7

2 Bauer h5 darf offenbar wegen 9...,
Df6-h4 nicht geschlagen werden.

26 1(. f4-f5 ist weniger zu empfehlen.

27 Wenn gleich Schwarz einen Bauer
verliert, so sind doch die Aussichten
mindestens gleich, weil Schwarz einen
starken Angriff erhdlt. Weiss wird daher
besser thun, im 21. Zuge den Bauer
5 nicht zu nehmen, sondern mit 21.Le3-
d4, Dc6-g6 22. Tal-el fortzufahren.

] Etwas besser ist 7..., 0-0 8.
0-0, d7-d6 9. Lb5Xc6, b7Xc6 10. Shl-
d2. 7..., a7-a6 wird am besten mit
8. Lb5-a4 beantwortet. Der Text giebt
die Ziige eimer Partie Blackburne-
Winawer, Congr. 1881.

2 Bei 9..., Dg6Xed erhilt Weiss

mit 10. Sb1-¢3 und 11. d4-d5 einen
starken Angriff.

30 11. d4-d5 geht nicht wegen Lc8-h3.

1 Winawer fuhr hier mit 12...,
L ¢8-f5 fort, worauf sich das Spiel durch
13. D ed-hd, Tas-d8 14. Lbs-e2, Tds-
d7 15. Tal-c1, Lf5-e6 u. s. w. ausglich.

32 Der Zug des Handbuchs 11. Le3-
f2 fiihrt auch nur zum Ausgleich.

38 Weiss wird gewinnen.

34 Zulissig ist auch 8. Lfi-e2, 0-0
9. 0-0, T f8-e8 10. g2-g4, Se7-g6 11.
g4-g5, Df6-e7 u. s. w.

3 Weigs ist bedeutend in der Ent-
wickelung voraus; immerhin fragt sich’s,
ob seine Stellung zum Gewinn ausreicht.

36 Bei 6. Sbl-c3, Le5-ba 7. S d4Xe6.
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4 SIr3xd4 5 Lec1-e3 c2-¢3
© Lf8-ch " Dds-f6 Sg8-e7
14, 15. 16. 17, 18. 19. 20.
Sc6xe? Dd3-¢c2 Tfi1xf3 Sbl-d2 Sd2-c4 Scd-ed Sebxcb 12
Lecbxe?  edxf3  Le8-d7  0-0-0 Ld7-¢6 Dg6-f6 Df6xe627 ’
Sed4-gb Le3-d2 Lb5-c4t Sgbf7{ Ld2xf4 TLe4-b3 Tal-el 13
f5-f4 h7-h6 Kg8-h8 Xh8-h7 b7-bb Sc6xdd  Se7-gb +
Dd2ve3 Lbs-e2 h2-h3 Thlgl g2-gh hdxgd  f4f6% |
f7-f5 Dh6-g6 Sc6-a5  a7-a6 f5xg4  Le6-f7 '
edxf5 Lec2-b3+ DdA1-f3 _ 15
Le8xfs Kg8h8 Ta8-e8 '
3 d2-d4 4 Sr3xd4
" ebxd4 ’
11. 12, 13. 14, 15. 16. 17,

£2f4 000  b2-b4  faxes Lfl-cd , 16
£7-£6 f6xeb Tab-a8 Sg8-e7 Th8-f§ )
Le2-c4  fdxed Le4xd5 Ld4e3 Ddle2 17
d6xed  Lc8-e6 Le6xd5 Ta8-dS )
£2-f3 0-0-0 Sd4-b33 18
Le8-d738  0-0-0 :
Tal-bl Ledxe64 8d2-b3 Thi-gl _ 19
Lcb-d4 f7Xe6 Ld4-b6 g7-g6 ’
Sg3xed Lecl-e3  g2-g3 Sbl-c3 Kgl-hl Tfl-gl %
dbxes Lecb-d6  Th8-g8 Le6-f5 Dh4-h3 h7-h5 + )
Kgl-hl 24 edxfs5  Se3-db _ 91
0-0-0 f7-f5 Le6xfb '

Lb4Xc3f 8. b2Xe3, b7Xe6 9. Lf1-d3,
¢6-c5 wird Ausgleich erzielt.

87 6...,Sc6-b4 7. Dd3-c4, LcbXd4
8. Le3Xd4, DhaXedf 9. Kel-d1, Sg8-
e7 10.f2-f3 mit Vortheil fir Weiss.

38 Nicht 11..., Lc8-e6 wegen 12.
Sd4Xe6, f7Xe6, 13. Le3Xch, d6Xch 14.
Dec3-b3.

39 Weiss steht sehr gut.

40 5, ¢2-c3?, Dd8-e7 6. f2-f3, LebX
d4 7. c¢3Xd4, De7-b4t uw.s. w.

41 Natiirlich nicht 12. ¢2-¢3, wegen
Ld4Xe3 u.s.w.

42 Am besten. Schlecht wiire 5. ..,
Dd8-f6 6. Sbl-c3, Sg8-e7 7. SfH-e3,
d7-d6 8. Lfi-e2, 0-0 9. 0-0 mit Vor-
theil fiir Weiss.

43 Besser als 9..., Lc8-g4 10. Lel-
e3, LcHXe3 11.f2Xe3, Sf6Xed 12. 0-0
mit gleichem Spiel.

4 Auf 10. Sg3Xed folgt d5Xed 11.
0-0, Th8-g8 12.Lcl-e3, LcbXe3 13,
f2Xe3, Le8-h3 14, Tf1-2, Dhd-g5
und Schwarz steht iiberlegen.

45 Rine von Blackburne herriih-
rende Fortsetzung, zwar wenig iiblich,
aber ganz sicher.

46 Auch 6. c2-c4, d7-d6 7. Sbl-c3,
Sg8-f6 8. Lf1-e2 u.s.w., ist zulissig,
wie in einer Partie Schallopp-Guns-
berg.

47 Etwas besser ist vielleicht 6. ..,
Dds-f6 7. f2-f4, Sg8-e7 u.s. w.
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e2-e4 Sg1-£3
At —re % “Sb8s
4, b. 6. 7 8. 9. 10.

%9 Sd4xe6 Lf1-d3 Ddl-e2 c2-¢3%° Ld3xed De2xedt

’ S g8-16%8  b7Xc6 d7-d5 Lf8-b4f dbxed  Sf6xed Dd8-e?
23 . . . . Ld3xed De2xedt Dedxelt

' d5xe4®? Sf6xed Dd8-e7 Lf8xe?
o4 Lelgd Lgbxf6 Sda-bs Ddl-d2  Sbhi-c3  Se3-ds

) h7-h6 Ddsxf6 Lf8-¢5 Lch-b6 a7-a6  Df6xh2
25 Sbl-c3% Sdixcé Ddi-d4 f2-£3 Lecl-gb Lf1-bbt

) Lf8ba Dbixc6 Dd8-e7 d7-d6>* cb-c6  KeS-f8
26 . ] . . Lf1-d3 ed-eb 0-0 Licl-f4

) da7-d5 Sf6-g4 Lb4-cd® 76
o7 Dd1-d3%® Sd4-b5% Sbhl-d2 g2-g3 Lfl-g2 23

. Dd8h4 Sg8f6 Ke8-d8 Lf8-cb Dh4-g4 d7-dé Th8-e8
98 L. 8440551 Lf1-e2 ILicl-d2 0-0 Sh1xd26  c2-ct

‘ Dhixedt Lf8-bit Kes-ds?2 Lbdxd2 Dedft Sg8hé
929 o . c2-ck

' Des-g6% Sg8-f6
30, . . oo Le2-f3 Sbbxe7f Sc7xa8

‘ De4xg2? Dg2-h3 KeB8-d8 Sg8-f6

48 Diese sichere Vertheidigung hat | 14. Lc3-d4, Lb4Xe3 mit Bauerngewinn

v. Schmidt angegeben.
49 8. Lc1-d2,Dd8-e7 9.1.d2Xb4,De7X
b4710.c2-¢3, Db4-e7 mit gleichem Spiel.
50 (Qder 12. Lci-e3, a7-a5 13.Sbi-
d2, Lc8-e6 14. a2-a3, Ta8-b8 15.
0-0-0, 0-0 16.Sd2-e4, Th8-b5 17.
Td1-d2, T£8-b8 18. Thi-d1, Le6-b3.

51 Oder 15. Sb1-d2, T f8-e8 16. Sd2-
e4, Le6-d5 17.Sed-g3, a7-ab 18. Lel-
42, ab-a4 19.b3-b4, c6-c5.

52 Auch dieser Zug, den v. Schmidt
fiir nicht ganz so stark hilt, wie 7...,
L{8-b4+, ergiebt Remis.

53 Tf1-c4, Sf6Xed 6. LedXfTT,
Ke8Xf7 7. Dd1-h5+, g7-g6 8. Dhs-d57,
Kf7-g7 9.Sd4Xc6 u.s.w., vgl. B.1. 17,
Anm. 35.

5% In einer Partie Richter, Seeger
und Rosenthal gegen J. H. Bauer,
R. H. Barnes und Crespi, Frankfurt
1887, geschah c6-cb 9. Dd4-f2, 0-0
10. Lf1-d3?, d7-d5 11. 0-0, cb-c4 12.
Ld3-e2, Lc8-a6! 13. Lel-e3, Tf8-e8

fiir Schwarz.

55 In einer Partie des grossen Matches
zog Steinitz gegen Zukertort e4Xds.
Es folgte c6Xd5 9. 0-0, 0-0 10. Lel-
g5, c7-c6 11. Sc3-e2, Lb4-d6 12. Se2-
g3, h7-h6 13.Lg5-d2 (Le3 kam in
Betracht), Sf6-g4 14.L d3-e2, Dd8-h4
15. Le2Xg4, Le8Xgs 16.Dd1-c1, Lg4-
e2 17. Tfl-el, Le2-a6 und es hiitte
nun 18. f2-f4 geschehen sollen.

56 Fin Tempoverlust, statt dessen
0-0 am Platze ist. Schwarz kommt nun
in eine bedringte Lage.

57 Vielleicht ist hier Lc8-e6 besser.

58 Die Fortsetzung dieser Correspon-
denzpartie Caro-Cordel war 18. h2-
h8, Lc8-b7 19.Sad4-¢5, Dd8-c8 20.
Sch-e6, Tf8-f7 21.De3-d4, Sf6-hb
22, ¢2-c4, Dc8-d7 23. Ld3-c2, Ta8-e8
24. e4Xd5, c6Xds 25. Dd4Xa7, Te8X
e6 26. Da7Xb7, Ld6-¢c5 27. Lgh-e3,
Te6Xe3 28, f2Xe3, Sh5-f4 29. Kgl-
h2, Dd7-d6 30. Kh2-h1, Sf4xg2! 31.

Db7Xd5 (auf Kh1Xg?2 erzwingt Schwarz



ewiges Schach mittelst Tf7-f2¢ 32.
Kg2xf2, Dd6-h2+ u. s/ w.), Dd6xds
32. Td1xd5, Sg2Xel 33, Lc2-b3, Tf1-
f1+ mit Remisschluss.

59 Dasist neben 5. Sd4-f3 die sicherste
Fortsetzung, welche Ausgleich der Spiele
zur Folge hat.

60 Am besten. Bei 6. Sd4Xc6, d7X
¢6 7. $b1-d2, Lf8-c5 8. g2-g3, Dhd-
h5 kommt Weiss in Nachtheil, er mag
nun mit 9. Lf1-e2, Sf6-g4 10. h2-h3,
— oder mit 9. Sd2-b3, Le¢8-g4 10.
Lecl-e3 u. s. w., fortfahren. Auch 6.
Sbi-c3, Lf8-b4 7.Lc1-d2, Lb4Xc3
8.Ld2Xc3, Dh4Xedt schligt zu Gunsten
des Schwarzen aus. Dagegen ist 6.
Sb1-d2 ganz sicher; es folgt Lf8-c5
7.g2-g3. Letzteres ist besser als 7.
c2-¢3, worauf Sf6-g4 8. g2-g3, Dh4-
6 9. f2-f3, Sgd-e5 10. Dd3-e3, 0-0
11. Lf1-e2, Tf8-e8 12. Sd2-b3, Lc5-
b6 13.£3-f4, Se5-g6 14. De3-d3, d7-
d5 15. e4-eb, Sg6Xeb 16.f4Xed, Sc6X
€5 17.Dd3-c2,Lc8-h3 18.Lc1-f4,c7-c5

den Weissen in Verlegenheiten bringt.
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d2-d4 4 SIr3xd4
ebxd4 ’
11. 12, 138. 14. 15. 16. 17,

D edxe7t 0-0%  Tfl-el b2-b3 Lel-f451 Lf4-g3 Sb1-d2 =99
Lb4xe7 Ta8-b8 Le8-e6 0-0 Le7-d6 ¢6-ch a7-ad :
0-0 Tfl-el TLecl-e3 Shl-a3 Tal-dl b2-b3 Le3-d2 —93
0-0 Tie7-¢b6  ILich-b6 Lc8-e6 Ta8b8 Lb6-ad Lab-b6 :
Shbxe7t Sdbxe?t Sc7Xa8 Dd2-d1 XKelxdl Lf1-d3 a2-a3 o4
Lb6xe7 Ke8-d8 Db2xaltDalxdlt Th8-e8 Sc6-b4 Sb4xd3 :
Dd4-d3! f3xe4 Dd3xe4 0-0-0! Sc3xed c¢2-¢3 Thi-el —9
ddxed De7xedt Sféxed Lc8-b7 Lb7xed Lbiad Ledxg2 :
ebxf6 Tfl-elt Lfi-g5 Dd1-f3 Tal-dl  Sc3-a4 Df3-e3 26
Sg4xf6 Ke8-f7 g7-g657 Kf7-g7 Th8-f8 Lcs-d6 Kg7-g8 )
f2-£3 Sd2-c4 Sb5-d4 ce3xdd Dd3xed Ded-ch _ o7
Dg4-hd LcB-e6 Lcbxdd Lebxed  d6-dd dpxed )
g2-g3 Sb5-c3 Sd2-e4 Le2-h5% Lh5-f3 Lf3-¢2 DdA1-d2 28
Df4f6 Th8-e8 Df6-g6 Dg6f5 b7-b6 Le8-b7  f7-f6 +
f2-f4  8d2-f3 Sbh5-c3 cd-ch c5xd6 Kgl-hl Ddl-a4 29
Th8-e8 Te8-e7 d7-d6 Dg6-f5 Df5-cb+ Dedxd6 Dd6-ba + 7
Ld2xb4 Kel-d2 Kd2-c¢3 Lf3xe4 Ke3-b3 Ddixdd Shil-c3 + 30
Th8-e8F Dh3-h61 Sf6-e4t Dh6-f6+ Sc6-d4t Df6xd4 :

61 Der Werth dieser Fortsetzung ist
zweifelhaft. Weiss erlangt zwar einen
heftigen Angriff; Schwarz kann dem-
selben jedoch, wie es scheint, geniigenden
‘Widerstand entgegensetzen und schliess-
lich seinen Bauern zur Geltung bringen.

2 7..., Ded-e5 wird durch 8. 0-0,
Sg8-f6 9. Tfl-el widerlegt.

63 Bei 7. Dd1Xd2 wird Schwarz
ebenfalls mittelst 9..., a7-a6! 10.
Sb1-c3, Ded-e5 11. Sb5-a3, b7-b5 12.
Le2-f3, Sg8-¢7 13. Tal-d1, De5-f5
14. Tf1-e1, Ta8-b8 sein Uebergewicht
schliesslich zur Geltung bringen.

64 14, Dd1-d2, Te8Xed 15.Sc3Xed,
Dg6Xed 16.D d2-g5+, Kd8-e8 17. DgbX
g7, Ded4-g6 18.Dg7-h8%F, Dg6-g8! 19.
Dh8-f6, und nun zieht Hiilsen nicht
wie das Handbuch 19..., Dg8-g6 mit
Remisschluss, sondern glaubt, dass
19. .., Dg8-f8 den Vortheil des
Schwarzen wahren wird.

65 Dies hdlt Rosenthal fiir das Beste,
wihrend Steinitz sich fiir 9.... De4-
f4 entscheidet.



106

Schottische Partie.

e2-ed Sg1-f3
AL e7-e5 2 Sb8-c6
4, 5. 6. 7. 8, 9. 10.
a1 Sd4-b5 Lfle2 Sb1-d2? Le2f3 Sbsxe?: Scrxas
' Dd8-h4 Dhixedt Lf8-bdt Dedxg2!% Dg2-h3 Ke8-d8 So8-16!
32.
33 Lf3-g4 SbbxeTt
) Dh3-h4 Ke8-d8
34 Sd4-f3"2 Lfl-e2 0-0 Shl-c3 Le2-b5 Sf3-d4
’ Dh4xedt d7-d5 Lec8e6 Ded-f5 Sg8-e? Df5-gb
35 c2-¢3 0-0 Tf1-el b2-b4
' Lf8-b4t+ Lbdcd Sg8-e7 d7-d6  Lich-b6
38 00  Le2bs Sf3-d4 'Tflel
) d7-d6- Ded-e7® Le8-e6 De7-d7 Sg8-e?
37 0-0 Sbl-c3 Se8-b5 Sf3-gh
' Sg8f6 Lf8-e7?7 Detf6 Ke8-d8 Th8f8
38, Shbl-a3 0-0 c2-¢3 Sa8-bb
Sc6-b: Sg8f6 Lfser Shdc6 00
e2-ed Sgl-f3
B. L 1 —s— 2 —Shech
4, 5. 6. 7. 8. 9. 10,
1 c2-¢3!1  b2-b43 Dd1-b3 0-0 Lec4xd3 Dhb3-c2
° LfS-¢5 d4-d32 Lc5-b6 Dd8-f64¢  d7-d6 LcB-e6  Sg8-e7
9 . i b4-b5 0-0 Sf3xed Dd1-b3
’ Ddg-e7® Sc6-e5 De7xed Sg8-16
3 . 0-0 Shixe3 Se8-db b2-b4  Sdbxb4
: Dd8-e77 d4xce3 d47-d6 De7-d78 Sc6xbds  Lcbxbd

66 Yon Steinitz herrihrend und
von Schmid analysirt.

67 Ebenfalls zum Siege fithrt 12...,
Sc6-e5 13. Ddl1-a4, Se5-d3+ 14. Kel-
d1, Sd3xf2t 15. Kdi-c2, Te8Xe2 16.
Da4Xa7, Dh3-f5F 17. Kc2-b3, Df5-c5
u. 8. W.

8 13. Sd2-b1 hilft nichts wegen
Dh3-g2 14. Thi-f1, Scé-e5 15. Lel-
e3, Lb4-c¢5 16. Dd1-d2, d7-d6 17.
Kel-d1, Le5Xe3 18. f2Xe3, Le8-g4
.8 W

6 Von Berger angegeben.

70 18, DdiXel, Dh3Xg4t 19. Del-
g3, Sg5-h3f 20. Kgl-fl, DgdXcdt

21. Kfl-el, Sc6-d4 22. Dg3-d3, Sd4x
c2+ und steht besser.

1 18, Sd2-f3, Sg4-f2t 19. TFIXf2,
Dh4aXf2 20.Lc1-d2, Te8-e2 21.Dd1-
f1, b7-b5 22. DfiXf2, Te2Xf2 u. ist
im Vortheile.

" Die Ansichten iiber den Werth
dieses von Fraser angegebenen Zuges
sind verschieden. Das H-B fiihrt
ihn durchweg zu Gunsten von Weiss
aus. Schwarz diirfte indessen wohl mit

- 5. .., d7-d5 das Remis erzielen konnen.

B Wahrscheinlich ist 7..., Lc8-e6
besser.

1 Es folgt 18. 8Sd5-b4, L.d4-b6 19.
Tel-e7 u.s. w.



1 Die beste Fortsetzung, mit welcher
‘Weiss mindestens Remis erreicht.

2 Am sichersten ist es fiir Schwarz,
hier mit Sg8-f6! in die Italienische
Partie einzulenken (s. daselbst A. I).

3 Es kann auch 6.Dd1-b3, Dds-f6
7. 0-0, d7-d6 8. Lc4Xd3, Lc5-b6 mit
gleichem Spiel geschehen.

4 Auch Dd8-e7 8.0-0,d7-d6 9.a2-
a4, a7-a6 10. Lel-gh, Sg8-f6 u.s. w,,
gleicht die Spiele aus.

5 Nicht c3-c4 wegen Sc6-d4!

6 Besser ist Sc6-a5 8. LcaXd3, d7-
d5 9. e4Xds, Dd8Xd5 10. 0-0, LcS-e6
11. Sf3-g5, 0-0-0 mit Vortheil fiir
Schwarz.
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3 d2-d4 4 Sraxd4
" ebxd4 '
11. 12, 18. 14. 15. 16. 17.
¢2-¢c3 Lf3-e2 Sd2-¢4% b2xe8 Lel-e3! Talxdl Thi-fl 31
Th8-e8+ Sf6-d567 Lb4xc3t Sdb5xe3 Sc3xdl Dh3-g2 d7-d5 +
a2-a83%° TLf3-e2 8d2-c4 Kelxf2 Kf2-gl Lecl-ght Le2-g4 o 39
Th8-e8%t Lb4-cd Lcbxf2f Sf6-e4+ Te8e6 Sedxgh Te6-elt! )
Sc7xa8 Lg4-e2 c2-¢3 0-0 f2-f4 Kgl-hl TLe2xgs ;4 33
Sg8f6 Th8-e8 Scb6-e5 Lbid6 Ld6-cobt Sedgd Sfxgd :
12-f4 Lbb5xec6 Tfl-el Lecl-e3 - 34
Le6-d7  b7xc6 Ke8-d8 Se7-c8 :
a2-a4 b4xab  Le2-b5 Sbl-a83 Sf3-d2 Sd2-b3 Lbbxc6} + 35
a7-ab  TaB8Xab Ded-g6! Lc8-e6  d6-d5 Tad-a8  b7xe6 ’
Ddl-e2 Lecl-gd Lgbxe7 Lbsxc6 De2-a6 Sbl-e8 Sc3xds ., 36
0-0-0 Kc8-b8 L f8xe? b7Xc6 Le6-d5 Le7-t6 Lf6xd4 :
Le2-d3 f2-f3 Kgl-hl g2-¢8 Leclf4 g3-g4 Ld3-c4 + 37
Df5-g4 Le7-c5+ Dg4-h4 Dhi-hd d7-d6 Dh5-h4  a7-ab :
Sboxe? Le2-d3  h2-h3 Lecl-f4  Sf8-e5 Ddixhd TLfiXeb + 38
Ta8-b8 Ded-g4¢ Dgs-hd b7-bd Scéxed  Sf6xhd d7-d6 '
3 d2-d4 s Lfl-c4
' e5xd4 ’
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.

Lel-gb  b4-bb Sf3xedb Lgbxe? XKgl-hl 1
Df6-g6 Sc6-e5  d6xed Ke8xe7 Ta8-d8 -
Ledxf7t Sb1-d2 Sd2-f8 Db3-b2 Lf7xe6 Db2-b3+ Lecl-a8 + 9
Ke8-e7  47-d6 Lc8-e6 Deb-cd KeTxe6 d6-d5  Decb-cs )
Sf38-g5 Lel-b2 DdA1-b8 Sgbxf7 Db3xbe  £2-f4 Dbdxed + 3
Sg8-h6 Ke8f8% Dd7-e71® Sh6xf7 ~ Sf7-e5 Sebxed De7-f7ll '

7 Nach d4Xe3 6. LedXfrt, Ke8Xf7
7. Dd1-d5+, K £7-f8 8. Dd5Xc5+, 47-d6
9. Dc5Xe3, und nach 5..., d7-d6 6.
c3Xd4, Leb-b6 7. d4-d5 steht Weiss gut.

8 Hier steht die Dame am besten.

9 Nicht £7-f6 wegen 13. Lb2Xf6,
gTXf6 14. Dd1-h5}, K e8-d8 15. Sg5-
¢6F nebst 16. Dh5Xh6 u. s. w.

10 1,b4-ch hat zur Folge 14. Db3-f3,
£7-f6 15. Sgb-e6F, Kf8-e8 16. Df3-g3
w. 8. w.; 13..., Lb4-a5 14. Lb2XgTT,
K {8Xg7 15. Db3-b2+, Kg7-g8 16. Db2-
f6; stets wird Weiss gewinnen.

11 Weiss hat eine sehr starke An-
griffsstellung; es wird mit 18. Dc4-¢c3
fortfahren.
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e2-e4 Sg1-f3
B.L 1L —5 2 “Sb8ch
4. 5. 6. 7. S. 9. 10.
A c2-¢3 0-0 Sbixe3 Sc3-db b2-b4 Lecl-b2
‘' LfS-e5 Dd8-e7 d4xc3 17-d6 De7-d7 Lcb-b612 f7-f6
5 b2-b4  Sd5xb4
: De7-d8 Lcbxbt Scbxbs
6 St3xed f2.-f4 Kgl-hl fiXxed
) Sc6-eb De7xed ddxe3t  c8xb2M b2xalD
7 S13-g515 Dd1-h517 0-0 h2-h3 f2-f4  Lcdxf7
' Sg8-h61® Dd8-e7! d7-d618 Lc8-d7 0-0-0 Sh6-g8
8 2.f4 h2-h3 0-0 Dhb5-£3
) Dds-f6 d7-d619 XLc8-d7® Df6-gb 0-0-0
9 h2-h3 Dh5h4 Sgbf3 Lelxhed
’ Df6-g6 f7-f6 Dgb6xg2 Dg2xf3
10 . . . . Sgbxf7 Led4xf7t Dd1-h6+ Dhbxed 0-0
: Sh6xf7 Kedxf7 gi-g6  di-db  Lic8eb
11 . Debxdst2
Dd8xdd
Dc5-b5%
12. d7-dé T h8-e3
13 0-0?2  ¢2.c3 DdA1-b3% Le4xf7t Lf7xg8  g2xf3
: d7-461% Lc8-g4!% Lgdxf3® KeS-f8 Thoxg8 gi-go®
14 Sbixe3 Sf3-g531 Ddi-hd Le4-bs
. d4xc330 Sg8-e7 Sc6-ed  SeT-g6 f7-f6
15 Le4xe6 DdA1-b8  Dh3xb7
) LcB-e6 f7xe6 Dd8-d732 Ta8-b8

12 L, c5Xba 10. Lel-b2, Ke8-f8 11.
Sd5Xb4, Sc6Xbs 12. §f3-g5, Sg8-h6
13.Dd1-d4, f7-f6 14. Sgh-e67 u. steht
vortrefflich.

18 Ke8-e7 14. ed-e5, d6Xed 15. Sf3-
gh, h7-h6 16. Lb2-a3+, Ke7-d7 17.
Dhb3-e67F.

1 De5-d4a wird mit 10. Dd1-b3,
Sg8-h6 11. Sb1Xcd, c7-c6 12. Tf1-di
beantwortet; anderenfalls kann sofort
10. SbiXe3 erfolgen.

15 Dieser Zug ist nicht zu em-
pfeblen; Schwarz bleibt stets etwas im
Vortheile.

16 Nicht Sc6-e5 wegen 6. SgbX{T
u. 8. w., und Weiss wird schliesslich
einen Bauern gewinnen.

17 Bin vorzeitiger, vom Grafen Vitz-
thum herriihrender Angriffszug.

18 Sc6-e5 wiirde den Weissen in
Vortheil bringen: 8. L c¢4-b3, d7-d6 9.
h2-h3, L¢8-d7 10. f2-f4, Seb-g6 11,
f4-f5 w. 8. w.

19 Auch mit d4-d3 8. c2Xd3, d7-d5
9. LcdXds, Les-g4 10. LA5XET+, DE6X
f7 stellt sich Schwarz gut.

20 Besser als 0-0 9. 0-0, Lc8-e6 10.
Lc4-d3, D6-g6 11. D h5-h4, £7-f5 12.
g2-g4 mit trefflichem Spiel.

21 Th1-g1 hilft nichts: 10..., Dg2X
f3, 11.8b1-d2 (LXhé, d3 12. LXds,
gxh 13, Sd2, Seb 14, Le2, DXf2}
u. 8. w.), Sh6-f5 12. edXf5, Df3Xf5 13.
T g1Xg?7, Sc6-e5 u.s. w.



2 Hier ist noch zu erwidhnen: e4X
d5, Th8-e8% 11. Kel-d1, Te8-e5
12. ¢2-c4, Dd8-h4 13. Dc5-a3. Lc8-
g4t (f), und 10. Lecl-f4, d5Xed 11.
Sb1-d2, Th8-e8 12. 0-0-0, Lc8-f5 13.
Thi-e1, Dd8-e7 mit gleichem Ausgange.

2 Deb5-a3, Ths-e8 11.0-0, Te8Xed
12. Da3 -3+, Les-f5 13. Df3-b3+,
T e4-e6 u.s.w.

24 Schwarz behauptet nunmehr seinen
Bauern.

%5 Dd8-f6? 6. c2-c3, d7-d6 7. b2-b4,
Lec5-b6 8. Lel-b2, Sc6-e5 9. Sf3Xed,
d6Xe5 10.c3Xd4, Lb6Xd4 11. Lb2Xd4,
e5Xd4 12. e4-e5 mit besserem Spiele.

26 3¢8-f6? 7. ¢3Xd4, Lc5-b6 8. Sbil-
¢3, Lec8-g4 9. Lel-e3, 0-0 10. Dd1-
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3 d2-d4 N Lfl-c4
' eSxd4 ’
11. 12. 18. 14. 15. 16. 17.
Dd1-b8 Lb2xf6 e4xdd  Lie4-b5 Lbb-a4 Db3-c3  dbxe6 + 4
Sg8-e7 Se7xdd  gixf6 a7-a6  Lb6-a7  b7-b5 DdA7-g7
Ddl-b3 Lel-b2 Ledxt7f edeb ebxd6 Tflel Lf7xg8 +
Sb4-c6 Sg8f6 KeB8-f818 Sf6-g8 ¢7xd6  Le8-d7 Th8xg8 :
Dd1-d5 Dd5xf7+ Lel-gbt Df7-f8f TfIxf8F 6
Dal-d4 XKe8-d8 Sg8-e7 Th8xf8 :
Lf7-d5 Dh5-d1 Sgb-f3 Kgl-hl o 7
Tdsf8 hi-h6  Sg8f6 Sf6-h5 + ’
f4f5 Kgl-hl Df3-b3 8
Dg6-f6 Sc6-e5 Ld7-c6 + :
Lhé6xg?7 Kel-d2 Dhd4xf6 Df6-f7+ Lg7xh8 Df7-g8+ Lcdxg8 —9
Df3xhit Dhl-g2 Lcb-e7 Ke8-d8  d7-d6 Dg2xg8 Le8xh3 +
c2-c3 £2-3 e3xd4  Tfl-el Debxd4 Sbi-a3 10
dbxes ed-e3 e3-e2 Dda8xd4t Sc6xd4 Th8-e8 + '
edxdd5 Kel-dl Lel-d2 Sbi-a3 Sa3-bb  Sbbxdd Sd4xfd 1
Th8-e81+ Sc6-b4 Sb4xdd5 Le8-f5 Ta8-d8 Sds-f4 Te8-e2 +
00 Db5-d5+ Lel-gh  £2-f4 f4-f5 Dd5xt5 Lgbf6f 19
Te8xed Ted4-e6 Dd8-e8 Kf7-g7 gb6xfb Teb-g6 Xg7-g8 +
Db8-d1 b2-b4 Lcl-b2 Ddixd3 Dd3-e2 Sbi-d2 13
Dd8-d7 Lchb6  d4-d3  Sc¢6-e5 DdA7-h3  gb-gt + :
Sg5-e6 Lb3xe6 Kglhl "
Lc8xe6 c7-c6  Dd8-e7 +

Db7-a6  ededb  Sf3xed Lel-gh Lgbxf6 Se3-a4 Tal-dl 15
Sg8-f6 Sc6xedb  d6xed 0-0 gixf6  Leb-d4 DdA7-d6 +

d3, Dds8-d7 11. Sf3-d2, Sc6-e7 mit
Ausgleich.

2T Oder b2-b4, Le5-b6 8. Dd1-b3,
Lg4Xf3 9.LcaXf7+, Ke8-f8 10. g2Xf3,
Sc6-e5 11. Lf7Xg8, SesXf3F u. s. w.

28 §c6-a5 8. Db3-adt, c7-c6 9. c3X
d4, LgdXf3 10. g2Xf3, LesXdd 11.
LcdXf71 gleicht die Spiele aus.

29 Zuerst von Anderssen ange-
wendet.

30 Auch das geniigt, um dem Schwarzen
einiges Uebergewicht zu verschaffen.

31 Oder Lel-g5, 0-0 9.Sc3-d5,
Lc8-e6 u. s.w.

32 Besser als Dd8-c8 10. Lcl-e3,
Le5Xe3 11. f2Xe3, Sg8-f6 12, Sf3-gh
u. 8. w.
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e2-ed Sg1-f3
B- I- 1. ’W‘ 2 - —W
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
16 0-0 ¢2-c3 Dd1-b3 Led4xf7+ Db3xe8 Sf3-gbt
" LIES-¢5 d7-d6 d4xe3 Sc6-a5%8 Ke8-f8 KfI8xf7 KfI7f8
17 0-035  Tfl-el Sf3xd4% Lecd4xdd Ldb5xed’® Lecl-e3
| Sg8-r63 Sféxed® d47-db L£8-¢5 0-0 Dd8xd4 Dd4xd1
18 ed-eb Le4-d5 Ldbxe6 Ddixd4d  b2-b4
' Lf8-e7 Sf6-et Sed-ch d7xc6  Lc8-f5  Sch-eb
19 e4-eb 0-0%  TLc4xf7t Sf3-gb+ Ddixgs4 Dgd-et
a Sf6-g4% Lf8-cb Ke8xf7 Kf7-g8 Sc6xed Dd8-e7
2 Sf3-g6 Le4-b3 Ddixd442Dd4xest Debxe?t Lelxgh
) Sc6-eb h7-h6 h6xgh  Dd8-e7 Lf8xe7 Sf6Xet
o1 0-04 c2-c3 ] Ddixd3 DLel-f4 Sbl-d2 Tal-el
" DAS-f64 d7-d6 d4-d3!4 Df6-g6 Lf8-e7 SgB8-h6 0-0
99 €2-¢346  Lc4-b5%" Sbixe3 Ddl-a4 Lel-gb
) Lf8ch  d7-d6 d4xc3*®  a7-a6 Le8-d7 Df6-g6
93 Sbixe3 TLel-gb Sec3-db  e4xdb
’ d4xe3  SgB8-e7 Df6-g6! SeTxdd Sc6-e7
o4 S£3xd4%° Ddlxd4 0-0 Lec4-b5  Lb5xc6 c2-c4
T d%-d6% Sc6xdd Sg8e7 Se7-c6 Le8-d7 Ld7xe6 Dd8-h4d
33 Am besten geschieht Dd8-e7 nebst | 14, Lfaxc7, LfsXc2 15. LecT-e5F,

folgendem 8. Db3Xc3, f7-f6 u. Schwarz
wird im Vortheil bleiben. Zu vermeiden
ist 7..., Dd8-f6 8. Sb1Xc3, Sg8-e7
9. S¢3-d5, Se7Xd5 10. e4Xd5, Sc6-e7
11. Lel-gh u. s. w. und Weiss hat gute
Aussichten.

3 Von Dubois empfohlen; neben
L{8-¢5 die beste und sicherste Art der
Vertheidigung.

8 Weniger zu empfehlen Sf3Xd4
wegen Sf6Xe4 6. LedXf7, KeSX{7 7.
Dd1-h5+, g7-g6 8. Dh5-d5F, K£7-g7 9.
Sd4Xc6, b7Xc6 (Sf6 wiirde zwar nicht
an-10. SXd8, wohl aber an 10. Lhé¥
nebst 11. Dd2T scheitern) 10. Dd5X
e4, Dd8-e8 11.De4Xe8, Lb8-bat mit
gutem Spiele fiir Schwarz. Oder wie
in einer Partie Hasford-Cordel
(Wittenberger Schz. 1887, No. 17), ge-
schieht: 9..., d7Xc6 10. Dd5Xed
Ddg-d5 " 11. Ded Xd5, c6Xd5p 12.
0-0, Lce8-f5 13. Lel-f4! Lf8-ef

Le7-f6 .16. Le5Xf6t, Kg7Xf6 17. Sbl-
a3, Ta8-c8 18. Tal-cl, Le¢2-d3 und
Schwarz wird gewinnen 5. e4-e5 wird
mit d7-d5 erledigt.

8 T,f8-c5 lenkt in Varianten des
giuoco piano iiber; auch 5..., d7-d5
ist zulissig.

37 Lc4Xd5, Dd8xds 8. Sbi-¢3, Dda-
d8 9. Sc3Xe4, Lf8-e7 10. Sed4-g3, 0-0
11. Sf3-eH, Sc6Xed und Schwarz steht
besser.

38 Auf Ld5Xc6 folgt Sed Xf2; und
auf 9. Sd4Xc6 folgt LehXf2t 10. Kgi-
h1l, b7Xc6 mit Vortheil fiir Schwarz.

39 Mit Sf6-e4 wird ebenfalls Aus-
gleich erzielt: 6. Lc4-d5, Sed-c5 7.
0-0, Sch-e6 8. c2-¢3, d4Xc3 9. Sh1X
3, Lf8-e7 10. Sf3-e1, 0-0 11, f2-f4,
£7-15 12. e5Xf6, Le7Xf6 13. fa-f5,
Kg8-h8 14. g2-g4, Se6-gh u. s. w.

40 Nicht so gut ist LedXf7t, Ke8X
£1 7. Sf3-g5+, Kf7-g8 8. Dd1-f3,



Kg8-f8 11. f2-f4, Se5-d3 u.s.w.

4 Auf Dd1-f3 folgt Dd8-e7
u. 8. W.

42 f2-f4, h6Xgh 8. f4Xeb, Sf6Xed
9. Lb3 X£7F (oder 0-0), Ke8Xf7 10.
Dd1-f3}, Kf7-g8 (am besten) 11.0-0,
d7-d5 mit gleichem Spiel.

43 Von Mac Donnel herrithrend u.
bei vorsichtigem Spiel eine geniigende
Vertheidigung bildend. Die Textziige
sind -den ,50 auserlesenenen Schach-
partien® S. 2, entnommen.

4 Nicht c2-c3, d4Xc3! 6. SblXc3,
Lf8-b4! u. s. w.

45 Am besten. Lc8-g4 7. Dd1-b3,
0-0-0 8. Lel-gb und Weiss steht
gut.

6 e4-e5 ist vielleicht noch etwas
stirker.

47 b2-b4 fithrt nur zum Remis: 7. ..
Le5-b6 8. Lel-b2, Sc6-e5 9. Sf3Xe5
d6Xeb 10. Kgl-hl Lc8-e6 u. s. w.

Schottische Partie. 111
g, 0244 g Lfl-ct
" ebxd4 ’
11. 12, 13. 14. 15. 16. 17.
Dc3xab ‘ Sgh-f3 Dab-el Lecl-e8 Shl-c3 — 16
h7-h6  SgB8-e7 Se7-g6 Leb-b6  Lc8-gd )
Telxdl  f2xe3 b2-b3  Sbl-c3 17
Lcbxe3  Sc6-ed ¢7-c6 £7-15 :
Dd4-¢3 Lel-e3 Sbl-d2 Sf3xed - f2-f4 - 18
0-0 f7-f6 - f6Xxed Le7-d6 Dd8-e7 :
c2-¢c3 De4-d5t Sgbet 3xdd Sesgd3 Dds-c4 Des-d3 —19
h7-h6 Kg8f8 L c5-b6 S ef)_-f 7 c7-c6 d7-d5 De7-f6 )
Lgbxe? 0-0 Tf1l-elt Sbl-e83 Sc3-e4t Telxed Ted-f4t -9
Ke8xe7 Sed-cb XKe7-f6 c7-c6 Scbhxet d7-db5 K f6-g6 ’
Sf3-d4 - Lfixeb Sd4-f3 h2-h3 Sf3-h4 Dd3-g8 Sh4xfs —91
Sc6-ed d6xed Le7-d6 Kg8h8 Dg6-hd f7-f5 Shéxtd '
Sc3-d5 Sd5-f4 Dad-dl Tflel + 99
Ta8-c8 abxbd Dgbxes ’
Tfl-el TLgb-f4 Sf3-d4 Ddl xd4 Tal-el Tedb3 + 93
f7-£6 d7-d6  Lcbxdd Dg6-f7 0-0 )
Sbl-e3 +
Liser® 2
L{8-b4+ 9. c2-¢3, SgaXed 10. Df3-d57, 48 T,¢8-d7 hilft nichts: 8. Lb5 Xc6,

Ld7Xc6 9.c3Xd4, Leb-b4 10. Sbhl-e3,
Lb4Xe3 11. b2Xe3, Lec6Xed 12. Tfl-
el () u. s w.; ebensowemg 7.
Le8-g4 mit der Folge 8. Lb5XcGT,
b7Xe6 9. Dd1-a4! u.s. w.

49 Hiermit giebt Schwarz den Bauern
sofort wieder auf; er kommt dabei aber
in Nachtheil.

50 Oder c¢2-c¢3, d4Xc3 6. SbiXe3,
Lc8-¢6 (Lgdod. Le7 7.Db3! u.s.w.)
7. Lc4Xe6, f7Xe6 8. Dd1-b3 u. s. w.
(+); oder 5.0-0, Lc8-g4 6. h2-h3,
Lg4Xf3 7. DA1Xf3, Sc6-e5 8.Df3-b3,
Se5Xcd 9. Db3Xc4, c7-¢b 10. c2-¢3
u. 8. W.

51 Dies scheint die einzige Entwicke-
lungs-Méoglichkeit fiir Schwarz zu sein.

52 Weiss steht besser; es wird jedoch
nicht 12. Dd4Xg? spielen (sondern 12.
Tel), weil dann Schwarz mit 12...,
0-0-0 zum Angriff gelangt.



112 Schottische Partie.
e2-e4 Sgl-f3
B AL L~ “Shech
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
1 c2-¢3 0-0'2 a2-a3 b2-b4 Dd1-b3 Sbhixe3 Se3-d5
' d4xc3 d7-d63 Lb4-a5 Lab-b6é Dd8-f64 Le8-e6 Lebxdd
9 Ddixe2 1b2-b4  Lecl-b2 e4-eb
: ¢3-c2 Lb4-ab Lad-b6 Sg8-f6 Scb6xed
3 ed-e5%  ebxf6 Ddl-e2} Lel-b2 De2xb2
' Dds-f6 c3xb2  b2xalD Ke8f87 Dalxbh2 Sg8xf6
A Lelxb2  eded  a2a3  Sbl-e3  Se3-dd
’ ¢3xb28 KeS-f82 Dd8-e7 Lb4-cd  d7-d6 De7-d7
5 o . Dd1-b310 ef-ed Sf3xed Sebxcb
' £7-16 Sg8-h6  f6xed! DdA8-e7  bTxecb
6 e4-eb Tf1-dt e5Xf6
’ SgBe7  d7-d52  0-0 gxf6
7 e4ed  Ledxg8  ebxf6
) Ke8-f8 Lb4-e713 Th8xg8 Le7xf6
8 ed-e515 Sf3-h4 Dad1-hb5t Shé-f5
) Lb4-e7 Sg8-h6® Ke8f8 Scbxed
9 Dd1-d517  ebxf6 Lb2-c1
' Sg8-h6 Le7xf6 Lf6xal®
10 Sf3-gb  ed4-ed  Lb2xedh TLics-d32
) Sg8-f6% 00 Scéxed?® d7-d65  Sf6-g4
1 Ddlxgs eb-e6
: Sf6-g42  d7-d5 f7xe6%

1 Die ,compromittirte” Vertheidi-
gung.

2 Weiss bietet noch einen Bauern
an, dessen Nehmen sehr gefihrlich
wird.

3 Der beste Zug, welcher noch allen-
falls den Schwarzen das Remis erreichen
ldsst.

4 Anderssen zog hier D d8-d7, was
jedoch nicht gut ist: 10. Sbl-c3, Sg3-
f6 11, Lel-gh! (nicht Lb2), Sec6-d4
12.S£3Xd4 u. 8. w. und Weiss steht viel
besser.

5 Le4Xds, Sg8-e7 13. Lel-gh, Df6-
g6 14.LgbXe7,Ke8XeT 15.a3-a4,a7-
ab 16. b4-b5 und remis.

8 Auch b2Xc3 kann geschehen.

T Etwas stirker wire wohl Lb4-e7.

8 Nunmehr wird die Vertheidigung
fiir Schwarz sehr s¢hwer, wenn nicht
unmoglich. Nur das Gegenopfer in 10
scheint das Spiel zu retten.

9 Wohl am besten. Ausserdem kommt
noch f7-f6, Lb4-f8 und Sg8-f6 in Be-
tracht.

10 Bei Sf3-g5, Sg8-h6 9. Dd1-h57,
Ke8-f8 wird Schwarz schliesslich das
iiberlegene, Spiel erlangen.

1 T, b4-e7 10.e5Xf6, Le7Xf6 11.
Tf1-e17, Ke8-f8 12. Sbl-¢3, d7-d6
18. S¢3-d5, LI6Xb2 14. Db3Xb2, Bc6-
ab 15, Lc4-d3 u. s. w.

12 f6Xe5 10. Sf3Xe5, d7-d5 11. Tfl-
d1,0-0 (am besten) 12. Lc4 Xd5,
Se7Xd5 13.Td1Xd5,Dd8-e8 14. Td5-
d8F zum Vortheil des Weissen.



13 f6xeb 10. Sf3Xe5H, Dd8-e7 11.
SebXc6, d7Xc6 12.Sbl-c3, b7-b5 13.
Lc4Xg8, Th8Xxg8 14. Tfi-el w.s.w.

4 Auch 18. Sg5-h7+ ist in Rechnung
zu ziehen. Es folgt natiirlich zundchst
18, ... , K{8-f7 19. Tatl-d1 u.s. w.

15 Gleichfalls ein guter Zug.

16 Auch andere Vertheidigungen riu-
men dem Weissen die bessere Stellung
ein: Sc6Xeb 10.Lb2Xeb, f6XeH 11,
Dd1-h5F, g7-g6 12. ShdXg6 u. s. w.;

9..... , f6Xe5 10. Dd1-d5, Sg8-h6
11. Sh4-f5, Sc6-b4 12. S f5XgTT w5 w.
9. .... , g7-g6 10.f2-f4, 47-d5! 11.

Lc4Xd5 u. s. w.
17 Von Bilguer angegeben, ist aber
nicht so gut, wie Sf3-h4.

Cordel.

Schottische Partie. 113
g _d2-dt Lfi-c4
* Tesxd4 * LI8-b4f!
12, 13. 14. 15. 16. 17. 18.

e4xd55 Liedbbs+ dbxe6 Sf3xed Liel-gh Db3-f3 Tal-cl
Scbed  oic6  bixe6  dbxed DIG-d6 Tasc8 Sgsel . U
Sf3xe5 Lb2xed Sbl-c3 Lei-d3 Tal-dl  h2h3  Tflel +
d6Xed 0-0 Lcg-e6  h7-h6 Dd8e7 Ta8-d8 -2
Db2-b3 Lecdxds Db3xds Dd5-b5 +-
17-45  Sfoxdd  Lics-e6 — 3.
Tfiel Lb2xe5 Sf3xed Sedxf7 +
d6xeb  Scbxes Dd7-ds — 4.
Lb2xg? Db3xbi Tfl-elt Sble3 268 Dbib7 Talart +
Deixg? d7-d6  Keg-d8 Le8h3  doxed  TaB8c8 Lh3-d7 :
Ledxdst Tdixds Td6-g5t Db3-g8f Lboxfet Tgoxg? Tglgbt +
Se7xd5 Dd8-e8 Kg8h8 Tf8xg8 Tg8g7 De8-e6! Detxf6 )
Sbl-e3 Se3-et Db3xb2 Sedf6 Sf3-g5 Tfl-el Sgb-e6tl+
g7-g6 Lf6xb2 di-db Tg8g7 hi-h6  Sc6-e7 Loxeb
Lb2xe5 Dhoxe8+ Sf5xh6 Sh6-f7 Sf7xes Tfl-el Sbld2 + o
Dd8e8 KfB8xe8 féxeb Thsf8 Lei-fo Kesd8  d7-d6 :
Tfl-elt Lelxh6 Lh6-gb Sf3-h4 TLgh-e7t + 0
KeSf8 Ddasf6 Df6-g6 Dg6-hd )
Sgs-f3  Sf3xes  fo-f4 Kglhl Ld3-<c2 _ 10
Sgaxed Dd8-f6 Lbd-cbt g7-g6 -
Sgbxe6 Se6xd8 SdSxf7  Sf7-gh + 1
Tf8f7 LecSxgd  dbXed )

18 Oder Sc6-e7 12.Dd5-h5T, g7-g6
13.Dh5Xh6, d7-d5 14. Le4-d3, Lf6X
al 15. Tfl-el u. 8. w.

19 Dieser Zug birgt die Moglichkeit,
das Spiel durch ein Gegenopfer im
9. Zuge zu halten.

20 vy, Hanneken hat dies angegeben.
Das Opfer scheint die Spiele auszu-
gleichen. 9..... , d7-d5 hat zur Folge
10. e5Xf6, d5Xe4 11. Dd1-h5, h7-hG
12. Sgh-ed, c4-c3 13. Sb1Xc3 u. gewinnt.

21 Es geht auch a2-a3, Lb4-ch 12.

Lebxfe, DA8Xf6 13. DdiXd5, Leb-e?
u. 8. W.
22 gf6-e8 (10. Dd1-h5) hilft ebenso
wenig, wie 9..... , h7-h6 10. e5Xf6
u. s. w.

23 d5Xcd 12.SgHXET w. s. W,

8



114 Schottische Partie.
e2-e4 Sgl-f3
B.IL L —a— TS1806
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
12 c2-¢3 0-0 Leclxb2  e4-e52 Sb1-c327 Ddl-c2 Tal-dl
' d4xe3 ¢3xb2 Lb4-f824 L f8-e720 SgB-h6 0-0 Dd8-e8
13 ebXxd6 Dd1-b3 Lc4xe6
) T B "' T d7-d6 DdS8xd6 Loc8e6  f7xeb
14 b2Xe328  e4-e530 Lecl-a3 0-0 Sf3-gb Sebxh7
i Lb4-252 Sg8-e7! 0-0 Xg8h8!31 Sc6xed Sedxca!®
15 Sf3-gb Ledxf7+ Sgbxf7 Ddl-h5t
’ Scoxed Sedxf7 Ke8xf7  g7-gb
16 Lec4xd53 Ldsxe6+ Dd1-¢23% Sbil-d2
: d7-d5 SgB-e7 Seixc6 Lesgd 00
17 ebxd6 DdIxd6%® Lcl-a3 Sf3-gb
: e Dd8xd6  ¢7xd6 Lab-c7  Scb-eb
e2-e4 Sg1-£3
C. 1. e7-eb Sb8-c6
4. 5. 6. 1. 8. 9. 10.
1 Lfl-c4 0-0 Sbhixe3 Lel-e3 Sf3-d4 Sddxed
) d4xe3! Sg8-f6! d47-d6 Lf8-e7 0-0 S16-g4 b7Xc6
9 Sbixe3® Dd1-b3%® Sf3-g5 Led-bd f2-f4
) d7-d6!%® Dd8-d7 Sc6-eb c7-c6 Seb-gatt
3 Lclxb2 Shi-c3 0-0 Sf3-g25 Lc4-b3
: ¢3xb2 Lf8-b4f NSg8-16 0-048  Sc6-ed d7-d6

24 Die schwichste der an dieser Stelle
moglichen vier Vertheidigungen.

25 Auch folgender Angriffistbeachtens-
werth: Dd1-d5, Sg8-h6! 9.Sf3-g5,
Sc6-b4 10.Dd5-d2, Sba-c2 11.8g5X
f7, Sh6Xf7 12. Dd2Xc2 u. 8. w.

26 Ambestennoch £7-f6 9. e5Xf6, S g8X
f6 10. T fl-e1f, Lf8-e7 11. Lb2Xxfs,
g7Xf6 12.Dd1-d5 u. s. w., Weiss hat
auch hierbei Vortheil.

27 Besser als Dd1-d5, Sg8-h6 10.
Lb2-c1, 0-0 11. LelXhe, g7Xhe 12.
D d5-e4, Kg8-g7 13. Lec4-d3. Tf8-h8
14. Ded-g4f, Le7-gd 15. h2-h4, d7-d6
u. 8. w. mit mindestens gleichem Spiel
fir Schwarz.

% Nicht go kriftig wie 0-0.

2 Hier kime Dd8-f6, 7. Lel-g5,

Lb4Xc3+ 8.Kel-e2, LedXat 9. LgbX
f6, Sg8Xf6 mit etwa gleichem Spiele
in Betracht. Indessen zoge hierbei Weiss
vielleicht besser 7. D d1-b3 oder 7. 0-0.

80 Auf 0-0-geschieht am besten Sg8-
e7 oder d7-d6.

31 h7-h6? 10.Dd1-b3, La5-b6 11.
Sb1-d2, Kg8-h8 12.Sd2-e4, Sc6-ab
13. Db3-a4 mit Vortheil fiir Weiss.

32 Besser als 11.. ..., Kh8Xh7 12.
Ddi-h5F,Kh7-g8 13. Dh5Xe5, Se7-c6
14.Deb5-h5, d7-d6 mit Ausgleich.

33 Auch bei Dh5-f3+, Kf7-g7 13.
Lel-gh, Th8-f8 14. Df3-e3, La5-b6
15. De3-e5f, Kg7-g8 16. LgbXeT,
Dd8-e8 bleibt Schwarz im Vortheil.

34 Ebenfalls zum Remis fihrt D d1X
d5, Dd8Xd5 9. Lc4Xd5,Sg8-e7 u.s. w.



Schottische Partie. 115
g _d2dt g Efl-cd
' e5xd4 ‘" LIS-b4}
12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.
Sc3-e4 Dc2-e3  Sedf6 + 12
Sc6-bd  Kgs-h8 :
Tf1-d1 Db3xe6t De6-h3 + 1
Dd6-b4 Dhb4-e7! :
Dd1-h5 Dh5-h6 Dh6-h3 Dh3xh4 Sh7xf8 Sf8xg6t . 14
g7-g6  Se7f5 Dd8-h4 Sf5xhd Secdxad f7xg6 + ’
Dh5xa5® Dab-b4 Db4-f4t Lel-e3 0-0 f2xe3 - 15
c7-c6 Ths-e8 Se7-t5+ DdA8-f6 Sfdxe3 DI6xfd + '
0-0 Tfl-el Lecl-b2 16
Tf8-e8 Lab-b6 Dd8-e7 .
Leabst Lb5xd7t Sgbet Las-d6  Ldéxe? 1
Lc8-d7 Sedxd7  d6-d5 0-0-0 Ke8Xe? + )
3 d2-d4 4 c2-¢3%7
" e5xd4 i
11. 12. 18. 14, 15. 16. 17,

Le3-f4 Lecd4-e2 Lf4-e3 f2-f4 Le3-c1 f4-f6 1
Le7f6 Sg4-e5 Le8-e6 Sebcd Secd-b6 Lebced *
Lbb-c4  e4xdd! d5Xc6 Sc3-e2! 2
d6-d5 Lf8-c¢5 Dd7-e7t 0-042 )
f2-f4 Kgl-hl Sc3-ad SadXch faxed TTfIxf7 Lb3xf7+ + 3
Lb4-c5t Sf6-g4 Dd8-e7 d6xed De7xghb. TI8xf7 Kg8xf7 :

35 Besser als Dd1Xd8+t, Scé6Xds
11.Lc1-a3!, Le8-f5 12.0-0, Sd8-c6
u. 8. W.

36 Dd1-b3, Lc8-e6 10.0-0, Sg8-e7
11. Lel-a3, Le6Xc4 12. Db3Xc4, Dd6-
d5 13.DcdXd5, Se7Xd5 14. T fl-el},
Sd5-e7 u.s. w.

37 Von Goring eingefiihrt; schon
frither von Paulsen untersucht.

38 Der Werth dieser Fortsetzung ist
noch nicht hinreichend festgestellt.

3% Das ist entgegen den friiheren An-
sichten fiir die Vertheidigung vollkom-
men ausreichend. Gut ist auch Lf8-
b4 7.0-0 (7.e4-e5,d7-d5! u. s. w.),
0-0! (von Gibler empfohlen. Nicht
ganz so stark, aber zum Ausgleich
geniigend ist 7..., LXc3 8. bXc, 0-0

u. s. w.) 8.8e¢3-d5 (8. e5, LXc3 9. bXe,
d5! 10. eXf, dX¢ 11. fXg!, Te8 u. 5. w.),
Lb4-e7! 9. ed-eb, Sf6Xd5 10. LcaXd5s,
d7-d6 u. s. w. und Schwarz steht
besser.

4 yvon Minckwitz angegeben.

41 Minckwitz lisst den Schwarzen
hier viel weniger gut mit c6Xb5 fort-
fahren, worauf dann Weiss mit 11. f4X
e5,d6Xeb 12. Lel-e3, Lf8-d6 13. Tal-
d1! u. s. w. gewinnt. 10..... , Seb-g4
rithrt von Flechsig her.

42 Schwarz ist im Vortheil, da er
die offene Stellung des Weissen aus-
nutzen kann.

43 Nicht d7-d6 wegen 9. Sc3-d5,
Lb4-c5 10.Sd5Xf6t, g7Xf6 11.Sf3-
gb, 0-0 12.8g5Xh7 u. s. w.

8*
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e2-e4 Sgl1-£3
C. 1 e7-eb % S18e6
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
4 Lfl-c4 Leclxb2 0-04 TLc4xe6 DdA1-b3 Sf3-gd
i d4Xe3! c3Xxb2 d7-d6 Lc8-e6 f7xe6 Dd8-d7 Sc6-d8
5 Ddixe2 Sbi-c3 0-0 De2xe3 Lel-gh
) : ¢3-¢c2 Lf8b4t Sg8-e7! Lbdxe3 0-0 h7-h6
6 edxddb  e3xd4d Lf1-e2¥ Sbhil-ec3 Lcl-e3 0-0
: d7-d5% Dd8xdd Lc8-g44T 0-0-0¥® Dd5-ad Lf8-ch Lg4xf3
e2-e4 Sgl-f3
D. 1 e7-ed 2 Sb8-c6
4, b. 6. 7. 8. 9. 10.
1 Sf3xd4! Lfl-c4 0-0 ed-ed c2-¢3 Sbixe3 Le4-d3
‘ ebxdd DdA8-f63! Lf8-c5 Df6-f5  d4xe3 Sgb-e? Df5-e6
9 Ddixd4 Dd4-e352 c¢2-¢3 Lf1-¢4%® f2.f4 De3f3
' Dd8-f6 Lfs-b4f Lb4-adb Sg8-e7 Labb6  d7-d6
3 Lf1-d3 0-0 £2-f4 h2-h3 Dd4-f2
: : d7-d6%* Sg8-f65 Lf8-e7 0-0 c7-c6 S16-e8%
4 Sf3xed Lifl-c4%® Le4-b5t Se5xe6 LbSxe6f ILc6xa8 Shil-c3
' Sd4-e6%8 d7-d6%0  ¢T7-¢6 b7Xc6  LcB8-d7 Dd8xa8 Sg8-f6

4 Dd1-b3, Sg8-h6 8.Sbl-a3, Les-
a7 9.Lb2-c3, b7-b6 10.Lc4-d5, Tas-
b8 11.Tal-cl, Sc6-e7 12.0-0, c7-c6
13.8a3-c4, Ld7-g4 u. 5. w. mit Aus-
gleich. .

45 18, LebXg7, Tf8-g8 19. Tal-el,
Des-c6 (DXelt 20.DXel, TXg7 21.
Ld3t, f5 u. s. w. kommt in Betracht).
20. Led-dat, £7-£5 21. Tel-e7, De6X
c3 22.Lg7Xce3F, Kh7-g6 23. Ld3-c4
und gewinnt.

46 Man beachte hier f7-f5%, was bei-
spielsweise zur Folge haben konnte:
5, Lfl-c4, f5Xed 6. Sf3-g5 (SXd4, d5),
Sg8-h6 7.Dd1-b3, Sc6-eb.

41 3g8-f6 7.Sbl-c3, Dd5-h5 8. d4-
d5, Sc6-e5 9.Lf1-b5%, Leg-d7 10.
Dd1-e2 u. s. w.

48 Nach Sb1-¢3?, LgiXf3 8.Sc3X
d5, Lf3Xd1 9.8d5Xc7t, Ke8-d7 10.
Sc7Xa8, Ld1-hb steht Schwarz besser.

49 Oder Sg8-f6 8.Sb1-c3, Dd5-h5
9. Lel-f4, -0-0 10.0-0, Lf8-d6 11.
Lf4Xd6 u. s. w.

50 Gilt fiir weniger gut, als e5Xd4.
Indess ist der Vortheil des Weissen
nicht entscheidend, und es lassen sich
die Varianten vielleicht fiir Schwarz
verbessern, vgl. Anm. 51, sowie die un-
mittelbar vor Drucklegung dieses Bogens
vonT.Pierce verdffentlichte Variante 2.

51 Hier diirfte d7-d5* zum Ausgleiche
fiilhren. Nimmt Weiss mit dem Bauern,
so kann 6...., Lf8-c5 folgen, was
vorher wegen Led4 Xf7+ nicht anging,
und die Fortsetzung 7. c2-c¢3, Sg8-f6
8. Lc1-gh (besser 0-0, 0-0 9. Lg5, dXc
10. SXe3, Lfs =. Auf 11. Sad4 geht
der Liufer nach d6), Dd8-e7t 9.Kel-
d2, Sfe-e4t 10.Kd2-c2, SedXgh 11.
Thi-elt, Sgh-e6 12. d5Xe6, Lc8Xe6
13. c3Xd4, wire wegen 0-0-0 nicht em-
pfehlenswerth.

Geschieht aber 6. Lc4Xd5, so ant-
wortet Schwarz zunichst ¢7-c6 und spielt
auf 7. Ld5-c4 (oder Lb3) entweder L{8-
e7 oder Lf8-b4t (8. c2, Labs 9. 0-0,
dXe 10.Db3, Df6).

52 D d4Xf6, Sg8Xf6 7.ed-e5, Sf6-e4



8.Lc1-f4 (f4, Les), Lf8-c5 9. Lf4-g3,
Lc¢b-d4 =.

Lecl-e3, Lf3-d6 (droht Leb) 7. £2-f4,
Df6Xd4 8.Le3Xd4, f7-f6 =.

ed-e5, Df6-g6. Wenn nun 7. Dd4-
¢3, so Dg6-b6 mit Angriff.

Dd4-c3, Df6-b6 7. Lcl-e3, L{8-b4
8. Le3Xb6, LbdXc3t 9. Sb1Xce3, a7Xbé
10. 8¢3-d5, Ke8-d8 nebst Sg8-e7 und
etwa gleichem Spiele.

53 Sb1-a3 ist nicht gut wegen La5-
b6 9. De2-g3, Df6-g6 10. Dg3 Xg6,
h7Xg6 u.s.w.

5% Weiss behdlt auch nach Sg8-e7
6.Lf1-c4,S8e7-c6 7.Dd4-d5, Dds-f6
8.0-0 u. 8. w. ein geringes Ueberge-
wicht.

5 T, Pierce giebt hier moch fol-
gendes Spiel: Sbi1-c3, Sg8-f6 (bei c6
wiirde der d-Bauer schwach) 7. Lel-
gb, Lf8-e7 8. 0-0, 0-0 (besser wire h6)
9. e4-e5, d6Xe5 (warum nicht Se8*?)
10. Dd4Xe5, Le8-d7 (falls De8, so
11.DXe7; falls Ld6, so 11.Lxf6) 11.
Sc3-e4, Le7-d6 (nicht Sd5 wegen LX
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8. —esxad & ——
1. 12. 18. 14. 15. 16. 17.
Shl-a3 Talel f2f4 Sgbf3 f4f6 Tfidl + i
SgB8h6 Sh6f7 h7-h6  a7-a6  e6-ed i
Lgb-hd Lf4-g3 Tflel eded Sf3xeb Telxeb Lg3xeb 5
Dd8-e8 d7-d6 Se7-g6 dbxed Scbxedb Sgbéxed Kg8h7# .
Le2xf3 Le3xdd Dd1-b38 Db3xf7 Df7-c4! + 6
Sc6xdd TLcbxdd Da5bh6 Sg8-h6 ’

g . G244
" SeBxda®
11. 12. 18. 14. 15. 16. 17.

Sc3-e4 Setgd Ddl-h5 Dho-h6 Tfl-el Sgbf3 TLel-gh +
Lc5-d4  De6-b8 g7-g6  Lddxes Db6-f6  d7-d6 '
Lel-e3 Le3-f2 Df3xf2 Kelxf2 Sbld2 f4f5 Sd2xed _
Ddshot Dhaxf2t Lb6xf2+ Le8-e6 Sel-g6  Lebxed Sg6ed
g2g4 _edxds _ f4f6  Lcl-e3 Sbl-e8 Sc3e2 Se2dd +
d6-d5 ¢6xdd  b7-b6  LcB-b7 Ta8-c87 Le7-c5 Se8-d6 "
28 _ 4

£6) 12. SeaXf6+, g7 X6 13. De5 X 16,
Dd8Xf6 14.Lg5Xf6 und ist im Vortheile.

56 Hier kam wohl d6-d5* 11, e4-
e, S£6-d7 in Betracht.

57 Man beachte Le7-h4*.

58 Nicht gut wire Lf8-c5; es folgt
b.Lf1-c4 (besser als 5. SXf7, Dhd!
u. 8. W.), Dd8-f6 (Se6 6.LXe6, fXe 7.
Dh5+, g6 8.8Xg6 u. s.w. [1]) 6. Se5-
d3! (bei 6. LXf7T kommt nur remis her-
aus), Lc5-b6 7.e4-eb, Df6-g6 8.0-0
und steht gut.

59 Auchf2-f4, Lf8-c5 6. Seb-f3 (oder
Lec4) u. s. w. hat Ausgleich zur Folge.

60 Hier ist noch zulissig: Dd8-f6
6. Seb-g4, Df6-g6 u. 8. w.; ferner5. . . .,
¢7-c6 6.LcaXe6 (nach 6.SXf7 wird
Schwarz schliesslich in Vortheil kom-
men), Dd8-a5+ 7.Sb1-c3 u.s.w.; ferner
5o.... , Sg8-f6 6.Sbl-c3, Lfs-bd 7.
0-0 u. 8. w. Nach 5..... , Sg8-f6 ist
das Springeropfer auf f7 nicht em-
pfehlenswerth: 6. 8e5Xf7, Ke8 Xf7 7.
Lc4Xe6, Kf7Xe6! 8.ed-e5, Sf6-g8 und
Schwarz steht besser.
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Das Englische Springerspiel.

Zieht Weiss im dritten Zuge des regelmissigen Springerspieles
den Damenlduferbauern, 3. ¢2-¢3, als Vorbereitung zu d2-d4, so
entsteht das englische Springerspiel oder die englische Partie —
so genannt, weil sie schon seit langer Zeit in England iiblich und

auch meist von englischen Theoretikern analysirt ist. Im Allge-
e2-e4 9 Sg1-f3
e7-ed " Sb8-c6
A, 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Lfl-b5 Sf3xed Ddl-a4 £2-f4 Sebxf8 Lb5-e22
' dw-d8  dbxed Dd8-db! SgB8-e7  edxf3 a7-a6 Se7-g6
9 Sebxcé 0-0 Tfl-el
) Se7xe68 Lf8-d6 0-0
3 Ddl-a4 d2-d3 0-0 Lbbxec6 Dad-c2
' Sg8-e74  f7-f6 Lic8-d7 a7-a6 Ld7xc6 Se7-g6
4 Ddl-a4 Sf3xe5% Sebxe6 Lfl-c4 0-0 Tfl-el
) ddxed Dd8-d5 b7Xe6 DdA5-d7 Sg8-f6 Lf8-e7
B.

1 Lfl-c4 0-0 Lc4-b5  d2-d3 Sf3xedb Lb5xe6t
° Sg8-T6 Sc6xed d7-d5 Lf8-d6 Se4-f6 Ld6Xxed b7Xc6
9 d2-d4 d4-d5s d5xc6 Kel-e2 Dadl-a4 Sb1-d27
: Sféxed Lf8chH LcebXxf2+ Db7Xc6 f7-£5 0-0
3 Lf1-d3 Sf3xed. 0-0 ___b2-b4
: Sc6-b8  Sed4-f6 Lf8-ch 0-0 d7-dé
4 d4xed Lfl-c4 Lec4xf7d Dd1-d5F Thi-fi
) Lf8-c5!1l Sed4xf2 Ke8xf7 Kf7-e8 Sc6-e7
5 Dd1-d5 Xel-e22 Sb1-d2 Leclxd2
: Lebxf2+  f7-f5  Sed4xd2B Lf2-h6
6 Lf1-b5 Sf3xed Sebxd7 0-0 Lib5xc6
’ d7-d5 Le8-d7 Sf6xe4 Dd8xd7 Sed4-d6 Dd7xe6

1 AufDd8-g5 gewinnt 6. Dd1-a4 den
Bauer e4.

2 Lb5-c4 wird durch Dd5-h5 widerlegt.

8 H7Xc6 erzielt nur Ausgleich. Weiss
antwortet darauf nicht 5. Lb5-c4 wegen
Dd5-g5, sondern 5. Lb5-e2.

4 Dieselbe Stellung entspringt aus
der spanischen Partie (vgl. diese C. 5).
Es konnte hier iibrigens auch a7-a6
gezogen werden, da nach 5.Lb5Xc6,
b7Xc6 6. Sf3Xe5 der Bauer mittelst
Dd8-g5 zuriickgewonnen wird. In einer
Partie Brillow-Seufert fuhr Weiss

weniger gut fort: 6. Dd1-a4, Le8-d7 7.
Sf3Xe5, Dd8-gh 8.85e5Xd7, DghXg2 9.
Sd7-f6+, Sg8Xf6 10. Dad Xc6+, K e8-e7
11.Dc6Xc7},Ke7-¢6 12.Dc7-b6+, L 8-
d6, und Schwarz gewann schliesslich.

5 DadXed, Sg8-16 6.Des-e3, Lf8-
d6 7. Lf1-b5, 0-0 =.

6 Dieser die Einengung des Gegners
beabsichtigende Zug (vgl. 3.) giebt Ge-
legenheit zu dem von Fraser her-
rithrenden Opferspiele Lf8-c¢5, bei
welchem Schwarz zwei oder drei Bauern
nebst gutem Angriffe fiir die Figur erhalt.
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meinen bietet die Behandlung des Spieles fiir Schwarz keine grossen,
Schwierigkeiten; es kann d7-d5, Sg8-f6, £7-f5, Lf8-c¢5 und auch
d7-d6 als Antwort auf 3. c2-c3 erfolgen, und bei richtiger Fortsetzung
wird das Ergebniss Ansgleich sein. Indess sind doch einige Klippen
unter der Oberfliche verborgen, die man kennen muss. Man findet
dieselben in der Tabelle. Bemerkenswerth diirfte hier anch der Ver-
such sein, die Vertheidigung L f8-c5 als zuverlissig auszufiihren.

DdsXgs 11.Ke2Xf2, 0-0 12. Dad-c4¥,
Kg8-h8, und Schwarz steht besser.

8 Am besten spielt Weiss D a4Xe4,
worauf es zweifelhaft sein mag, ob
nach Lf2-b6 12.Lel-gh, Dd8-e8 13.
Tal-el, d7-d6 der Angriff des Schwar-
zen das gebrachte Opfer aufwiegt.

9 g2Xf3, Lc8-g4 14. Lfl-g2, LgaX
f3 15.Dc6-e6+, Kg8-h8 16. DebXes,
Dds-ha+ 17.De5-g3, Lf2Xg3+ 18.
K f2Xg2, Dh4Xe4t ldsst Schwarz nicht
minder im Vortheile.

3. c2-¢3

10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.

0-0 d2-d4 1
Lf8-e7 0-0 '
Lbbxc6 Dadxed g2-g23 d2-d4 De4-d3 Lecl-e3 Dds-f1 9

bixe6 Dd5-h5 Le8-g4 Lgdf3 Ta8e8 Te8ed Tedhd +
Lel-e3 _ 3
L{8-d6 ‘

d2-d4 Lec4xd3 Dad-c2 _ 4

e4xd3 0-0 h7-h6 )
Tfl-el Telxeb Tebe2 g2-g3 f2-f3 d3-d4 b2-b3 1

0-0 Sf6-g4¢ Dd8-d6 Dd6-g6 Sg4-f6 Ta8-b8 L85 ’
Sd2xe4 Ke2xf28 Daixe6 Dc6xa8? Kf2xg2 Da8xe8 Xg2-h3 9

f5xe4 d7-d5 e4xf3 f3xg2+ Dd8-h4! Dh4-f2} Df2-f3 ¥ :
Seb5-¢4 a2a4 Ddl-c2 d5xe6  Lel-gh _ 3
Le5-b6  Lic8-g4 c7-c6 b7Xc6 h7-h6 '
Dd5-c4 e5xd6 Tf1xf2 Kelxf2 - "

d7-d5 DdA8xd6 Lchbxf2 Le8-e6 -+ )
Talel Ke2-dl Ld2-gd TLfle4 — 5
Dd8e7 Sc6-d8 De7-f7 Sd8-e6 -+ )
Tfl-elt Ddl-e2 Leclf4 6
L{8-e7 0-0 Tf8-e8 :
7 Lel-gh, SedXgh 10. Sf3Xgh,| 1017.Kh3-h4, T{8Xc8, und Schwarz

wird gewinnen.
11 Auch hier erweist sich der Liufer-
zug als besonders kriftig.

12 Fagt noch weniger gut wire Kel-
d1, f7-f5 8.Lfi-c4, Th8-f8 9.8b1-
d2, Sc6-e7- 10. Dd5-d3, d7-d5 11. e5X
d6, DdsXxde.

13 Bei Sc6-e7 9.Dd5-d3, Sed4Xd2
10. Le1Xd2, Lf2-bé 11, Ld2-g5, d7-d5.
scheint Schwarz gleichfalls im Vortheile
zu bleiben.
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L _e2ed o Sglf3
e7-ed Sh8-c6
C. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 d2-d4  d4xed Sf3-gb ebe6 Lfl-b5  c3-c48
) £ry-r814  d7-d6%  fdxed d6-d5 Sg8-h6 DdB-d6 dbxed
2 Ddl1-d4 Sbi-a3V
) Sc6-e5 Dd8-d6  c7-c6%
3 ) Sgbxed Lel-gb Lgbxfé
: Sc6xes Sg8-f61° Lf8-e7 Le7xf6
s 'Lf1-b5 Sf3xed Lbsxe6+ Ddl-hbt Dho-f5t
. fHxed d6xed5?® b7xc6 Ke8-d7 Kd7-e7
5 d4-d5%! Sf3-g5 Sgbxe4 Lf1-d3 Lel-gh
’ foxed  Sc6-b8*2 Sg8-f6 L f8.e7*2 Sf6Xet
6 . Lf1-b5 Ddt1-b38 Lbb5xd7+ Db3xb7
: Sc6-e7 Lc8-d7 Sg8-f6* Sf6xd7  fbxed
D.
1 b2-b4 b4-b5 d2-d4 e3xdd Lel-d2 Lf1-d3
" LI8S-¢5% Lcb-d6*% Sc6-ad ebxdd Ld6-b4t DdAB-e7 Sg8-f6
9 d2-d4 e3xd4  Lel-d22 Shixd2 e4-e527 Lf1-d3
: : ebxdd Licd-bat Lb4axd2t d7-db*  Sc6-e7 Sg8h6
3 Lf1-b5 S£f3xed
: Sg8-e7 Lc8dr
4 Lb5Xc6+

1 Ponziani’s Vertheidigung.

15 Gleich f5Xed4 erweist sich fir
Schwarz ungiinstig, z. B. 5.Sf3Xeb,
Sg8-f6 6.Lf1-b5, Lf8-d6 7.Lcl-f4
U 8. W.

18 Wormald empfiehlt Dd1-h5%,

- g7-g6 10. Dh5-h3.

17 Von Zytogorsky angegeben.

18 Wormald hilt dies fiir gut wegen
der folgenden, von ihm aufgestellten
Variante.

19 Wormald giebt dies an, hilt aber
d6-d5 7. Dd1-h5t, Seb-g6 fiir noch
besser.

20 Schwarz ist wohl gendthigt, das
Opfer anzunehmen, da er sonst in ent-
scheidenden Nachtheil geriethe. Weiss
wiederum vermag hochstens Remis zu
erzwingen, wenn der schwarze Konig
spiter nicht von den Feldern d7 und
e7 weicht. Ginge dieser freilich auf

ebxd4 b7xc6

11.Dg5-f5F nach d6, so wire das
schwarze Spiel durch d4 Xe5f schnell
verloren.

2l v, Schmidt hilt dies fiir vortheil-
haft; indess entsteht auch hierbei nur
Ausgleich.

22 Auch Sc6-e7 ist wohl statthaft.

23 Nicht gut Sf6Xd5 wegen 9. Sed-
g5, Sd5-f6 10. Sg5XhT.

% Das H-B erklirt diesen Zug fiir
unzureichend; die nachfolgende Aus-
fiithrung* diirfte Lf8-c5 jedoch recht-
fertigen. Uebrigens scheint auch d47-d6
nicht verwerflich: 4. Lfi-b5, Le8-d7
5. d2-d4, Sg8-f6 (oder vielleicht am
besten f5, wodurch die Spiele der Ab-
theilung C. entstehen) 6. d4-d5, Sc6-e7
7.Lb5-d3, Se7-g6 8.0-0, L{8-e7 u.s.w.

Nach Leb wiirde 4. Lfl-c4, Sg8-fG
(oder De7 oder f5) das klassische
Giuoco piano herbeifiihren, was iibrigens
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3. c2-¢3
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Lb5xed Kelxdl _ 1
Dd6xdlt Sc6-d8 :
Lel-f4 Lfixd3 Sgbf7 Sf7xh8 Dd4-ad 0-0 Ld3-e2
Se5-d37F Dd6xf4 Sg8-h6 Sh6-t5 Lf8-cd Le8Bxe6 KeB-e7 +

f2f4  Lfled 00 »
Sebf7 0-0 Le8fb )
Df5-g5t+ Dgh-f5t - "
Ke7-d7 Kd7-e7 )
Lgbxe?7 Ld3xes _ 5
Dd8xe7 0-0 :
Sf3-g5  Db7-b5t 6
Sd7-c6 Dd8-d7 *
0-0 Ddixd2 Sbil-c8 ed-e5 Ld3-e4 Lcdxb7 Dd2Xce3 -1
Lb4xd2 b7-b6  Le8-b7 Sf6-d5 Sdbxe3 Sabxb7 0-0-0 )
0-08  Talel Ld3bl Sf3xed o 5
0-0 f7-16  foxes  ci-c6 g
Se5xd7 Sd2-b3% Sb3-cd5  Schxb7 0-0 3
Dd8xd7 00  Dd7-d6 Dd6-g6  dbxed 3l .
Sd2xe4 Sf3-e6 Ddl-e2 Tal-cl 0-0 4 4
Lce8e6 Le6-ddb Sg8-e7 0-0 :

auch bei 3..., Sg8-f6 oder 3. .., f7-f5

mittelst 4. Lf1-c4, Lf8-c5 geschehen
konnte. Es ist lediglich durch das Her-

kommen, keineswegs in der Sache be-
griindet, wenn jene Spielart (4. c2-c3
im Giuoco piano) bei der Italienischen
und nicht — mit Zugumstellung — bei
der Englischen Partie behandelt wird,
und die Ansicht, der man nicht selten
begegnet, es sei das Englische Springer-
spiel weniger abwechslungs- und aus-
sichtsreich, als Italienische, Spanische
oder Schottische Partie, steht schon aus
diesem Grunde auf schwachen Fiissen.
Vgl. iibrigens Einleitung zum Liufer-
spiele.

25 Mangelhaft wire, wie in einer

Partie Horwitz-Harrwitz geschah,
Lc5-b6 5. b4-b5, Sc6-ab 6. Sf3Xeb,
Ddg-e? 7.d2-d4, d7-dé 8.Lcl-a3,
f7-f6 9. Se5-13, De7Xedt 10.Lf1-e2,

Sg8-h6 11.0-0,0-0 12.Le2-d3 u.s.w.

26 Sp1-¢3, d7-d5.

27 Auf e4Xd5, DA8Xd5 9. Lfl-c4
geht die schwarze Dame nach f5.

B Sf3-g5, Se7-f5 11. Ld3Xfs, SheX
f5 12. Dd1-h5, g7-g6 13. Dh5-g4,
Sf5-e3 14. Dgd-f3, Se3-c2t+ 15.Kel-
d1, Dd8Xg5 16.KdiXc2, Les-f5F 17.
Kc2-¢3 (oder ¢1), 0-0 und wird c7-c5
zu spielen suchen.

2 Seufert, der sich an der Ausar-
beitung dieser und der néchsten Varian-
ten betheiligte,, zieht das schwarze Spiel
Vor.

30 0-0 oder oo, 0-0.

81 Schwarz steht nicht iibel ; er droht
Gegenangriff durch f7-f5 und Bauern-
gewinn durch Ta8-b8.

82 Fs ist fraglich, ob die schwarzen
Bauern eine wesentliche Schwiiche des
Spieles bilden.
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Das Russische Springerspiel oder Springerspiel des Petroff.

Statt den eigenen Kinigsbauer zu vertheidigen, kann Schwarz
im zweiten Zuge des Konigsspringerspieles auch den gegnerischen
Konigsbauer mittelst Sg8-f6 angreifen. Theorie und Praxis dieser
Eroffnung danken russischen Meistern, namentlich dem Staatsrath
Petroff, sowie dem Major v. Jaenisch, wesentliche Fortschritte
— daher die Bezeichnung.

Wie bereits in der Einleitung (S. 1) bemerkt, liefert der
Gegenangriff kein villig befriedigendes Ergebniss, Schwarz behilt
meist ein etwas gedriicktes Spiel und muss grosse Vorsicht an-
wenden, um nicht in wesentlichen Nachtheil zu gerathen. Selbst
in den als gleichstehend abgebrochenen Varianten der Tabelle ist
gewohnlich ein leichter Vorzug der weissen Stellung wahrzunehmen,
ohne dass jedoch wirkliche Besorgnisse iiber das Schicksal der
Vertheidigang sich rechtfertigten. TUnd auch nur dann kommt
dieser Vorzug zur Geltung, wenn Weiss 3, Sf3xed zieht. Die
Antwort Sf6xe4 ist nun nicht unmittelbar zuldssig; es muss viel-
mehr zunichst der weisse Springer durch d7-d6 zuriickgetrieben
werden, und das Spiel steht nach 4. Se5-f3, Sftxe4d bei der
iiblichen Zugfolge 5. d2-d4, d7-d6 6. Lf1-d3 um deswillen nicht
ganz gleich, weil der Springer nicht ohne Gefahr auf e4 behauptet

e2-e4 Sg1-f3
A 1 e7-e5 2 S g8-f6
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
1 Lf1-d8% 0-04 c2-c4 Sbhi-c3 b2xe8 Tal-bl Ld3xe4
' Sb8-c6 Lf8-e7 ILic8g4 Sedxe3 0-0 d5Xed b7-b63
9 Dd1-b8 Db3xb7
: d5Xe4  Lig4xf3
3 Lel-e3 Dd1-b3 Db3xb7 Db7-a6
' : Se4f6 Sgixf3 Sc6-adb LI3xg2
1 Schlecht wire Sf6Xe4 wegen 4.]|Sicherheit wie folgt: 4...., Ke8X{7

Dd1-e2, Dd8-e7 5. De2Xed, d7-d6 | 5. Lfi-c4}, Lc8-e6 6. LedXebt, KE7X
6. d2-d4, f71-f6 7. f2-f4, Sb8-d7 8. Sbi- | e6 7. d2-d4, Ke6-f7 8. Shi-c3, Sbs-

c3, d6Xe5 9.8c¢3-d5, De7-d6 10.d4X [c6 9.Lcl-e3,Dd8-d7 u. s. w.

e5, f6Xed 11.f4Xeb, Dd6-c6 12.Lfl-| 3 Dieser Zug ist in Verbindung mit
b5, Dc6-g6 13.Ded Xg6, h7 Xg6 14.|c2-c4 fiir die Angriffsfihrung im rus-
Sd5Xe7f und gewinnt. sischen Springerspiele bezeichnend.

2 Auf Se5 Xf7 kime Schwarz in| ¢ Ddi1-e2, L¢8-fs 8.Sb1-d2, Dds-
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werden kann., Geht derselbe aber nach f6 zuriick, so hat Schwarz
einen Zug verloren, insofern sein Damenbauer zwei Schritte
machte, um nach d5 zu kommen, wihrend der weisse Damen-
bauer mit einer Bewegung zwei Felder vorriickte, Zieht der Springer
statt dessen nach d6, wo er dem Vorstosse des weissen ¢-Bauern
entgegenwirkt und dem Li#ufer c8 ermoglicht, das Feld f5 ein-
zunehmen, so ergeben sich andere Unbequemlichkeiten, die freilich
auch nicht von entscheidender Bedeutung sind. Wird endlich der
Springer gegen den weissen Damenspringer auf c¢3 abgetauscht,
so verstirkt sich die Mittelstellung der weissen Bauern, und die
b-Linie wird fiir den Thurm frei. Infolge dieser kleinen Uebel-
stinde wird die Vertheidigung 2. Sg8-f6 ungleich seltener gehrauncht,
als 2. Sb8-c6, ohne dass sich gerade auffillige Misserfolge derselben
beobachten liessen.

Neben 3. Sf3xe5, welches den eigentlich klassischen Angriff
im russischen Springerspiele darstellt, ergiebt iibrigens auch
3. d2-d4 eine bequeme Fortsetzung fiir Weiss. Diese beiden Ziige
bilden den Inhalt der nachfolgenden Tabelle, Wollte Weiss
8. Lfl-c4 spielen, so entstinden Wendungen des L#uferspieles
(1. e2-e4, e7-e5 2. Lfl-c4, Sg8-f6 3. Sgl-f8); geschihe aber
3. Sbl-c8, so fillt die Folge mit Varianten des Damenspringer-
spieles (1. e2-e4, e7-e5 2. Sbl-c3, Sg8-f6 3. Sgl-f3) zusammen,
weshalb der einschlagende Stoff bei diesen Spielen nachzusehen ist.

3 ST3xe5 4 _Seofs? 5, _d2-d4

T d7-de! " " Sféxed © 7 d6-d5
13. 14. 15. 16. 17. 18, 19.
Ddl-e2 Lec4-d3 Thi-b58 Lel-e3 Tbh5-b2 Le3xdd 1
Sc6-a5 Lgdhd c7-¢6  Sab-b7  cbxdd Le7f6 ’
g2xf3  Ld3xe4 Lecl-f4 Lfixd6 Db7-c6 Debxed 9
Sc6xdd Sd4fs Le7-d6 Sfoxd6 Sdbéxed DdASf6 )
Kglxg2 Ld3xed Da6-c6f De6xed Ded-c6f 3
dbxed  Sabxed Sf6-d7 Sd7-b6 Dd8-d7 ’

e7 9.0-0, Se4 Xd2 10.De2Xd2, Lf5X
d3 11.Dd2xd3, 0-0-0 =.

5 Hier scheint Dd8-d7* Beachtung
zu verdienen. Weiss antwortet wohl
am besten 13. Lc4-d3, worauf T a8-b8
oder b7-b6 (14. Lbb, a6) folgt. Schwarz
diirfte sich dabei ohne Beschwer ent-
wickeln.

6 Die Variante bildet den Anfang
einer Correspondenzpartie Breslau-
Gorlitz. An dieser Stelle wiirde L d3X
h7f wegen Kg8Xh7 16. Sf3-g5+, Kh17-
g6 nicht durchschlagen. Fehlerhaft fiir
Schwarz wire hierbei 16..... Le7X
g5 wegen 17. De2-h5, Lg6-h6 18.
g2-g4.
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e2-e4 Sgl-f3
AL~ e7-eb 2 S g8-f6
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
4 Lf1-d3 0-0 c2-c4 Lecl-e3 Dd1-b3 Db3-c2 cdxd5
: Sb8-c6 Lf8-e7 Lc8-g4 0-0 Sc6-ab Lgaxfd DdA8xd5
5. g2xf3
Se4-gb
6 c4xd5 Lecl-e3 Sbl-c3 Sc3xdb
) Lc8-e67 Le6xdd 0-0 17-f5  Dd8xd5
7 . . Sbhi-c3 b2Xc3 Lecl-f4
) Sedxe3 0-0 h7-h6
8 L. a2-a3 Dd1-¢c2 Lecl-e3 Ld3xe4
) 0-0 Se4-f6  dbxed  Le6xcd
9 0-0 c2-c4 c4xdb Sbi-c3 b2xe3 d4xch10
" Lf8-d6 0-0 Lc8-e68 Le6xdd Se4xe3 e7-¢5? Ldéxeh
10. Dd1-b3 Ld3xe4 Db3xec4 Sbl-c3
db5xe4  Le6xct c7-c6 Sed-f6
11. Tfl-el Dd1-b3 Ld3xed Db3xcs
Tf8-e8 dboxect Lebxed Sb8-d7
12 0-0 Shl-e3 Se3-e2 Tfl-el Ld3xfs Dd1-d3
: Lf8-e7 Se4-d6 Lc8-e6 0-0 Le6-f5 Sd6éxfd Sf5-d6
18. Lecl-f4 c2-c3 Dd1-b3 0-0 Sb1-d2 Tfl-el
Se4-d6 Lc8-e6 Lf8-e7 b7-b6 0-0 Sb8-d7 c7-¢b
14 0-0 c2c4 Lecl-gd Ddlec2 Sbl-e3 _
: Se4-f6 Lf8-e7 Lc8-e6 0-0 Sb8-d7  c7-c6
B. 1. 2, 3. 4 5. 6. 7.
1 e2-et Sgl1-f3 d2-d4 Lf1-d3 Sf3xed?® 0-0 L d3-b5+
’ e7-eb  Sg8f6 Sf6xetd d7-db c7-cH cbxd4  LcB-d7

7 Oder Se4-f6 mit gleichem Spiele.

8 Es ist sehr fraglich, ob man nicht
zunidchst besser c7-c¢6 thut, um das
Feld c¢7 fiir Dame oder Konigslaufer
zu Offnen und sich die Entscheidung
dariiber vorzubehalten, ob nicht der
Damenliufer besser auf g4, bez. (nach
b7-b6) auf b7 verwendet werde.

9 Hier kiime neben ¢7-c6 namentlich
auch b7-b6 in Betracht.

10 Von Rosenthal gespielt. c¢3-c3
ergibe nur Ausgleich: Ld5Xf3 13.

Dd1Xf3, c5Xd4 14, D3 Xb7, Sb8-d7
15, Db7-e4, SA7-f6.

11 yon Berger empfohlen. Bei Dd1-
g4,was Rosenthal that, wireSchwarz
mittelst £7-f5 16. Dg4-g3, Leb-d6 17.
f2-f4, L d6-c5F in Sicherheit gekommen.

12 90. Td1xd2, Ld5-e4 21. Td2-
d6t, Tf8-f6 22. Td6-d8, b7-b6, und
es fragt sich, ob der Stellungsvortheil
desWeissen entscheidende Bedeutung hat.

13 Eine Partie Knorre und Neu-
mann gegen Bergell und Cordel,
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3 ST3xes 4 Se5-f3 5 d2-d4
" d7-dé © Sf6xed * o d6-dd
13. 14. 15. 16. 17, 18, 19,
g2xf3  Ld3-e4 Le4xf3 De2xe? De7-g3  h2xg3  8bl-e3 _ 4
Se4-gb Sgdxf3dt Ddd5xf3 Df3-git Dgixgdt Sad-ct Tf8-d8 i
caxd5 Kgl-g2 Kg2-g1 Ld3xh7} Lh7-e4 Dc2-e2 Let-d3 5
Sgbxf3t St3-b4f Dd8xd5 Kg&h8 Dd5-d7 7-f5 Dd7-¢6
Ld3-¢2 Lc2-b3 d4-a5 6
Kg8h8 Dadb-d6 Sc6-ab :
Sf3-e5 Lfired  f2-f1 fixe5 Ddl-e2 Tf1-f5 Talfl 7
Sc6xed Let-f6 Lf6xed Dd8gh c7c6 Dgbe? Ta8ds
De2xe4 Dedxdd Sbl-e3  b2xe3  Le3-f4  Lf4Xe? 8
Dd8-d6 Sféxds Sddxe3 Sc6-ab Sab-cd TaB-c8 ;
Ld3xh7t S£3-gbt Dd1-d3+1! Tf1-dl Kgixf2 Lel-e3 Dd3-d2 9
Kg8xh7 Kh7-gb f7-f5 Ledxf24 Dd8-b6+ Db6-b2+ Db2xd2+ )
Dc4-b3 Dhb3xb6 Sf3-eb Lel-e3  Sebcd 10
Dd8b6 a7xb6 Sb8-d7 Tf8e8 Ld6-bd :
Sbl-c3 Dc4-b3 Lecl-e3 Tal-cl 1
Sd7-f6 Dd8-c8 c7-¢6 Dc8-d7 ’
b2-b3 2-c4 Se2-f4 TLecl-d2 Tel-e2 Talel 18 12
Sb8-d7 Sd7-f6 Sd6-e8  c7-c6 SeB-c7 Le7-d6 :
Db3-c2 Sf3-e5 4 15
h7-h6 :
14,
8. 9. 10. 11. 12, 13. 14.

Sebxd7 Ddlxd4 1
Sb8xd7 Sed-f6 ’
die so begann, fiihrte nach folgenden| 15 Bei e5Xd4 4. ed-e5,Sf6-e4 5.

Ziigen zum Remis: 19.c4-c5, Ld6Xf4
20.Ld2Xf4, Sc7-e6 21.Lf4-d6, Sf6-
ed 22 Ld6Xf8, Se6-f4 23. Lfg-eT,
Sf4xd3 24.Le7Xd8, Sd3Xel 25.Lds-
h4, Se1 Xf3+ 26.g2Xf3, Sed4-c3 27.
Te2-e7, b7-b6 28. Kgl-g2.

14 Weiss kann nun mit Tfi-el fort-
fahren und hat wegen der Drohungen
Seb-c6, sowie Ld3-h7T ein gutes Spiel.
Ob der Vortheil entscheidend, steht
jedoch dahin.

Ddixd4, d7-d5 6.e5Xd6, Se4Xd6 7.
Lel1-gh, f7-f6 8. Lgs-f4, bez. 5.Dd1-
e2 (Lbat 6. Kd1, Scd ist unrichtig
wegen 7. Lgb) steht Weiss etwas
besser.

16 d4Xeb, Sb8-c6 6.0-0 (weniger gut
Lb5, Les 7. LXc6F, bXc 8. Le3, dd
9. Lf4, d3 10.Le3, LXe3 11. fXe, La6
12.8bd2, Dd5 u. s. w.), Lf8-c5 7. c2-
c4, LcB-e6 =.



126 Franzosisches Springerspiel.

Das Franzosische Springerspiel oder Springerspiel des
Philidor.,

Der durch 2. Sgl-f8 angegriffene schwarze Konigsbauer kann
auch mittelst d7-d6 vertheidigt werden, ja diese Vertheidigung
hat von Alters her vielfache Empfehlung gefunden, so durch Ruy
Lopez, der Sbh8-c6 wegen 8. Lfl-b5 fiir bedeuklich hielt (vgl.
Spanische Partie), spiter durch Philidor, welcher d7-d6 in Ver-
bindung mit f7-f5 als das geeignetste ansah, die Kraft des
Konigsspringerspieles zu brechen. Indess ist man doch im Ganzen
von jener Vorliebe zuriickgekommen, da sich einerseits gezeigt
hat, dass 2...., Sb8-c6 trotz 3. Lf1-b5 unbedenklich geschehen
kann, andererseits, dass d7-d6 durch die Einsperrung des schwarzen
Konigsliufers zu einem beengten Spiele fiihrt, dessen Befreiung
mittelst f7-f5 nicht rathsam erscheint. Wihrend noch in den
Kimpfen Morphy’s das Franzsische Springerspiel — so genannt,
weil es zur Zeit Philidors in Frankreich sehr beliebt war —
eine augenfillige Rolle spielt, begegnet man ihm neuerdings nur
noch ausnahmsweise und dann gewdhnlich in dem Falle, wo der
Nachziehende den Spielen mit weithin entwickelter, an Fallen und
Ueberraschungen reicher Theorie auszuweichen beabsichtigt.

Der bisherige Gebrauch lisst zwei Fortsetzungen des Angriffs
im dritten Zuge als gleichwerthig erscheinen, nimlich d2-d4 und
Lfl-c4. Vielfach gehen die Varianten beider Angriffe durch Zug-
umstellung in einander iiber. Die Mdoglichkeit, das Spiel zu
halten, hat Schwarz in beiden Féllen, doch immer erst nach ziem-

e2-et
L. e7-eb
A. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
1 d?2-d4 Ddixdd Lel-gh Lghxd8 Sf3xd4 Lfl-c4 Shl-c3
) eSxd4 LcB-d7 Sb8-c6 Sc6xdd Ke8xd8 Sg8h6 Lf8-e7
9 L. ed-ebl Ddd4-e8 Sf3xedb Lghxf6
. Sg8f6 Sb8c6  dbxes Ddse? gixfe
3 Lecl-e3 Sbl-e3 Lfl-c4 Dd4-d2 Sf3xed
) Sg8-f6 Lf8-e7 Sh8c6 Sc6-¢5  dbxed
4 Dd4-d2 Lf1-d3 Shl-c3 0-0
i Sb8-c6 Sg8-f6 Lf8-e7 0-0 h7-h6
5 ed-ed Dd4xd8} Sf3xed Shbl-c3 Lel-f4

Sg8-f6 d6xe5 Ke8xd8 Lf8b4t Th8-e8 ILb4xedt
1 Lg5xf6, DA8X{6 7.Dd4xf6, g7Xf6 8.Sbi-c3, Sb8-c6 9. 0-0-0, Lfs-h6+
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lich beschwerlicher Entwicklung. Nur bei der Philidor’schen Spiel-
weise 8. ..., f7-f5, die von ihrem Urheber sowohl als Antwort
auf d2-d4, wie auf Lfl-c4 empfohlen und fiir so stark erachtet
wurde, dass ihm 2. Sgl-f3 geradezu als Fehler galt, kommt
Schwarz in Nachtheil. f7-f5 ist — im Xonigsspringerspiele
wenigstens — immer tadelnswerth, sobald es auf einen unmittelbaren
Angriffszug des Weissen erfolgt, wie denn ifiberhaupt die Zulissig-
keit von Gegenangriffén eine eng begrenzte zu sein scheint. Schon
im Russischen Springerspiele bewilhrt sich der Grundsatz des Gegen-
angriffes nicht durchans, bei f7-f5 aber tritt jedesmal als er-
schwerender Umstand die Lockerung der Konigsstellung hinzu, und
nur dann kann der Bauernvorstoss ohne Gefahr unternommen
werden, wenn Weiss eben einen Vorbereitungszug gemacht und
so dem Gegner einen Augenblick Zeit verstattet hat. Beispiels-
weise scheint ¢2-¢3 im Konigsspringerspiele stets die Antwort f7-f5
zu erlanben, worliber an den verschiedensten Stellen (Spanische,
Italienische, Schottische Partie und Englisches Springerspiel) Niheres
zu finden. Zudem ist auch gerade anf ¢2-c3, womit die Centrum-
bildung eingeleitet wird, f7-f5 eine folgerichtige Antwort, weil
dieser Zug der Centrumbildung entgegen arbeitet.

Die beste Erwiderung auf 3. d2-d4 besteht in e5xd4, worauf
sowohl 4, Sf3xd4, als 4. Dd1xd4 oder 4. Lif1-c4 erfolgen kann;
fibrigens schidigt auch 8. ..., Sg8-f6 das schwarze Spiel nicht.
Gegen 3. Lfl-c4 stellt Lf8-e7 oder Sb8-¢c6, auch wohl Le8-g4,
die Vertheidigung sicher, wihrend — abgesehen von f7-f5 —-
Sg8-f6 (wegen 4. Sf3-gb) und Lc8-e6 (wegen 4, Lecdxe6) unzu-
ldssig erscheinen.

Sgl-f3

d47-d6

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Sc3-d5 0-0 Sdsxe?7 Tfl-el

2.

Th8-e8  ci-c6  TeSxer KdBcl L
Sesxd7  foxe3  Sbl-e3 +
De7xe3t+ K e8xd7 T 2
0-0 £o-f4  Le3xft
0-0 e5xf4  Le7-bd 3.
h2-h3  g2g4 Sf3-h2  h3xg4  £23 Kgl-g2 Tfl-hl 4
S £6-h7 h6-hb5 h5xg4  Sc6-ed g7-gb c7-¢d Kg8g7
b2xe3  0-0-0+ Lf1-b5 Lb5-ed 5

Le¢8-e6  Sb8-d7 c7-c6 S£6-d5
10. Kcl1-b1, 0-0-0 mit gleichem Spiel.
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e2-e4
e7-ed
A, 8. 4. 5. 6. T 8. 9.
6 d2-d4 Ddixd4 et-ed Dd4xd8t Sf3xed Sbhbl-c3 Seb-cd
' eSxd4 Sg8-f6 d6xed Kesxd8 Lce8-e6 Lit8-d6 Letxet
7. L . Lel-e3 Sf3xed Sbl-c3 Le3xd4
Dd8-e7 d6xed Dd7-d6 Dd6xd4 Lc8-e6
8. . Sbl-c32 Lel-e3 Dd4-d2 Tal-dl  Lfle2
) Lec8-e6  a7-a6  Sb8-c6 Sg8f6 Lf8-e7 0-0
9 .. Lf1-b5 Lb5xe63 Lel-gh  Shl-c3 0-0-0
: Sbu8-c6 Lc8d7 Ld7xe6 Sg8-f6 Lt8-e? 0-0
10. Sf3xd4 Sbl-c8 Lel-e3 Lfl-b5 Se3-dd Lb5xd7t
Lf8-e7 Lc8-d7 Sb8-c6 Le7-f6 Sc6xdd DdA8xd7
1L Shbl-e3 Lf1-d3 0-0 Lecl-f&4  Sd4-f5
Sg8-f6 Lf8-e7 Le8-d7 0-0 Sb8-c6 Ld7xf5
12 L L. . f2-f4 Sd4-£3 h2-h3
0-0 Le8-g4  cl-c6  Lg4xf3
13 L. edxd5% Ddl-e2+ Sd4-b5 Sbl-c3 Lel-e3?
‘ d6-d5%4 Dd8xdd Lf8-e7® Sb8-a6 Dd5-d8  c7-c6
14 Lfl-c4 Sf3-gb Lecixe6® Sgbxe6 Sebxdd Ddl-e2
Sg8-f6 Lec8-e6 f7xe6  Dd8-e7 DeTxedt Dedxe2t
15 Sf3xd4 Ddixd4 Sbl-e83 Dd4xed Lel-e3
' Sh8-c6 Sc6xd4 Lc8-e6 Lebxet Sg8-f6 DdAs8-d7
16 Shbl-¢3 Sf3xd4! Lf1-d3 0-0 Sd4-e2 Se2-f4
' Sg8-r6 ebxdd Lf8-e72 0018  ¢7-cd6  Sh8-c6 Scb6-ed
17 £2-f4 Sd4-e2 h2-h3
: Le8g4l4  c7-c6  Lgdxe2
18 Lfl-e2 0-0 Sd4-f3 Lel-gh
’ 0-0 e7-¢d Sb8-c6  LcB-eb

2 v. Jaenisch giebt Lel-gh, Dds-
d7 6.8b1-d2, Sb8-c6 7. Dd4-c3, f7-f6
8. Lgh-h4, Sc6-e5 9. Sf3-d4, 0-0-0 10.
f2-f4, Se5-g4 11. Lfl-e2 zum Vortheil
fiir Weiss an. Indess empfiehlt Berger
hierbei 8...., d6-d5 9.Lf1-b5, Lf8-
d6, wobei Ausgleich erfolge, z. B. 10.
Lb5Xc6, bTXe6 11. e4-e5, f6Xe5 12.
St3Xe5, Ld6Xe5 13. Dc3Xed, Sg8-h6
14. Sd2-b3, 0-0 15. Sb3-c5, Dd7-d6
16. De5Xd6, c7Xd6 17.ScHXe6, Ta8-e8.
Die Variante im Texte ist der Anfang
einer Partie Lowenthal-Morphy.

3 Wenn 6. D d4-d1, so Sg8-f6 7. Sbi-
¢3, Sc6-eb 8.Sf3XeH, d6Xed 9.LDb5X

47, S£6Xd7 10. f2-f4, L{8-b4 mit glei-
chem Spiel.

4 Dieser Zug scheint zum vélligen
Ausgleich nicht geniigend.

5 Auf ed-eb folgt Sf8-c5 6.Sbl-c3,
Sg8-e7 7.Lecl-e3, Les-b6 8. Lf1-ds,
L{8-¢6 9.0-0, 0-0 =,

6 Bei Lc8-e6 kommt Weiss durch
Sd4-b5 in Vortheil.

7 Le¢1-f4 wiirde nur ausgleichen: S g8-
£6 10. De2-e5, 0-0 11. Sb5XcT, SabXe?
12. De5Xc7, Dd8Xe7 13. Lf4Xe7, Le7-
b4 14.LcT7-e5, T£8-e8 15. f2-f4, Sf6-e4.

8 Auch mit Sb5-d4 an dieser Stelle
bleibt Weiss im Vortheil, wie folgt:
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9 Sg1-f3
*d7-d6
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
LfiXe4 Lecl-e3 0-0-0 Le3-g5 Sc3-e4 Lgbxf6 _ 6
Th8-e8t Xd8-e7 a7-a6 Sb8-d7 h7-h6 Sd7x16 :
Lfl-c4 Sebxed Ld4xf6 Se3-d5 0-0-0 Thl-el .
Lebxcd Lfs-e7 Lewxf6 Lf6-d8 ~ 0-0  Sb8ad ‘-
0-0 a2-a3 Sf3-d4 Sd4xe6 2-f4 f4.f5 + 8
b7-b5  Sc6-ed c7-ch f7xe6  Seb-g6 '
Thl-el Lgb-h4 Lh4xe? e4-e5 g2xf3 £3-f4 Dad4xed + 9
h7.-h6 S£6-e8 Dd8xe7 Lc6xf3 DeT7-gbt dbxed ’
Le3xd4 Ddlxd4 0-0-0 Thl-el Dd4-c4 f2-f1 - 10
St6xd4 f7-f6 Sg8-e7 Se7-c6 0-0-0 Ths-e8 .
e4xfh h2-h3 Ddixd3 _ 1
Sc6-edb Se5xd3 DdA8-d7 :
Ddixf3 Leld2 000 Ld2e3 Sc3a4 Tdixds g2t _
Dd8-b6 Shb8-d7 Sd7-¢c6 Tf8-d8 ScbHxd3+ Db8-c7 b7-b5 :
Tal-d1® Sb5-d6+ Tdixd6 De2-d2 Lfl-c4 0-0 Le3-ch? 13
L¢8-d7 Le7xd6 Dd8-e7 Sa6-c7 Sg8-f6 0-0 Tt8-d8 )
Kel¥e2 Sbl-c3 Sd4xe6 Lel-e3 Tal-dl 14
Ke8-d7 Sb8-c6 TaB-e8F Kd7xe6 d6-dd .
0-0 Dedxebt 15
Dd7-c6 b7Xc6 ’
Sf4-d5 Licl-f4 Sdbxe7t+ Ddixd3 Se3-d5 eixds _ 16
Lc8-e6 Sedbxd3 Dd8Xxe7 T£8-d8 Le6xdd b7-b6 '
Ld3xe2 Dd1-d3 Lel-e3 Le3Xed 0-0-0 - 17
Dd8-b6 Sb8-d7 Sd7-¢d5 DDb6Xed  b7-bd :
Dd1-d2 Se3-d5 edxddb  Lgbxf6 c2-¢c4 _ 18
Dd8-b6 Leb6xd5 Sc6-b8 Le7xf6 Sb8-d7 '

Sg8-f6 11.0-0-0, Dd8-c7 12.De2-d2,
Sa6-c5 13. Le3-f4, Dc7-b6 14. Lfl-c4.

9 Es folgt 17.Tf1-e1, Ld7-e6 18.
Lc4Xe6, f7Xe6 19. Td6Xd8+, Ta8Xd8
20. Dd2-e3; Weiss steht etwas besser.

10 Wenn SghXe6 folgt f7Xe6 7. LcaX
e6, Dd8-e7 8.Le6-c8, De7Xedt 9.
Dd1-e2, Ded Xe2F 10. Kel Xe2, Sbé-
d7 11. Lc8Xb7, Ta8-b8 =.

11 Bei Dd1Xd4 folgt Lf3-e7 und auf
5.Lc1-e3, Lc8-d7, siehe Variante 3.

12 @leich ¢7-¢5 zu spielen, wire fiir
Schwarz ungiinstig, wegen 6.Lf1-b5t,
Lec8-d7 7.8d4-f5, Ld7Xb5 8.8¢3Xb5,

Cordel.

Dd8-a5t 9.8bb-c3, Da5-b6 10.Dd1-
e2, Sb8-d7 11.Sc¢3-d5, SfEXd5 12.
e4Xd5F, Ke8-d8 13. 0-0 Weiss steht
bedeutend besser.

13 Hier ist weder die Vertheidigung
d6-d5, noch ¢7-cb gut; im ersteren
Falle folgt: 7.e4-e5, Sf6-g4 8. f2-f4,
Le7-c5 9.Sc3-e2 (Weiss steht besser),
in letzterem Falle: 7.Ld3-b5F, Le8-
d7 8.Lb5Xd7+,Dd8Xd7 9.8d4-f5,
0-0 10. Lec1-g5, Tf8-e8 11. 0-0 Weiss
steht besser.

14 ¢7-c5 wiirde Schwarz in Nachtheil
bringen: 8.8d4-f3, Sbh8-c6 9. ed-eb
u. 8. w.

9
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e2-et
L~
A. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
19 d2-d4 Sbl-c3 Sf3xd4 Lf1-e2 e4xddb Sc3xdd 0-0
° 8§g8-f6 ebxdd Lf8-e7 dé-d5 Sf6xds Dd8xdd 0-0
20. ed-eb Sc3xe4 Lecl-e3
Sf6-ed d5xed  Le7-cb®
91 e4xdd Ddl-e2t Sec3xdd5 Sd4-bb
’ d6-d5 Sf6xds Lfgs-e7 Dd8xd5 SbB8-a6
2 d4xe51% T.f1-d3 0-0 Lecl-e3 Ddixd3 Sf3xed
: Sf6xed Sed-cd Lf8-e7 Scbxd3 d6xed Ddsxd3
93 d4xed Ddixf3 Lfl-c4 Df3-b3 Shi-c3 0-0
© LeS-g4? Lgdxtd  déxed Dd8-16 b7-b6 c7-c6 Lf8-d6
B.
1 d2-d4 d4xed Sf3-gh e5-e6 Sbil-c317 Sgdxed Ddl-hdHt
' £R-L57? f5xet d6-d5  Lt8-¢cd Dd8-f618 ddxed g7-g6
0 Sbl-c3® SgbXh7 ShiXf8
’ Sg8-h6  c7-c6% LicSxe6 Ke8xf8
3 Sgbxet Dadl-hbt
) dbxea?! g7-g6
4 Lel-e32  Sc3xdb
’ Dd8-f6%  c6xdb
5 Sbl-c3% Se3xed? Sf3xed DdA1-hHt Sedxgé Dhd-ebt
) f5xes d6-d5 dbxed gl-g6  Sg8t6 Ke8-f7
6. Ddixd4 T.el-gb Sc3xet Lfl-c¢4 Dd4-e3
ebxd4 f5Xed Sg8-16 Lf8-e7 Sbh8-c6 Sc6-ad
7 d4xeb  Sc3xed Sf3-gb  eb-e6  Sgdxed
: Sg8-f6  Sféxed  fdxed d6-d5 Lf8-cd  dbxed?
8 Lf1-b5 Sc3xed Sf3xedb Seb5xc6 LbdXcb}
’ Sb8-c6 foxed®  d6-d5 d5xe4 b7xc6 Lc8-d7

15 0.0 diirfte den Vorzug verdienen.

16 Als 6. Variante des Angriffs kommt
hier noch Lecl-gh in Betracht, worauf
geschieht e5Xd4 5. Dd1Xd4, Lf8-e7 6.
Sb1-¢3, 0-0 7.0-0-0, Sb8-c6 8.Dd4-
d2, Lc8-e6 mit ausgeglichenem Spiel.

17 Mit diesem Zuge sichert sich Weiss
das bessere Spiel, wihrend Sg5Xe4 nur
ausgleicht (durch Lc5-e7 8. D1-h5¥, g7-
g6 9. Dhb-e5, Sg8-f6 10. Sed-gh, 0-0
11.Sb1-¢3, Sb8-c6) und 7. Sg5-f7 ge-
radezu ein Fehler wire, wegen 1) d8-16
8.Lc1-e3, Lc8Xe6 9. Sf7Xh8, LeHXed
10. £2Xe3, Df6Xb2 und Schwarz steht
besser.

18 ¢4-¢3 8.T.clXe3, LcbXe3 9. Sgh-
f7 nebst 10. f2Xe3, bez. 7..., ¢7-c6 8.
Sg5-f7,Dd8-b6 (Df6 9. Le3) 9. Dd1-d2.

19 Weiss konnte das von Ercole del
Rio angegebene Springeropfer spielen:
7.Sg5Xh7, Th8Xh7 8.D1-h5F, g7-g6
9. Dh5%g6+, Th7-f7 10. LelXh6, LesX
e6 11.Dg6Xe6t, Tf7-e7 12.De6-g6%
und gewinnt. Schwarz wiirde jedoch das
Opfer ablehnen und das Spiel folgender-
massen ausgleichen: 7. Sg5Xh7, Lc8Xe6
8. Sh7Xf8, K e8Xf8 9.Lc1Xh6, Th8Xh6.
Ebenfalls nur zum Ausgleiche fiihren:
7. £2-f3, worauf e4-e3 folgt, und 7. c2-c4
mit der Fortsetzung L{8-b4 8. Sb1-c3!,
d5-d4. Dasselbe Ergebniss tritt ein- bei
7. Lf1-e2 mit der Antwort Lf8-e7, und
bei 7. Dd1-h5¥, g7-g6 8. Dh5-h3, Dds-
f6- 9. c2-c4, d5-d4!

20 L,f8-b4 8.Dd1-h5t, Kes-{8 9.
Sg5-f7,Dd8-e8 10. Dh5Xd5, Sh6Xf7 11,



e6Xf7, De8-c6 12.Lf1-c4 und steht auch

besser.

21 1,c8Xe6 9. Lc1Xhe.
22 Von Léwenthal empfohlen. LelX
h6 scheint weniger kriftig.

Von Rocamora in einer Partie an-
gewandt, deren Anfang dieVariantebildet.
Auf f2-f3 antwortet Schwarz L{8-c5.

24 Besser, obschon auch nicht zum

Ausgleiche genitgend, wiire Dd8-d6. Ber-
ger empfiehlt gegen diesen Zug die Fort-
setzung 9. Dd1-d2, Lc8Xe6 10. Sc3Xed,
d5Xed 11.Dd2Xd6, LE8Xd6 12.Sg5Xe6,
bez. 9...,Lf8-e7 10. 0-0-0, D d6-b4 oder
Dd6-c? (LXgh 11.SXe4, DXe6 12.SXg5)
11. f2-f3.

2 Diesen Zug erklirt Zukertort fiir
den stirksten.
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9 Sgl-f3
T d7-d6
10. 11. 12. 18. 14. 15. 16.

Sd4-b5 Tfixdl Lel-f4 Sb5-d6 Lf4-e3 Tdixde Tde-d4 —19
Dd5xdl  Sh8-a6 c7-c6 Sa6-cd Le7xd6 Scb-e4 Sed-f6 :
eb-e6 Le2-b5t Ddl-h5+ Dhbxedb Sdaxbs + 2
£7Xe6 c7-c6 g7-g6 c6xbb :
Lcl-f4 00-0 _ a1
Dd5-¢cd5 Lc8-e6 )
Sebxd3 Le3-f4 Lfixe?7 ¢2xd3 Le7-ab Labxbd  Shil-c3 —9
0-0 Les-f5 Lf5xd3 Sb8-a6 Le7-b4 Sa6xb4d Sbdxd3 ’
Sc3-b5 Lel-gb Sb5xdét Tal-dl Td1-dst Lghxd8 Ledxf7 + 93
Sg8-h6 Df6-g6 Dg6xd6 Dd6-c7 Dc7xd8 Ke8xd8 -
Dhbxed + 1
Sc3xet Sed-gh h2-h3  Lfl-e2 00 + 9
Sh6-g4 Dd8-e7 Le6-f5F Sb8-d7 — )
Dhs-e5 Lcl-gh? e6-e7  Debfi! Lgbxh6 000 + 3
Th8-g8 Lf8-g? Dd8-d7 DdA7-f6 Lc8-e6 )
Ddixdd c2-¢3 b2xe3 Kel-dl Kdl-e2 Lfl-bs + "
Lf8-b4 Lbdxe83} Df6Xc8t De3xalt Sh8-c6 .
Lfl-c4t Sg6xh8 Lecl-gb Lgbxf6 Debxet  0-0-0 —+ -
Kf7-g7 Kgixh8 Lf8-g7 Lgixf6 Sb8-c6 = o
Led-b5  Lgbxf6 + 6
Ke8-f7! :
Dd1-h5F Dhbxed Lel-f4 Lf1-b5 Debxds Lfaxe? + 7
g7-g6  Sb8-c6 Lc8xe6 Das-dd  Lebxdd :

Dd1-h5t Dhb-e5t +
R 8.

g7-gb -

% Zukertort empfiehlt hier 5. Sf3X
e5, d6 Xed 6.Dd1-h5t, Ke8-d7 7.
d4Xe5, g7-g6 8. Dh5-g4t, Kd7-e8 9.
Dg4Xe4. Weiss hat fiir die Figur zwei
Bauern und sehr starken Angriff.

27 AufLe5-e7 folgt 10. DA1-h5+,g7-g6
11. Dh5-e5, Th8-g8 (0-0 12. Lhé, Lfé
13.e7!) 12.Sed-g5, und Weiss behauptet
den Baunern oder erhdlt einen michtigen
Angriff, z.B.12..., Le7-f6 14.De5-g3,
Dd8-e7 14. Lf1-d3, Le7-g5 (LXe6 15,
0-0) 15. Le1Xgh, De7Xe6t 16. Kel-d2,
bez. 12..., Le7Xg5 13. Lc1Xgh, Dd8-d6
14. DebXd6, c7Xd6 15. e6-eT.

28 Sg8-f6 6.d4Xe5, Sf6Xed 7.Sc3X
ed, f5Xed 8. Sf3-d4, Ke8-f7 9.Sd4X
c6, b7Xc6 10. Lb5Xc6, Ta8-b8 11.
Lc6Xed. 9%
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e2-e4
1. e7-eb
C. 8. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Lfi-c4 3d2-d4 Sf3xe53 Dd1-h5+ Dhb-f5+ Df5xed  d4-d5t
' f7-£529 f5xeq30 d6xed KeB-d732 Kd7-c6 a7-a6 Kc6-b6
9 Dd1-h5t+ Sedxg6 Dhb-edt Sgbxe?®
) d6-d5 27-g6 Sg816 IL.f8-e7 Dd8Xe7
5 Sf3xd4 Ddl-h5+ Dh5-d5 Lel-gdh  Lgbhxfe
) ebxd4 f5Xed g7-g6  Dd8-e7 Sg8f6 DeTxf6
4 Sf3-gb Sgbxh7 Ddl-h5f Dhb-g6 Lclxhe
: Sg8-h6 Th8Xxh7 Ke8-d7 Th7-h8 Dd8-e7
5 Ddi1-h5 Lel-gb  edxfh
' Sh6-f738 Dd8-e737 De7-d7 DdA7xf5
6 0-0 eixfs Tfl-elt Leci-e6t
’ Dd8-f6 Le8xf5 Ke8-d7 LfbHXe6
7 Lc4xg8  d4xeb*! Sf3-gb  Sbl-e3 DdL-hbt
' c7-c6 Th8xg8 f5Xe4 Da8-adbt Dabxeb g7-g6
8 0-0 d2-d4 d4-d5  Lecl-e3  g2xf3 £3-f4
© Lf8e7? Lc8g4 Shb8-c6 Sc6-d4 Sd4xf3} Lg4-d7 Sg8-f6
9 d2-d4 Sf3xd4 Shi-c3 0-0 Sc3xet Ledxds
’ ebxdd  Sg8-f6 0-0 Sféxe4 d6-d5 DdA8xdS
10 d2-d4 edxd54 Sf3-e5 DdAl-hH5* Sebxg6 Dhb-edbt
' c7-c6 d6-d5 eb-ed c6xd5 g7-g6  f7xg6  Dd8-e7
1" c2-c3 edxdd Lec4-b5+ DdAL1-b3%3Dh3xbdt Dhb5-e2
: d6-d5 c6Xxdd Le8-d7 Ld7xbs  1Dd8-d7 £7-£6

2 Sp8-f6 4.d2-d4 siehe unter A. 14.

30 gpielt Schwarz hier Sb8-c6, was
von Suhle und Neumann als beste
Vertheidigung angegeben wird, so ent-
steht eine Stellung, welche sowohl in
der italienischen und in der schottischen
Partie, als auch im Gambit im Nach-
zuge entstehen kann und bei den unregel-
miissigen Vertheidigungen des Springer-
spieles unter F. 12. behandelt ist.

31 Nicht so stark wire 5.Sf3-gb,
wegen d6-d5 6. Lc4-b3, e5Xd4 7. Dd1X
d4, Sg8-f6 und Schwarz hat einen
Bauern mehr bei guter Stellung; noch
schlechter aber wire die Fortsetzung
6.d4Xe5, d5Xe4 7.DdAXdst, Ke8xds
8. Sg5-f71, Kd8-e8 9. Sf7Xh8,Sb8-c6
und Sehwarz gewinnt, weil der Springer
h8 nicht mehr gerettet werden kann.

82 Auf g7-g6 folgt 6. Dh5-e5t, Koo
7.De5Xh8 und gewinnt.

8 Auch die Ziige L{8-e5 oder Kbé-
ab an dieser Stelle konnen, wie leicht
ersichtlich, das schwarze Spiel nicht
mehr retten.

34 K c6-¢7 darf nicht folgen, wegen
S ¢3-d57 nebst Damenverlust.

35 Wiirde aber Weiss hier spielen

9. Sg6Xh8, dann gewinnt Schwarz wie
folgt: d5Xe4 10.Lcl-gb, Sb8-c6 11.
De5-b5, Dd8Xd4 12. Lgh Xf6, Dd4Xf6
13. Db5-h5+, KeS-f8 14. Dh5Xh7,
Les-f5 15. Dh7-h5, K f8-g1.

36 Dds-e? 7.Sh7-gh, f5Xe4 8.0-0,
Le8-f5 9. Le4-d5.

87 Auch D d8-d7 gestaltet das schwarze
Spiel nicht giinstiger, denn es folgt
8. ed X5, DA7TXE5 9. LedXf7+, DfsX
f7 10. Sh7-f6+, g7Xf6 11. Dh5Xh8.

88 Spielt Schwarz hier 10.Sb8-c6,
so folgt 11.Lec1Xh6, g7Xh6 12.Dd1-
g4, Lf8-e7 oder wenn 10. Sh6-f5, dann
11.g2-g4, Sf5-h6 12.g4-g5, Df6-g6
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9 Sgl1-£3
© o d7-dé
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.

Lel-e3t+  d5Xe6t

Sbhil-c8 Le4-b5t DebXxbst Le3-b6t Ses- d5+ +

13.Se6Xd4 und Weiss hat in beiden
Fillen das iiberwiegende Spiel.

39 Es darf nicht folgen d4Xc3, wegen
12. Se6XchHt, Kd7-¢8 13.Sb1Xce3, d6X
cb 14.Mel-e8F, Kc8-¢7 15.Sc¢3-d57
und gewinnt oder 12. Xd7-¢6 13.Sch-
ed, c3Xb2 14.Se4 Xf6, b2XalD 15.
Dd1-c2t, K¢6-b5, Sb1-a3 nebst matt
in wenigen Ziigen.

40 Nicht Sc6Xd4 wegen 14.Se6Xd4,
Dg6Xgh 15.Dd1-a4t, Kd7-c8 16.Tel-
e8T und gewinnt.

41 Auf e4Xf5 folgt e5-e4 und Schwarz
gelangt zum Ausgleich mit 7. Sf3-g5,
Le8Xf5 8. Sg5Xh7, Lf8-e7 9. f2-1f4,
e4 Xf3 10.Dd1Xf3, Lf5Xc2 11.0-0,
Le2Xh7 12. Df3-h5%, Ke8-d7 13.
Dh5Xh7, K d7-¢7, bez. 8. Dd1-e2, Dd8-
e7 9.g2-g4, Lf5-g6 10.h2-h4, h7-h6
11. h4-h5, h6Xg5 12. h5Xg6, Sbs-d7
nebst 0-0-0.

c7-c6b3¥ Kh6xe6 Dd8-d6 a6xb53% Kec6-c7 Dd6xb6 L
Lel-gs Debxelt Ledxds + .
Sb8-d7 XKe8xe7 — ’
Sb1l-e3 + .

= 3.
Dg6xf5f Lh6-g5 Lgbxe7t edxfd + s
Kd7-d8 Le8xf5 Lf8xe7 — '
Sh7-f6+ Led4xf7+ Dh5xh8 Kel-d2 + 5
Dif5xf6 Df6xf7 Df7-e6t1 — '
Sgbxeb c2-¢3 Lel-gb ¢3xd4 Lgbxh6é Se6xdd g2-g3 6
c7-c5%  Sb8-c6%® Dff-g6 e5Xd4® g7xh6 Th8-g8 ’
Dh5xh7 Dh7-h4 Lel-f4 + 7
Tg8g?  d6-d5 :

f4xed Sbi-c3 Dd1-d2 fo-f4 Le3xf4 XKgl-hl Sec3-ad + 8

déxeb  Sf6-g4 0-0 ebxf4 Le7-¢5t  c7-c6 -
Se4-¢3 Lel-f4 Sd4-b5 Sb5-d6 Lfixdé Dd1-d3 Tfl-el -9
Dd5-d8 Sh8-ab c7-¢c6 Le7xd6 Tf8-e8 Dd8f6 Lc8-e6 )

De5xh8 Dh8xg8 Dg8h8  dd-ds + 10
d5Xc4  Lic8-e6  Sb8-d7 — :
d2-d4

eb-ed 1.

42 Mit Le8-g4 an dieser Stelle kann
der Ausgleich erzielt werden durch 4.
¢2-¢3, Lgd Xf3 5. Dd1Xf3, Sg8-f6 6.
d2-d4, Lf8-e7 7.0-0, 0-0; bei 3. Lc8-
e6 dagegen bekommt Weiss das freiere
Spiel durch 4.Lc4Xe6, f7Xe6 5. c2-c3,
Sb8-c6 6.Dd1-b3, Dd8-c8 7.Sf3-g5,
Sc6-d8 und mit 3. Sg8-f6 erhilt Weiss
entschiedenen Vortheil durch 4. Sf3-
g5, d6-d5 5. e4Xd5, Sf6Xd5 6. Dd1-f3,
Dd8Xgh 7. Lc4Xd5.

43 Bei Led-b3 kommt es zum Aus-
gleich durch Sg8-f6 6.Sf3Xe5, Sf6Xed
7.0-0, Lf8-e7.

4 Oder 7.Lc4-b5+, Le8-d7 8. Dd1-
h5, g7-g6 9.8e5Xg6, f7Xg6 10. Dh5-
5+, Ke8-f7 11. DebXds+, Kf7-g7 12.
Dd5Xb7 und Weiss steht besser.

45 Nicht 7.Lb5Xd7t, wegen Sb8X
d7 8.Dd1-b3, e5-e4 9.Sf3-d4, SdT7-
¢5 10.Db3-b5F, Dd8-d7 und Schwarz
steht besser.
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Unregelmdissige Vertheidigungen

Die unregelméssigen Vertheidigungen des Konigsspringerspieles.

Ausser Sb8-c6, SgB8-f6 und 47-d6 ist noch eine Anzahl von
Antworten auf 2. Sgl-f8 denkbar — theils Deckungen des eigenen
Kinigsbanern, theils Aungriffe auf den gegnerischen — welche

simmtlich als
Ausgleich der
Vertheidigung

regelwidrig bezeichnet werden miissen, weil sie den
Spiele nicht zu erzielen vermdgen,
ist eben nur Sb8-c6 anzusprechen, wihrend Sg8-f6

Als regelrechte

und d7-d6 gewissermaassen in der Mitte zwischen dieser und den
eigentlich fehlerhaften Vertheidigungen stehen.

e2-e4
A 1 e7-eb
8. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Sf3xeb! Se5-f3 d2-d3 d3xe4  Lf1-e2 0-02 Ddi1-el
*  Dd8-e7 d7-d5 d5xe4 De7Xedt Lc8-f5 Dedxe2 Lf8-e73
2 Dd1-h5+ Dhbxedt Lfl-c4t Le4xd5t h2-hd  Ldsxb7
' féxeb? Ke8-e7* Ke7-f7 d7-d5® Kf7-g6 h7-h6 Lf8-d6
e2-e4
B. 1. —oieh
3. 4 5. 6. 7. 8. 9.
1 d2-d4 e4-ed Ddixd4 Sbl-c3 Dd4-ct4 Sec8-d5 Lel-ght
! ebxdd Df6-g6® Dgbxe2 Sh8-c6 Dc2-g6 Ke8d8 Lf8-e7
9 Lfl-c4 0-0 c2-c3 Sf3xd4 Ddl-a4} DadXed
: S b8-c6 d7-d6 Sc6-e5 Sebxed ¢7-c6 Lic8-e6
3 Lf1l-ci? c¢2-c3 d2-d4 0-0 d4xeb Sf3xeb Lel-e3
) Lf8-c5% Sb8-c6 ILch-b6? d7-d6 Sc6xed d6xed Lic8-¢6

1 Auch Lf1-c4 ist gut; zieht Schwarz
darauf Sb8-c6, so rochirt Weiss und
hat die weitaus bessere Stellung. Das
Springeropfer rithrt von Damiano her.

? Weniger stark an dieser Stelle ist
die Fortsetzung mit 8. Sf3-d4, woraut
folgt Sb8-c6 9. Sd4Xf5, DedXf5 10.
0-0, Lf8-d6 11.Le2-d3, obwohl Weiss
auch so besser steht.

3 Falsch wire hier Dc2-ed, weil
‘Weiss durch Le2-d3 den Liufer auf f5
gewinnen wiirde.

4 g7-g6 5.Dh5Xe5F, Dd8-eT 6. DebX
h8, Sg8-f6 (DXe4t 7.Kd1, d5 8.Lbs,
Kd8 9. Tel, Lgd4t 10.f3) 7.d2-d4,
DeTXe4t 8.Lc1-e3, Ded-e7 9. Lfl-e2
mit entscheidendem Vortheile.

5 Auf K {7-g6 folgt 7. D e5-f5F, K g6-
h6 8. d2-d4t, g7-gh 9. h2-hd, d7-d5
10. Df5-f7, Lf8-b4t 11. Kel-f1 und
Weiss steht viel besser; zieht aber
Schwarz statt d7-d5 9. Kh6-g7, dann
folgt 10. Df5-f7+, Kgl-h6 11. haXgh++
und ¥F.
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Unter letzteren (£7-£6, Dd8-f6, d7-d5, Lf8-d6, Lf8-c5
und f7-f5) ist die bei weitem bemerkenswertheste das sogenannte
,,Gambit im Nachzuge®, 2. ..., {7-f5, ein Zug, der schon bei
Polerio vorkommt, in der Bliithezeit des Philidor’schen ,,Bauern-
principes‘‘ naturgemiss an Geltung gewann und erst 1839 von den
Meistern der Berliner Schachgesellschaft endgiltig seinem wahren
Werthe nach festgestellt wurde. Der Zug giebt ein sehr lebhaftes
Spiel und verschafft dem Nachziehenden starke Angriffe, falls der
Gegner das Gambit annimmt (3. e4xf5), vermag aber nicht zum
Ausgleiche zu fiihren, falls die besseren Fortsetzungen 3. Sf3xeb
oder 3. Lfl-c4 erfolgen.

6 Auf Df6-b6 folgt 5. Lfl-c4, d7-d5
6. e5Xd6, L8Xd6 7.Dd1-e2t, Ld6-e7
(nicht Sg8-e7 wegen S£3-g5) und Weiss
steht besser.

T Besser Sb1-c3, wie v. Jaenisch
empfiehlt: ¢7-c6 4. d2-d4, e5Xd4 5.
c4-e5, D6-g6 6. Dd1Xd4,d7-d6 7. LfL-
¢2, und Weiss steht im Vortheile.

8 Folgt hier gleich Sb8-c6, so spielt
Weiss ebenfalls 4. ¢2-¢3, worauf nach
Lf8-c5 dieselbe Variante entsteht.

9 Sgl-f3
" Ie-f6°?
10. 11, 12, 18. 14. 15. 16.
Sblc3 Te2b5 Del-e3 + 1
Sb8-c6 0-0-0 - )
Deb-ad Lb7Xe6 + 9
Sb8-c6 Ta8-b8 — )
S¢gl-f3
" DAS-r6?
10. 11, 12, 13. 14. 15. 16.
Lf1-d3 00  + L
Dg6-e6 :
Dec4-e2 fo-f4  + 9
S g8-e7 :
Lcdxe6 3
Df6xes :

Wollte Weiss hier, statt mit c¢2-¢3,
mit 4. d2-d4 fortsetzen, so kidme es
in Nachtheil durch Sc6Xdi 5. Sf3Xd4,
e5Xd4 6. f2-f4, L{8-c6 7. 0-0, Sg8-e7
oder 6. 0-0, Lf8-c6 7. e4-eb, Df6-b6
8.c2-c3, d4Xc3 9. SbiXce3, Sg8-e7 10.
Sc3-a4, Db6-e6 und Schwarz steht
besser.

9 Bei e5Xd4 kommt Schwarz in Nach-
theil durch 6. e4-e5, Df6-g6 7. c3Xd4,
Dg6Xg2 8. Thi-gl, Lebs-b4at 9. Sbl-c3,
Dg2-h3 10. Le4XfTf u.s. f.
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e2-e4
G 1 e7-e5
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 e4xd5® Ddl1-e2 Sf3-d4 Sd4-bd d2-d4 c2-c4 Lecl-d2
' eb-e4 Dd8-e7 De7-e5'! Lf8-d6 Deb-e7 Ld6-b4t Lbdxd2+
9 Sbl-c3 Lfl1-b5F 0-0 Lb5xd7i¥* d2-d4 Tfl-el
" Ddsxd5 Dds-e62 Lc8-d7 a7-a613  Sbh8xd7 0-0-0 £7-16
e2-e4
D. s
3. 1. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Lflc4 d2-d4 d4xeb  Sf3-g5 f2-f4 e4-eb  Kel-fl
: Sg8-f61® Sb8-c6 Ld6xe5® 0-017 TLeb5-dd Dd8-e7 Sf6-e8
9 d4xeb Ddl1-d5 Kel-e2 Dddxet Sf3-gh
' Sf6xe4!® Ld6-¢5 Lebsxf2t  0-0 Lf2-b6 g7-g6
E. 1. 2%
e7-ed
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Sf3xeb d2-d4 f2-f+ = Seb-c4 XKel-f2 Shbl-c3 Lf1-d3
*  Dd8-e7 Lcb-d62 f7-f6 DeTxedt Ld6xf421 Dedf5 Dfb-gh

10 Die dem Weissen das Uebergewicht
sichernde Fortsetzung; bei 3. Sf3Xeb
kann Schwarz den Ausgleich erzielen,
z. B, Lf8-d6 4. d2-d4, d5Xe4d
oder 3..., Dd8-e7 4. d2-d4, f7-f6 5.
Seb-g4, Le8Xgd 6. Dd1Xgs, DeTXedt
7. Dg4Xedt, d5Xed = oder 3...,d5Xed
4.d2-d4, Lc8-e6 5. Lf1-c4, Le6Xc4 6.
SebXe4, £7-f5 7. 0-0, Sg8-f6 =. Wollte
aber in dieser letzteren Variante Weiss
im 4. Zuge mit Lfl-c4 fortfahren, so
kidme es in Nachtheil durch Dd8-gb
5. SebXf7, DgsXg2 6. Thi-fl, Les-g4
7. £2-f3, Lg4xf3 8. Tf1-f2, Dg2-git
9. Tf2-f1, Dgl-g4 und Schwarz ge-
winnt.

11 Viel ungiinstiger fiir Schwarz ist
hier: Sg8-f6, worauf folgt: 6. Sbi-c3,

De7-e5 7. S8d4-f3, Deb-e7 8. Sf3-g5h,
Lc8-f5 9. De2-b5F und Weiss steht
viel besser.

12 Auf Dd5-a5 folgt 5. Lfl-c4, Sb8-
c6 6.h2-h3, L{8-b4 mit besserem Spiel
fir Weiss.

B Wenn Ld7Xb5, so folgt 7.8c3X
b5, Lfg-d6 8. Tfi-el (es kann hier
auch sehr-stark gleich Sf3Xe5 gesche-
hen), £7-f6 9. d2-d4, a7-a6 10. d4Xe5,
f6Xeb 11. Sf3Xe5 und obwohl 2 Springer
einstehen, kann Schwarz keinen davon
schlagen, ohne die Dame zu verlieren.

14 Wenn Weiss hier gleich Tfl-el
zieht, so erzielt es nur Ausgleich, wie
folgt: f7-f6 8.d2-d4, Ld7Xb5s 9.S{3X
eb, Lf8-e7 10. Seb-g6, De6-f5 11.

Sg6Xh8, g7-g6 12. g2-g4, Df5-d7 und



Schwarz gewinnt noch den Springer auf
h8 gegen einen Bauern.

15 Auch h7-h6 oder ¢7-¢c6 an dieser
Stelle giebt fiir Schwarz kein gutes
Spiel; im ersten Falle folgt: 4. d2-d4,
Dd8-f6 5.0-0, Sh8-c6 6.c2-c3 und in
letzterem Falle ebenfalls 4. d2-d4, L d6-
c7 5.d4Xed, Le7Xeb 6.Sf3Xe5, Dd8-
a5T 7.Sbl-c3, DabXe5 8..0-0.

16 Ganz schlecht wire Sc6Xeb wegen
6. Sf3Xe5, Ld6Xes T.f2-f4, Sf6Xed 8.
Dd1-h5, D d8-e7 9. DhbXe5.

17 Auf d7-d5 folgt 7. LeaXds, Sf6X
d5 8. e4XdH, Sc6-b4 9. c2-c4, cT-c6
10. a2-a3, Sb4-a6 11.°0-0 und Weiss
steht besser.

18 Noch ungiinstiger fiir Schwarz ist
Lc8-e6 durch 13. SghXe6, f7Xe6 14.
Ld5Xe6, bTXc6 15. Kfl-el.
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o _Sglf3
 dA%-d5?
10. 11. 12, 13. 14, 15. 16.
Sblxd2 Sb5-¢8 000 + .
a7-a6 £7-t5 ’
Del-e2 Sc3-e4 Sf3xd4 Se4xd6t Sdi-e6 Lelf4 De2-c4 + 9
Lf8-d6 e5xdd De6-e5 Dedxd6 Td8-e8 Dd6-e7 c7-¢c6 —
9 Sg1-f3
"Lf8-d6?
10. 11. 12. 13, 14. 15. 16.
_Dd1-h5  h2-h4 TLe4xd5 Sbl-a3  Sgbf3 Sf3xd4 Dhb-f3 + 1
h7-h6 d7-d5  Lc8-f58 Sc6-b4 Sbhaxdd Lfs-g6 :
_Thi-f1  TfIXf7 LedxfT Sgbxf7 + 0
Dd8-e8 Tit8xf7 De8xt7 Kg8xt7 — ’
Sgl-f3
"LfS-¢5?
10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.
Thil-el+ Kf2-g1 Leclxf4 Dd1-h5t Tel-e4 Dhdxgh Tal-f1t +
Sg8-e7  Sb8-c6 Dgbxt4 KeS8-f82 Df4gh  t6Xgh Kf8-e8 —

19 Ebenso schlecht wire e5Xd4 wegen
5.e4-e5, Ld6-b4af 6.c2-¢3, d4Xe3 7.
b2Xc3, LbaXe3t 8.SbiXes.

20 Auf Les-b6 folgt 5. Lfi-cd, Sg8-
f6 6. LeaXf7t, Ke8-f8 7. Lf7-b3, Sf6X
ed 8.0-0undsteht besser; noch schlechter
wire 4..., d7-d6 wegen 5. Se5Xf7,
De7X{7 6. d4 Xch oder 4...., f7-16
wegen 5. Dd1-h57, g7-86 6.8ebHX
g6, DeTXedt 7.XKel-d1, DedXg6 8.
Dh5Xe5. .

2t Oder auf Sh8-c6 8.Lf1-d3, DedX
d4t 9. Lecl-e3, Ddd-ds 10. Ld3-g6t,
h7Xg6 11. Dd1Xd5 und Weiss gewinnt.

22 (Oder auf Ke8-d8 14. Tel-e4,
Df4-g5 15. Dh5Xgh, f6Xgh 16. d4-d3,
Sc6-b4 17. Sc4-ed und Weiss steht viel
besser.
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Unregelmdssige Vertheidigungen

e2-ed
F. 1. —o
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Sf3xed  d2-d4 Se5-c4  Sbl-c3 Sc3Xet Ddl-e2 Se4-d612%
" DdA8-f63 d7-d6%  fHxed c7-c6 D f6-e6 d6-d5 Ke8-47%
9 o o oo g2-g4 Lfl-g2 Lg‘2Xe4
Lc8-£527 Lfb-g6  c7-c62 Lgbxed
3 Dd1-h51%° Se5xg6 Dhb-h4  ed-e530 Sgbxedb Kel-dl
' Sh8-c6  g7-g6 Sg8-f6 Th8-g8 Sc6xed Dd8-e7 DeTxed
4 . SebXeb d2-d4 ed-eb c2-c3 Lf1-d3 Lecl-e3
: d7xc6 Dd8-h4 Lic8-e6  0-0-0 c6-cb cb-c4
5 Lfl-c4 Sf3xe5%! Se5f7 Thlfl Sf7xh838 Ddl-h5t D h5xh73
’ fbxed Dd8-gh%2 Dgbxg2 d7-d5 d5xed  g7-g6  Lic8-eb
6 . . . . . Lic4-e2 d2-d3
) Le8-gd Lgih3 Lf8-d6%
7 . . . . . f2f3 Tf1-f2
’ Lgdxf3 Dg2-glt
e .. d2-d4  Ddal-h5t Leaf7+ Lf7xg6 Sesf7t
’ Dgbxg2 g7-g6 Ke8-d8 Sg8-f6 KdS-e8

2 Noch ungiinstiger fiir Schwarz
wire Dd8-e7; es folgt 4. Dd1-h57,
g7-g6 5.Seb5Xg6, DeTXedt 6.Lfl-e2,
Sg8-f6 7.Dh5-h3, h7Xg6 8. Dh3Xhs,
De4Xg2 9. Thi-f1, Ke8-f7 10. Dh8-
h4 und Wiss steht viel besser.

24 Auf f5Xe4 folgt 5.Lfl-c4, cT-c6
6. Lcd-f7t, Ke8-e7 (nicht Kd8, weil
auf 7. Lf7Xg8, Th8Xg8 8.Lcl-gh die
Dame verloren ginge) 9. h2-h4, h7-hé
10. Dd1-h5,Ke7-d6 11.Lel-gh, h6Xgh
12. Dh5Xh8 und gewinnt.

25 Nicht ganz so stark ist Sc4-d6T,
obwohl auch dann Weiss das bessere
Spiel behauptet mit 9. Kc8-d8 10. Sed-
g5, De6Xe2t 11.Lfl1Xe2, Lf8Xd6 12.
Sg5-f7t, K d8-e7 13. SfTXh8, Lc8-e6
14. Le2-d3, Sg8-f6 15. Lel-gh, Sh8-
d7 16. Sh8-g6T, h7Xg6 17.Ld3Xg6 und
‘Weiss hat 2 Bauern fiir die Figur und
starken Angriff.

2 Auf Kes-d3 folgt: 10. Sd6Xb7+,
Kd8-¢7 11.De2Xe6, Lc8Xe6 12. Scd-
a5, Sb8-d7 13. Lel-f4t, Kc7-b6 14.

Sb7-c5, 8d7Xe5 15. d4Xc5F, Kb6Xad
16. Lf4-c7f, Ka5-b4 17. a2-a3F, Kb4X
¢5 18. b2-bat, Kes-d4 19, 0-0-07F,
K d4-e4 20.Lf1-d3 und gewinnt. Eben-
sowenig hilft, wenn Schwarz im 14. Zuge
Lf8Xch spielt, es folgt: 15. d4Xc5T,
Kb5Xab 16, Lfi-c7t, SA7-b6 17. ¢2-c3,
Ta8-c8 18.a2-a4 u. s.f. oder wenn der
Kionig im 16. Zuge statt nach b4 nach
a4 geht, worauf folgt: 17.a2-a3, d5-d4
18.2-b37, Le6Xh3 19. c2Xb37, KadX
b3 20.Kel-d2 und gewinnt.

27 Auch andere Vertheidigungen ge-
niigen nicht, z. B. 6..., Sg8-e7 7. d4-
d5, D{6-g6 8. Dd1-d4, Le8-f5 9. Lel-f4
oder 6..., Df6-g6. 7. £2-f3, ed4Xf3 8.
Dd1Xf3, Sg8-f6 9. Lf1-d3, Dg6-g4 10.
Df3-e31, Lf8-e7 11.0-0 oder 6.. .,
Df6-e7 7. Dd1-e2, Sg8-f6 8. Lel-gh,
Le8-f5 9. LghXf6, g7Xf6 10.g2-g4,
Lf5-g6 11.Lf1-g2 und in allen diesen
Varianten steht Weiss erheblich besser.

2 Wenn Sb8-c6, so folgt: 9.Lecl-
3, 0-0-0 10. Lg2Xe4, Lg6Xed 11.



des Springerspieles. 1389
9 Sg1-£3
Cfe-I5?
10, 11. 12, 13. 14. 15. 16.
S8d6-f7 Dd2xe6t Lfixedt Sf7xh8 TLic4-d3 Lel-gh 00+ 1
d5xcd Kd7xe6 Xe6-e7 Lc8-e6 Sg8f6 Le6-g8 -
Sc3xed Ddl-e2 Sed-f6t Scd-edbt Lel-gbt De2f3 + 9 )
D16-e6 d6-d5 Ke8f7 - Kf7xf6 Kfboxgh - )
d2-d4 Lfl-¢4 Dh4xf6 Thiel Lel-gh f2-f3 Telxelt - 3
Ded-e6 DebXed Lf8-e7 Ded-f7 D17-h5t Dhdxgh Ke8-d8 )
Ld3-¢c2 Sbi-d2 Sd2-f3 Le3-d2 Sf3-g1 f2-f3  Kelfl — 4
g7-gb  f5-f4 Dhi-hb5  gb-gd Le6-db Dh5-hat Sg8-h6 +
Dh7xg6+4+ Sh8xgb f2-f4 Tfixf3 d2-d4 c2xd3  Lelf4 5
Dg2xg6 Lf8-d6  e4Xxf3  Sb8-c6  c4xd3  Sc6-b+ Le6-f7% ’
d3xes Tfigl Tglxg? Kel-d2 Kd2e3 Ke3b3 Tg7xgdt+ ¢
Dg2xe4 Ld6xh2 Dedhltf Lh2-fif Lftest Dhixdl -
Tf2f1 Lec4-e2 d2-d3  Kel-d2 Kd2-el Te2xf3 DdAIxf3 —
Dgl-g2 Lf8-e7 Le7-h4t Lh4-gbt Lgdxel ed4xf3 Dg2xf3 +

S{7-d6f Sd6-f7+ _ 8
Ke8-d8 Kds-e8 ’

Sc3Xed, Df6-e6 12. Sc4-d2 mit sehr
iiberwiegendem Spiel.

29 Der stirkste Zug fiir Weiss ist
hier 4.d2-d4, worauf es nach Sf8-g6
5. SebXc6, d7Xc6 6.e4-eb, Sf6-e4 7.
Lf1-c4, c6-c5 8. d4-d5, c¢7-c6 9. 0-0
das bessere Spiel hat.

30 Auf 7.Sg6Xf8 folgt Tg8-g4 8.
Dh4-h6, ThaXedt 9. Kel-dl (nicht
Lft-el wegen Dd8-e7), Sf6-g4 10.
Dh6-h6t, Ke8Xfs 11. Dhoxfst, Kfs-
g7 12.b2-b3, d7-d5 13.Lel-b2t, d5-d4
14. Df5-f3, Dd8-h4 15.g2-g3, Sgi-eb
16. Df3-g2, Dh5-h6 17. f2-f4, Les-f5
und gewinnt.

3L Auf 4. Le4Xg8 folgt Th8Xg8 5.
Sf3Xe5, Dd8-gh 6. Seb-g4, d7-d5 und
Schwarz steht besser.

32 Auf d7-d5 folgt 5. Dd1-h5t, g7-
g6 6.S5e5Xg6, Sg8-f6 7. D h5-e5F, L{8-
e7 8. Sg6Xe7, Dd8Xe7 9. De5XeTt,
Ke8XeT 10. Lc4-e2, Th8-g8 und Weiss

hat einen Bauern mehr.

3 Wollte hier Weiss mit Le4 Xd5
fortfahren, so kommt es in Nachtheil
wie folgt: 7..., Lc8-h3 8. Ddl-e2,
Sg8-f6 9.Ldb-c4, Sb8-c6 10. Sf7Xh8,
Sc6-d4 11.Lcd-b5T, ¢7-c6 12. De2-c4,
¢6Xb5 13. Dcd-f71, Ke8-d8 14. Df7TX
8+, Kd8-d7 15. D{8-f7+, Kd7-d6 und
Schwarz gewinnt.

34 Ungiinstig fir Weiss wire hier
Dh5-d5 durch L¢8-h3 oder Dh5-b5t
durch Sb8-c6.

3 Es folgt 17. Lf4Xd6, c7Xd6 18.
Sg6-h8, Lf7-h5 19. Tf3-f5, Lhb-g4
20. Tf5-gb, Sg8-f6 21. Kel-d2 und
Weiss behauptet das bessere Spiel. Hitte
Schwarz 16. . ., Sb4-c2{ gespielt, so
blieb Weiss nach 17.Kel-d2, Sc2Xal!
18. Sb1-c3 ebenfalls mit einem Bauern
im Vortheile.

36 Zieht Schwarz hier Sb8-c6 , so folgt
10. d3Xe4, Dg2Xe4 11. Sb1-d2 oder
10..., d5Xe4 11. Dd1-d5 oder 10...,
Sec6-¢5 11, £2-f4 und Weiss steht immer
besser.
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e2-e4
F. 1. ———
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
o _Lflcd Sf3xes d2-d4 Ddlh5t Losf7t LI7xg6 Kele2
’ foxe4 Dd8-gb Dgbxg2 g7-g6 XKe8-d8 Dg2xhlt d7-d637
10 Le4-f7+ Lf7xg8% Ddl-hd Xel-e2 Dh5-f74
: Ke8-e7 Dgbxg2 Dg2xhlt+ Th8xg84!l KeT7-d6
1 Sf3xe5 d2-d4  Seb-f7 Sbl-c3 Sc3xe4 Ddl-e2
" SgBf6 Dd8-e7 d7-d6 Th8-g8%2 Sf6xed®® DeTxedt Dedxe2t
12 d2-d44 Sf8-g6%® d4-d5 Sbl-e3  f2-f4 edxdb
*  Sb8-c6 d7-d6% Sg8-h6 Sc6-e7  c7-c647 c6xd5®  eb-ed
13 Sf3xe5 Le4-bd 0-0  Lbb5xe6t 2-f3
’ foxed d7-d5 Sg8-e7 a7-ab b7xe6  Lic8-f5
14, d4xeb®  0-0 Shi-c8  b2xe3  Sf3-d4
Sg8f6 Sf6xed Lf8-ch edxcd  h7-h6  gi-gb
15 edxf5? d2-d4 Ddl-e2 Sf3-gb g2-g4 Lf1-h3 Lh3xgs
: d7-d6 eb-e4 Dd8-e7 Sg8f6 h7-h5  hbxgt  g7-g6
16 Sbil-e3 g2-g4 Lf1-h3
: d6-d5 h7-h5 h5xg4
17 Sf3-e5  g2-g45l gd-gh gbXxf6  Ddl-hbt  HXg6
' eb-ed  Sg8f6  d7-d6 d6xeb32 DASXf6 g7-g6  hTxgb

37 Auf9..., DhiXcl giebt der Sprin-
ger von e5 auf f7 und d6 immerwéhrend
Schach, wenn aber h7Xg6é geschieht, so
folgt 10. Lel-g5+, Lf8-e7 11. Dh5Xhs,
Le7Xgh 12. Dh8Xg8+t, Kd8-e7 13.
Dg8-f71, Ke7-d6 14.Sb1-c3 und Weiss
steht viel besser.

38 Auf 10..., Sg8-e7 folgt 11. Sbi-
¢3, Dht Xal (nicht Lc8-g4}, wegen
12. Dh5Xg4, Dg2Xal oder h2 13. Se5-
£7F, Kds-e8 14. Sf7Xd6+, Kes-ds 15.
Dg4-c8%) 12.Lg5XeT+, L8Xe7 13.S e5-
£7+, K d8-e8 14.Sf7Xd6+, Kes-d7 15.
Dh5-f5F und Weiss hat das bessere Spiel.

3 Auch 11...., Kd8-e8 kann das
schwarze Spiel nicht retten, wegen
Sf7Xd6t u. s. f.

4 Auf 6.d2-d4 kommt Weiss in
Nachtheil durch DghXg2 7. Th1-fl,
d7-dé 8.Lf7Xg8, Th8Xg8 9.Se5-c4,
Dg2Xh2 10.Lecl-g5+, Ke7-£7 oder
wenn 7.Dd1-h5,Dg2Xh1t 8.Kel-e2,
DhiXel (nicht g7-g6, wegen 9.Dh5-
h4+, Ke7-d6 oder f6 10.Sbi-¢3 und

Weiss gewinnt) 9. Lf7Xg8, Dcl-f4
10. Sb1-¢3, ¢7-¢6, in beiden Fillen
steht Schwarz besser.

41 Natiirlich nicht g7-g6, worauf
Matt in 3 Ziigen folgt.

42 Auch die Ziige 6. ..., De7XedT,
oder d6-d5 konnen das schwarze Spiel
nicht bessern; im ersten Falle geschieht:
7.Kel-f1, d6-d5 8. Lc4-d3, Ded-e7,
in letzterem Falle: 7. Sf7Xh8, d5 Xc4
8.e4-e5,Sf6-e4 9.Dd1-h5F, g7-g6
10. Sh8Xg6, h7Xg6 11. Dh5Xg6+ oder
wenn 10....,De7-f7 11.f2-f3 oder
S g6-f4. .

4 Oder auf 7...., f5Xe4 8. Sc3-
d5, Sf6Xd5 9. Le4Xd5, Le8-e6 10.
Ld5Xb7, Le6Xf7 11. d4-d5, auf 7....,
d6-d5 8.Sc3Xd5, De7Xedt 9.Dd1-e2,
DedXe2+ 10. KelXe2 11.Ke8Xf7 12.
Sd5Xf6, Kf7Xf6 13. Lc4Xg8, auf 7....,
c7-c6 8.e4-e5, d6-d5 9.Sf7-d6F, Ke8-
d8 10.Sd6Xc8, Kd8Xc8 11.Lc4-e2
und in allen diesen Fillen hat Weiss
das Uebergewicht.



4 Weniger stark ist 4. Lc4Xgs,
worauf folgt Th8Xg8 5.d2-d4, f5Xed
6. Sf3Xeb, Sc6Xeb 7.d4Xe5, Dd8-e7
8.Dd1-d5, Tg8-h8 9.Dd5Xed, d7-d6
10. Le1-f4.

45 ¢5Xd4 5.Sf3Xd4, Sc6Xd4 6.Dd1X
d4, f5Xe4, oder D d8-e7 7. Sb1-c3, f5X
e4 8.0-0,c7-c6 9.Sc3Xe4, d7-d5 10.
Lecl-gb; Weiss steht auch in dieseu
Varianten besser. Die Stellung kann
sich iibrigens auch ergeben im Liufer-
spiele, im franzosischen Springerspiele,
in der italienischen und in der schot-
tischen Partie.

46 Auch d4Xe5 kommt in Betracht.

41 Se7-g6 8.Dd1-h5.

%8 Oder 8....,b7-b5 9.Lc4-b3,
b5-b4 10. Sc3-e2, f5Xe4 11.0-0, Lc8-
f5 12.Se2-g3 und Weiss steht besser.

49 Falsch wire hier Dd8-b6 wegen-

12.Sc3-a4, Db6-a5¢ 13.Lel-d2 und
die Dame ist verloren, weil wenn dieselbe
den Liufer auf b5 nimmt, Sd6-c77 folgt.
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o Sglf3
" T7-157
10. 11. 12. 18. 14. 15. 16.
Licl-ght Sbl-c3 Se5f71 Dh5-gdt Dgdxedt Sed-dot + 9.
Lf8-e738 Dhilxal Kd8-d7%® Kd7-c6 Kc6-b6 —
Df7xg8 Dg8xf8 Df8xgit 10.
Kd6éxes5 Dhixel Ke5-e6
Kelxe2 4—-_ 1L
Let-b5t  Sghe6 + 12,
Lc8-d7 Ddg-c84 —
Sbhi-c3 L 13.
Sd4-b3 + "
Sgh-e6 Se6xf8 TLel-gb Sbl-e3 Lghxf6 Se3-d5 De2xed — 15
g6xf5 Ke8xf8 f5xg4 De?-f7 Df7xf6 Df6-f7 L85 +
Lh3xgs Sgb-e6 Se6xf8 Ticl-gh Lghxf6 Lg4hd — 16
g7-g6 gbxfd Ke8xf8 ¢7-c6 De7xt6 D16-h6 + '
Dh5-e2 1
Df6-f3 + :

50 Sf3-g5 wire hier weniger stark,
weil Schwarz den Ausgleich erzielen
kann durch 5...., Dd8-e7 6. Lc4-f77,
Ke8-d8 7. L{8-b3, e5Xd4 8.Sg5-f1t,
K d8-e8 9. SfTXh8, DeTXedt 10.Ddl-
e2, d7-d5 11.8b1-d2, L{8-bd.

51 Auf Lfi-e2 antwortet Schwarz
h7-h5, wonach mit 6. Se5-g6, Th8-h7
7.Sg6Xf8, Ke8Xf8 8.d2-d3, d7-d5 9.
d3 Xc4, Sf6 Xed Ausgleich erfolgt.
Schlecht wire hier 5...., Lf8-c5 wegen
6. Le2-h5%, g7-g6 7. f5Xg6, 0-0 8. g6X
h7F. ebenfalls nicht gut ist 5....,
d7-d6, worauf folgt: 6. Le2-h5F, Ke8-
e7 7.Se5-f7, Dd8-e8 8. S f7Xh8, De8X
h5 9.D d1Xh5, Sf6Xh5 10.g2-g4, Sh5-
f6 11. Thi-g1 und Weiss steht besser,
weil es seinen Springer auf h8 nun
retten kann.

52 VWeniger stark fiir Schwarz ist
Lc8Xf5, weil es dann nur Ausgleich
erzielt durch 7.g5Xf6, d6Xe5, f6Xg7,
L{8XgT.
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11
Das Damenspringerspiel.

Die Entwickelung des Damenspringers an Stelle des Konigs-
springers
e2-e4, e7-ed)

Sbl-c3

erscheint auf den ersten Blick zwecklos. Der Zug greift nichts
an, deckt vielmehr nur den eigenen Konigsbauern, der noch gar
nicht angegriffen ist, und hat auch sonst keine unmittelbare ersicht-
liche Bedeutung.

Trotzdem ist das Damenspringerspiel, welches von dem Wiener
Meister Hamppe vor einigen Jahrzehnten eingefiihrt wurde und
deshalb auch ,,Hamppe’s Eroffoung‘ oder ,,Wiener Partie*
heisst, mehr und mehr in Aufnahme gekommen. Diese Thatsache
hat ihren guten Grund; 2. Sbl-c3 ist, wenn auch kein Angriffs-
zug, so doch ein trefflicher Vorbereitungszug fiir spitere Angriffe,
und das Damenspringerspiel erweist sich — ganz abgesehen von
den zahlreichen, durch Zugumstellung erreichbaren Uebergingen in
andere Froffnungen (Spanische und Italienische Partie, Zwei-
springerspiel im Nachzuge, Drei- und Vierspringerspiel, Schottische
und Russische Partie, Liuferspiel, abgelehntes Konigsgambit, viele
Arten des angenommenen Konigsgambites u. s. w.) — als ein
aussichtsvolles, an Wendungen aller Art reiches Spiel, dessen tiefer
Gehalt um so mehr zur Wiirdigung gelangt, je linger man sich
mit ihm beschiftigt.

Von den Vertheidigungen, welche dem Nachziehenden zu Ge-
bote stehen, fithren drei zum Ausgleiche, und zwar 2. . . ., Sb8-c6,
2....,8g8-f6 und 2. ..., Lf8-c5. Ein vierter, 2, ..., Lf8-
b4, befriedigt nicht recht, insofern Weiss gegen denselben mit
Vortheil 3. ..., £2-f4 spielen zu konnen scheint.

Auf die Antwort 2. ..., Sb8-c6, welche ja einstweilen eben-
so niichtern aussieht, wie Sbl-c8 selber, wire nun Gelegenheit
geboten, mit 8. Sgl-f3 in das Dreispringerspiel einzulenken,
mittelst 8. Lf1-b5 oder Lif1-c4 der Spanischen, bezw. Italienischen
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Partie zuzustreben und dergl. mehr. Grosseren Reiz indess besitzt
der Versuch, ein nachtrigliches Konigsgambit durch 3. f2-f4
herbeizufihren.

Nach 3. £f2-f4, e5xf4 kann man mittelst 4. Sg1-f3, g7-g5
und sodann 5. Lfl-c4, Lf8-g7 (oder auch g5-g4) allmihlich in
das Fahrwasser des gemeinen Springergambites oder des Polerio
(Muzio-) - Gambites hineinsteuern; man kann aber auch nach dem
Vorgange von Timbrell Pierce im fiinften Zuge d2-d4 spielen
und damit Verwickelungen herbeifiihren, die noch weniger durch-
gearbeitet sind, als jene — sei es, dass Schwarz Lg7 oder g4
antwortet. Schliesslich aber lisst sich auch eine dem Allgaier-
Gambit entsprechende Angriffsfithrung (,, Hamppe-Allgaier-Gambit‘?)
anwenden, indem man im fiinften Zuge mit h2-h4 fortfihrt, wo-
bei nach 5. ..., gb-g4 6. 8f8-gb, gerade wie im gewdhnlichen
Allgaier-Gambit, dem Nachziehenden die Gelegenheit offen steht,
das Opfer des weissen Springers anf f7 mittelst h7-h6 zu
erzwingen. ‘

An Eigenart iiberboten werden jedoch diese Spiele durch das
beriihmte Steinitz - Gambit, welches entsteht, wenn Weiss schon
im vierten Zuge (nach 3. f4, exf) den Damenbauer zwei Schritte
stisst und damit dem Gegner ermdoglicht, den Konig durch Damen-

schach (4. ..., Dd8-h4]) auf das Feld e2 zu treiben. So ver-
wegen dieses Spiel aussieht, so wenig hat sich bislang eine
durchgreifende Widerlegung finden lassen — es sei denn, dass die

Variante 1 der Tabelle sie darstellt. Jedenfalls sind die Akten
weder iiber dieses Gambit, noch iiber eines der vorhergenannten
geschlossen, obschon gerade das Steinitz- Gambit sehr vielfiltige
Beriicksichtigung in Theorie und Praxis erfahren hat.

Die zweite Vertheidigung, Sg8-f6, kinnte zwar auch zum
Russischen Springerspiele, zum Vierspringerspiele und dergl. mehr
iiberleiten, falls Weiss zundichst mittelst 3. Sgl-f3 oder 8. Lf1l-
c4 fortfahrt. Indess ist auch hier 3. f2-f4 die beliebteste Weiter-
fihrung, und 3. ..., d7-d5 die zum Ausgleiche geniigende Ant-
wort. Die betreffenden Spiele sind neben dem Steinitz-Gambite
recht eigentlich bezeichnend fiir das Damenspringerspiel.

Der Angriff 3. f2-f4 wird mit Vorliebe auch der dritten
Vertheidigung, Lf8-c¢H, gegeniiber angewandt und fiihrt hier zu
Stellungen des mittelst L f8-c5 abgelehnten Konigsgambites. Selbst-
verstindlich ist die Fortsetzung 8. Sgl-f3 hier ebenso, wie bei
2...., Sb8-c6 oder 2. ..., Sg8-f6 ohne Weiteres statthaft.
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e2-e4
1. e7-¢5
2. 3. 4. 5. 6. 7. 5.
1 f2-f4 d2-44? Kel-e2 e4xd5t Sgl-f3 d5Xc6
' Sb8-c6 ebxf4l Dd8-h4t d7-d63 Le8-g4t  0-0-05 Lf8-ch
9 Ke2-f2  g2.g310
' Dhd-e7t Der-hdf fixgst
3.

1 Man kann das Gambit auch ab-

lehnen, am besten wohl mittelst L {8-c5,
wonach bei 4. Sg1-f3, d7-dé Spiele des
gewohnlichen, durch 2...., Lf8-c5 ab-
gelehnten Konigsgambites (vgl. dieses)
entstehen. 4. f4Xe5 wire wegen Lch X
gl nebst D d8-h4t nicht gut.
‘ 2 Dieses seltsame, aber vielleicht fiir
‘Weiss nicht nachtheilige Gambit fiihrt
nach seinem Erfinder die Bezeichnung
»Steinitz-Gambit."

3 Von Zukertort, gleichzeitig von
Fleissig angegeben.

4 Nicht 6.Sc3Xd5, denn es folgt:
Le8-g4t 7.8gl-f3, 0-0-0 8. Lecl Xf4
(auch bei 8.c2-c3,f7-f5 9.Dd1-d3,
f5Xe4 10.Dd3 Xe4, g7-g5 11.Lec1-d2,
Lf8-g7 bleibt Weiss in hochst ge-
fihrdeter Lage) Sg8-f6 9.Lf4 X cT7,
Td8Xd5 10.e4Xd5, Sf6 Xd5 11. Le7-
eb, Sc6Xeb 12. d4Xeb, Lf8-c5 13.
Ddi-el, Sd5-f4t 14. Ke2-d1, Ths-
d8t+ 15.Lf1-d3, Sf4Xg2 16.DelXhd4,
Sg2Xh4 17. Th1-f1, Sh4Xf3 und Weiss
verliert; nicht besser wird es fiir Weiss
durch 9. c2-c4, Sf6Xed 10. g2-g3,
Dh4-h5 11.Lf1-g2, g7-g5 12. Lf4-e3,
Lf8-g7 13.Dd1-c2, Th8-e8 14.Tal-
d1, Lg7Xd4 15. Le3Xd4, Se4Xg3t 16.
Ke2-f2, Sg8Xh1t 17.Lg2Xh1, Lg4X
f3 18.Dc¢2-f5%, Ke8-b8 19. Df5 X {3,
Dh5Xh2t+ 20.Lhi-g2, Dh2-h4t 21.
Kf2-f1, Sc6Xd4. Aber auch 6.e4-eb
ist schlecht wegen Lc8-g4f 7.Sg1-f3,
0-0-0 8.Lc1Xxf4, f7-f6 9.Lf4-g3, Dh4-
h5 10. ed Xf6, Sg8Xf6, desgleichen
6.h2-h3, d5Xe4 7. Sc3Xed, Dhi-e7 8.
Ke2-f3, L¢8-f5 9. Sed-f2, 0-0-0 10.

c2-¢3, g7-gb, in beiden Fillen steht
Schwarz weitaus iiberwiegend. Schlecht
wire aber fiir Schwarz in letzterer
Variante: 6...., Le8-g4+ 7.h3 Xg4,
Dh4xhi 8.8gl1-h3, d5Xed 9.Sc3Xed,
0-0-0 10. c¢2-c3 und die schwarze Dame
kann nur durch erneutes Opfer befreit
werden.

5 Auf Sc6-e7 stellt sich Weiss sicher
durch 8. d5-d6, Se7-f5 9.d6Xc7, Sg8-
f6 (oder Lf8-d6 10.Sc3-b5) 10. Ke2-
d3 oder 8....,c¢7Xd6 9.LclXf4, Se7-
f5 10. K e2-d3.

6 Oder K ¢8Xb7 10. Sc3-b5, a7-a6 11.
Ke2-d2 und Weiss steht ebenfalls gut.

7 Weniger gut d4Xch wegen S g8-f6
11.Dd1Xd8, Th8Xd8 12.Lc1-d2, T d8-
e81 13.Ke2-d1, Dh4-f2 14. Kdl-cl,
Lg4Xf3 15. g2Xf3, Df2Xf3 und gewinnt
(Partie New York - Philadelphia).

8 Bei Sg8-f6 11.Ke2-d3, Dh4-h5
behauptet nach Steinitz Weiss die
Figur; man beachte indess 11....,
a7-a6. Rosenthal bemerkt, dass
11. ¢2-c3, Th8-e8f 12.Ke2-d3, Lg4-
5+ 13.K d3-c4, Lf5-e6+ 14.Kc4-d3
zum Remis fithre, dass aber Weiss
verlieren wiirde, wollte es hierbei 14.
Kc4Xch spielen: a7-ab 15.Sb5Xce7
(Sf3Xh4, Sf6-e4+ nebst Le6-d5F),
Dh4-h5t 16.Sf3-e5, S£6-d7F 17. Kc5-
b5, Dh5Xd1 und gewinnt.

9 Yon Rosenthal empfohlen.

10 Man kénnte natiirlich mittelst K £2-
e2 auf Remis spielen.

11 Statt dessen versuchte Steinitz
mehrfach Kf2-g2, jedoch mit Ungliick:
9...., Lf8-dG6! (Partie Steinitz-
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9 Shi-c3

9. 10. 11. 12, 13. 14. 15.
c6Xb7+  Sc3-b57 g2xf3  c2¢3 Ddl-bg .
Kc8-b88 Lg4xf3t8 a7-a6° a6xbdb  Sg8-f6 + '
h2xg3!! Lfl-g2 d5Xe6 Ddl-e2t Sgl-h8!* Sh3-f4F 9
Dh4xbl Dh1-h2  b7xe62 LcB8-¢68 Lf8-e7 )
Lecl-e3 Talxdl Le3-f4 Kf2-g2 Sc3-b5  g3xf4 o 3

Dh4-d4t Daddxdl Sc6-ed15 Seb-gat

Englisch, London 1883) 10.Ddl-
elt! (in der vorgenannten Partie ge-
schah weniger gut d5Xc6, g3 Xh2 11.
Dd1-f3, h2Xglt 12.Kg2Xgl,Dhaxdat
13. Lel-e3, Dd4-f6 14.D f3-e2, Sg8-
e7 15.Lf1-g2, b7Xc6 und gewinnt),
Sc6-e7 11.h2Xg3, Dh4Xd4 und Schwarz
steht selbst im Vortheile, wenn jetzt
12.Sg1-f3 folgt, moch mehr, wenn
Weiss, wie Steinitz gegen Tschi-
gorin(London 1883),12. Th1-h4 zieht;
es folgte Dd4-f6 13.Sc3-ed, Df6- g6
14.Lf1-d3, Lc8-f5 15.Se4Xd6, cTXd6
16.Ld3-b5+, Kes-f8 17. c2-c4, Sg8-
6 18.Sgl-f3, Lf5-g4 19. Sf3-d4, Set-
5 20.S d4Xf5, DgeXf5 21.Lecl-f4,
g7-g5 und Schwarz gewann.

Das Qualititsopfer empfiehlt Holldn-
der auf Grund der folgenden Aus-
fiihrung. Auch von den Gebriidern
Paulsen war dasselbe analysirt worden.

12 g7-g6 12.Dd1-e2+, Lf8-e7 (Kd8 13.
Lg5t, Le7 14. Tel) 13. Lel-g5,f7-f6
14. Lgb-h4, 0o 15. Sg1-f3 und gewinnt.

£7-£6 (um Lg5 zu hindern)12. Dd1-e2,
Sg8-e7 (Kf7 12. Sf3, Dh5 13. Se5t)
12. Lec1-f4, Ke8-d8 13. Tal-el, b7Xc6!
14. d4-d5 mit ausgezeichnetem Spiele.

Sg8-f6 12. Dd1-e2, Ke8-d8 18. Lecl-
gb, Lf8-d6 (Le7 14. Sf3, Dh5 15. Thi,
Dg6 [Dg4 16. Seb] 16.Seb, D5t 17,
Kgl und gewinnt schhesshch durch cXb)

14. Lg5-h4, Th8-e8 15. De2-d3 nebst
Sf3 und gewinnt.

Lf8-e7 12. Sc3-b5, Ke8-dS 13. Lel-
f4, b7Xe6 14. Sb5XcT, Ta8-b8 15. Sc7-
e6t, LedXe6 16. Lf8Xb8 mit guter
Stellung.

Cordel.

Lf8-d61° Ld6xf4 Ke8-d8

Sg8-e712.Lel-gh, drohend Lh4 nebst
Sf3 oder De2f mit besserem Spiele.

L{8-d6 12. Dd1-f3, Ta8-b8 13. Sc3-
b5, Sg8-f6 14. Sb5Xd6+, ¢7Xd6 15. Lel-
f4 mit Vortheil; bez. 12. ..., b7-b6
13. Lel-f4, Sg8-f6 (LXf4 14. Telf,
Kf8 15. DXf4, Sf6 16. Sf3) 14. Tal-
e1}, Kes-f8 15. Lf4Xd6, ¢7Xd6 16.
c6-¢7, Sf6-gat 17. Kf2-e2, Le8-a6t
18. Ke2-d1, Ta8-¢8 19. Sg1-h3 u. gew.
Bei 18. Sc3-bs, Sg8-f6 14. Sb5Xd6T,
¢7Xd6é 15. c6-¢7, 0-0 16. Df3Xa8 ge-
winne Schwarz mittelst Sf6-gdf 17.
K f2-f3, Dh2Xgl.

Es scheint indessen, als ob Schwarz
in letzterem Spiele durch das Opfer
des Damenliufers eine giinstigere Wen-
dung herbeifiihren konnte: 12.
Sg8-f6* 13.¢6Xb7, Le8XbT 14. DI3X
b7, Dh2Xg3t 15. Kf2 f1, 0-0. Schwarz.
hat zwar nur Thurm und Bauer gegen
zwei Offiziere, wird aber durch den
Vorstoss der drei verbundenen Frei-
bauern gegen die entblosste Konigs-
stellung des Weissen einen nicht zu
verachtenden Angriff erlangen.

13 Es droht Lel-gh-h4.

14 Yon Schallopp bevorzugt. Auch
Holldnder’s Zug Lel-f4 (Le7 14.S£3)
giebt ein gutes Spiel.

15 §c6-ba 12. Sc3-b5, Ke8-d8 13.
Le3-f4, Sb4-a6 14. Sg1-f3 mit ausge-
zeichneter Stellung.

16 ¢7-¢6 14.d5X%c6, b7¥%e6 15.Sc3-
b5, ¢6Xbs 16. Lf1Xb5F, Ke8-e7 17.
Lt4-e6 mit gutem Spiele.

17 16.d5-d6, c7Xd6 17.Sb5Xd6, K d8-
e7 18. Lfl1-e2, Sg4-f6 19. Le2-f3 =

10
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e2-e4
e7-ed
2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
4 f2-f4 d2-d4 XKel-e2 Sgl-f3® Lelxf4  g2xf31®
: Sb8-c6 ebxf4 Dd8-h4f d7-d6 Lec8-g4 Lgaxf3t Dh4xfd
5 . . . . . . Sc8-b5 a2-a4 Sgl-f3
. b7-06® Lec8-a6 Dhd-h5T Labxbbt
6 . . Sgl1-£3
: g7-gb Dhdhb
7 Sc3-d5 Sgl-f3  h2-hd
: o ’ g7-¢b Ke8-d8 Dh4h5 h7-h6®
8 Sgl-f3 Sc3-db c2-c3
' Dh4-h5 L f8-g7 Sg8-f6®
9 . Sglf3  d2-d4¥ Lfl-cd 008 TLecaxf7t
' g7-g5 g5-g4 g4xf3  Lf8-g7 Ke8xf7
10 . Leaxf7t
' Lf8-h6 Xe8xf7
i ) Leaxf7t
' Sc6xdd Ke8xf7
12 ] ( Sgl-f3 )31 . Dd1xf3
: Lf8b4 d7-d6 d7-d6 LicB-e6

18 Bei Sc3-d5 kime Weiss in Nach-
theil: 6....,Lec8-g4f 7.Sg1-f3, 0-0-0
8. LelXxf4, Sg8-f6 9. 8d5Xf6, Dh4Xx{f6
10. L f4-e3, Df6-e7 11.Ke2-f2, De7X
ed 12. Lf1-d3, LgdXf3 13. g2X{3, Ded-
hat 14.Kf2-g2,d6-d5 und Schwarz
steht besser. Noch ungiinstiger fiir
‘Weiss wire 8.5 d5Xf4 wegen Dh4-e7
9. Ke2-¢3, Sg8-f6 10.Lf1-d3, g7-gb
11.Sf4-e2, Sf6Xes 12.Ld3Xed, f1-f5
13. Ke3-f2, f5Xe4 14.Lcl Xgb, edXf3
15. LghXeT, f3Xe2 16.Dd1-d2, Lf8-e7
17. Thi-el, Le7-h4t 18.g2-g3, Tds-
f8+ 19. Kf2-g1, Th8-g8 und gewinnt.

19 Tpn einer Partie Lipschiitz-
Mackenzie geschah Ke2Xf3, Sg8-f6
9.Lf1-b5, 0-0-0 10.Lb5Xc6, b7Xcé
11.Dd1-d3 und es hitte nun Dh4-g4t
12. K f3-¢3, Dg4Xg2 folgen sollen.

20 Von Minckwitz in Baden-Baden
gegen Steinitz versucht.

21 Nicht Ke2-f2 wegen La6Xbs 10.
a4Xb5, Sc6Xd4 und weder Dame noch
Springer kann wegen drohenden Damen-
verlustes den Springer nehmen.

22 Es folgt noch: 16.h2-h3, Dh5-
f5 17.h3Xg4, Sf6Xg4 18. Th1Xhe!,
Sg4Xhé 19.Dd1-f3, Kd8-¢8 20. Sb5X
¢7, La6-b7 und Weiss steht erheblich
besser.

2 (Oder Lf8-g7 9.g2-g4, Dh5Xg4
(nicht Dg6 wegen 10. SXg5, SXd4t 11.
Kf2, Se6 12. LXf4, SXgs 13. Lxgst,
f6 14.Lf4, She 15.LXc7t, Ke8 16.
Tgl u.s. w.) 10. Thi-g1, Sc6Xd4f
11. Dd1Xd4, DgaXxf3+ 12. Ke2 X{3,
Lg7Xd4 13.TglXgh =.

24 Nicht Se7Xd5 wegen 12.8f3Xg5.

25 Von Bird angewandt.

26 Die Fortsetzung dieser Partie
Guest-Bird war 16, d4-d5, Sd6-b77
17. K ¢5-c4, De6-e4f und gewann.

27 Dies von T. Pierce angegebene
und analysirte Gambit bildet, falls g5-
g4 folgt, eine Abart des Polerio (Muzio-)-
Gtambites, aus welchem es durch Zugum-
stellung hervorgegangen sein kénnte und
verschafft dem Weissen einen sehr
kriftigen Angriff, weshalb man vorzieht,



Lf8-g7 oder d7-d6 zu erwidern (vgl
das gemeine Springergambit).  Die
Varianten 9-13 sind den Ausfiihrungen
des Urhebers entnommen. 5. Lfl-c4
wiirde in das gemeine Springergambit bez.
das eigentliche Poleriogambit einlenken.

28 Weniger kriftig ist L cl X f4,
worauf Schwarz das Spiel halten kann,
7. B. d7-d5 8.Sc3Xd5, Lf8-d6 9. ed-
e5, f3Xg2 10. Thl-g1, Dds-ha+ 11.
Lf4-g3, Dhd-e4t 12.Kel-f2, Lc8-g4
13.Dd1-d3,De4Xd3 14.Lc4Xd3, 0-0-0
(vielleicht noch besser Sg8-e7) 15.e5X
d6, c7Xd6 16.c2-c3, Sg8-e7 17.Sd5-
f6, h7-h5 18.Ld3-e4, Th8-h6 oder
7....,Dds-f6 8.Sc3-d5, D6 Xd4 9.
Dd1Xd4, Sc6Xd4 10.Sd5Xc7t, Ke8-
d8 11.Sc7Xa8, f3Xg2 12. Thl-g1,
Sd4Xe2F 13.Kel-d2, Sc2Xal 14.
Sa8-c7, Lf8-cb (vielleicht besser d7-
d6) 15.Tgl Xg2, d7-d6 16. Led X £7
(vielleicht besser S¢7-b5), Kd8Xe7 17.
Lf7Xg8,Les-d4-18.Kd2-c1, h7-hb
19. Kc1-b1, Le8-g4 20. Tg2-d2, Ld4-
¢5 21. LfiXe5, déXe5 22. Lg8-cd,
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9 Sbl-c3
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.

Sc3-d6 Sdbxe7t Sc7xa8 d4-d5 Dd1-d4 Sa8bh6 Dd4xb2 - 4
Dfs-h4 Xe8-d8 Kd8-c8 Sc6-e56 Kc8b8 a7xhé )
adxbd Ke2-f2 Lelxfd ed-eb Lf4-g3 + 5
Dh5xb5+ Db5-h5 Sg8f6 S£6-d5 Dh5-h6 :
Ke2-d321  ¢2-¢c3 Sf3-el Kd3-c2 ed4-ed Sel-d3  ebxf6 ,, 6
Ke8-f8 gb-g4 Lf8-h6 Sg8-f6 Sf6-d5 f7-f5  Sd5xf6 )
Ke2f2 e4eb Lfl-e2 Le2-d3 hixgh Thixh8} Ddl-hl 7
Lf8-g7 Sg8-e7 Dhb-g62 Se7fb héxgh Lg7xh8 Lh8g7
Sdb5xe7t Sc7xa8 Ddl-ad Ke2-d3 Xd3-¢c4 Xcdxbd Kbb-cd % g
Ke8-d8 Sf6xe4 Th8-e8' Dhb-g6 b7-bdt Ses-d6+ Dgb-e6 ’
Ddixf3 ILecl-e3 ILe3xd4 Df3-h5t Dh5g4t Dgdxfd  eteb + 9
Lg7xddt Dasf6 Sc6xdd Kf7-g7 Df-g6 Sddc6 :
Ddixf3 Df3-hdt Lelxf4 Tf1xf4 TalAfl T f4-f6 + 10
Sc6xdd Kf7-g7 Lh6xf4 Dd8e7 SgB-h6 - )
Lecixf4 Tfixf3 DdA1xf3 e4-ed ebXxf6 Tal-el Df3Xb7‘I'ao 1
c7-¢b2® Sd4xf3t+ Sg8-f6 d7-d6! h7-h5! Lc8-e6 Dd8-d7 ’
Lc4xe6 Lelxf4 e4-ed d4-d5 Df3-e4 ebxd6 Deded 19
f7xe6 Dd8-f6 DIf6-g7 Sc6-d4 c7-ch Sg8-f6 Th8-g8 '

Th8-f8 23. Kb1Xal, Tf8-f4 24.Lc4-
d3 oder 23....,Lg4-e6 24.b2-b3 mit
gleichem Spiele.

2 Aufd7-d6,Sdd-e6, Lfs-g7, Dds-
f6 oder Lf8-c5 folgt auch 10. Tf1Xf3.

30 16.Db7Xa8, d6-d5 17.Da8-b8
und ist im Vortheile.

31 Eine solchergestalt eroffnete Partie
Hoffer-Hirschfeld zeigt die Fort-
setzung 5. Lfl-c4, Lc8-g4 6.d2-d3,
Sc6-d4 7.0-0, SA4Xf3{ 8.g2Xf3,
Lg4-h3 9.Tf1-el, Dd8-h4 10. f4Xeb,
d6Xed 11.Lcl-e3, 0-0-0. Weiss nahm
das Bauernopfer an, wodurch Schwarz
einen entscheidenden Angriff erhielt:
12. Le4Xf7, Sg8-h6 13. Lf7-c4, Td8-
d6 14. Kgi-hl,g7-g5 15.Tel-gl,
gb-g4 16.85c¢3-d5, Th8-f8! 17.8d5X
b4, gdXf3 18.Tgl-g3, She-g4 19.Dd1-
d2, f3-f2 20.d3-d4, Lh3-f1 21. T g3X
g4, Dh4Xg4 und gewann.

32 16. Lf4-g3, Sf6-g4 17.Deb-e4,
Dgi-g6 18.d6-d7+, Ke8-d8 19. DedX
g6, h7Xg6 20.Tf1-f7, Lf8-e7 21.d5-

'd6, Le7-gb 22.Tal-el und gewinnt.

10%
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e2-e4
L e7-e5
2. 8. 4. 5. 6. 7. 8.
13 f2-f4 Sgl1£3 d2-d4 Lfl-c4 0-0 d4xed

Sbs-c6  ebxf4 g7-gb
14. .o . .

gb-g4 gaxf3  Sc6-e5%% Lf8-cbt
d4-d53 d5-d6 DdA1xf3

Lf8-g74 Sc6-edb Sebxf3t ¢7xd6

15- . . . . . W‘
16 o o o h2-h4#l Sf3-g5  d2-d448 Sg5-e6%

: go-gt  dr-d62  f7-f6¥ LcSxeb
17 g2-g34" Lflg2 d2-d3 Sgle2 Sc3xd5  ed4xdd

' Lf8-c5%8 Sg8-f6 0-0 d7-db Sféxd5 Sc6-b4
8 [ 0-0 h2-h3

: Sf6-g4  f7-f5  Sgixf2
19 . . . . . £2-f4 f4-f5 h2-h4

’ a7-a6% d7-d6 h7-h6 Sc6-e7

33 Umrasche Auflésung des Spieles zu
erreichen; geniigt aber auch nicht.
f3Xg2 hitte raschen Untergang zur
Folge: 8.LcaXf7+, Ke8Xf7 9.Dd1-h5%,
K f7-g7 10. Dh5-gat, K g7-f7 11, Tf1X
fat, Sg8-f6 12. Sc¢3-d5 nebst Sd5Xf6
ed-e5. FEbensowenig vermag 7....,
d7-d5 Hilfe zu schaffen: 8. e4Xd5,
Sc6-e7 9.DA1Xf3, Se7-g6 10. LelXf4
und steht besser, wie auch bei 7....,
Dds-f6 8.Sc3-d5, Df6Xd4 9. Dd1Xd4,
Sc6Xd4 10.8d5 Xce7t. Bei 7....,
Dds-gs 8. Tfl Xf3, Sc6Xd4? 9. LedX
f71, Ke8-d8! 10. Tf3Xf4, Lf8-c5 11.
Kgi-h1, d7-d6 12.b2-b4!, Les-b6 13.
ed-e5, DghXed 14, Tfd-e4, Deb-g7
15. Te4-e8+, Kd8-d7 16. Dd1-h5 ge-
winnt Weiss.

84 Bei d7-d6, was vielleicht rath-
samer ist, wiirde das Spiel auf Varianten
des gemeinen Springergambits hinaus-
laufen, vgl. dieses.

85 Zuerst von Paulsen gegen Eng-
lisch, Frankfurt 1887, in der fol-
genden Partie angewandt.

86 Besger scheint Lh8-g7, um 15.
g2-g3 gleich mit Sf6-h5 beantworten
zu kOnnen.

37 16.g3 Xf4, Sf6-h5 17. Dc3-f3,
gb-g4 18. Df3-h1, Shb-f6 19. Lel-d2,

Sfexd5 20.Lc4xd5, Dd8-b6 21.Ld5-
b3, und Schwarz hitte nun Lc8-e6
thun miissen; er verlor statt dessen
durch Lg7Xb2 22. Tal-bl, Db6-d4
23.e4-e5, Leg-f5 24. Tbh1lXb2 nebst
Dhi-h8+ und Dh8-f6t.

8 v, Gottschall versuchte dies
gegen Schallopp; der Zug ist aber
wohl nicht gut.

8 Hier kam g2-g3 in Betracht.

490 Weiss fuhr mit 16. Lf4-e5 fort,
hitte aber wohl mittelst Df3-e3 das
bessere Spiel erhalten.

41 Hierdurch sucht der Anziehende
eine Variante des Allgaier - Gambits
herbeizufiihren.

4 Dyrch h7-h6 wire in das gewohn-
liche Allgaier-Gambit eingelenkt worden.
Am sichersten scheint Sg8-f6* und (so-
wohl auf 7. d4 als auf 7. Lc4) nach-
folgendem d7-d5 (7, Lec4, d5 8. eXd,
Seb, bez. 8.LXd5, SXd5 9. eXd, Sd4,
bez. 8. 8Xd5, Seb 9.8Xf6t, Dxf6 10.
Lb3, Le6). Die Variante folgt einer
Partie Taubenhaus-Schallopp.

43 Es konnte auch sehr gut Lfl-c4
geschehen.

44 Begser h7-h6, vgl. Anm. 45.

45 Hier kam Sg5-h3 in Betracht.



46 Bei c6Xd5 16.Dd3-b5t, Ke8-e?
17.Db5 Xb7+ hatte Weiss kein iibles
Spiel. Durch den Textzug kam Schwarz
allméhlich in entscheidenden Vortheil:
16. b2-b4, Lf8Xb4t 17. Sd5Xb4, DabX
b4st 18.c2-¢3,Db4-e7 19. Dd3-c4,
0-0-0 u. s. w.

47 Yon Paulsen eingefiihrt.

4 Auch g7-g6 darf geschehen. Bei
Sg8-f6 konnte sich das Spiel mit
4. Lf1-g2, L8-c5 auf die vorliegende
Variante zuriickfiihren.

4 ¢2-c4, Lcs-f5 10. Lg2-ed, Dds-
6 11.0-0, Lf5-h3 12. Le4-g2, Lh3X
g2 18.Kg1Xg2, D f6-g6 wiire fiir Schwarz
giinstig.

5 Die Variante entstammt einer
Correspondenzpartie Berlin-Leipzig;
es wire hier a2-a4 mit nachfolgendem
Lc1-a3 besser gewesen, weil der Lianfer
spiter doch nach a3 ging und so einen
Zug verlor, wihrend Schwarz ohnediess
f7-f6 gezogen haben wiirde.

51 Es folgte 16. Dd1-e2, Se7-g6 17.
Lb2-a3, Tf8-e8 18. La3-c5, Lc8-e6
19. De2-e3, a7-a6 20. Tal-bl, Dc7-f7
21, L¢5-b6, Te8-e7 22. Tb1-b3 mit
besserem Spiele. 22. Tbl-b4 wire
aber noch stirker gewesen.
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9. Sbi-c3

9. 10, 11. 12, 13. 14. 15.
Kgl-h1 Khixg2 Ddixdd e4xdd Lelxf4 Lf4-g3 Leibbt + 13
£3xg2f  d7-d5 Dd8xdb Sg8h6 Ths-g8t Sh6-f5 .
_h2ht Lfi-d Sc3xd5 _hixgd Thixhst Df3-c3 g2-g3 4
h7-h6  d6-db  Sg816  hoxgh Lgixh8  d7-d6° Lh8-g7 :
Lfl-c4 h2-h4 h4xgb Sc3-e2% Se2xf4 Leclxfd 0-0-0 15
Lg7-e5 h7-h5 Dd8xgdh Lebxd6 Ld6xf4 Dgb-gb SgB-f640 ’
_d4d5 _ d5xe6 Lolf4 Lfixes Lflxg2 Sc3-d5 Ddlds .
Sc6-eb f4-£3 h7-h5 f3xg2  d6Xed c7-¢c6 D d8-abt4o )
Se2-¢34%  0-0 b2xe3 e3-¢4  Lecl-b2% a2-a4 ad-ab 17
Lcb-d4 Ld4xe83 Sh4xd5 Sdb-e? £7-f6 c7-c6 Dd8-c7 )
Tfixf2  d3-d4® Sc3-a4 Ddixe2 Sadxed De2-h5 Scb-d3 18
£5-f4 Sc6xd4 Sd4xe2t f4xg3 T{8xf2 Dd8-f8 d7-d6 '
g3-g4 Sglh8 gi-gh h4xgb Dd1-f3 Sc3-e2 Se2-g3 . 19
c7-c6 S£6-d7 h6xgbh £7-£6 D d8-b6 d6-d5 Ke8-d8 )

52 Wegen dieses Zuges verwarf Leip -
zig in der vorgenannten Correspondenz-
partie 6..., Sf6-g4. W. Paulsen
erklirt jedoch auf Grund der nach-
folgenden Ausfiihrung, diese Ansicht
sei irrig.

53 16. Lcl-e3, Tf2-f6 und Schwarz
ist im Vortheile.

54 Englisch spielte Frankfurt 1887
gegen v. Gottschall: d7-dé 6. Sgl-
e2, Sf6-g4 7.0-0, f7-f5 8. Sc3-d5, f5X
e4 9.Lg2Xe4, 0-0 10. Le1-e3, LehXed
11. f2Xe3, T{8Xf1T 12. Dd1Xf1, Sc6-
e u.s. w.

55 Die Fortsetzung dieser Leipzig 1879
von Paulsen und Bier gegen A
Schwarz u. Schottlinder gespielten
Partie war 16. gh-g6, Kd8-c7 17. Sh3-
f2, Th8-g8 18. Sf2-g4, Sd7-f8 19.
Sg3-h5, Lc8-d7 20. Sh5Xf6, g7Xf6
21, Sg4Xf6, Tg8-g7 und Weiss hitte
nun durch 22.Lc1-hé (DXb2 23.Dd1)
gewinnen konnen, verlor aber nach
22, Th1-h8 durch das feine Gegenspiel
S£8Xg6 23.Sf6Xd7, Ta8Xh8 24.8d7X
b6, Sg6-h4 25. Df3-f1, TgTXg2 26.
Sb6-ad, Lebs-aT 27.£5-f6, Sel-g6 28.
e4Xd5, Tg2-g1 29.d5Xc6, Sh4-£37.
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e2-e4
e7-eb
2, 3. 4, 5. 6. 7. 8.
2 £2-f45  e4xdd d2-d3 d3xe4 Dd1-d4 Lf1l-e2
: Sg8-f6 d7-d5 eb-e4%” L f8-b4 Sfexet Dd8-e? 0-0
d2-d3 f4xe5 d3-d4%® Lfl-c4 Lc4-b3
2L dbxed  Sf6gh  ebe3 Sgixes LeRgh
9 Lf1-b5F d4-d5
: c7-¢b*  Sh8-c6 a7-a6
23 fixed  Dd1-e2% b2xe3 d2-d4 De2-h5%2
: Sf6xed Seixe38! Sb8-c6 Lf8-e7 Dd8-d7
o4 Sglf3 Sc3-a4 Sadxb6 d2-d4 Sf3xd4 Lf1-d3
: L£8-cb d7-d6  Lc5-b6%  a7xb6 ebxd4  Sg8-16 0-0
%5 Lfl-c4 d2-d3 f2-f4 edxdd Lec4-bb5t f4xed
. Sg8-f657  ¢7-c6 d7-d5 c6xd5 Sb8-c6 Lec8-g4
96 Sgl-f3 TLe4-b3  a2ad
: d7-d6 b7-bb a7-ab b5-b4
o7 £2-f4% Sg1f3 Lfl-c4 f4xed Ddl-e2 d2-d3
) d7-d6 Sg8-f6 c7-c6 d6xed  Sb8-d7 b7-b5
98 f2-f4! Sgl-f3 Lfl-c4 00 b2xe3 DdA1xf3
* Lf8bd® ebxfd  gigh  gbgl Lbixad gixf3 Ddser®
9% Sc3-d5™  1h2-b4 b4xad edxdd Ddl-g4 c2-c4
: Lbdad c7c6  c6xdb DdSxab gi-gb Sgd-el
56 Durch Sg1-f3 kommt man zu den| 59 Die Fortsetzung dieser Partie

Varianten des Vierspringerspiels oder
des russischen Springerspieles; es konnte
z. B. folgen 3.Sg1-f3, Lf8-b4 4.Sf3X
e5, LbaXe3 5.d2Xc3, d7-d6 6.Se5-
3, Sf6Xe4 7.Lf1-d3, Se4-f6 8. 0-0,
-0 =.

L f1-c4 kann in die italienische Partie
hiniiberlenken.

57 QOder Sf6Xd5 5.Sc3Xd5, Dd8X
d5 6.f4Xe5, Sb8-c6 17.Sg1-f3, Le8-
g4 8. Lfi-e2, Sh6Xe5 mit gleichem
Spiele. Bei 5. Dd1-h5, wie in einer
Partie v. Scheve - Cordel, kime hier
Schwarz mit Sd5Xf4 6. DhHXebt, Sfi-
¢6 7. Sgl-f3, Sb8-c6 8.Lf1-b5, Lc8-
d7 9.Lb5Xc6, Ld7Xc6 10. 0-0, Ls-d6
11. De5-h5, 0-0 gut zu stehen.

58 Oder 6. Sc3Xe4, SgaXes 7.d3-d4,
Se5-g6 mit ausgeglichenem Spiele.

Dihn-Cordel war 16.c6-c7+, Kds8-
d7 17.8d5Xb6+, KdTXeT 18. Sb6XcS,
Kec7Xce8 19.K d1-e2, L f8-d6 mit einigem
Stellungsvortheil fiir Schwarz.

80 Sg1-f3, Le8-g4 (Lb4 5. De2,
LXc3 6. dXc, 0-0 =) 6.d2-d3, SedXc3
7.b2Xc3, Sb8-c6 8.d3-d4, f7-f6 —.

61 In einer Partie Paulsen-Black-
burne geschah Sb8-c6 6.Sg1-f3 (auf
SXe4 wire Sd4 gefolgt), Le8-g4 1.
Sc3Xe4 und nun hitte d5Xe4 8. De2X
e4, LgaXf3 9. g2Xf3, Dd8-d4 kommen
miissen. Schwarz spielte fehlerhaft
7....,8c6-d4, worauf Weiss mittelst
8.De2-d3, Lg4Xf3 9. Se4-g3 (oder £2)
eine Figur gewinnen konnte.

5...., Le8-f5 ist wegen 6. De2-b57
nicht statthaft.

62 Dies ermoglicht dem Nachziehenden
Erzwingung des Damentausches.
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9. Sbl-¢3
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.

Lel-d2 Dad4xd2 0-0-0 Dd2xe3 Tdl-el Sgixe2 De3xe7? =90
Se4xd2 Le8-g4 Lbdxe3 Lgixe2 De7-e4 Dedxdd Dd5xg2 )
Sc3-e2 g2-¢3 Lelxe3 Sgixf8 Kel-d2 Ddlxe2 Kad2xe2 —91
Dd8-h4} Dh4-f6 Seb-f3+ DI6xf3 D13xe2t Lgixe2 Lf8-e7 '
d5xe6 Kelxdl Sc3xbd Sbb-c7t+ Lel-d2 Sc7-d5 Sgl-h3 9%
Dd8xd1+ a6xbb5 Ta8-ab Ke8-d8 b7-b6 Tab-a7 Sgixed )
Lf1-d3 Dh5Xgd h2-h38 Kel-fl Sgl-f3 Lel-e3% 93
Dd7-g4 Lec8xgd Le7-h4t Lgihd Lhdg3 0-0%8 )
0-0 f2-f4 Ddi-f3 24
h7-h6 Tf8-e8 Sb8-d7 )
Sgle? Ddl-d2 g2g3 _d3d4 Thifl Sc3xe2 Se2gl +,.,
Sf6-h5 Dd8-h4t Dh4-h3 Lgi4f3 Lf3xe2 Lcb-e?7 Dh3-e6 )
Sc3-e2 Se2g3 Ddl-e2 f4xeb Sg3f5 Thl-fl Sf3-gd %
Sh8-d7 0-0 L¢B-a6 d6xed  Dd8-c7 Ta8-e8 h7-h6 )
Le4-b8  a2-a3 Sc3-d1  Lb3-a2 Sdl-e3 Se3-f5 a3xbs o7
a7-ab Dd8-b6 a5-ad 0-0 Lc8-a6  bbh-bd Db6xbat+ =
d2-d4  Lelxft + 08
d7-d6 Sb8-c6™ :
f2f4 Dgigd faxes Lecl-b2 Dgb-e3 _ 99
d7-d6 Sh8-d7 d6xed f7-f6 Sd7-¢b ’

63 Besser Lecl-f4.

64 Bis hierher nach einer Partie
Schallopp-Cordel.

Schwarz wird nun f7-f6 spielen
und hat dann eine gute Stellung.

66 Oder Sb8-d7 5.Sa4Xe5, Sd7Xceh
6.d2-d4, e5Xd4 7.Dd1Xd4, Sch-e6 8.
D d4-e3, Sg8-f6 9. Lf1-d3, 0-0 und das
Spiel steht gleich.

87 Diese Fortsetzung ist fiir Schwarz
ungiinstig; die richtige Vertheidigung
Sb8-c6 fiihrt bei 4.Sg1-f3, Sg8-f6 zu
Varianten der italienischen Partie, 4.f2-
f4, d7-d6 zu Varianten des abgelehnten
Konigsgambits.

68 16. 9¢g5-h3, Kg8-h7 17.T{1-f3,
Sf6Xe4 18. De2Xed, Sd7-f6 19. Des-
h4, e5-e4 20. Sh3-g5t und Weiss ge-
winnt.

69 Pehlerhaft wire hier 3.Sc3-a4,
wegen: LebXf2t 4. Kel Xf2, Dd8-h4t

5. K f2-e3, Dhd-fif 6.Ke3-d3, d7-d5
7. K d3-¢3, Df4Xe4 8.Kc3-b3, Le8-e6
9. d2-d4, Sb8-d7 10.Sg1-f3, e5Xd4 und
Weiss gewinnt.

0 Ungiinstig wegen 3. f2-f4.

71 Weiss opfert hier ebenso wie im
Muzio-Gambit den Springer im Interesse
eines kraftvollen Angriffs.

™ Nicht wie in der #hnlichen Stel-
lung des Muzio-Gambits D d8-f6, wegen
9. d2-d4.

7 Das weisse Spiel ist trotz des
geopferten Springers vorzuziehen; auf
Lc¢8-e6 an dieser Stelle wire Schwarz
verloren: 11.d4-d5, Le6-d7 12. Tal-el,

" Sg1-f3 gleicht auch nur aus:
LbiXc3 4.d2Xc3, d7-d6 5.Lf1-c4,
Sg8-f6 6. Lel-gh, Les-g4 7.Dd1-d3,
0-0 8.0-0-0, Sb8-d7.
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IIT.

Das Lauferspiel.

Insofern der Zug des XKonigsbauern dem Xinigsliufer den
Ausgang gestattet, bildet die Entwickelung dieses Laufers im
zweiten Zuge der offenen Partie eine der natiirlichsten Fortsetzungen
fiir Weiss, und man findet deshalb das ,,Lauferspiel’ iiberaus
hiufig bei den Naturspielern, von denen Mancher iiberhaupt niemals
eine andere Eroffnungsweise anwendet. In fritheren Jahrzehnten
war dasselbe kaum minder bei den theoretisch geschulten Spielern
im Gebrauche; dann wich es mehr und mehr dem Springerspiele,
welches, weil weniger bekannt, den Reiz grosserer Frische bot,
bis ganz neuerdings wieder — mit der zunehmenden ,,Abgespielt-
heit** des Konigsspringerspieles — die Li#ufereréffnung hiufiger
auf der Bildfliche erscheint.

Von den moglichen Ziigen des Liufers kommt eigentlich nur
der nach c4 in Betracht, da Lfl-e2 zu wenig angreifend wire,
Lf1-d3 den Damenbauer verstellte und Lf1l-b5 als ein gegen-
standsloser Angriff bezeichnet werden miisste. Man versteht des-
halb unter dem L#uferspiele stets den Zug 2. Lfl-c4.
Einen Nachtheil wiirde der Anziehende indessen durch 2. Lf1l-e2
nicht erleiden, und auch 2. Lf1-d3 liesse sich wohl in Verbindung
mit c2-c3 oder b2-b3 versuchen.

Als Antworten auf 2. Lfl-c4 sind der entsprechende Liufer-
zug (2...., Lf8-cH) und die Entwickelung des Konigsspringers
(2. ..., Sg8-ft) im Gebrauche. Beide miissen als gleichwerthig
betrachtet werden, insofern sie bei richtiger Fortsetzung zu aus-
geglichenen Stellungen fithren, Gewghnlich hort man jedoch die
letztgenannte als empfehlenswerther bezeichnen, weil der Nach-
ziehende mit ihrer Hilfe manchen Angriffen aus dem Wege gehe,
welche bei- 2. ..., Lf8-¢5 moglich sind. Seitdem man gelernt
hat, diesen in fritherer Zeit gefiirchteten Angriffen ausreichend zu
begegnen, ist jener Einwand gegen L{8-¢5 wohl kaum als stich-
haltig zu bezeichnen. TUebrigens kommen viele Varianten beider
Vertheidigungen ganz auf dasselbe hinaus, Sehr hiufig decken
sich auch die Folgen der Liufereriffnung mit Theilen des Konigs-
springerspieles, wie es denn iiberhaupt nur auf der Gewohnheit
beruht, beispielsweise das Giuoco piano dem Springerspiele zuzu-
zéhlen; es liesse sich nicht das Mindeste dagegen einwenden, wenn
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man jene Eroffnung als eine Unterabtheilung des L#uferspieles
anffasste, aus welchem sie durch 2. ..., Lf8-¢c5 8. Sgl-f3,
Sb8-c6, bez. 2. ..., Sg8-16 3. 8gl-f8, Lf8-c5 hervorgehen kann.

Es ist deshalb aunch ungerechtfertigt und zeugt von befangener
Anschauung, wenn man das Li#uferspiel gegeniiber dem Springer-
spiele als weniger lebhaft und abwechslungsreich bezeichnet.

Diejenigen Theile des Liuferspieles, welche nichts mit dem
Springerspiele zu thun haben, zeichnen sich meist durch den als-
baldigen Vorstoss des hier nicht (wie im Springerspiele) durch den
Konigsspringer behinderten Konigslduferbauern (f2-f4) aus, und
besitzen deshalb eine nahe Verwandtschaft zum Xonigsgambit,
namentlich dem mittelst Lf8-c5 abgelehnten. Eine weitere Eigen-
thiimlichkeit dieser Wendungen besteht in dem sehr hiufig ange-
wandten Zuge der weissen Dame nach e2. TUnd zwar kommen
solche Spiele sowohl bei der Vertheidigung Sg8-f6, als bei Lf8-¢b
vor. Ob es fir Schwarz rathsam ist, nach f2-f4 den Léunfer c5
gegen den Springer gl abzutauschen, hingt von den Umstinden
ab; in den meisten Fillen empfiehlt sich der Abtausch nicht.

Bei der Vertheidigung Lf8-¢5 kommt fiir den Anziehenden,
will dieser nicht mittelst 3. Sgl-f8 in das Springerspiel ein-
lenken, u. a. der sogenannte ,klassische’‘ Angriff 8...., c¢2-c3
in Betracht, welcher an d7-d5 vielleicht die entschiedenste
Erwiderung findet. Antwortet Schwarz aber statt dessen Sg8-f6
(oder Sb8-c6), so liesse sich ohne Weiteres der klassische Angriff
des Giuoco piano mittelst 4. Sgl-f3, Sb8-c6 (bez. Sg8-f6) herbei-
filhren. Auch aus der Vertheidigung Sg8-f6 kann derselbe durch
Zugumstellung erwachsen.

Dass nicht minder Beziehungen zwischen L#uferspiel und
Damenspringerspiel bestehen, ist unschwer einzusehen.

Aehnlich wie beim Konigsspringerspiele im zweiten Zuge der
Vertheidigung - f7-f5 versucht worden ist, hat man frither auch
gegen 2. Lfl-c4 den Gambitzug f7-f5 angewandt. Aber es er-
gab sich hier wie dort schliesslich die Unmoglichkeit des Aus-
gleiches, wenn sonst nur Weiss richtig fortsetzt. Und zwar ge-
schieht dies sowohl mittelst 8. d2-d3, als mittelst 8. Sgl-f3,
wihrend 8. Le4xg8 und 3. e4xf5, den Absichten des Vertheidigers
entgegenkommend, hochstens zum Ausgleiche fithren. Das ,,Gambit
in der Riickhand* wird aus obigem Grunde jetzt in ernsten Partieen
nicht mehr angewendet.

Die Tabelle behandelt die Vertheidigung Sg8-f6 unter A.,
Lf8-¢5 (I.: klassischer Angriff, II.: verschiedene Angriffe) unter
B., das Gambit in der Riickhand (f7-f5) unter C.
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e2-e4
AI 1. W—
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 Sg1-f3 d2-d3 Sf3xed Lc4-b3 d3-d4 0-0 c2-c3
* Sf6xe4? Se4-f63 d7-d5 Lf8-d6 0-0 ¢7-¢5  Sh8-c6
9 . L Shbi-c3 d2xe8 Sf3xedb Dd1-hd 0-0 Seb-f3
: Sedxe3® Lf8-e7 0-0 DdB8-e8 d7-d6 LicB-e6
3 . o 0-07  Sf3-h4% Dd1-h5190 f2-f4
’ 768 Dd8-e7  d7-d6° KeB8-d8 LcB-e6
4 o ) Tfl-el Telxed Lel-gh
: c7-c6 f6xed DeT7-¢d
5 . R Sf3-d4  c3xd4
: Sb8-c6 Sc6xdd  d47-d6
6 . ) Sf8-h4 Sh4-f5 Lcd-b3
: Sbh8c6 Dd8-e72 De7-ch d7-d5
7 Sf3-h4  f2-f4  Shixfd
’ d7-d6 gi-g6  £6-f52 Lc8xfH
8 o . Tfl-el Sf3-gh Tel-ebt
' g7-g6 d7-dé féxgh  Lf8-e718

1 Die sogenannte Berliner Vertheidi-
gung (weil von der Berliner Schule in
der Zeit Bledows besonders bevorzugt
und ausgebildet).

2 Diese Stellung ergiebt sich auch im
russischen Springerspiel durch 1. e2-e4,
e7-e5 2. Sg1-f3, Sg&-f6 3. Lfl-c4, Sf6X
e4; geschihe 3...., Sb8-c6, so hitte
man die Stellung des ,Zweispringer-
spiels im Nachzuge“, welche durch
1. e2-e4, e7-e5 2. Sg1-f3, Sh8-c6
3. Lf1-c4, Sg6-f6 entsteht.

3 Oder Se4-d6 5.Sf3Xeb, Sd6 Xcd
6.SebXed, d7-d5 7.Sc4-e5, Lf8-d6 8.
d3-d4, 0-0 9. 0-0, f7-f5 10. Se5-f3 mit
ausgeglichenem Spiele.

4 Auf 10. f2-f4 geschihe Dd8-b6,
auf 10. Lc1-f4 Dd8-cT.

5 Auch Se4-f6 oder d7-d5 fithrt zum
Ausgleich; 4...., Se4-f6 5. Sf3Xe5,
d8-d5 6. Dd1-e2, Lf8-e7 7. Lc4-b3,
0-0, bez. 4...., d7-d5 5. LcdXd5, Sed-
6 6.1.d6-b3, Lf8-d6 7.d2-d3, 0-0 8.
h2-h3, h7-h6 9.Lcl-e3, Sb8-c6. Da-

gegen wiirde 4..., Se4-dé das schwarze
Spiel in die Enge bringen wegen 5.L c4-
b3, e5-e4 6. Dd1-e2, Lf8-e7 7. Sc3Xe4,
Sd6Xe4 8.De2Xe4, 0-0 9. d2-d4, Le7-
f6 10.0-0, c7-c6 11.c2-c4, d7-d6 und
Weiss steht besser. Dasselbe ist der
Fall auf 4...., Sb8-c6; Weiss fihrt
hierauf nicht mit Sc3Xe4 (oder Lc4X
f7+ und nachherigem Sc3Xe4) fort, weil
Schwarz sich dann mit d7-d5 schuell
entwickelt; es folgt vielmehr 5. 0-0,
Se4Xc3 6. d2Xe3, DdB-e7 7. Tfl-el,
d7-d6 8. Sf3-d4, Sc6Xd4, und die
schwarze Stellung ist sehr beengt.

6 Ob es moglich ist, mittelst dieses
Zuges den Bauern ohne Nachtheil zu
vertheidigen, dariiber gehen die An-
sichten auseinander. Ausser Lf8-e7
erzielt hier noch Ausgleich: d7-d5
(8. Ld3, f5 9. Lf4, De8) oder
¢7-¢6 (Kieseritzky) 6. Sf3Xe5, d7-d5
7. 0-0, Lf8-d6 8. Lc4-d3, 0-0. Nicht
richtig ist. dagegen d7-d6 wegen 6.
Sf3-g5.



7 Auf Sf3-h4 empfiehlt Lowenthal
g7-g6 (7.0-0, De7). Mangelhaft wire
Dd8-e7 wegen 7. Sh4-f5, De7-c5 8.
Lec4-b3, eb-e4 (g6 9. Le3, Dad 10.
Sg3) 9. Sf5-g3, £f6-f5 10. Lcl-e3 u.s. w.

8 Staunton empfiehlt Sf3-d4 (Dec5
8. De2).

9 Lowenthal spielt hier g7-g6 und
giebt an, dass Schwarz alsdann mittelst
c7-c6 nebst d7-d5 ein gutes Spiel be-
komme. In einer Partie Wormald-
Burden geschah (7.., g6) 8.Lcl-e3,
¢7-c6 9. £2-f4, £6-f5 10. ShAXf5, g6Xf5
11. Dd1-h5+, Ke8-d8 12. f4Xeb u.s.w.
mit starkem Angriffe. Die Schz. be-
merkt, dass 9...., e5-e4 wohl sicherer
gewesen wire.

10 Auf f2-f4 lisst Lowenthal
Schwarz mittelst Lc8-e6 in Vortheil
kommen.

11 Die Fortsetzung dieser in Stock-
holm gespielten Berathungspartie war
17.Db3-c3, Ta8-¢c8 18. Lg8-b3, DgT-
e7 19.Kgl-h1, h7-h5 20.a2-a4, L{8-
hé 21.g2-g3, g6-gb 22. f4Xg5, Lh6Xgh

Lduferspiel. 155
9 Lfl-c4
* Sg8-16!
10. 11, 12, 18. 14. 15. 16.

Sebxc6* d4xed  Lel-gb Lgbxf6 Lb3-c2 Le2-d3 DdAixd3 -1
b7xc6 Ld6Xed Dd8-d6 Dd6xf6 Le8-a6 La6xd3 TaB-e8 -
Lec4xe6 Dhbxe8 — 9
f7xe6  Tf8xc8 ’
Licdxe6 _ fixeb Sh4-g6 Kgl-hl Dh5xh7 Dh7-h5  b2-b4 _ 3
De7xe6 d6xed Lf8-cbt Th8e8 De6-g8 Sb8-d7 Lcb-d6 )
Ddl-e2 Sf3xed Seb-g6 De2xe6t Tal-el De7Xxe7t Telxe7t + 4

d7-d5 Lc8-e6 h7xg6 Lf8-e7 Th8f8 Debxe?
d4xeb Dd1-f3 Df3-b3 Le4g8 f2-f4 Lel-d2 Ld2-ab 5
d6xed c7-c6 b7-b5 g7-g6 eb-e4  Le8f5 Der-g7ll )
Lecl-e3 Sf5h4 Ddil-h5} Shdxgé Dh5-h4 Dh4xf6 Tal-dl 6
Decb-ab LeB8-e6  g7-g6  Le6-f7 Lf7Xxg6 Th8-g8 Lg6-f718 :
Dd1-d5¢ f4xed Tfixfd Tfbxedb DdAd5Sxf7t+ Lel-gh +_15 7
Lf8-e7 Sbh8-c6 Sc6xeb d6xed Ke8-d7 :
Teb-e2 Ddl-d4 Dd4-g7 Dg7xh6 Lelxgh Lgbxe? — £2-f417 + 8
h7-h6 Th8-f8 Le8-f5 Sb8d7 Sd7-e6 Dd8xe7? :

23. h2-h4, Lg5-h6 24. Tel-f1, es-ed
25. Kh1-h2, Lf5-g4 26.Dc3-d3. DeT-
h7 27.Dd3-d4, Th8-f8 28. a4Xb5, c6-
c5 29. Dd4-d5, e3-e2 30. Tf1-el, Dh7-
e7 31. b5-b6, De7-e3 32. b6-b7 und
Weiss gewann.

12 Auch bei Sc6-e7 8.Lecd-d3, d7-
a5 (g6 9.f4) 9.Dd1-h5t, Ke8-d7 10.
f2-f4, Dd8-e8! steht Weiss besser.

13 Syhle (Th. & Pr.) hilt hiermit
den Angriff des Weissen fiir gebrochen.
In der Partie Morphy-Barnes, deren
Anfang diese Variante darstellt, geschah
weniger gut Lf8-e7.

14 Nicht f4Xe5 wegen d6Xe5 11. Le4-
7+, Ke8Xf7 12. Dd1Xd8, Lf8-cst 13.
Kgl-h1, Th8Xd8 14.g2-g4, Ths-d1.

15 Anfang einer Partie Spitzer-
Szen.

16 Bei d6Xe5 verlsre Schwarz die
Dame gegen drei Figuren.

17 Auch g2-g4 wire gut; die Variante
ist einer Partie Staunton-Horwitz
entnommen.
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e2-e4
A. e7-ed
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
0. Sgl-f3 Ddl-e2 Sf3xe58 d2-d3 De2xet Dedxed f2-f4
Sf6xes d7-d5 L{8-ch1® dbxcd 0-021  Dd8-e7 Sh8-c6
10 L Sf3xe523 Lic4-b3 0-0#% Tflel Ddle2 De2xgi
’ d7-d5 Dd8-gh Dgbxedb Lf8-cd Le8-gd LeBxt2t
1 . . . X Sebxf7 Thi-f1 d2-d425 Dd1-d3
’ Dgbxg2 Sb8-c6 Le8h3  Sc6-bd
12, d2-d4 Sgi1-f8 Ddixd4 S£38-e5 0-0 Lcdxf7+ Lel-gbt
ebxd4?® Sféxed Ses-cd5 Schet Se6xdd KeS-e? KeT7-d6
13. . Ddixd4 Dd4-e327 c¢2-c3 Sgl-f8 De3-f4 0-0
Sb8-¢c6 Lf8-b4t+ Lbd-ad5 Lab-b6 0-0 d7-d6
14, . ed-e5® Tc4-b3 Sgle2 f2f3  Se2-f4 Lb3-adt
d7-d5  Sf6-et c7-¢cdb  Sed-gb ch-ct  Sb8-c6
15 £2-f4 d2-d3 g2-¢3 Sglf3 Thl-gl Tglgd Ledxf7t
* Sf6xe481Dd8-h4f32 Sedxg3 Dh4-hd Sg3-f5 Dh5-h3 Ke8xf7

18 Auch 5.Lc4-b3 ist fiir Weiss un-
giinstig, denn es folgt Sb8-c6 6. d2-d3,
Sed-c3 7.S5f3Xeb, Sc6-d4 8. De2-e3,
Sc5Xba 9. 0-0, SdaXc2 10. De3-e2,
Sb3-d4 und Schwarz steht besser.

19 gpielt Schwarz hier 6. Lc8-6, so
erzielt es nur Ausgleich durch 6. d2-d3,
Se4-c5 7.Lc4-b3, SchXb3 8.a2Xb3,
Lf8-d6 9. 0-0, 0-0.

20 Wiirde Schwarz hier spielen Le5Y,
f2+ (nicht Se4Xf2, wegen 7. Seb-c67t,
Ke8-d7 8.8c6Xd8, Th8-e8 9. De2Xe87,
Kd7xe8 10. Lc4Xds, Sf2xh1 11.8d8X
£7, Sa1-f2 12.h2-h3 und gewinnt), so
erzielt es durch 7. Kel-d1, 0-0 8.Lc4-
b5, Lf2-d4 nur den Ausgleich; ginge
aber der Konig im siebenten Zuge statt
nach d1 nach f1, so kommt Weiss in
Nachtheil durch 7...., Lf2-b6 8. Lc4-
b3, Dds-e7 9. Lb3Xds, DeTXe5 10.
De2Xe4, Deb5Xed 11.Ld5Xed, 0-0 und
Schwarz steht besser, wollte aber Schwarz
nach dem siebenten Zuge von Weiss
Ke1l-d1, statt 0-0 Lf2-b6 ziehen, so
kommt es in Nachtheil durch 8.Se5X
f7, Ke8 Xf7 9, De2Xe4, LeB-e6 10,

Thi-f1+, X£7-e7 11. Lel-ght, Ke7-d7
12. Lc4 Xd5, Dd8Xgh 13. DedXebt,
Kd7-d8 14.Ld5Xb7 und gewinnt.

21 Ungiinstig fiir Schwarz wire Dd8-
e7, worauf 8.Sbi1-c3 folgt.

22 Noch ungiinstiger ist 11.Sb1-d2,
worauf folgt: De7-h4f 12. g2-g3, Dh4-
h5 13.8d2-f3, Lc8-f5 14. Ded-e2, Lf5-
g4 15. Thi-f1, Sc6-d4 und gewinnt.

2 Dieser Zug bringt Weiss in Nach-
theil, sei es dass d7-d5 oder Dd8-e7
geantwortet wird; in letzterem Falle
geschieht: 5. d2-d4, d7-d6 6. Le4Xf7t,
Ke8-d8 7.0-0, d6Xe5 8.d4Xe5t, Le8-
d7 9.Lf7-d5, Se4-¢c5 10. b2-b4, c7-c6
11. b4Xc5, ¢6Xd5 12. Dd1Xd5, Sb8-c6
und Schwarz steht besser.

2% Auf d2-d3 verliert Weiss einen
Bauern.

25 Weiss hat hier allerdings noch
andere Fortsetzungen, aber keine der-
selben vermag sein Spiel zu bessern;
z. B. 8. Sf7Xh8, Lc¢8-h3 9. Dd1-e2,
Sc6-d4 10.De2-d3, Sd4-f3+ 11.Kel-
d1, Lh3-g4 oder 8. Lb3Xd5, Sc6-d4
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9 Lfl-c4
" 8$g8-1r6
10. 11 12, 13, 14, 15. 16.
Ded-ed Kel-d12 g2g3  Kdl-d2  fixes — 0
Tf8-e8% De7-h4 Dha-hd5t Scéxedb Te8Xedb + .
Kgl-fl Dgic8f Dec8xh8 h2xgd — 10
Lf2xel Ke8-e7 Se4-g8t Lelxgd + :
Dd8-e2 De2xfl Kelxfl c2-c3 c3xbd — 1L
Dg2xfl+ Lh3xfl Xe8xf7 c7-c6 Lf8xb4 +
Seb-c4t Lg6xd8 Sci-e3 19,
K d6-c6 d7-d5 Lc8-e6
Lel-e3 Df4-gb Le3xgh Lgbh4s Lh4g3 _ 1.
Sf6-h5 Ddsxgh hi-h6  gi-gb
Ladxc6} Ddixdd Sfixe6 0-0 Dd4-g4® Sbil-c3 f3-f4 o, 14,
b7xe6  Sgb-e6  f7Xe6 c6-c6 Dd8-e7 TaB8-b8 Dec7-£7
Tgb-h5 Thoxfst TI5Xedbt Ddl-e2 15.

Dh3-g2 Kf7e8 Lf8-e7 Dg2xe2t

9.d2-d3 (nicht Dd1-h5 wegen Sd4Xc2t
10.Ke1-d1, Lc8-g4+ mit Damenverlust)
Sd4-f3+ 10. Kel-e2, Lc8-g4 11. Ld5X
e, SF3Xh2+ 12. Ke2-d2, SheXf1f 13.
Kd2-el, Dg2-g1 14.f2-f3, Lfs-bat
15.c2-¢3, Sf1-g31 16.K e1-d2, Dg1-f2F
17. Dd1-e2. Df2Xe2¥; auch 8. c2-c3,
8.8bi-c3, 8.Dd1-h5 helfen nicht.

26 Nicht Sf6Xed, worauf Weiss 4. d4X
e5 spielt und Schwarz, der nun erst
Se4-cH und Sch-e6 ziehen muss, eine
beengte Stellung bekommt.

27 Nicht Dd4-d1, wodurch Schwarz
mit 5. Lf8-c5 oder Sf6Xed die bessere
Stellung behauptet.

28 Tc4-b5+, Le8-d7 6. Lb5Xd7t,
Sf6Xd7 7.Dd1Xd4, Sb8-c6 8. Dd4Xd5,
Sd7Xe5 9. D d5Xd87F, T a8Xd8 mit gutem
Spiele.

2 Weniger gut Dd5-f2, d5-d4 15.
f3-f4, Dd8-d5 mit starker Stellung fiir
Schwarz.

30 Tn einer Correspondenzpartie Nea-
pel-Mailand folgte 17. Dg4-g3, Df7-
g6 18.Dg3Xg6, h7Xg6 19.1b2-b3, d5-

d4 20. Sc3-e4, Lce8-b7 21. Se4-gh,
Lb7-d5 22.Lcl-a3, c4-¢c3 23.Tal-d1,
Lfg-e7 24. Sgh-f3, Ld5Xf3, und
Schwarz blieb im Vortheile. Die Schz.
erkliart 17. Dg4-e2 fiir besser: Lc8-a6 .
18. a2-a4, Lf8-e7 19. b2-b3, 0-0 20.
Sc3-b5, c4-c3 21. De2-d3, d5-d4 22.
Dd3-c4, Df7-f5 23. Lel-a3, La6Xbb
24.a4Xb5, Tf8-c8 25. Tal-cl. Die Aus-
sichten scheinen sich die Waage zu
halten. 4

31 Auf d7-d5 erfolgt Ausgleich, z. B.
4. e4Xd5, eb-e4, oder 4..., ebXf4 5.
Dd1-e2f, Lf8-e7 oder 5. d2-d4, Sf6Xd5;
wollte aber Weiss 4.f4Xeb spielen, so
kommt er in Nachtheil durch 4....,
SféXe4 5. Dd1-f3, Dds-h4t 6.g2-g3,
Sec4Xg3 7.h2Xg3, DhaXcd 8. Sbi-c3,
Lc8-e6 9.d2-d3, Dc4-c6 10. Lel-gh,
d5-d4 11. Df3Xc6t, Sh8Xc6.

82 Nicht Se4-d6, wodurch Weiss die
bessere Stellung bekommt, mit 5. Le4-
b3, e5Xf4 6. Le1Xf4, Dds-f6 7. Sgi-h3,
Df6Xb2 8. 0-0, Db2-d4+ 9. Kgl-hi,
f7-f6 10. ¢2-c3.
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e2-e4
A, 1 e
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
16 d2-d3% Sg1-f3 c2-¢3 a2-at 0-0 Le4xe6 Ddl-b3
* Lf8ch¥M d7-d6 0-0 a7-ab  Lec8-e6 f7xe6  Dd8-c8
17 f2-f4 Lc4xd5® edxdd Sg1-f3 Lelxf4  Sbl-c8
: d7-d5 Sf6xdd> Dd8xdd ebxf&4  Lcb-b6 Ddd-e6t
e2-e4
B. I' e7_e5
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
1 d2-d4 c3xd4  Ticl-d2 Sbixd2 Leaxf7+3" Dd1-h5t
’ Sg8-f6  ebxd4d Lcb-b4at Lbdxd2t Sf6xed Ke8xf7 gT7-g6
9 e4-eb Lic4-b3 c3xd4 Lecl-e3 Kel-fl1
’ d7-d538 Sf6-e4 Dd8-h4 Leb-bdt  ci-c6
3 ebxf6  Dd1-h5% Dhdxedh Sgl-e2
: oo T T T T dbxes 000 Tf8e8t d4-d3
4 d2-d4 Sgle2 Dd1-d3 f2-f4 ed-eb Lec4-b3
' Sh8-¢6 Lich-b62 Sg8-f6 0-0 ebxd4 d7-d5 Sf6-e4
5 Sgl1-f32  0-0 d2-d4 a2-a4  Shbl-a3 Tfl-el
*  Dd8e7 d7-d6 Le8-g44 Lceb-b6  a7-ab  Sg8f6  Sbhi-d7
6 Dd1-f3% Sgle2 d2-d4 d4xed  Se2-g3  h2-h3
' Dd8gbh Dgbgb d7-d6% Lcb-b6 déxed  Sg8-f6 0-0
38 AufSbi-c3 wiirde Sf6Xe4 4. LedX | durch 5...., Sf6-g4 6. Dd1-e2, Sgi-

7+, Ke8Xf7 5. Sc3Xe4, Sh8-c6 6.Dd1-
3+, Kf7-e8 zum Ausgleiche fiihren;
zieht Schwarz aber 3.. ., c7-c6, so folgt
4. f2-f4, d7-d5 5. e4Xd5, Sf6Xd5 6.
Lc4Xd5, und Weiss steht besser. Uebri-
gens konnte auch 3...., Lf8-cH ge-
schehen, worauf 4. f2-f4 nicht thunlich
scheint wegen LebXgl 5. ThiXgl,
SfeXed 6. LedXET+, Ke8Xf7 7. Sc3Xe4,
Th8-e8 und gewinnt.

Auf 38.Ddi-e2 konnte Sb8-c6 und
weiter 4. c2-¢3, Lf8-c5 geschehen., Er-
folgt nun 5. f2-f4, so schligt Schwarz
den Springer, wie in B.IL, 3.

34 Spielt hier Schwarz Sb8-c6, so
wird nach 4. f2-f4, Lf8-c5 5. Sgi-f3,
d7-d6 eine Stellung des abgelehnten
Konigsgambits erreicht.

3 Auf e4Xd5 oder f4Xe5 kommt aber
Weiss in Nachtheil; im ersteren Falle

f2 7. De2Xe5F, Dd8-e7 8. DedXeTt,
Ke8Xe7 9. Sg1-f3, Sf2Xh1l 10. d3-d4,
Lc5-d6 11. Lel-e3, h7-h5; im letzteren
Falle durch 5...., Sf6Xe4 6.Lc4Xd5,
DA8Xd5 7. d3Xed, DdbsXedt 8. Dd1-e2,
DebXe2T 9.8giXe2, Sb8-c5.

6 Der sogenannte klassische Angriff
im Léuferspiele.

37 Oder Sd2Xe4, d7-d5 9. Led-b5T,
c7-c6 10. Lb5Xe67, Sh8Xc6 11. Sed-c3,
Lc8-e6 mit ebenfalls ausgeglichenem
Spiele.

38 Hier darf Schwarz weder Sf6-ed,
noch Dd8-e7 ziehen, weil im ersteren
Falle Weiss durch Dd1-e2, im letzteren
Falle durch c3Xd4 das weitaus bessere
Spiel bekommt.

3% Wenn hier Weiss mit f6Xg7 fort-
fihrt, so kommt Schwarz in Vortheil
wie folgt: 7...., Th8-g8 8. Dd1-h5,
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g Lfl-ct
' S$g8-16

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.

d3-d44  ¢3xd4 Sble3 Lcle3  h2h3  f2xe3 16
e5xd4  Lcb-b6 Sb8-c6 Sf6-g4 Sgixe8 h7-h6 .
Ddl-e2 17
Deb6xe2t+ .

g, _Lflet g _C2-c3
" LIS-cB%* )

10, 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Dhs-d5F Sd2xed 000 Dds-gh Sedxgh 1
Kf7-g7 ThS-e8 ¢7-c6 Dd8xgd d7-db :

g2-g8 Sgixhd Kfl-gl Lb3-c2 9
Lc8-h3} Dh4xh3} h7-hé - )
Lel-e3 S8Sbl-d2 Debxed Dedxe2 3
d3xe2  Sb8&a6 DdBXf6 - )

c3xd4  Shl-e3 4

f7-£5 Lc8-e6 -
Sa3-¢2  bh2-h3 Lcl-a3 Sc2-e3  g2xf34% Se3-db 5

h7-h6 0-0 Tf8-e8 Lgixf3 g7-g6 De7-d8 )
Lecl-e3 6
Sb8-c6 ’

Dd8-e7t 9.Kei-d1, Tg8Xg7 10.Sgl-
f3, Sb8-c6 11. Thi-el, Lc8-e6 12.
TelXe6, De7Xe6 13. Dh5Xch, b7-b6
14.Dc5-b5, TgTXg2 15.c3Xd4, aT-a6
und Schwarz steht besser.

490 Auf 7...., Dd8-d6 kime aber
Schwarz in Nachtheil wie folgt: 8. f6X
g7, Th8-g8 9.Dh5Xh7, Dd6-e5F 10.
Sgl-e2, De5Xg7 11.Dh7Xg7?, Tg8Xgl
12. ¢3Xd4, Lcb5-b4t 13. Kel-f1 und
‘Weiss steht besser.

41 Nicht e5Xd4, wodurch Weiss in
Vortheil kommt, wie folgt: 5. L caXf7T,
Ke8Xf7 6. Dd1-h5+, g7-g6 7. Dh5Xc5,
d7-d6é 8.Dc5-b5.

42 Weniger gut ist 4.d2-d4, denn
es folgt e5Xd4 5.c3Xd4, DeTXe4} 6.
Sgl-e2, Leb-bat 7. Lel-d2, Lbaxdet
8.Sb1xXd2, De4-e7 9.0-0, De7-d8 10.
Tfl-e1, SgB-e7. Schwarz steht besser;
noch ungiinstiger fiir Weiss wire 4.

Sgi-e2, denn es folgt Leb5Xf2t 5. KelX
2, De7-c5¢ 6.d2-d4,Dc5Xc4 7.Sb1-a3,
D c4-e6 u.Schwarz steht erheblich besser.

43 Auch mit Lec8-e6 gleicht Schwarz
das Spiel aus wie folgt: 6. Dd1-b3,
Lec5-b6 7. Lc4Xe6, De7Xe6 8. Db3Xe6,
f7Xe6 9. d2-d4, e5Xd4 10. c3Xd4,
Sg8-f6.

44 Ebenso zieht Schwarz auf14.Dd1X£3.

4 Nicht gut fiir Weiss wire 4. d2-
d4, denn es folgt DghXg2 5.Dd1-f3,
Dg2xf3 6. SgiXf3, ebXdd 7. c3Xd4,
Le5-b4t 8.Sb1-¢3, Sh8-¢5 und Schwarz
steht besser; zieht Weiss aber 4. Kel-
f1, so erzielt Schwarz den Ausgleich
durch ...., Dg5-e7 5. d2-d4, Lc5-b6
1. S$g1-f3, d7-d6.

46 Auch Sb8-c6 kann geschehen, um
den Ausgleich zu erzielen durch 6.d2-
d3, d7-dé 7. Lcl-e3, Le5-b6 8. Sbhi-
d2, Sg8-e7.
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e2-e4
B. I 1 T
3. 4. b, 6. Y 8. 9.
7 Ledxd5® Ld5-b3 Ddi-e2 Sglf3 De2xf2 Kel-e2
’ d7-d577 Sg8-f6 Sf6xet Dd8-h4*® Dhaxf2f Lebxf2t Lf2-b6
8 i Dd1.f3  c4xdbd Sgl-e2 d2-d4 Df3-g3
) Sf6xds  f7-f5% 0-0581 eb-e4 Licb-d6
9 Ldd-e4 Df3-d3 Dd3-c2 LcdXe6
) 0-0 Le8-g4 Dd8-e7 Lgse6  f7Xe6
10 d2-d4 Lecl-gh Lgbxf6 Sbl-e3
) ebxd4 d4xc3 ¢3-c2 D d8xf6
1 Dd1-b3%8 Db3xd5 e4xdd Sgl-f3 d2-d454
: Sféxdd> Dd8xd> Le8-f5  f7-f6 ebxd4
12 e4Xd5 Db3-a4t Dad-ed DedXxedt
: Dd8-gh Lc8-d7 Ld7-f5 Ke8-d8
e2-ed
B. II. 1. 75
8. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
, Sgl-f3 3% 00% a2d4  Lelgh Shid? Lebhd
* T @7-a6% DdBel Sgof6 Lcbb6  cf-c6  hi-h6  gi-gh
9 d2-d4? Sf3xd4’8 f2-f4 0-0% f4-£5 e4xdd
g ebxdd! Sg8e7 00  Kgsh8 d6ddb  Serxdd

41 Auf diesen Gtegenangriff scheint
Weiss nur mittelst 4. Le4 Xd4 oder
4. d2-d4 ohne Nachtheil fortfahren zu
kénnen.

48 Wirde Weiss hier e4Xd5 spielen,
so kommt Schwarz in Vortheil durch
LebsXf2t 5. Ke1Xf2, Dds-h4t; dagegen
kann Weiss auch fortfahren mit 4. d2-
d4, worauf sich das Spiel wie folgt aus-
gleicht: 4...., d6Xcd 5.d4Xe5, Dd8X
d1f 6.KelXd1l, Sg8-f6 7. f2-f3, Sbs-
26 8.Lcl-e3, Le8-e6 9.8b1-d2, ¢7-c6.

49 Oder Se4Xxf2 7. De2Xe5F, Dd8-eT
8.Deb5XeTT, Ke8XeT 9.d2-d4, LebXd4
10. ¢3Xd4, Sf2Xh1 mit ebenfalls aus-
geglichenem Spiele; dagegen behielte
auf 6...., LehXf2t Weiss das bessere
Spiel durch 7. Kel-d1, Lf2Xgl 8. De2X

ed, Lg1-b6 9. DedXebt, Ke8-f8 10.
d2-d4.

8 Auf 6...., 0-0 folgt 7. Sgi-e2,
£7-£5 8. d2-d4, e5Xd4 9. Se2Xd4, LedX
d4 10.c¢3Xd4, Tf8-e8% 11.Lel-e3,
gT-gb 12.0-0, gh-g4 13. Df3-g3, Dd8X
d5 14.Dg8Xc7 und Weiss steht erheb-
lich besser.

51 Nicht e5-e4, worauf Weiss in Vor-
theil kommt durch 8. Df3-g3, 0-0 9.
de-d4, edXd3 10. Dg3Xd3, c7-c6 11.
c3-c4, b7-b5 12. c4Xb5, c6Xb5 13. 0-0,
Lc8-a6 14. Tfi-d1, Dds-b6 15.Dd3-
3, §b8-d7 16. Lcl-f4.

52 Wollte Weiss hier rochiren, so
erzielt Schwarz Remis durch 12....,
TE8Xf3 13. g2Xf3, De7-hd 14. f3Xgd,
DhaXgat 15.Kgl-hl, Dgd-f31 w.s.w.



58 Auch Dd1-a4t ist unvortheilhaft;
es folgt: c7-c6 6.Ld5Xf71, Ke8-f8 7.
Da4-b3, Sf6Xed4 8. Sg1-f3, SedXf2 9.
Thi-f1, Sf2-d3f 10.Ke1-d1, Dd8-f6,
und Schwarz steht besser, ebenso ist
der Zug 5. Ld5-c4 ungiinstig, durch
5....,Sf6Xed4 6.Ddl-adt, Ke8-f8 7.
Sg1-f3, Lesxfet 8. Kel-dl, Lf2-b6
9.Th1-f1, Sb8-d7 10. LedXf7, Sd7-c5
11. Da4-c4, Se4-d6 12.Dc4-d5, ¢7-c6
13. Dd5Xe5, SA6XET 14. Sf3-g5, Les-
g4T und Schwarz gewinnt.

5 Oder 9. 0-0, Lf5-d3 10. Tfi-el,
0-0 11. b2-b3, e5-e4 12. Sf3-h4, £6-f5
und Schwarz steht ebenfalls besser.

55 Man kinnte hier mittelst' Sb8-c6
zur Italienischen Partie iibergehen.

Cordel.

Ldiuferspiel. 161
o Lflet 5 _€%-c3
‘LIS-¢5 :

10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.
Sf3xe5  d2-d4 .
Se4-d6 00 ’
Lel-fa  Se2xfd — 8
La6xf4 + )
Sg1-£3 d2-d3  Thi-f153 h2-h8 Tecl-g5 Kel-e2 + 9
Sb8-c6 Sf6-g4 TaB8-d8 Sgif6 De7-d6 ’
Df3xf6 Sgl-f3 Ld5-b3 ed-eb 10
g7xf6  c7-c6  f6f5  LcS-e6 "
c3xd4 Lecl-e3  Sbl-c3 22xf3 0-0-0 £3-f1 Thl-g1 11
Lch-b6 Lfb-ed Ledxf3 0-0 f6-f5  Sb8-d7 Sd7-f6 +
Dep-g3 Kel-dl  f2f3 — 1
Th8-e8f Dgb-e7 Ledxgl + -

9 _Lfl-c4
‘LIS-c5

10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.
Lh4-g3 1
Lb6-c7 ~ :
2c3  Kglhl e3xd4 Letdd — 0
c7-c6  Lcebxdd  c6xdd  gT-g6 + )

56 Auch d2-d3 wire statthaft, wo-
rauf wiederum Sb8-c6 eine Stellung der
Ttalienischen Partie herbeifiihrte.

57 42-d4 scheint bedenklich wegen
e5Xd4 6.0-0, d4Xe3 7.b2-b4, Leb-be
8.Sb1-c3, Sg8-f6 9.Sc3-d5 (Lgh, Let
10.8d5, Lxds 11. exd, 0-0 12.Tel,
Dds), Sf6Xd5 10.e4Xd5, 0-0 11. Lel-
b2, Le8-g4 12. a2-a4, a7-ab 13. Tf1-
el, De7-d8 mit Gewinnstellung. Die
Tabelle giebt den Anfang einer Partie
Labourdonnais-Mac Donnell.

58 Besser wohl c2-c3, wobei jedoch
Schwarz mittelst d4Xc3 6. Sb1Xe3,
Sb8-c6 7. 0-0, Sg8-f6 seinen Bauern
behaupten diirfte.

59 Let-e3, d7-d5.

11



162 Liuferspiel.
B.IL 122
3. 4. 5. 6. 7 8. 9.
3 Dd1-e2 ¢2-¢3%0 f2.f461 Thixgl d2-d3% XLec4xdd edxdd
) Sb8-c6 Sg8f6 ILiebxgl 0-0 d7-d5 Sf6xd5 ebxf4
4 L . i Sgl1-f3 b2-b4%¢  d2-d3 f4-£5
: d7-d6 a7-a6% Lh6-a7 0-0 d6-dd
5 £2f4 Thixgl d2-d4 g2-g3 Tglxgd De2f2
’ d7-d6  Licbxgl®® ebxf4 Dd8-h4t f4xg3 £7-1657  Sg8-e7
6 c2-c3%8  £2.f4 Sgl-f3  d2-d4 h2-h4 S£3-gb
) Sb8-c6  e5Hxfa%®® g7-gb  Leb-b6  gbh-gd  Sg8-hé
7 f2-f4 Thixgl d2-d3 Lecixf4 Lc4xe6
: Sg816 Lebxgl  ebxtd 0-0° Lc8e6  fixe6:
8 f2-f4 Sg1f3 Sbl-c3 d2-d3 f4-£51 Lecl-gb
’ Dd8-e7 SgB-f6 d7-d6 c7-c8 Lc8-g4  Sbh8-d7 h7-h6
9 L Sgl-f3 ed-eb Sbl-c8 Sc3-e4 d2-d4
) ebxf4?? SoB-f6  Sf6-hd c7-c6 0-0 Lcb5-b6
10. h2-h4 haxgh Sbl-c3 d2-d4
g7-gb £7-£6 f6xgb c7-c6 g5-g4
" £2-f4% Thixgl d2d4 g2g3 Tglxgd Lelgh
c7-c6? Lcbxgl® ebxf4 Dd8-h4t faxg3  Sg8f6 Dh4-hd

60 Nicht Lc4Xf7, Ke8Xf7 5. De2-
c4at wegen d7-d5 6.e4Xd5 (vielleicht
besser DXcb nebst Se2 oder Sc3), LebX
f2+ 7. Ke1Xf2, Sc6-a25 8. Dc4-d3, eb-ed
9.Dd3Xe4, Sg8-f6 u.s.w.

61 Das Gambit des Lopez, welches
wohl am besten mittelst Le5Xgl beant-
wortet wird, aber auch mittelst d7-dé
abgelehnt werden kann. Weniger rath-
sam wire e5Xf4, worauf sofort 6.d2-
d4 folgen wiirde. Trobach spielt statt
5. f2-f4 zundchst 5. b2-b4, um nach
5...., Lch-b6 mittelst 6. f2-f4 fortzu-
setzen. 6...., LcbHXgl wire dann
weniger gut, weil nun b4-b5 nebst
f4Xe5 droht und Schwarz dadurch ver-
hindert ist, so zu spielen, wie wenn
b2-b4 nicht geschehen wire. Es miisste
also 6...., d7-d6. geschehen; doch ist
zu untersuchen, ob uicht gegen 5. b2-
b4 das Opfer Lc5Xba* 6. c3Xb4, Scé-
d4 (nebst d7-d5) gewagt werden kann.

Am einfachsten und sichersten ent-
wickelt sich Weiss im 5. Zuge mittelst
Sg1-f3 nebst 0-0.

62 Dies giebt Dubois nebst der
‘Widerlegung an; 7.f4Xe5, Sc6é Xe5 8.
Lec4-b3 scheitert an 8...., Sf6 X ed*.
Trobach empfiehlt 7. f4-f5. Auch
darauf scheint Schwarz jedoch ein gutes
Spiel zu erhalten: 7...,,d7-d5 8.e4X
d5, Sfexd5 9. g2-gh, e5-ea* 10. d2-d4!,
e4Xd3 11.De2Xd3, Tf8-e8% 12.Kel-
fi (Kd1?,Lb6), Dds-h4 13. Le1-d2,
Sd5-b6 14. Led-b3, DhaXhe.

63 Dies spielt Caro, um Sc6-a5,
bez. b7-b5 vorzubereiten.

64 Besser wohl gleich d2-d3.

% In einer Partie Trobach-Caro
geschah - weniger gut g4-gb, worauf
Schwarz mittelst Sd5Xc3 16. SedXe3,
Sc6-d4 in Vortheil kam.

66 Besser Sg8-f6 5.d2-d3, Les-g4
(auch Sg4 ist statthaft) 6. Sg1-f3, Dds-



Kénigsgambites erwachsen.

67 4g8-f6 9. Lcl-gh, Dha-h5 10.
De2-g2, Sf6-g4 11. Lg5-d2, Sg4Xh2
12. Le4-e2 mit demselben Ausgange.

68 h2-bd, Le5Xb4e 5. LedXETT, K e8XfT
6.De2-c4F, Lc8-e6 7. DcaXb4, Sh8-a6
8. Db4Xb7, Sa6-c5 9. Db7-b4, aT7-ad
10. Db4-c3, SchXed 11. Dc3-e3, Sgs-
f6 12.d2-d3, Se4-c5 wire fiir Schwarz
giinstig.

69 Das Nehmen des Bauern ist nicht
empfehlenswerth. Besser wire Sg8-f6
oder auch Leb5Xgl.

10 Nicht g7-g5b wegen 8.g2-g3, f4X
g3 9. Le1Xgh, g3Xh2 10. De2Xh2,
Th8-g8 (8d7 11.Tf1, Tg8 12. DXh7,
SXh7 13. LXf7+, Kf8 14.LXd8) 11. e4-
e5, déXe5 12. Dh2Xe5t, Lc8-e6 13.
Le4Xe6, Dd8-e7 14. Le6Xf7f, Ke8Xf7
15. De5XeTt, Kf7Xe7 16. Lg5Xf6+ und
gewinnt.

Lduferspiel. 163
9 Lfl-c4
‘LIS-e5
10, 11. 12. 13. 14, 15. 16.
Lelxf4 Lf4e83  h2-h3 ds-d4 — 3
Tf8-e8 Sc6-e5 Lc8f5 Lf5-d3 + ’
Le4b3 Shld2 edxdd Sd2-ed  g2-g4 Lb3xds% _ .
Dds-d6  b7-b5  Sf6xd5 Dd6-d8 Le8-b7 Dd8xdd )
Tg3xg7?7 Lcl-e3 Sbl-e3 Kel-d2 Df2xf6 L e&g5 + 5
Dh4dxedt d6-d5 Des-h5t Dhixal ShB8-c6 :
Leixf4 Sbl-d2  Sgb-h3 Lf4xh6 De2xg2 + 6
Ddg-e7  f7-f6 g4xh8  h3xg2 ’
g2-g4 Lf4-gb _ 7
e6-ed  Sh8-d7 )
Lg5-h4  f5xg6 h2-h3  De2xf3 _ 8
g7-gb f7xg6 Lgi4xf3  0-0-0 '
Sf3-gb  g2-g4 h2xg3 Thilxhd De2xhd + 9
g7-g6 f4xg3 Lb6xd4 g6xhd '
Sf3-h4™ Sh4-f5  b2¥e8 Lelxf4 Kelf2 Led-bh3 Sf5- d6'l' K]
Lecbxd4 Ld4xe3t -De7-f6 Df6xe3t b7-bb a7-ab
De2-g2 Le4e2 Lgbd2 eded ebxf6 féxg? Dg2-edt ., 11
n7-h6  Dhogb6 Dg6h7 Dhixe2 Dc2xb2 The-g8 Kes-ds
e7, woraus Spiele des abgelehnten| 7! Da der schwarze Damenliufer ent-

wickelt ist und Schwarz noch nicht
(kurz) rochirt hat, so ist f4-f5 hier
kein sonderlich starker Angriff.

" Auch Lc5Xgl hilft hier nicht
viel: 5. ThiXgl, e5Xf4 6.d2-d4, g7-gb
(Dh4t verliefe dhnlich wie 4) 7. g2-g3,
f4Xg3 8. TglXg3, h7-h6 9.8bi-c3, c7-
c6 10. e4-e5 und wird Sc3-e4-d6
zu ermoglichen suchen.

3 Greco's Zug. Es konnte aber
auch Sc3-d5 geschehen.

" Nachhaltiger als Lc4Xf7+.

75 Auch bei es5Xf4 5. Sgi-f3, Le5-
b6 6.d2-d4, Sg8-e7 (die Vertheidigung
des Bauern f4 ist doch nicht durch-
filhrbar) 7. LelXf4, d7-d5 8. e4Xd5,
c¢6Xd5 9. Lc4-d3, Sb8-¢6 10. c2-¢3, 0-0
steht Weiss besser.

6 17. De4-hdt, Kd8-c7 18. Ld2-f4+
und gewinnt.

11*



164 Liiuferspiel.
e2-e4
B. IL 1. T%——
3. 4. 5. 6. 7 8. 9.
12 DAL-hE"7 Sg1f3 Sf3-g5 Kel-f1% Ledxf710 Dhoxf7d Sghxf7
* Dd8-e7 Sb8-c6! Ledxf2t SgB8-h6 Sh6xf7 De7xf7 Th8-f8
13 Sf3-g5 Licaxf7f Sghxf7 Sf7xh8 d2-d3
. d7-6  g7-g6 De7xf7 gbxhd Sg816 LeS-eb
14 Dhbxf718 Ledxf7482 Lf7-c4 Sgbf3
’ I Sg846 De7xf7 Ke8e7 n7-h6 Sf6xed
15 b2-h4s- f2-f4 edxdd Sgl-e2 c2-¢3 d2-d4 Ddixd3
: Lecbxb4d d7-d5 eb-e4 Sg8-f6 Lb4cd e4xd3 0-0
16 Sgl1-£f3 d2-d4 XKelf1 Lelxfd4 Kf1-£2
) edxf4 Lb4-e7 Le7-h4t d7-d6 Lh4-e7 Sg8-f6
17 22-g3 0-0 Kgl-hl
' faxg3  g3xh2}  d47-d5
e2-e4
C. 1
3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
! d2-d3'2  f2f4!'3 Sg1-£3 d3xes f4xed Ddixf38 Df3-b3
© "Sg8f6  d7-d6  fbxed® LcBgt Lgixf3  d6xed DdsS-e8

T Vorzeitig. Schwarz behilt einigen
Stellungsvortheil. Dd1-f3 und Dd1-g4
sind ebensowenig nachhaltig. Der erstere
droht das sogemanmnte , Schifermatt“
(DX{7¥), welches Schwarz mittelst
Dd8-f6, Dd8-e7 oder Sg8-f6 vereiteln
kann; Ddl-g4 wird mit Dd8-f6 be-
antwortet, worauf am besten 4. Dg4-f3
gesehieht und also ein Zug verloren ist.

% Aueh Kel-e2 mit derselben Fort-
setzung konnte geschehen. Dagegen
wire KeiXf2 falsch: De7-c6F 7. Kf2-
el, DciXed 8.d2-d3, Dcd-bat 9. Sbi-
c3, Sg8-h6 10. a2-a3, Dbd-c5 11.
Sc3-d5, Sc6-d4 u. s. w.

1 Noch weniger gut Sg5Xf7, T hs-
8 8.8f7Xh6+,g7-g6 9.Dh5-d1, Sc6-d4.

80 Bei §7-g5 gewinne Schwarz durch
Lf2-c5+ 11, Sgi1-f3, Sc6-d4. Stiinde
der Konig auf e2, so miisste auch KX
f2 geschehen, weil 10, S£7-g5 an d7-d5
scheiterte.

81 Nicht Lc4 Xf7 wegen Ke8-d8 7.

Dh5-h4, Th8-f8 8. Lf7-c4, Sf6-g4 9.
0-0, T{8Xf2.

82 Bei 8gbhX{7 entstinde Nachtheil
durch Th8-f8 8. Sf7-g5, h7-h6 9. Sgh-
3, SféXe4 10.0-0, Le5Xf2t 11. Tf1X
f2, SedXf2 12. Kg1Xf2, e5-e4 u. s. w.

8 Nicht verfangen wiirde das Opfer
LeaXf7t wegen Ke8Xf7 4. Dd1-h5,
K£7-f8 5. DhbXeb, d7-d6.

Unzureichend wire auch d2-d4 wegen
Le5Xd4! 4. Sg1-f3, Sb8-c6 5. ¢2-¢3,
Ld4-b6 6.S5f3-gb, Sg8-h6 7.Dd1-h5,
Dd8-fs. Vgl. iibrigens Italienische Par-
tie C., Anm. 9.

Verfritht scheint f2-f4, worauf mit
Vortheil Le5Xgl geschehen kann; z. B.
4. Dd1-h5 (TXgl wire sehr schlecht
wegen Dh4t), Dd8-e7 6. ThiXgl, d7-
d6 (auch Scé ist gut) 6.f4-f5, Sg8-f6
7.Dh5-g6 (De2, d5 8.Lxds, SXd5 9.
eXd, Lxf5), SféXes4 8.DgsXgT, Del-f6
9. LcaXf7t, Ke8-e7 10.Dg7Xf6t, SedX
f6 11.Lf7-b3, Lc8Xf5.

Der Zug b2-b4 fiihrt, falls Schwarz



das Opfer annimmt, zu dem ,Doppel-
gambit des Mac Donnell® (4. f2-f4),
welches friiher als sehr kriftig galt und
welches man deshalb abzulehnen em-
pfahl, bis Metton die Spielart Lb4-
e7-h4 angab, nach welcher Schwarz
auch bei der Annahme des Gambits in
Vortheil kommt. Es entstehen dabei
dem Cunninghamgambit verwandte Wen-
dungen, die indess hier stets zum
Schaden des Anziehenden auszuschlagen
scheinen. Nach dem Wegnehmen des
Bauern b4 konnte iibrigens mittelst
4.8g1-f3, Sbh8-c6 b5.c2-c3 oder 4.c2-
¢3, Lb4-a5 5. Sg1-f3, d7-d6 6. Dd1-b3,
Dd8-d7 in das Evansgambit eingelenkt
werden, wie auch andererseits der Ab-
lehnung dieses Opfers durch 3. Lc¢5-b6
nichts im Wege steht.

1 Das ,Gambit in der Riickhand“.
‘Weiss bleibt bei richtigem Spiele im
Vortheile.

Der Zug €7-c6, welcher frither auch

Liuferspiel. 165
2 Lf1-04
" LfS-¢3
10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
Kfixf2® Kf2-el 19
T f8xf7+ + )
Thi-fl  f2-f4 TLelxft ¢2e3 13
Sb8-d7 edxfd4 Ke8-e7 Ta8xh8 + ’
0-0 d2-d3 “
Ke7-d8 Sesf6 .
Lecl-a3  Sbixa3 0-0 Dd3xe2 De2f3 Talbl Le4xdd 15
Lcsxa3 LieB-gd  Lgdxe2 Sf6xd5  e7-c6  Dd8-e7  c6xdd
Thil-el Sbl-c3 Le4-d3 o 16
0-0 Lc8e6  c7-¢c6 + )
Leaxds Ldsxfrt Sf3xh4  Sbl-e3  Lel-gd Dd1d3 17
Sg8-f6 XKe8xf7 Th8-f8 Kf7-g8 Lc8-gs DdS-e8 + )
9 Lfl-c4
" fR-r5 21
10. 11. 12, 13. 14. 15. 16.
Lelgh + 1

wohl an dieser Stelle versucht worden
ist, scheitert an 3. Dd1-e2, z. B.3... .,
Sg8-f6 4. f2-f4, e5Xf4 5. ed-e5, Sf6-d5
6. d2-d4, Lf8-e7 7. Lc4Xd5, Le7-h4t
8. g2-g3, faXg3 9. LA5XfT+, Ke8X{7
10. De2-f3F, Kf7-e8 11. h2Xg3, Lh4-
e? oder 4...., Lf8-c5H 5.f4Xe5, LcbX
gl 6. ThiXgl, d7-d5 7. e5Xd6, 0-0
8. ed-e5, Tf8-e8 9. d2-d4.

2 Ausser diesem Zuge gewihrt auch
Sg1-f3 das bessere Spiel, vgl. ,Unregel-
missige Vertheidigungen des Springer-
spiels“ F, 5—14 (Gambit im Nachzuge).
Durch d2-d3 entsteht eine Art abge-
lehnten Konigsgambites mit vertauschten
Rollen, bei welchem aber die Verthei-
digung (Weiss) einen Zug voraus hat.
Auf 3.Sb1-¢3, Sg8-f6 4. d2-d3 erscheint
Schwarz weniger im Nachtheile.

3 Sg1-f3 findet an ¢7-c6 eine kriiftige
Erwiderung, z. B. 5. 0-0, Dd8-c7 6.
§f3-g5, Lf8-c5 7.Kgl-h1, h7-h6 8.
Sg5-f7, Ths-f8 9. f2-f4, d7-d6.

4 e5Xf4 6.0-0, f5Xed 7.d3Xed.



5 e4-e5 hitte d7-d5 zur Folge.

6 47-d5 6. e4Xd5, Sfexds 7. Dd1-
€2, Sd5-e7 8. Sg1-f3.

7 e5-e4 6.d3Xed, Sf6Xes 7.Dd1-f3.

8 Nicht zu empfehlen, da gerade auf
der Annahme des Gambites die Stirke
des schwarzen Spieles beruht, und
Weiss nur im giinstigsten Falle Aus-
gleich erzielen kann.

9 Lc4-e2 geniigt nicht zur Deckung
des Gambitbauern.

10 Lc4-e2, Lf8-c5 6. d2-d3 (gh, LX
5), h7-h5 17.g4-gh, Sf6-g4 8. Le2Xg4,
h5Xgs 9.Dd1Xg4, 0-0 10, Lel-e3,
Le8Xf5 11. Dgd-g3, d5-d4 12. Le3-d2
(DXe5, Lb4t),e5-e4 mit besserem Spiele.

11 Auch c7-¢5 empfiehlt sich.

166 Lduferspiel.
e2-e4
C. 1- W
3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
9 d42-d3'  f2-f4! Leclxf43  d3xet ed-eb  Ddl-e2 Lfdxed
: S g8-f6 ebxf4 f5%xe4® Dd8-e7 d7-d6 d6xeb c7-c6
3 . e4xd5 Ddl-e2+ Sbi-c3 Lelxf4  0-0-0
’ d7-d5 ebXf4" Lf8-e7 Sb8-d7 Sd7-b6 Sbéxdds
4 edxfb®  g2-g4° Le4-b30 gipgh h2-h4 Sgl-h8 Sgl-h3
: Sg8-f6 d7-d5 h7-hb Sf6-e4 Lf8-cd Lce8xfh Le8xfd
5 d2-d4 Ddixd4 Lec4-d3 Dd4-e31 Sgle2 d2.d3
: ebxd4 d7-d5  Sb8-c61! Ke8-f7 Lf8-b4t+ Lf5xh3
6 Lecixg82 e4xf5® Dd1-h6t fbxg6 Sgl-f3 Dhbxh7  d2-d3
' ThB8xg8 d7-d5! g7-g6 Tg8%xg6 Sbh8-c614 DdA8f6 Lf8-c5
7 DhdXh7 Dh7%e7 De7-h7
: Dds-f6! Sb8-c6 Sc6-d415
8 Sble3 Dh7-h5t
: Tgb6xg2 XKe8-d8
9 g2-g3 Dh5Xh7 Dh7xe?
: Lec8-g4 Dd8-f6  Sb8-c6
10. d2-d8 DhHXh7 Dh7Xe?
) Lec8-g4 DdAB-f6  Sb8-c6
1 h2-h8 Sglf3 Sf3-h4
) Sb8-c6! Dd8f6 Lf8-c5¥®
192 g2-g4 d2-d3 Lcl-e3  f2xe3 f5xg6
) Sb8-c622 Lf8-c5 Lecbxed  g7-g6 TgBxgé

12 Dieser Zug, der auf den ersten
Blick sehr kriiftig scheint, erzielt nur
Ausgleich.

Ebenso ist d2-d4 nicht empfehlens-
werth, da er nur gleiches Spiel macht;
z.B. e5Xd4! 4. Le4Xg8 (DXd4, Sc6 5.
De3, fXe 6. DXedt, De7), Th8Xg8 5.
Dd1Xd4, Sbs-c6 (oder fXe 6.Dd5, Th8
7. Dh57, g6 8. Dedt, Kf7) 6. Dd4-d5,
Sc6-e7 7. Dd5-d3, f5Xed 8. Dd3Xed,
g1-g6.

Auch c¢2-¢3 erreicht nicht mehr:
Sg8-16 4. d2-d4, Sf6Xed 5. ddXe5,
Sb8-c6 6.Dd1-d5, Dd8-e?.

13 Gleich Dd1-h5+ ist nicht rath-
sam. Schwarz gelangt durch g7-g6
5.Dh5Xh7, Tg8-g7 6. Dh7-h8, Dd8-g5



Dd8hdt LiBxgd +

7. Dh8-h3, f5Xe4 8. Sh1-¢3, Dgb-f5
9.Dh3-e3, Tg7-f7 in wesentlichen Vor-

theil.

d2-d4, Dd8-e7=.
Sb1-c3, Dd8-gh! 5. Dd1-f3, d7-d6
6.d2-d4, Dg5-g6 =.
14 Nicht gut Le8-g4 wegen 8. Dh5X

h7, Dd8-f6 (auch bei Tg7 9. Dh4, Dd6
10. d3, LXf3 11. gXf, T£7 12. Tgl steht
Weiss besser) 9. Sbi-¢3, Tgé-g7 10.
Sc3Xd5, Df6-d6 11. Dh7-e4 und ge-
winnt.

15 Auch Tg6Xg2 ist empfehlenswerth.

16 Xe1-d1, Le8-gat 11.£2-f3, Sd4X
3 12. g2Xf3 (DXb7, SXh2t), LgaXf3t
13.Kd1-e1, Lf3Xh1 und gewinnt.

17 17. f2-f3, Lg4-f5 und gewinnt.

Liuferspiel. 167
Lfl-c4
" F7-15?
10. 11. 12, 18. 14, 15. 16.
Sglf3 + 9,
Sc3xds Le4xds Tdl-el + 3
Sf6xd5 Dd8xd5 — )
d3xe4 Th1-h2 £2.f8 Ddixds Lb3xds 4
Lh3-g2 Lg2xe4 Le4f5 DdABXd5  c7-c6 i
De3-g3 5
Lb4-d6 + )
Lel-e3  f2xe3 6
Lebxe3 T gbxg2 )
Sbl-c316 Kel-dl Se3xd5 Sd5-¢7+ Dh7Xg7 Sc7xa8  d2-d3 7
Sd4xe2t Sc2xal Df6-g7 XKe8-d8 Lf8xg7 Tg6xg2 Lc8-gét )
Dh5-e2 S8e¢3-dl  De2f1 c2-c3 Sgl-e2 Se2f4 Kel-e2 —
Lf8ch Df6-g7 Sb8-c6  eb-ed Sc6-e5 Ses-fst Le8-gd +
Dc7xb7 Db7-a6 Da6-d3 Dd3-b3 Dh3-a4t Dadxa? Kel-fl —
Ta8-b8 Th8b6 Scb6-bs ed-ed  Lg4-d7 Sbaxc2t Lf8-cd +
Dec7xb7 Dh7-a6'® Da6-a4 Dad-a3 — 10
Ta8b8 Lg4-c8 Thb8bd Tgbxg2 + )
Sh4xg6® Dhb5-f3  g2-g42! Df3xd5 Kel-dl Dd5x5 Thlel — 1
h7xg6  Le8f5 Sc6-d4 Sd4xc2+ Ta8d8 Lfbs-ed Df5-f3+ +
h2-h3 Koo 12

18 Db7-h7, Sc6-d4 12. £2-f3, Sd4X
c2f 13.Kel-d1, Sc2Xal u.s.w.

19 Oder Sc6-d4 10.Kel-d1, Les-f5
11. ShaXf5, Sd4Xf5.

20 Bei 0-0, Sc6-d4 11. Sh4Xg6, h7X
g6 12.Dh5-d1 bringt der Allgaier’-
sche Zug Lc8Xh3 Weiss in Nachtheil.

21 Df3Xd5, LesXfet 13. Kel-fl
(Kd1, LXe2t), Lf2-b6. Auf 12.c2-¢3
antwortet Schwarz eb-e4 13.Df3-g3,
Lec5-d6 14.12-f4 (De3, d4), e4Xf3 (oder
d4 15.0-0. 0-0-0) 15. Dg3Xf3, Sc6-e5
16. Df3-e3 (DXd5, 8d3+), Lfs-d3 und
ist im Vortheil.

22 h7-h5 6.h2-h3, h5Xg4 7.h3Xg4,
g7-g6 8.f5Xg6, Tg8Xg6 9. f2-f3, eb-ed
mit demselben Ausgange.
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Iv.
Das Konigsgambit.

Eine der eigenartigsten Spielerdffnungen entsteht, wenn nach

1. e2-e4, e7-e5 der Vorstoss des Konigsliuferbauern,

2. f2-14,
erfolgt. Dieser Zug bezweckt die Freilegung der f-Linie behufs
Erlangung kriftigen Angriffs, der fiir das Bauernopfer in der That
entschidigt.

Mit dem Nehmen des Bauern

2. .. .. , ebxfd

droht nun Schwarz Damenschach auf h4; Weiss muss deshalb im
dritten Zuge Vorkehrungen treffen, um dem Schach, bez. den unange-
nehmen Folgen desselben vorzubeugen. Verhindert wird das Schach
mittelst 8. h2-h4 oder 3. Sgl1-f3. Von diesen beiden Ziigen ist
jedoch der erstere nicht empfehlenswerth, weil Schwarz seinem Zwecke
ganz aus dem Wege gehen kann. Der Zweck besteht némlich
darin, die Bildung einer Bauernkette zu hindern, wie Schwarz eine
solche durch g7-gb behufs Vertheidigung des Bauern f4 errichten
konnte. Schwarz wird nun eben auf diese Art der Vertheidigung
verzichten und mittelst L,f8-g7 oder d7-d5 einen Gegenangriff ein-
leiten, um h2-h4 gegenstandslos zu machen.

Von grosser Wichtigkeit ist dagegen 3. Sg1-£3, der Eroffnungs-
zug des sogenannten Springergambits. Bei richtiger Fortsetzung
erreicht dieser Zug Riickgewinn des Bauern ohne Stellungsnach-
theil oder aber einen sehr starken Angriff, falls Schwarz durchaus
die Behauptung des Bauern durchsetzen will.

Die Vertheidigung gegen das Springergambit scheidet sich in
zwei Hauptgruppen, jenachdem Schwarz entweder die Deckung des
Gambitbanern versucht, was den sofortigen Vorstoss des Kionigs-
springerbauern (g7-g5) voraussetzt, oder unter Verzicht auf
den Gambitvortheil einen Entwickelungszug macht. Als solche Ziige
empfehlen sich Sg8-f6 und f7-f5, vielleicht auch Sb8-¢6,
c¢7-c6 und Sg8-e7; nicht geniigend scheint hingegen Lf8-e7,
was zu den Husserst lebhaften Spielen des Gambit Cunningham
fiihrt, ferner d7-d5 und d7-d6; h7-h6 lenkt in das sogenannte ge-
meine Springergambit ein, von welchem bald die Rede sein wird.

Hat Schwarz das Gambit einmal angenommen, so folgt auch
in der Mehrzahl der Falle 8. ...., g7-gb auf 3. Sgl-f3.
Die Vertheidigung des Bauern wird also angetreten. Dieselbe ist
indess, wie ich nachgewiesen habe, nicht durchzufiihren, sobald
Weiss 4. h2-h3 weiterspielt. Letzterer Zug bildet die eigentlich
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folgerichtige Antwort anf g7-g5, welche deshalb von mir mit dem
Namen des ,,regelmiissicen Springergambits‘‘ belegt ist.

Einen kriftigen Angriff gewihrt jedoch auch 4. Lfl-c4,
welchen Zug Schwarz entweder mittelst gb-g4 oder Lf8-g7 be-
antworten kann. Im ersteren Falle bite sich zwar dem ange-
griffenen Springer wie im regelmissigen Springergambit das Feld
e5 (Gambit Avalos); aber dieser Abzug ist hier nicht so giinstig,
wie dort, weil nun das Damenschach auf h4 storend wirkt. Man
zieht demnach gewdhnlich vor, den Springer gegen einen sehr starken
Angriff zu opfern (Gambit Polerio), kann aber auch statt dessen
mit dem L#ufer auf f7 schlagen und sodann den Springer mit
Schach nach eb ziehen. Liisst sich Schwarz hierauf nicht ein,
zieht er vielmehr 4. ...., Lf8-g7, so entsteht das ,gemeine‘
(oder gewthnliche) Springergambit, welches der Theorie gemiss die
Behauptung des Bauern zulisst.

Ausser 4. h2-h4 und 4. Lf1-c¢4 sind noch die Ziige 4. d2-d4
und 4. Sbl-c3, ersterer vom Hauptmann Rosentreter, letzterer
von dem dinischen Kapitain Quaade vorgeschlagen. Diese prak-
tisch noch wenig gepriiften Ziige beruhen auf der hier ausnahms-
weis eintretenden Moglichkeit, nach gb-g4 5. Sf3-e5 im Gegen-
angriff Dd8-h4+ mit 5. g2-g3 zu beantworten.

Statt durch 3. Sg1-f3 das Damenschach iiberhaupt zu verhindern,
kann nun aber Weiss durch Entwickelung des Konigslaunfers (8. Lf1-
¢4) dem Konige eine Zufluchtsstitte auf £1 erdffnen. Die so entstehende
Eroffnung fiihrt den Namen Liufergambit und bildet gleichfalls ein
gesundes, den Riickgewinn des Bauern sicherndes Spiel. Der Verlust
der Rochade wird dabei durch gewisse Vortheile aufgewogen, welche
in dem betreffenden Abschnitte zur Erorterung gelangen.

In #lterer Zeit hat man auch 3.d2-d4 versucht, um dann
mit dem Kbonige bei Dd8-h44 nach e2 zu gehen. Diese Spiel-
art ist gegenwirtig ganz verschollen.

Das Konigsgambit steht an Lebendigkeit und Schinheit der
‘Wendungen mit in erster Reihe unter simmtlichen Ertffnungen;
es war schon sehr friih Gegenstand theoretischer Bearbeitung, bietet
jedoch dem Analytiker noch immer ein reiches und dankbares
Feld der Thitigkeit. = Weil es im Allgemeinen einen starken An-
griff vermittelt und seine Theorie nicht leicht zu beherrschen ist,
sieht man es oft ablehnen, was gewdhnlich mittelst 2. . . . . , Lf8-
¢b5 oder mittelst 2. . ..., d7-d5 geschieht. In ernsten Kimpfen
kommt es gegenwirtig nicht allzubdufig vor, da es eben beide
Theile zu vielen Ueberraschungen aussetzt. Um so beliebter ist es
in der tiglichen Praxis der besseren Spieler.
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Das regelmassige Springergambit.

Versucht der Nachziehende im Springergambit den Bauern f4
mittelst g7-g5 zu vertheidigen, so besteht die einfachste Art der
Angriffsfihrung in der sofortigen Sprengung der neugebildeten
Bauernkette (deren Vervollstindigung durch h7-h6 nur eine Frage
der Zeit wire) mittelst 4. h2-h4. TInsofern dieser Zug demzufolge
die naturgemisse Erwiderung auf g7-gb bildet und insofern er
mnach dem heutigen Stande der Theorie die einzige Moglichkeit
darstellt, sicher und gefahrlos den geopferten Bauern wiederzu-
gewinnen, rechtfertigt sich die Bezeichnung ,,regelmissiges Springer-
gambit* fiir die aus 4. h2-h4 erwachsenden Spiele.

Dem Nachziehenden bleibt in der Beantwortung des Thurm-
bauervorstosses keine Wahl, FEine Deckung des Bauern g7-gb ist,
ohne Schaden wenigstens, nicht durchzufithren; der Bauer muss
also weiterziehen — gb-g4 —, worauf der angegriffene Springer
nach eb geht. Eine Abart des Spieles bildet das Allgaier-Gambit,
welches entsteht, wenn der Springer sich nach gb begiebt; die
Erorterung dieses Spieles folgt dem ersteren,

Nach 4. h2-h4, gb-g4 5. Sf3-e5 stehen dem Schwarzen fiinf
zweifellos gute Vertheidigungen zu Gebote, nidmlich Lf8-g7,
8g8-f6, Sb8-c6, d7-d5 und Dd8-e7. Jede dieser Vertheidigungen
erzielt bei geeigneter Fortsetzung Ausgleich. Betreffs einer
sechsten, d7-d6, mochte ich mir mein TUrtheil vorbehalten, bis
sich herausgestellt hat, wohin das Opfer 6. Se5xf7 fiihrt, Der
diesem Opfer entspringende Angriff scheint nihere Untersuchung zu
verdienen. Eine siebente Vertheidigung, Lf8-e7, ist gleichfalls
noch fraglichen Werthes, wird sich indess vermuthlich ausreichend
verstirken lassen.

Haben diese sieben Vertheidigungsarten weniger die Behauptung
des Bauern, als eine rasche Entwickelung des schwarzen Spieles,
bez. die Einleitung eines Gegenangriffes im Auge, so beruht eine
achte, h7-h5, aunf der Absicht, den Bauern festzuhalten. Diese
letzte Vertheidigung, gewdhnlich die ,lange Peitsche‘‘ genannt —
wohl wegen der vorgestreckten Bauernkette, war in fritherer Zeit
die iiblichste von allen und wich erst allmihlich mit der zunehmenden
Ueberzeugung, dass ihr Zweck, die Vertheidigung des Gambit-
vortheiles, nicht, wenigstens nicht ohne merkliche Schidigung der
Stellung, erreichbar sei. Das regelmissige Springergambit wurde
Jahrzehnte lang und wird vielfach noch jetzt als ,,Gambit des
Kieseritzky‘ bezeichnet. Diese Benennung hingt mit der
mlangen Peitsche‘ zusammen und zwar wie folgt: Nach den Ziigen
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5 ..., h7-h5 6. Lfl-c4, Th8-h7 7. d2-d4, f4-f3 schlug
Kieseritzky die Fortsetzung 8. g2-g8 vor in der Meinung, die-
selbe sei vortheilbaft fiir Weiss, und auf diese seine Anregung
wandte man sich wieder mehr der etwas vernachlissigten Erdffnung
zu, benannte dieselbe sogar nach ihm, trotzdem sich bald erwies,
dass er im Irrthum gewesen war, und dass die richtige Fortsetzung
fiir Weiss nicht in 8. g2-g3, sondern in 8. g2xf3 (Lf8-e7
9. Lcl-e3, Le7xh4t 10. Kcl-d2) besteht.

Mit den jetzt im Vordergrunde stehenden Vertheidigungen hat
Kieseritzky so gut wie gar nichts zu thun. In Italien fiihrt
die Eroffnung den sehr geeigneten Namen ,,Gambitto grande*’. Die
Bezeichnung ,,regelmiissiges Springergambit’‘ ist jenem Namen
einigermassen nahestehend.

In seiner ,,Kritik der Ertffnungen‘* (Ende der vierziger Jahre)
erklirte Lange mit simmtlichen anderen Theilen des Springer-
gambites auch das regelmissige Springergambit fiir ,,incorrect®,
d. h. nicht geeignet zum Wiedergewinnen des geopferten Bauern,
wozu allein das L#ufergambit geniige. Dies von Hirschfeld
vielbekdmpfte Urtheil gewann 1862 allgemeinere Geltung mit der
Einfiihrung der Paulsen’schen Vertheidigung 5. ..., Lf8-g7,
welche rasch eine grosse Beriihmtheit erlangte und lange Zeit als
siegreich galt; es wurde vor wenigen Jahren aufgefrischt, als
Brentano die urspriinglich von Campbell angedeutete Verthei-
digung 5...., d7-d5 als vortheilhaft empfahl. Meine eigenen
Arbeiten, welche sich sehr eingehend mit der Widerlegung jenes
Urtheiles beschiftigten und namentlich nachwiesen, dass die von
Lange und Zukertort verdffentlichten Untersuchungen fiber die
Paulsen’sche Vertheidigung, dass ferner die Angaben Brentano’s
liickenhaft und voller wesentlicher Schwichen seien — erfuhren
anfinglich deutlichen Widerstand. XEin grosser Theil der Schach-
welt war so fest eingesponnen in die Vorstellung, es miisse das
,, Kieseritzky - Gambit* eine fehlerhafte Ertffnung sein, dass es
grosse. Mithe kostete, auch nur zu einer willigen und unbefangenen
Priifung des Stoffes zu bewegen, und erst ganz allmihlich hat sich
ein befriedigender Umschwung der Stimmung vollzogen, als sich
gegen die Gewalt der Thatsachen eben nicht mehr ankimpfen liess.
Noch immer giebt es Zweifler; aber ihre Zahl schmilzt zusehends,
und fiiber kurz oder lang wird die ,,Correctheit’ des regelmissigen
Springergambits gerade so allgemein anerkannt sein, wie noch vor
Kurzem allgemein an dessen ,,Incorrectheit‘ geglaubt wurde. Dies
Ergebniss darf ich im Wesentlichen als mein Werk, und die Theorie
des regelmissigen Springergambits, wie sie sich nunmehr gestaltet,
als grosstentheils auf meine Forschungen aufgebaut bezeichnen.
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e2-ed £2-f4
AL 1- e7-ed %~
6. 7 8. 9. 10. 11. 12,

;. Sebxg4 d2-d4® Lolxfd* Ddixdd  c2-c3  c3xd4  LfI1-b5’
© T d7-d5  dbxed Dd8xd4 Lg7xde LeBig4® Sb8-c6° SgB-e7d
9 L. . c2-¢c3 Ddl-adt Dadxedt Dedxe?t
’ Lgixd4 Ld4-g7 Sb8-¢6® Dd8e7 Sg8xe7

3 Ddixgd Lf4-gd Dgifs  c2-c3
: © 777 "LeBxgt Lg7xd4!l Sg8f6  h7-h6  h6xgh?
4 ] 2-¢c3 Dgdfs Lfd-eb
: ) v ) Sg8-f6 Ld4-b6 Sb8-d7
5 Sbl-c3 Sc3xed Lfil-bst Lbbxe6+
) ’ " T ¢t LgTxda¥ Dd8-e7® Sb8-c6  b7xcB
6 Lf1-b5 Lb5xe6t+ 2-¢3 Ddlxdst
) v Sb8-c616 Lg7xd4 bixc6 Ld4-g7 Ke8xd8
7 et-eb  Sgaf2  d2-d4 Dd1-f3! Lelxfd Lfl-e2
: h7-h5 Lg7xed Lcb-d6 Sg8-f618 Dd8e7t Ld6xf4
8 Ddixgs d2-d4* 28 Lf1-d3 Dgifp
) ) LeS8xgd LgTxed Lebxdd Lda-eb Sg8f6 Dd8-e7

1 Schlecht wiire £7-£6 wegen 5.S f3Xg5,
f6Xg5 6.Dd1-h5+, Ke8-e7 7.Dh5Xg5t,
KeT7-e8 8. Dg5-h5F, Ke8-e7 9. Dh5-
e5F, Ke7-f7 10. Lfl-c4}, Kf7-g6 11.
h4-h5+ und in wenigen Ziigen matt.
Auch auf 4..., Lf8-e7 ist Schwarz
verloren: 5. h4Xgh, Le7Xgh 6. d2-d4,
d47-d6 7. Lft-e2 (auch Sc3 ist gut),
f7-f6 (f5 8. eXf, LXf5 9. Th5) 8. g2-
g3, f4Xg3 9. 8f3Xg5 nebst Le2-h57.

2 Paulsen’s Vertheidigung.

3 e4Xxd5 wire verderblich wegen
Das-e7t 8.Kel-f2, Lg7-ddt 9. Kf2-
3, Lc8-g4+ 10. Kf3 Xgd, Sg8-fet
u. 8. W,

4 Schwichlich wire das von Lange
als bestes bezeichnete c2-¢3 wegen e4-
e3 9.Dd1-f3, h7-h5 w.s.w.

5 Ld4-g7 11.Sg4-f2, Sg8-f6 (f5 12.
g4,8f6 13.5d2) 12. Lf4-g5, 0-0 (Sbd7
13. Sbd2) 13. LghXf6, LgTXfe 14.
Sf2Xe4, T{8-e8 15.Sb1-d2, Lf6Xcd
16. b2Xc3, f7-f5 17. Lfl-cd}, Koo
18. 0-0.

6 Sbh8-d7 12.Sbi-c3, Sg8-f6 (f5 13.
$d5) 13. Lf1-c4, S§d7-b6 (0-0 14.0-0,
Lh5 15.Leb, SXe5 16.dXe, Sgd 17.
SXe4, SXeb 18. Sf6+, Kh8 19. SXh5,

SXec4 20. Tacl) 14. Lc4-b3, Sf6-h5
15. 0-0, f7-f5 16. Lf4Xc7 und steht
besser.

7 Auch Lfi-c4 und Sbi-c3 sind an-
wendbar, z.B. Lfl-c4, Sc6Xd4 (Sge7
13.8e¢3, 0-0-0 14.0-0 oder 12...,f5
13.d5, Sd4’14. Leb) 13. Lfd-e5, Sd4-
c2} 14.Kel1-d2, Sc2Xal 15.LebXh8,
0-0-0F 16.Kd2-c1, Sg8-h6 17.Lh8-c3.

Sb1-¢3, Sc6Xd4 (f5 13. Lb5 oder
12...,0-0-0 13.Lfi-c4, Sc6Xd4 14.
0-0) 13.Lf1-b5+, Sd4Xb5 (c6 14.La4,
0-0-0 15. 0-0, {6 16. Tael) 14. Sc3Xb5,
0-0-0 15. Lf4Xc7 nebst Tel.

8 Lg4-d7 13.8b1-¢3, 0-0-0 14. 0-0-0.
Sg8-e7 15.Sc3Xed, Sc6Xd4 16. Td1X
d4, Ld7Xbs 17. Td4Xd8+, Thexds
18. L.f4-g5 nebst Sf6.

Oder 0-0-0 13. Lb5Xc6, bTXc6 14.
Sbi-c3, £f7-f6 (h5 15. Tacl) 15. 0-0,
Td8Xd4 16.Lf4-e3 (auch Tael), Td4-
b4 17. Le3Xa7, Th4xb2 18. Tal-bi,
Tb2-b7 19. Tb1Xb7, Ke8Xb7 20.
Le3-d4.

9 0-0-0 14.Lf4-g5, bez. 13...,{7-
f5 14, d4-d5, bez. 13..., Se7-g6 14,
Lb5Xc6F, bTXe6 15. Lf4-e5; bez. 13. . .,
0-0 14. Sc3Xe4, Sc6Xd4 15. Lb5-d3,



Lg4-f5 16. Lf4Xc7, Ta8-c8 17. Le7-d6.

10 Xe8-f8 11, Sg4-f2, £7-f5 12, Sbil-
d2 und ist im Vortheile.

11 Weniger rathsam Dd8Xd4 wegen
10. ¢2-c3, Dd4-f6 11. Dg4-c8+, Df6-ds
12. Dc8Xb7, Sb8-d7 13. Lf1-b5 u.s.w.
Unstatthaft erscheint ferner 9..., Sg8-
6 10.DgaXg7, Th8-g8 11.Lf4dXcT,
Ddsxd4 12. Lf1-b5+, Sbs-c6 13. Lb5X
¢6+, b7Xc6 14. Dg7-h6, Tg8Xg? 15.
Dhé-f4, 8£6-g4 16.Sb1-d2 mit einigem
Vortheile fiir Weiss.

12 Auf Ld4Xc3t bekime Weiss durch
13.Sb1Xc3, h6Xgh 14. Tal-dl, Sb8-d7
(81d7 15.8d5) 15. h4Xg5, Th8Xh1 16.
g5Xf6 heftigen Angriff.

13 Weiss gewinnt die Bauern zuriick:
20. Sc3Xd5, Sf6Xd5 21. Td1Xd5 u. s. w.

14 D asxd4 10. Lf1-b5+, Sb8-c6 11.
Sg4-f2, Dd4Xd1t 12.TalXdl mit guter
Stellung fiir Weiss.

15 Ddg-abt 11. c2-¢3, Le8Xgd 12.
Dd1Xg4, Sg8-f6 13. SeaXf6t, Ld4Xfe
14. Dg4-c8t, Ke8-e7 15.Dc8Xb7, Sbs-
d7 16.0-0-0 und ist im Vortheile.

18 3p8-f6 9. Sgaxfet, Ddsxfe (Lxfe
10.Sc8, LXhd} 11.g3, Lgh 12.SXed)
10. Lf4-e5, Df6-h6 11. Sbi-c3, Lg7X
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Sgl-f3 h2-h4 5 Sf8-eb
‘o gl-gh gb-g4l " LI8s-g%?
13. 14, 15, 16. 17, 18. 19,
Shl-c3 Lf4-ed Lbbixc6t Sc3xes 0-0 S e4-f6 L
a7-a6° Th8-f8 Se7xc6  0-0-0 Sc6xd4 - .
Sgd-e3 Sbhbl-d2 000 9
Sec6-ed 0-0
¢3xd4 Thixh4 Sbl-c3 00-0 Lf1-b5 Dfoxe6 d4-d5 . 3.
Th8xh4d ghxhd Sb8-c6 Dd8-e7?7 De7e6 f7xe6  e6xdd
Sbl-d2 Lgbxf6 Sd2xe4 Dfbxett "
h7-h6  Sd7xf6 Sféxed Dd8-e7
Sg4-f2 Ddl-e2 Sgixfét TI.f4-gb _
Sg8f6 00  Deixt6 = o
Sg4-eb Lfixed Leb-d4 e3¢t Ld4e3 + 6
Lg7xeb f7-f6 TaB8-b8  c¢6-cd )
Df3xf+ Shil-c3 0-0 $f2-d3 8d3-c5  Sc3-b5  Talel 7
Sb8-c6 Le8-e6  0-0-0 Sf6-g4 De7xh4 Dhd-e7  al-ab ’
0-0 Sbl-d2 Sd2-f3 Sf3xeb Lelxf4 Ld3xfd 8
Sb8-d7  0-0-0 h7-h62 De7xed Debxfd -

e5 12. d4Xe5, Dhé-e3% 13. Ddil-e2,
De3-g31 14. De2-f2, Dg3Xxf2t 15.
Kel1Xf2, Les-f5 16. Lfl-e2, Sb8-c6
(h5 17. 8d5) 17.g2-g4, Lf5-e6 18.
Sc3Xe4, Sc6Xeb 19. Thl-g1 oder Se4-
f6+.

Auf 8..., f7-f5 spielt Weiss 9. Sg4-
e5, auf 8..., h7-h5 aber 9. Sg4-f2.

17 Ddgxd4 10. Dd1xXd4, Lg7Xd4 11.
Lb5Xe6t, b7Xe6 12. Lf4-e5 oder Sg4-
eb=. Bez. 9..., Lc8Xg4 10.Dd1Xg4,
Dd7xd4 (oder LXd4) 11.Lb5Xc6%F, b7X
¢6 12.Sb1-c3. Bez. 9..., Le8-d7 (Se7
10.Le5) 10. Lb5Xe6, b7Xc6 11. Lf4-e5.

18 D@s-f6 11.Sb1-c3.

19 In dieser zwischen Riess und
Klett gespielten Partie folgte 20. Le2X
g4, h5Xg4 21. SchXe6, fTXe6 22.TelX
€6, De7-h7 23.Te6-h6, Dh7-d7 24.
ThéXh8, Td8Xh8 25.Sb5-¢3, DA7-h7
26, DfaXgat, Ke8-b8 27. Dg4-h3 (SX
d5, Dhit 28. Kf2, T8+ 29.Sf4, Dhé
30. Kel, SXd4), Dh7xh3 28. g2Xh3,
Th8Xh3 29.S8c¢3Xd5, 8c6Xdd 30. Tf1-
8+, Kb8-a7 31.c2-c3, Sd4-e6. Un-
entschieden.

2 DeT-e6 16. Sf3-g5s. Auf 15...,
Th8-e8 spielt Weiss dhnlich wie oben.
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e2-e4 £2-f4
AL 1 e7-eb ebxfa
6. 7 8. 9. 10. 11. 12,
9 Selxgd eled d2-d83 Sg4-f61* ebxf6 Lcelxf4 Lfl-e2
: d7-d5 d5-d4 h7-h5 Lg7xf62! Sg8xf6 Lec8g4 Dd8-e7
10 Sg4-f2  Sfoxe4 Ddl-e2 Shl-c3*28 Se3-d5 SdbXe?
’ dbxe4 DdBe7 Sb8c6 Sc6-d4 Sd4xe2 Se2xel
1 d2-d3  De2-f2
: Lc8-e6 Sc6-d4  f7-f5%
12. Shi-c3 Lfl-cd d2-d3 Sc3xes
Sg8-f6 0-0 Tf8-e8 Sf6xet Lc8-f5
13 Se4xfé+ d2-d4* DdA1-f3 Lfl-e2
’ D d8lxf6 0-082 Tf8e8t Sb8-c6%
14. Dd1-hd Lfl-e2 0-0
Lgixf6 Dd8-e7t Th8g8 Lc8-h3
15 Sbl-c8* Dd1-h5+ Lfl-cd4 Sc3-d6 Sdbxf6
’ £7-f5  Ke8f8 Dd8-d7%7 Sg8-f6% L gTxf6
16 Ddil-e2 Sc3xed Sesxf6t d2-d4
' Dd8-e7 Sg8-f6 0090 De7xf6 Lec8-d74
17 . Sc8-d5 De2-h5t Dhd-ght
) f7-f5 De7-d6% Ke8-d8 Lg7-f6

21 9g8Xf6 10.e5Xf6, DA8XF6 (LXf6
11. LXf4, LXf4 12. g3 nebst T Xh5)
11.Dd1-f3, Lg7-hé 12. Df3Xh5, f4-f3
13. Le1Xh6, Th8Xh6 14, Dh5-gh=.

2 5f6-d5 14. Le2Xgd.

2 ¢2-¢3 ist weniger gut. Es folgt
Sg8-h6 11.Se4-f2 (wegen der Drohung
Lg4), Lc8-e6. Dieser von Suhle an-
gegebene Zug verschafft Schwarz den
Angriff, der zwar nicht entscheidend,
aber doch nicht zu unterschitzen ist.
12. d2-d4 wiirde hierbei das Spiel sogar
verlieren (S5 13. LXf4, SfXd4 14. cXd,
§Xd4); es muss 12, d2-d3 folgen, worauf
Sh6-f5 13. LelXf4, Sc6-d4 14. c3Xd4,
Sf5%Xd4 15.De2-d2, Le6-g4t 16. Sf2-
e4, 0-0-0 17.8bl-c3, f7-f5 u. 8. w. ge-
schehen konnte.

Weniger listig fiir Weiss ist der
Neumann'sche Zug 11..., De7Xe27}
wegen 12. LfiXe2, Sh6-f5 13. d2-d4,
S£5-g3 14. Th1-g1 oder der von Zuker-
tort irrthiimlich als siegreich em-
pfohlene 11..., Sh6-f5, da nach 12.
De2Xe7t, SXe3 16. Sd2 nebst Ke2,

Tagl und g3) 13. d2-d4, Sf5-g3 14.
Thi-g1¥* (nicht Th2 wegen Te8 15.
Lb5, Kfst+ 16. Kdl, Te3), Th8-e8
15. Le1 Xf4, Ke7-f81 16. Kel-dl
Schwarz sich eher im Nachtheile, als
im Vortheile befindet.

24 §c1Xa2 14.TalXa2,a7-a6 15.
Sc8-d6t.

% 0-0-0 13.Lc1Xf4, £7-f5 14.Lf4-g5.

26 0-0-0 14. Lclxf4.

21 0-0-0 15.a2Xb3.

28 Lg7-d4 16. Le2-h5+ nebstD £2Xf4.

0-0-0 16.a2Xb3, Sc2Xal 17.Df2XaT7.

29 §g8-f6 19. Lh5-f7, h7-h6 20.
L{7-e6%, Kd7-e8 21, Le6Xf5, h6Xgh
22. Lf4Xgh, De7-f7 (Kf7 23.h5) 23.
Df2-e1t, Ke8-f8 24. DelXal, Sf6-g4
25. Kf1-e2, Ta8-e8% 26.Sc3-e4.

30 20. Df2-f3, Ld4Xc3 21. b2Xec3,
Sb3-c5 22. Kf1-f2, h7-hé 23. Thi-el,
De7-f8 24. Lf4-e5, h6Xgh 25. D3Xf5T,
K d7-d8 26.Le5Xh8, Sg8-h6 27. Lh8-
f6t+, Kd8-c7 28.Df5-e5F, Kc7-b6 29.
Deb-d4 oder Tel-blt.

Hitte Schwarz 19..., Sb3-¢5 gezo-
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Sgl-£3 h2-hd Sf3-e5
g7-g5 © gbgd CLIS-g%
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

Kelf2 Ddlxe2 Kf2-f3 Kf3xe2 Sbl-d2 9
Lgixe22 Sf6-g4t DeTxe2t  0-0 - )
Se7%e8 Tal-bl Th1-h8 Thbixel Th3-f3 _ 10.
Lg7xb2% Lb2-a3 La3-f8 Ta8xc8 '
Se4-gb Lfle2 Kel-fl Le2-h5f a2xb3 Lelxf4 Lh5-f7 o 1
L e6-b3+26 Sd4xc2+2" Sc2xal?® Ke8-d7 c7-c6 Salxb3?® Lg7-d4 '
Dd1-f3 XKel-f1* _ 12
Dd8-e73 :

c2-¢c3  Leclxf4 Lfigs  g2xf3 c3xd4 Sbl-c3 Kel-d2 .. 13
Lc8-d7 h7-h5 Df6xf3 Lgixdd Sc6xdd Sd4-c2t :
Le2-f3 Dh5Xh7 Dh7-e4 _ 36 12

ci-c6  TgS-hs .

Dho-h6t Dh6xfs Dfigh haxgd 00  c2c3  TIIXF2 g o
Dd7-g7 Lf6-e5 Dg7xgd Sb8-c6 Leb-dd Ldaxf2t Scé-ed '
De2f3 Lfl-e2 c¢2-¢3 Kel-fl Sf2-d3¥ Df3-f2 _ 16
Tf8-e8F Df6xd4 Dd4c42 Dcde6 Ld7-c6 )
Sd5xfe d2-d4 c2-c3 Leixf4  0-0-0f  Lif4xe? _ 17
Sg8xf6 Dd6xd4%® Dd4-h6 Th8-g8 Kd8-e8 :

gen, so konnte folgen 20. Thl-h3,
Sg8-f6 21. Df2-d4t, Kd7-c8 22. Th3-
e3, bez. 20..., h7-h6 21. Th3-e3,
De7-f8 22. Sgh-e6, Df8Xf7T 23. Se6-
c5t, Koo 24. Df2-e2 oder 20...,
Ta8-f8 21. Th3-e3, De7-d8 (Df6 22.
Leb) 22. Sgh-e6 u.s.w. stets mit An-
griff, der mindestens zum Remis fiihrt.

31 Bis hierher von Lange. Auch
auf 13..., 8Sb8-c6 wiirde nun 14.
Kel-f1 folgen.

32 DfeXd4 11.c2-c3 nebst 12. DA1-f3.

33 DfeXd4 13. ¢2-c3, Dd4-c4 14.
Kel-f1, Dc4-e6 15. LelXfd =,

3% Oder 0-0, Df6Xh4 13.Df3-h5=.

8 Weiss ist im Vortheile.

36 Von Lange ausgefiihrt.

87 Dd8-e7 11.Sc3-d5, Sg8-f6 12.
Sd5Xe7, Sf6Xh5 13. Se7-d5. Bez.10..,
Dd8-e8 11. Dh5Xe8+, K f8Xe8 12. Sc3-
d5, Lg7-e5 13.d2-d4, ¢7-c5 14.LeclX
f4=. Oder 10..., Sg8-h6 11.Sc3-d5.
Sb8-c6 12.d2-d4.

%8 Lg7-h6 12.Sd5Xc7t, DdTXceT 13.
Lc4Xgs.

39 90. Le4-e2 mit gleichem Spiele,
z. B. 20...., Th8-g8 21.d2-d4, e4Xd3
22, Lel-f4, d3Xe2 23. Lf4Xe5, Tg8Xgh
24. Tal-el, bez. 20....,8e5-d3 21.
Le2Xd3, e4Xd3 22. Tf2-f3.

40 gfgXed 11.De2Xed, DeTXed 12.
Sf2Xed, 0-0 13.Lfl-c4, Tf8-e8 14.
d2-d3 =.

41 pDfgxds 13. De2-f3, Sb8-c6
14. c2-c3, Tf8-e8F 15. Lfl-e2, Dd4-c4
(Db7 16.8d4 nebst Df2) 16.Kel-fl,
Dc4-e6 17. LelXfd =.

42 Dd4-b6 16.82-d3, Ld7-c6 (Lb5
17. $Xf4, Lf6 18. 8d5) 17. Df3-f2,
Lec6-b5 18.8d3xf4, Lg7-h6 19. 0-0.

43 Nicht LeclXf4 wegen 17....,
Ld7-c6 nebst Le6Xg2t.

44 Der-f7 11. Sd5Xf4, LgT7-e5 12.
d2-ds.

45 e4-¢3 15.8f2-d3, Dd6Xd4 16.
DgbhXxf4, bez. 14..., Th8-g8 15. DgbX
f4, Dd6Xd4 16.c2-c3, Dd4-d6 17.
Df4Xd6é, c7Xdé 18. Lel-gh, Kd8-e7
19. 0-0-0 nebst g2-g4.
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e2-e4 fo-f1
AL —as 2 et
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
18 Sebxg4 Sgif2 Sblc3* d2-d4 Sf2.d3 Dd1-f3 Sec3-e2%
’ d7-d5 d5xe+  SgB8-f6  ed-e3 S16-g4 0-04  LcB-fHee
19. Leclxfs Se8xdd  ¢2-¢3
0-0 Sf6-d5 Dd8xd5 f7-f5
20 o Sc3xed Ddl-e2 d2-d3  Lelxf4
) Lec8-£5%2 Lfbxed  £7-t5  Sg8f68 0.0
91. d2-d4* ¢2-¢3 e3xd4 Lelxf4 Sbl-e3
SgB-e7*  7-¢5%  chxd4  Sb8-c6 Lg7xdd dbxed
29, Leixfs Lf1-d3  edxfd
0-0 f7-f5  Le8xf5
93 Sbil-c3  Sedxd5  e4xds Ddi-e2f
) ¢HXd4%®  Se7xdd Dd8Sxdd Ke8-d8
o1 Lelxf4%®  c2-c3%0 Kelxf2 Ddixdst
: Lg7xdd Ld4xf215! dbxed Ke8xds
o5 Sf2xed Lfl-c4! Lecdxdd Sbhl-c3
’ d5xed 0-0 Se7-d5 Dd8xd5 Ddbxd4
26 Sb1l-c3*62  (2.d4 Se3xed  c2-c83  Sedxf2
’ 0-08  d5xe4 Lg7xd4 Ld4xf2} Ddsxdlt
o7, i Dd1-f3 d2-d4* Df3xg: c2-¢3 Leclxe83 Lf1-d3

Sg8-e7% Lc8xgd

46 Lg7xd4 12, Sc3-e2, Sbh8-c6 13.
Df3xf4, Sg4-f2 14. LelXed, Sf2Xh1
15. L e3Xd4, Sc6Xd4 16. Se2Xd4, 0-0
17. 0-0-0, D d8-f6 18.Sd3-e5.

47 Bei Df3Xf4 scheint Schwarz
nittelst Lg7-h6 einen guten Angriff
zu erhalten.

48 Lg7Xd4 13.Se2Xd4, Dd8xd4 14.
Df3xf4, Dd4xf4 15. Sd3Xf4, Sb8-c6
16. ¢2-c3, Lc8-e6 (Sf2 17. Tgl, Sg4
18. Le2, Sceb 19. LXg4, SXg4 20. Ke2,
Tfe8 21.8d5) 17. Th1-h3, Tf8-e8 18.
LelXe3, Le6-f5 19.Sf4-d5, Ta8-d8
20. 0-0-0.

49 Tegxe3 19.LclXe3, Lg7Xb2 20.
Tal-b1, Lb2-c3+ 21. Kel-f2, b7-b6
22. Lg4-f3, c7-¢6 23.Tbl-d1, Lc3-f6
24, g2-g3, Sb8-a6 25. Lf3Xc6.

%0 20.LciXe3, Sc6-ed 21.0-0-0 =,

51 Die schwarzen Bauern werden
gelegentlich mittelst g2-g4 gesprengt.

52 Lg7Xe3 9. d2Xc3, Dd8xd1t 10.

Lgixdd Ld4-e3  fdXe3 d5-d4

Ke1Xd1, Les-f5 (e3 11.8d3) 11. LelX
f4=,

53 Lg7-d4 12. d3Xe4, Ld4xfet 13.
De2Xf2, foXe4 14.Df2Xf4.

54 Von Paulsen selbst bevorzugt.

55 Pgulsen erklirt dies fiir das beste.

% Ddg-b6 14.Dd1-b3.

57 b7-b6 17. Thi-cl, Le3Xd2 18.
Ddi1Xd2, Lf5Xd3 19. Sf2Xd3, T a8-c8
20. L g5-h6, Tf8Xf11 21. Tc1Xf1, Dd8-
d6 22. h4-h5, Kg8-h8 23, Dd2-g3,
T c8-g8 24.T f1-f8 und gewinnt. Schwarz
thut stets besser, sich nicht auf die
Vertheidigung des Bauern einzulassen,
sondern im geeigneten Augenblicke
durch einen Entwickelungszug den Aus-
gleich anzustreben, in der Variante der
Tabelle z. B. durch 15.Se7-g6.

58 0-0 11.LclXf4, c5Xd4 12. Sc3X
d5, Se7xd5 13. e4Xd5, Dd8Xd5s 14.
Ddi-f3, bez. 11..., Lg7xd4 12.Lf1-
d3, f7-f5 13. e4-eb, Se7-g6 14, Dd1-



aus 9. Lc1Xf4 (0-0 10.Sc3) ergeben.

59 ¢4Xd5 scheint weniger gut wegen
0-0 10. Lfi-c4, Se7-f5 11. LclXf4,
T{8-e8% 12. Kel-f1, ¢5Xd4; ebenso ist
d4Yc5nichyempfehlenswerth, weil es dem
Nachziehenden Zeit zur Entwickelung
lasst (z. B. 0-0 10. c¢3, Sd7 11. eXd,
SXcd 12, Le4, Sf5; bez. 10. Sc3, Dab
11. Ld2, DXc5 12.eXd, Te8 13. Le2,
Sf5 14.0-0,8g3; bez. 10.eXd, S{5 11.
Lxf4, LXb2 12.8d2, Te8t oder DXd5);
der Gambitgeber muss vielmehr seiner-
seits jeden Zug zur Forderung seiner
Stellung ausnutzen.

60 Auch Sbi-c3 ist statthaft.

61 Besser thut Schwarz, unter Verzicht
auf Bauerngewinn Ld4-g7 zu ziehen.

62 Bei ed4Xd5, 0-0 9. Lfi-e2 (Sc3,
Sf5 10.Df3, Sd4 11,Dd1, Test 12.
Le2, b5 18.a3, ¢5), Se?-f5 10. 0-0,
Sf5-g3 11.Tf1-el, Lg7-d4 12, c2-¢3,

Cordel.
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3 Sg1-f3 h2-h4 Sf3-eb
g7-g5 gh-g4 " LfS-g2%7
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.

Df3xf4 Df4xgd Lflxe2 Thl-h3 TLe2xg4 Th3xe3 Lg4-d7 18
Lf5xd3 XLd3xe2 Ddsxd4 Dd4xgs Tf£8.e8 Sh8-c64 TeB8xe3 ’
Lf1-e2 0-0 hi-h5 51 19
Sb8-c6  Sc6-e7 ’
d3xe4 De2-c4t Lfl-e2 20
foxed  Kg8-h8 )
Sf2xe4 Lf4-h6 Lhéxg?7 Dd1-f3 Tal-dl Df3-g3+ Dg3-f2 —o91
0-0 Ld4-g7 Kg8xg? 75 Dd8b6 Kg7-h8 '
0-0 Sb1-d2 b2xe3 Tal-bl Th1-b8 Ld3xf5 Sd2-e4 —1;22
Sb8-c6% d4xe3 Lg7xed Dd8-d77 Le3-g7  Seixts )
De2b5 Kel-dl Lf1-d3 Db5-b3 _ 923
Th8-e8F Dd5-e6 Lc8-d7 ’
Sb1-d2 Tal-dl g2-gi gixf6 Lfl-g2 Sd2xed + o4
t7£5  Kd8-e8 Sh8c6 Le8xtd TalS-d3 ’
Ddixd4 Lelxfd Sed-gh b2xe8 _ o5
Lgixd¢  £7-f5 Ld4xe3+ )
Sf2xdl Kelf2 Tfl-c4 Ledxds Lelxft _ a6
Tf8-e8 Se7-dd Lce8-e6 Leb6xdd ¢7-c6 ’

e3xdd Dgd-e2 Thi-h3 Th3xed 97
Dd8xdt Sbh8-c6 Sc6-ed .
f3 =. Diese Spiele konnten sich auch | Ld4Xf2+ 13. Kgixf2, Dd8Xd4 steht

Schwarz besser. Auf 8. Dd1-f3, was
Lange empfiehlt, geschieht d5Xe4 nebst
0-0. Hirschbach giebt 8. d2-d3, 0-0
9. Lf1-e2, f7-f5 10. h4-h5, f5Xe4 11.
d3Xe4 als zum Ausgleiche fiihrend an.

68 Auf d5-d4 wird Weiss durch 9.
Sc3-e2, Lg7-h¢ (oder e5) 10. d2-d3,
Dd8-d6 11.Dd1-d2 in Vortheil kommen ;
auch 9...., f4-f3 10. g2Xf3, 0-0 11.
d2-d3, f7-f5 12.f3-f4 scheint fiir den
Anziehenden nicht ungiinstig.

6t So erwidert Paulsen. Auf Dds-
e7 konnte 8. Df3Xf4, d5Xed 9. Sgd-f2,
Sg8-f6 10.Lfi-c4, 0-0 11.0-0, Sbs-
c6 12.Sbl-c3, Lc8-e6 13. d2-d3 mit
gleichem Spiele folgen. Bei anderen
Antworten, z. B. 7...., 8g8-f6 (8.SX
t6F, LXf6 9. DXf4, dXe) oder 7....,
d5Xe4 (8.DXed4F, De7 9.Sf2,Sc6 10.
Lb5,Ld7 11.Sc3, 0-0-0) scheinen sich
die Spiele ebenfalls auszugleichen.

12
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e2-e4 £2-f1 Sg1-£f3
A IL 1. e7-e5 edXfi g7-g5
7. 8. 9. 10. 11. 12, 13.
1 Sedxgd Lelxfs Ddl-e2 c2-¢3 c3xdd  Lfi-eb* TLedxe?®
" TSf6xet Dd8e7 Lgixdt h7-h52  hbxgd 1716 d7-d6
) Sgih6* Kel-dl Thixhd
= toT Ld4-f2+ Lf2xh4 Th8Xh6
3 Sbi1-d2
> ’ d7-d57 Th8xh68
4 ’ T 7 Setg3
5 Sbhl-d2  ¢3xd4’® Sd2xet
. o ) 7 Sb8-c6*  d7-d5¥ Scbxd: Sdixe2
6 Sbl-c8* Leclxf4 Sgde3 1243 DdAlf3 Lfi-e2
: d7-d5 0-0 Se4xe3® c7-¢5  Tr8-e8" chxdd
. Lf1-d3% SDbl-c8* Sc3xed Ld3xet Sgif2 Leixc6:
: d7-d5 Lg7xdd dbXex  h7-h5°T Sb8-c6  biXet

1 Yon Paulsen selbst angegeben;
Lg7Xe5 wiirde nur dem Weissen zu
Gute kommen.

2 Bei Ld4-gT stellte sich Weiss mit-
telst 11. Sg4-e3, DeT-cb 12. Sb1-d2,
d7-d5 13. De2-b57, c7-c6 14. Sd2Xed
gut.

3 Auch De2Xe4, f6Xe5 14. DedXg4
ist nicht zu verachten. Der Zug LXc7
wire an vielen anderen Stellen der
Eroffnung wenig mehr als Zeitverlust;
hier aber, wo f7-f6 die schwarze Stellung
verschlechtert hat. erweist er sich als
unverfinglich.

4 The-h7 wire fehlerhaft wegen 15.
Lf1-g2, d7-d5 16. Lg2Xed, dsXed 17.
Lf4-g5, De7-d6F 18.Sb1-d2, Les-gt
19. ThaXg4, h5Xgd 20. De2Xedt.

Auf Tf6-e6 geschihe 15. Th4 Xh5
(SXc3 16.SXc3, TXe2 17. Th87).

5 v. Scheve schligt Sb1-a3 vor,
worauf wohl De7-c5 folgen muss.

6 Setzt Schwarz die Dame zwischen,
so geht nach dem Damentausche der
Bauer e4 verloren.

7 Lf2-g3 13. Sh6-f5, Sed-f21 14.
De2Xf2, Lg3Xf2 15. Sf5Xe7, Ke8Xe7
16. Lf4XceT =.

8 Seaxd2 14. Kd1Xd2, De7Xe2t
15. Lf1Xe2, Lf2-g3 16. LfiXg3, ThsX
h6 17.Lg3XcT, Sb-c6 =.

Bei Lf2Xh4 14. Sd2Xe4, d5Xed 15.
De2Xh5, Lh4-f6 16. Lfl-c4 (nebst Tel)
stinde Weiss sehr gut.

Dagegen gleicht Lf2-g3 #dhnlich wie
im vorigen Zuge aus.

9 Auch Sd2Xe4 kommt sehr in Be-
tracht: Thé6-e6 15.De2Xf2 nebst Ld3,
bez. Lc4.

10 Hier, wie im vorhergehenden Zuge,
kann Se4-g3 geschehen. Weiss spielt
darauf De2Xf2 nebst Dd4.

11 Se4-g3 16. De2 XeTt, Ke8XeT
17. Th1-h2.

12 Bei Thi-gl ginge der Angriff auf
Schwarz iiber.

13 91, 8ebXf7t, Kd6-e7 22.Sf7-e5,
Lg4-f5+ 23.Lf1-d3, Sb8-d7 mit etwa
gleichem Spiele.



Ld4xb2 Ke8xd8 Kd8-e8

B Am besten tauscht Schwarz die
Springer, vgl. Anm. 15.

15 Dieses schone Opfer hat Hasford
aufgefunden. In einer Correspondenz-
partie Cordel-Hasford geschah
Sd2Xed, Le8Xgs 13. De2Xgd, DeXedt
14. Lf1-e2, Ld4-e5 15. Thi-f1, h7-h5
16. Dg4-f3, DedXf3 17. Tf1Xf3, 0-0-0
18. LfaXe5, Sc6Xe5 19.Tf£3-f5, Ths-
e8 20. 0-0-0 (wohl besser K2), Se5-g6
21. Le2Xh5, Sg6Xh4 22. Tf53Xd5, und
das Spiel wurde als unentschieden ab-
gebrochen.

16 1,¢8-e6 kommt hier in Betracht.

17 L.c8-e6 gleicht hier die Spiele am
sichersten aus. Bei c¢5Xd4 13. Se3X
d5, Tf8-e8+ 14. Lfi-e2 kime man
wieder auf die Variante der Tabelle
zuriick.

18 Bei Lc8-g4 wiirde Weiss nach
15. Df3Xg4, DA8Xd5 16.Lf4-h6, Dd5-
e5 17.Lh6Xg7, De5Xg? 18. Dgd4XgTl,
Kg8XgT 19.c3Xd4 im Vortheile sein.
Auch 14..., d4-d3 scheint fiir Schwarz
nicht gut auszulanfen: 15.c2Xd3 (nicht
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h2-h4 5 Sf3-¢b da2-d4
gb-g4 " LI8-g% Sg8-f6!
14. 15. 16. 17, 18. 19. 20.
Sbl-c3 De2xe7t+ Thl-gl Sc3-b5 Tgixfl Leixd6t Ld6-g3 1
Se4-g3 Ke8xe?7 Th8xh4 Sg3xfl Sb8-a6 Koo  Th4-h7
g2-¢3! Lfl-g2 Lg2xet Thixh5 De2xhd Dh5-h81 Dh8-h31° 9
Th6-h8* d7-d5 doxe4 ThSxh5 Shb8-c6 Ke8d7 Koob 7
Lf4xh6® Sd2-f3 Kdl-c2 Tal-el Telxe2t Sf3-e5112 Te2xf2 13 g
Le8-g4 Lf2-b61°0 Se4f2!! De7xe2t Ke8d7 Xd7-d6 LLOXt2 ’
De2xf2 Df2-d4 Dd4xd5 Sh6-g8 SgB8xf6+ Ddbxe6t Lfixg8 4
Sg3xhl  f7f6  Shl-g3 De7-e6 KeS8f7 Kfixe6 Kebxt6
Sg4af6t Lfigb Sesd2 Tatbl Sf6xds+ Sd5-f6+ Lflxe2 + 5
Ke8-d8 De7-b4t Db4xb2 Db2xa2 Kd8-d7 XKd7-d8 :
Se3Xd5  c3xd4® Tal-dl 0-0 Le2-c4 Le4bh3 Sdb-e3 6
Sb8-a6® Lg7xds Ld4-g7 Lc8e6 TaB8c8 Sabcdh Dd8-b6
Lelxfd Dd1xd8t Tal-dlf TLfaxe? _ 7

DXd3 wegen Lg4), Lc8-e6 16. Sd5-c7,
LgTXe3t 17.Kel-f2, Lc3Xal 18.8¢7X
8, Lal-d4f (DXe8 19. TXa1) 19. K f2-
g3, Le6-d5 20. Df3-g4t, Kg8-f8 21.
Lf4-h6t, Kf8Xe8 22. DgiXdd, Sb8-c6
23. Dd4-h8%, Ke8-d7 24. Le2-g4t,
Kd7-c7 25. Lh6-f4t, Kc7-b6 26. Thi-
b1, Kb6-a6 27. Dh8Xh7 u.s. w.

19 Nicht 0-0 wegen Te8Xe2 16.
Df3Xe2, Dd8Xd5 17.De2-e8t, LgT-f8
18. Lf4-h6, Lc8-h3.

20 Suhle (Th. & Pr.) weist auf
Lf1-e2 hin. Beantwortet Schwarz diesen
Zug mittelst Se4-g3, so gewinnt Weiss:
9. LclXf4, Sg3Xhl 10. Lf4-g5, £7-£6
11. SgaXfet, Lg7Xf6 12. Le2-h5+,
Ke8-f8 13. Lgs-h6}, Kf8-e7 14. Ddl-
e2f u.s. w.

Auch Caro empfiehlt Lfl-e2 auf
Grund der Fortsetzung d7-d5 10.Sg4-
e3, Lc8-e6 11. Sb1-d2, Se4Xd2, bei
welcher Weiss sicher und gut stehe.

21 f7-f5 wiire wegen 12. Sg4-h6 nebst
Ddi-h5% sehr gefihrlich. Auf 0-0
folgte 12.Sg4-h6t nebst Dd1-h5.

12*
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e2-e4 £2-f4 Sgl-f3
Al II. 1- ms— 2. —m— 3. g7-g5
7 8. 9. 10. 11. 12. 13.
8 Sedxgd Lf1-d3 Ld3xed?2 Lelxf4 DdAixdd  c2-e3 c3xd4
) St6xed d7-d5 dbxed Dd8xd4 Lg7rdéd Lece8xgd Sb8-c6
§ bL-¢32 Se5xf7*38 Lfl-cdt Se3xdd Lelxft edxdd Ddixgs
47-d6227 Ke8xf7 d6-d52° Lc8-e6 Leb6xds® Sf6xd5 Th-e8t
1 Ledxe6t Lelxfd 00 Lfbgh
' Le8-e6 Kf7xe6 Th8-f8 Sb8-d7  h7-h6
e2-e4 £2-f1 Sg1-f3 h2-h4
A. I 1. e7-eb ebxft gi-gb gb-g4

22 Geschah in einer Partie v.Han-
neécken-Paulsen.

23 Hier zog v. Hannecken Lf4-e5,
was indess wegen der Miglichkeit so-
fortigen Abtausches in vorliegender
Stellung nicht so gute Dienste thut,
wie in A.I., No.1. Es folgte Sc6Xeb 15.
d4Xe5, 0-0-0 16. Sb1-c3, ed-e3 17. 0-0,
e3-e2 18.Tfl-el, Td8-d2 19. Kgl-f2,
Th8-e8 20. Sc3-e4, Td2-d4 21, Kf2-
e3, Td4-d1 22. Ke3-f4, TdiXal 23.
TelXal, h7-h5 24.Tal-el, Te8-d8
25. Kf4-e3, Td8-d5 26. Sed-f6, Td5X
e5t 27. Ke3-d4, Te5-f5 28. Sf6Xg4,
Tf£5-f4+ 29. Kd4-e3, Tf4Xg4 30. TelX
2, TgdXh4 31, Te2-d2, Thi-gs 32.
Ke3-f3, Tgd-gh 33.K(f3-f4, £7-f6 und
die Partie wurde als unentschieden ab-
gebrochen. Der Entwickelungszug 14.
Sc3 scheint empfehlenswerther als Le5.

24 Von Caro vorgeschlagen.

25 21. Tc7Xb7, Th8-e8 22. Sb5Xa7
mit vorziiglichem Spiele fir Weiss.

26 Bei Lelxf4 entspinnen sich ganz
dhnliche Spiele. Schwarz thut wieder
am besten d7-d5, weil d7-d6 das ent-
sprechende Opfer auf f7 zur Folge
haben wiirde mit Fortsetzungen, die meist
durch Zugumstellung auf die vorliegenden
Varianten hinauslaufen werden.

27 Dies ist meines Erachtens gefihr-
lich wegen des folgenden Opfers. Schwarz
thut am besten, mittelst d7-d5 auf die
Spiele der AbtheilungA.III. einzulenken
oder zundchst 0-0 zu ziehen. Folgt
dann 8. d4-d5, so kann d7-d6 ohne

Gefahr geschehen, auf andere Fort-
setzungen aber noch nachtriglich d7-d5
angebracht werden.

28 Bei Seb-d3 wiirde Schwarz durch
§f6-h5 (Paulsen) ein gutes Spiel er-
halten.

29 Schwarz ist gegen die aus dem
Allgaijergambit entspringenden Stel-
lungen um einen Zug im Nachtheile,
weil dort d7-d5 in einer Bewegung an
Stelle der zweiten h7-h6 erfolgt, was
wegen der Deckung des Punktes g5 von
Wichtigkeit ist. Weicht der schwarze
Konig dem Liuferschach aus, so be-
herrscht der Laufer das schwarze Spiel
in bedenklicher Weise. Setzt aber der
schwarze Damenlinfer zwischen (vgl.
die nichste Variante), so erfolgt Ab-
tausch auf e6, und der schwarze Konig
braucht sehr viel Zeit, um in Sicher-
heit zu kommen.

30 ¢7-c6 12. Sd5Xf6, LebXca 13.
Sf6Xgi, The-e8 14.Sg4-e5t, Kf7-g8
15.Dd1-h5, Sh8-d7 16.b2-b3 mit gutem
Spiele. Auf11..., Sf6Xe4 folgt 12.0-0.

31 Weiss erzwingt mindestens Remis.

1 Schwarz kénnte hier gleich rochiren,
miisste dann aber im ndchsten Zuge
(als Antwort auf 0-0, Lc1xf4 oder Sbi-
¢3) noch d7-d5 spielen, um micht in
Nachtheil zu gerathen, und es wiirden
sich dann durch Zugumstellung die
Wendungen der Tabelle ergeben.

Verfehlt wiire nach 7..., 0-0 8. Sbl-
¢3 (oder Lc1 xf4 oder 0-0) die Erwiderung



d7-d6, weil nunmehr das Opfer auf f7
Weiss in Vortheil bringt, z. B. 8. Sbi-
c3, d7-d6 9. SesHXf7, TI8XfT 10. LcdX
£7F, Kg8Xf7 11. Lc1Xf4 (Zug 8 und 11
des Weissen konnten vertauscht werden ;
auch 0-0 an Stelle eines derselben ist
statthaft), Sb8-c6 12. 0-0, Kf7-g8 13.
Lf4-g5,h7-h6 (Langehielt das schwarze
Spiel hiermit fiir gesichert, was ich
schon im H-B auf Grund der nichsten
Ziige bestritten habe) 14. Lg5Xf6,Lg7X
6 15. Sc3-e2* nebst Dd1-d3, und Weiss
hat eine gute Angriffsstellung. In einer
von Cordel, Hasford und Hermann
1879 gegen Aronsohbn, Block und
Michaelson gewonnenen Partie ge-
schah 11...,Dd8-e8 12. 0-0,Kf7-g8
13.Dd1-d3, Sb8-c6 14. Lf4-g5, Des-g6
15. Dd3-c4t, Kg8-h8 16. Tal-el, hT-
h6 17. Lg5Xf6, Lg7 Xf6 18. h4-h5,
Dg6-gb (auf Dg7 wire gefolgt 19. e5,
dXe 20. Se4, Le7 21. Tf7, Dg8 22.
Tefl u. s. w.) 19. e4-e5, Lf6-g7 20.
Dc4-f7, Sc6-e7? (besser De7, worauf
‘Weiss indess ebenfalls gewinnen wird,
7. B. 21. DXe7, SXe7 22. eXd, LXd4t
23. Kh1,Sc6 24.d7, LXd7 25. Tf8+,
Kg7 26. TXa8) 21.Sc3-e4, Dgh-h4 22,
g2-g3, Dh4-h3 23. Tel-e2.
Dahingegen thite Weiss nicht gut
daran, unmittelbar auf 7..., 0-0 nach
7 hineinzuschlagen. Sowohl (8. SX{7)
T £f8Xf7, als Dd8-e7 scheint in diesem
Falle fiir Schwarz giinstig, z. B. 8...,
T8Xf7 9. LeaXf7+, Kg8Xf7 10. ed-eb,
Sf6-d5 11. c2-c4 (DXg4, d6 12. Dh5F,
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h2-h4 5 S13-eb 6 d2-d4
gb-g4 " LIS-g% " Sg8-16
14. 15. 16. 17, 18. 19. 20.
Sb1-¢32  0-0 d4-d5  Tal-cl1  Se3-b5* Tfixel TelXeTt o 8
f7-f5 0-0-0 Sc6-b4 Sb1-d3 Sd3xel Td8xd5 Kc8-d8 )
Kel-i2 Thifl Tf4-h6 Tf1f5 Lh6xg7t Dgdxg?t Ledxdd + 9
c7-c6 Kf7-g8 Dd8-d7 Xg8h8 DdA7xg7 Kh8xg7 ’
Lgbxf6 Ddl1-d3 ed-es Talxfl Dd3-gbt Dg6-f748 10
Sd7xf6  Sf6-h5 Tf8xf1t+ DdSxh4 Ke6-d7 :
5 Sf3-e5 6 d2-d4 7 Lfi-c4 8 e4xd5?
" LI8S-g% " "SgS8-16 * T q7-dp1 © 7008

Kg8 13.eXd, DXd6 14.De8t, DfS 15.
Ded, c6 nebst Lf5), Sd5-e3 12. LelX
3, f4Xe3 13. Dd1Xg4 (0-0F, Kg8 14.
DXg4, d6 15. e6, e2 16. Tel, Df6 17.
TXe2,DXd4} 18.DXd4,LXd4+ 19. Khi,
LXe6 20. TXe6, LXb2 mit Vortheil),
Kf7-g8 14. ha-h5, h7-h6 15. Thi-f1,
Sb8-h6 16. Dg4-g6,Sc6Xd4 17. Tf1-£7,
Sd4-¢6 18.Sb1-c3, Dd8-gh und gewinnt.
Oder 8..., Dd8-e7 9.Sf7-g5% (e5, d5
10. 0-0, DXf7 11. eXf, LXf6 12. Lb3,
Sc6 13.c¢3, LXh4 14. TXf4, L{5), d7-d5
10. Lec4-b3, h7-h6 11. ed-e5, h6Xgh
12. hdXg5, S £6-h7 13. Dd1-d3, Sh7Xgh
14. Lb3Xd5%,Lc8-e6 15. Ld5Xb7,De’-
b4+ 16. Sb1-c3, Db4Xb7 und gewinnt
(Lange).

2 Auch L c4Xd5 ist wohl nicht tadelns-
werth. Bei 8..., Sf6Xd5 9. e4Xds,
Dd8Xd5 10. 0-0, 0-0 kime das Spiel
auf Varianten der Tabelle hinaus.

Geschieht 10..., Sb8-¢c6, so folgt
11. Se5Xc6, b7Xc6 12. Tf1Xf4,0-0 13.
Sbi-c3, Dd5-d8 14. Sc3-e4, DA8Xd4T
15. Dd1Xd4, Lg7Xdat 16. Kgl-hi, f7-
f5 17. Se4-gh oder 11. Se5Xg4, DdsX
d4t 12. Dd1Xd4, Lg7Xdd+ 13. Sga-f2
0-0 14. c2-c3, und das Spiel gleicht
sich ebenfalls aus.

3 Man koonte diese Stellung als
»Normalstellung“ des regelmissigen
Springergambits bezeichnen. Dieselbe
wird auch bei der Vertheidigung 5.. .,
Sg8-f6 (vgl. B. II.) durch 6. Lfl-c4,
a7-d5 7. e4Xd5, LfS-g7 8. d2-d4, 0-0
erreicht.
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e2-el £2-f4 Sgl11£3 h2-h4
A. L 1. e7-eb 2 ebxfa g7-g5 gb-g4
9. 10. 11. 12, 13. 14. 15.
1 0-0 c2-¢3 c3xd4® Tie4xdd Sbl-c8 Leclxf4® Sc3-ed*
! c7-ch cbxdd  Sf6xdd Dd8xd5 Dd5-d8 Dd8xh4? Sb8-c6d
9 e . Sebxgd
' Sb8-c6 Lg7xddt
3 Shbl-c3 b2xe3 d4xed Tfixdl
: Sdbxe3 Lgrxed¥ Dd8xd115 Lic8-e6
4 Le4xdd Ddlxgd Sebxe6ls
) Le8-e6 Lie6xdd Sb8-c6 Lidbxcé
5 . Le4-b317 Lel-gb  Sc3-e4
: Sd5b6  fif3  Lgi-f6B8 L{6xgh®
6 o o TE£ixf4  d4xed
: Sh8-c6 LgTxedb?® Sc6xed
7 Tfixf4e Taxf7
) Dd8xh4?2 Lg7-h6 TE8X7
8 ) . . . Sebxgd Sg4-h2 Sh2f3 Sf3-eb

ST615% Ddsxha® Lce8fb5 Dhigd D glxdl

4 Yon Lange angegeben.

5 Nicht Dd1Xd4 wegen Sf6-d7 12.
LeiXf4, Tf8-e8 13. Tfl-el, Sd7Xe5
14. Lf4Xe5, Sb8-d7 15. Le5XgT, TesX
elt 16. Kgi-f2, Dd8Xhat 17. g2-g3,
Dh4-h1 (Lange).

6 Auch Tf1Xf4 gewinnt den Bauern
zuriick: Lg7Xed 15. d4Xe5, Dd8Xd1+t
(DXh4 16. Sed nebst ev. g3) 16. S¢3X
d1, Sb8-c6 17. T f4-e4, T 8-e8 (Lf5 18.
Te2,Ld3 19. Te3, Tfd8 20. Sf2, g6
21, Tel,Sd4 22. Lgs) 18. Lel-f4, {7-
f6 19. Sd1-£2, Lc8-f5 20. T e4-e3, f6Xeb
21. Tal-el.

Bei 14. Se5Xg4 entstiinde nach Lg7X
d4F 15.Sg4-f2, Sb8-c6 16. LelXf4 die
nichste Variante.

7 Lange meint, die Dame stehe hier
gut. Wie meine Ausfithrung lehrt, ist
das ein Irrthum. Schwarz thite viel-
leicht zweckmissiger einen Entwicke-
lungszug.

8 Besser ginge die Dame mnach e7
oder d8 zuriick; aber auch dann erlangt
‘Weiss ein gutes Angriffsspiel, z. B.
mittelst 16, Lf4-g5 (f6 17.Db3+; falls
15..., De7 geschehen und nun Le6

erfolgt, kinnte Weiss 18. d4-d5 fort-
fahren). Auch 16.Dd1-d3 wire gut.

Spielt Schwarz 15..., Sb8-d7,- so
konnte 16. Lf4-g5, D h4-h5 17. SebXgs
Dh5-g6 (nicht LXd4+ wegen 16. DXd4
DXg4 17. Tf1-f4, Dgd-e6 18. Lg5-h6)
18.Sg4-f6F, SATXE6 19. S edXf6T, LgTX
f6 20. LghXfé mit etwas besserem
Spiele folgen.

9 Folgt Kg8-h8, so kann Weiss 18.
Tf6Xf7 spielen: TE8Xf7T 19. Se4-g3,
T£7-f1+ 20. Dd1Xf1, Dh5-e8 21.Lgs-
f6 u. s. w.

10 Nicht Tf6-h6 wegen Dh5Xg5h.

11 93. Le7Xf8+,Kg7Xf8 24.Dd2-d87,
K {8-g7 25.Dd8-g8+, Kg7-h6 26.Dg8-
8+, Dg6-g7 27. Sf6Xgdt, Kh6-g6 28.
D{8-d6+, Lc8-e6 29. Tal-f1 und steht
auf Gewinn.

2 Dh4a-f6? 18.8¢3-d5, D6-g6 (etwas
besser LXf21) 19. Dd1Xd4, Sc6Xd4 20.
Sds-eTt, cO 21. SeTXg6, fTXg6 22.
Lt4-e5% und gewinnt.

1B Die weisse Stellung wiegt den
Bauern auf.

14 Nicht Dd8Xh4 wegen 14. Tf1Y
fa* Lg7-h6é (Scé 15. SXg4, Sad 16.



Ld5, bez. 14..., LXe5 15. dXe, Sc6
16. €6, Seb 17. eXf}, nicht aber 17.
Dd4 wegen des Remis durch Delt
nebst £3+) 15. T f4Xf7, Lh6éXc1 16. T £7-
fa+, Kg8-g7 17. Dd1Xel, Dh4-e8 18.
Tf4Xf8, KgTXf8 19. Del-h6+, Kf8-e8
20. Ta1-f1 und gewinnt.

Auf 13..., Sb8-c6 folgt 14. Se5XET.

15 Dd8Xh4 ist wieder tadelnswerth:
15. Tf1Xf4, Sb8-c6 16. Lcl-a3, T£8-d8
17.Lc4Xf7T (auch Df1, was Schmied
empfiehlt, ist gut), K g8-h8 18. Las-ds6,
Dh4-g5 19. e5-e6, DgbXfe 20. Ld6Xf4
u. 8. W.

16 Oder Lel Xf4, £7-f5 16: Dgd-g3
(Dgh5, Sxd4 17. Tadt, Le6), Sc6Xd4
17. Lf4-h6, Dd8-f6 18. Sc3Xd5, Sdd-
e2t (oder DXe5) 19. Kgl1-h2, Se2Xg3
(oder DXe2) 20.Sd5Xf6+, Tf8Xf6 21.
h2Xg3, Lg7Xh6 =.

17 Hiilsen empfiehlt LedX{7+, Caro
SebHXf1.

18 Dd8-c7 und Dd8-d6 hitten 15.
S¢3-b5 zur Folge. Auf Dd8-e8 be-
kommt Weiss ein vortreffliches Spiel
durch 15. Tfl-el z. B. Lc8-e6 (f2+
16. KXf2, LXe5 17. TXe5,Dc6 18. LeT,
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5 Sf3-eb d2-d4 Lfl-c4 8 e4xdb
" LI8-g% S g8-f6 d7-d5 T00
16. 17. 18. 19. 20. 21. 22,

Lflgs TfIf8 dixed® Dal-d2 Lgdxfot Lf6e? Sed-fot ,,
Dhi-h5 Sc6xed® Kg&h8 Lg7xf6 Kh8-gS Dh5-g6 KgB-g7 ’
Sgif2 g2-g3 TfIxf2 Sec3e4 Talxdl Sed-ghB 9
DdSxht Ldixf2f¥ Dhig: Dgdxdl LcS-eb :
Tdl-d+ Td4xft Leixe6 Tfied Lel-f4  Lf4-g3 3
Sb8-c6  Sc6xedb  f7xe6 Tf8fH Sed-gb - ’
Lelxfd Kgl-hl Dg4-g8 _ 4
Dasxdit f£7-t5 Kg8-h8 '
Seixgh Sgbxf7 Seb-g6 Sg6xf8 g2xf3 Ledxe6  f3xgd + 5
h7-h6 Dd8xh4 Dhif6 Kg8Xf8 Les-e6 Df6Xe6 ’
Dd1xd8 Tf4et TLel-g5 Lgbh6 Talfl Lb3xe6 Telxeb + 6
T£8xd8 Se5-g6 Tda8-f8 Tf8-d8 Le8-e6 f7xe6 )
Leclxh6  Sebxf7 Sf7-d6+ Sd6xc8 di-d5 Ddixgs Tal-f1 + 7
Dh4xh6 Dh6-£88 Kg8h8 Df8x8 DcS-f§ Sb8-d7 -
Tf1xdl Sbl-c3  d4xed Td1l-f1  Tfixf38 8
T£8-e8 Lg7xe5 Te8xed  t1-f3 Shs-d7 :

Te8 19. Tgst, Kh8 20. LXf7) 16. d4-
d5, Le6-f5 17.Se5-g6, DeS-d7 18.Sg6X
£8, Lg7Xf8 19. g2Xf3,h7-h6 20. Lg5-f4,
g4Xf3 21. DAIXf3 u. s. w.

19 8h8-d7 16.8e5Xg4, Lf6Xg5 17.SedX
g5,8d7-£6 18.Sg4Xf6, DASXF6 19.Tf1Xf3.

20 §c6Xes 15. d4Xe5, DdsXd1t 16.
Lb3Xd1, Lg7Xe5 17. Tfd-e4, LebXc3
18. b2Xe3, f7-f5 19. Ld1-b3+, K g8-h8
20. Te4-e7, Lc8-d7 21. Lel-a3 mit
starkem Spiele.

Dd8xh4 15. Se5Xf7, Dh4-e7 (L.f6
16.Le3) 15. Sf7-h6+, Kg8-h8 17. Tf4X
8+, De7Xf8 18. Sh6-f7}, Kh8-g8
19. Le1-e3 mit gutem Spiele.

21 Auf Dd8Xh4 folgte wieder 16.
e5-e6 (vgl. Anm. 14),

2 Lg7Xeb 14. d4Xe5, Dd8xdl 15.
Tf1Xd1, Sb8-¢6 16. Le1Xf4, Tf8-e8 17.
Sc3-e4 und steht im Vortheile.

23 Dh6-e31+ 18. Kgl-h1, Le8-e6 19.
Lb3Xe6, De3Xe6 20.Dd1Xgd u. s. w.

24 Auf f4-f3 geschihe zunichst 12.
Lel-gh.

% Das von Lange angegebene Spiel
Dd8-b6 13. Sbl-c3, Db6Xd4T u. s. w.
kommt auf Variante 10 hinaus.
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e2-e4 f2-f4 Sgl-£3 h2-h4
A L 1. e7-e5 e5xf4 g7-gb g5-g4
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.
9 0-0 c2-c3 c3xd4  Lelxf4  d5-d6 Shbl-c3 Seb5Xc6
' «7-¢b cbxdd Dd8-c¢7* Sf6-h5 Dc7xd6 Sb8-c6  ShbHxfa
10 oo . Sbl-c3 Sebxgd Ddixdt Sgi-f2
' DASb6* Sf6-b5 Db6xdaT Lig7 xdit TfS-e8
1 . Lelxfa* Tic4xd5® Ddlxd4d  e3xdd  Seb-cd
’ Sf6xd5%" Da8xd5 Dddxds  f7-f6 Lc8-e6
12 Ledxds?® Sebxgd  e3xd4  Kgl-hl  Sbl-c3
’ Stoxdd* Dd8xdd  c¢5xd4  Lg7xd4t Sh8-c6 Dadb-eb
13 . Leclxf430  ¢2-¢3*%32 Shlxe8 Kgl-hl DdA1-d2  Tal-el
' chxd43t  d4xe338 Dd8-b6+ Lice8-fH3* Sbh8-d7 Ta8-c8
" Lelxfde  Led-b3  Sble3 Lfigs Lgbxfe  Se3xds
) c7-c6%  c6xdd  Sb8-c6% ILc8-e6  h7-h6 LgTxf6s Le6xdd
15 Lelxf4 TLe4xdd® 00 c2-c3 Sedxgd Sgif2  c3-c4
) Sf6xds5 Dda8xds  ¢7-¢h chxd4 Dd5-e6 De6-b6 Lc8-e6
16 . Sbl-c3 Ddixd4d Se3-d5 Sebxc
' Dd5xd4t edxdd Sh8-c63°  bTxe6

26 23, Tc3Xe3, Te8Xe3 24.8d1Xe3,
TaB8-e8 25. Le2-f3, Sg3-f5, und
Schwarz wird Remis erreichen.

27 Auf Sf6-h5 wiirde Weiss durch
12. Se5Xf7* einen kriftigen Angriff
bekommen: Tf8Xf7 13. d5-d6, Sh5-f6
14. Lf4-e5 u. s. w.

28 Oder Dd1Xd4, Sh8-c6 (SXf4 13.
DXf4, LXe5 14. DXeb, Sc6 15.'Dh5) 13.
D d4Xd5, Dd8Xd5 14. Lc4Xdh, Sc6Xeb
15. Lf4Xe5, Lg7Xe5 16. Sh1-a3 =.

Auch 12.Se5Xg4 kommt in Betracht.

29 Gleich Se5Xg4 ist hier ebenfalls zu
beriicksichtigen.

30 Nicht empfehlenswerth wire d5X
c6 wegen Sb8Xc6 11. Se5Xc6, b7Xch
12. Le1Xf4, S£6-h5 13. Lf4-e3, Dd8Xh4
14. Sb1-d2, c¢6-c5 15. c2-c3, Ta8-b8
16. Tal-b1, Le8-b7 17. Tf1-f5, Sh5-g3
und gewinnt (Lange).

Ebensowenig taugt 10. d4Xc5 wegen
Sf£6-h5, worauf sowohl 11. SebXg4,
als 11. Se5-d3 an Dd8Xh4 scheitern
(z. B. 11. SXg4, DXh4 12. Sh2, f3 oder
12. S£2, Le5), 11.Se5XfT aber Dd8-cT
zur Folge haben wiirde.

31 Dds-b6 11. Sb1-d2, Sf6-h5 (cXd
oder DXb2 12. Sb3) 12. Se5Xgd (statt-

haft wire wohl auch Sxf7, LXd4t 13.
Kh1, Le6 14. Shét, Kg7 15. LXe6,
DXe6 16. LXb8, TXf1+ 17. SXf1, TXbS
18. DXg4T mit gleichem Spiele), Lg7X
d4+ 18. Lfa-e3, bez. 11. Sb1-c3, Sf6-
h5 (cXd 12. Sa4 nebst 13. c¢3, auf
11..., DXb2 folgt 12. Sb5) 12. Sc3-
a4 oder Sc3-e4.

10..., Sf6-h5 wiirde wieder mit 11.
Se5Xf7T* beantwortet.

10. .., Sf6Xd5 kime nach 11. Lc4X
d5, Dd8Xd5 12. c2-¢3 auf No. 15, bei
12. Sb1-c¢3 auf No. 16 heraus.

32 DdiXd4 wire nicht gut wegen
Sf6-h5 12. Dd4-d2, Dds-c7.

33 Bei S£6Xd5 oder Sf6-h5 (12. SXf7)
kime man auf vorherige Wendungen
zuriick.

24 Nicht Db7Xb2 wegen 14. Sc3-b5.

35 Ven Lange vorgeschlagen.

An dieser Stelle konnte auch f4-f3
oder Sf6Xd5 oder Sf6-h5 geschehen.
Es entstinden sodann Spiele, welche
denen der Varianten 1 —8 selhr #hn-
lich sind und im Allgemeinen ganz wie
diese behandelt werden konnen. Der
einzige Unterschied ist, dass in den
durch ¢7-c5 u.s. w. entstandenen Vari-



Regelmdissiges Springergambit. 185

5. Sts-e5 dz-da4
" LI8-g% " TSg816
16. 17. 18. 19.

Sc6-e7t Se7xe8 Ddixgs Tfixf4

Lft-cd etxds
" TS T 700
20. 2. 22

Kgl-hl Dgif3

Kg8h8 Ta8x8 Tc8xet Lg7xd4t Tf8-g8 f7-f6 %
Sc3-e2  TLiclxe3 Sf2-d1  Tal-el TLedxe2 Tflel Tel-c3 10
Ld4-e3  f4xe3 Lc8-g4 Lgixe2 Sh5-g3 Sbs8-d7 Sd7-b6 ’
Sc4-e3 d4-d5  Se3xglt Sgdedb Sebxe6 Shi-c3 _ 1
Tf8-d8 Leb6xdd  6-f6  Sb8c Lddxet .
Sg4-h2  Lelxft Ddl-gdt 12
b7-b6  Lic8-b7 '
b2-b3  Lfi-gh _ 13
Sd7-¢5 Lf5-g6 ’
Ledxdd Tfixff Ddixd4 Tf6xh6 + 14

Dd8xd5 Dd5xd4t Sc6xd4
Sbh1-d2 S¥2-d3 Sd3-e5 Tal-bl

Sd2-f3 Tblel hdh5 38

Sb8-d7 Sd7-¢cd Db6Xxb2 D b2-c3
Sd5-e7+ Se7xe6 Sc6-e5  c2-¢3*

Ta8e8 Dedab W7me 2
b2xe3  Sebxgt Sgi-e3

Kg8-h8 Le8-b7 TaB-cS®  dixe3

anten die Bauern c¢2 und c7 fehlen,
was sich hauptsichlich insofern geltend
macht, als nun den beiden Damen der
Ausgang nach b3 (b6) u. s. w. freisteht.
Ausserdem kommt in Betracht, dass
sich, falls ¢7-¢5 u. s. w. nicht geschehen
ist, durch Springerabtausch auf c¢3 und
c6 oft Doppelbauern bilden. Dies kann
natiirlich auf den weiteren Gang des
Spieles Einfluss haben, so z. B. bei 9.. .,
Sf6Xd5 10. Sb1-c3, Sd5Xc3 11. b2Xe3,
Lg7Xe5 12.d4Xe5, Dd8xd1 13.Tf1X
d1, Le8-e6. In der parallelen Variante 3
istnun(16.) T d1-d4 nothig, wihrend hier
vielleicht besser 14. Lc4-b3 geschieht.
Doch erweisen sich diese kleinen Ver-
schiedenheiten nicht als so wichtig, dass
eine besondere Behandlung . der hier
erwihnten Ziige erforderlich schiene.

36 816-h5 12.Sb1-¢3, Dd8Xb4 scheint
ebenso wenig ausreichend wegen 15. S ¢3X
45, g4-g3 16.Se5-f3, Dhi-g4 17, Sd5-
e7t, Kg8-h8 18. Lf4-eH u.s. w.

87 Nicht Dd1-d2 wegen c¢7-c¢5 11.
c2-c3, c5¥d4 12. c3Xd4, Sd5Xf4 13.
Dd2Xf4, Sb8-c6 14. LedXf7+, Kg8-h8
15.0-0, Dd8Xd4F 16. Dfaxd4, Sc6Xdd
17.8e5-d3, Sd4-e2 u.s. w. (Lange).

Tec8xe3  Te3-c2 41 =16.

Ungiinstig wire auch 10. g2-g3 wegen
Sd5Xf4 11.g3Xf4, DdS-f6 12. Se5Xgd
(Dd2,Lh6),Df6Xf4 18.Thl-g1, T f8-e87.

Auf 10. 0-0 folgte Sd5Xf4 11.Se5X
£7 (TXf4?, LXe5), Dd8xd4t 12.Dd1X
d4, Lg7xd4t 13. Kgi-h1, Ld4Xb2 14.
Tf1Xf4, Kg8-g7.

38 Anfang einer Partie aus dem ersten
Matche Steinitz-Zukertort.

39 Sb8-a6 15.Sd5-e7t, Kg8-h8 16.
Tal-d1, Tf8-e8 17. Td1Xd4, Lc8-e6
18.8e7-d5, T ag-d8 19.Tf1-d1, Le6Xd5
20. T d4Xd5, Td8Xd5 21.Td1xd5, Sa6-
b4 22. Se5Xf7f, Kh8-g8 23. Td5-d7.

Auf f7-16, was Lange vorschligt,
spielt Weiss wohl am besten 15.Sd5-
eTt, Kg8-h8 16. Se5-f7+, TI8XT 17.
SeTXc8, Sb8-¢6 18. Sc8-d6, Tf7-d7
19. Tal-el. Die weisse Stellung wiegt
nun zweifellos den Bauern auf.

40 Bis hierher iibereinstimmend mit
einer Partie Steinitz-Blackburne,
in welcher sodann aber weniger gut
19. Tf1-f2 folgte. Schwarz erhilt da-
rauf die bessere Stellung: Lb7-e4 20.
Tal-d1, f7-f5 21. Se5-d3 (nicht Txd4
wegen Tce8), Tf8-e8 u.s.w.

4l T,g7-d4 23. Lf4-e5%.
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e2-e4 fo-f Sgl-f3 h2-h4
AL 1. e7-e5 ebxfi g7-gb gb-g1
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.

17 Leclxf4 Le4xdd 0-0 c2-c3% d4xed Tf1-£2 Sbl-a3

© Sf6xdd Dd8xd5 Sh8-c6 Sc6xed Dd5-bs LgTxed Db5-chi
18 . . Sbl-e3% Ddixd4 Tal-dl Sc3-d5

: Dd5xd4t Sc6xdd Sd4xe24? Lic8-e6%®
19 Dd1-d2 Shl-c8* Se3-e2 Dd2xf: Seb-c6 Sc6-e7+

) Sf6-hb c7-¢d chxd4 Shbxf&4 Dd8-¢c7 De7xf4 Kg8-h8
2 Sbl-c3 Sc3-e2%9 0.0 Se2xf4 Tfl-el  ddxed _Telxed

' Sf6-h5 Tf8e8 Dd8xh4 Shb-g3%! LgTxe5 TeSxed Dhd-hlt
21 c2-¢3%  e3xd4  Sebxf7*  d5-d6 0-0
- ¢7-¢6%?  cbxdd  Sb8-d7%* D865 TI8xf7 Sd7-b6%
_—_— Sf7-g55 Led-b3
o S$4a7-b6  h7-h6!
93 d5Xe6* Sebxe6 Liclxf4 Se2xft Sfi-e2

' Sb8xc6  b7xe6  Shoxfd Tf8-e8T Lgixdd
o1 Dd1-d3  Sc3-et Setgb Ledxbs Lelxfd  Sebxgat

i c7-ch b7-b5%1  Sh5-f6  c5xd:  Le8-a6 Tf8-e8)

4 Dp5-e8 16. Tf2-e2. lich 20..., Lc8-e6 21, Te5-ght, Kg8-

43 De5-7 16.Tf2-2. Auf15..., Dcb-
d6 gleicht der Damentausch die Spiele aus.

4 Qefdhrlich wire Dc3Xa3 wegen
18. Lf4Xe5, Da3Xbd 19, Le5-£6, T{8-e8
(De4 20. DA2 nebst h5, bez. 19...,
Le6 20.Dd3 nebst De3) 20.Dd1-d5,
Te8-e1f 21. Kg1-h2, g4-g3+ 22. Kh2X
g3, Dba-gat 23.Kg3-h2, Tel-e8 24.
Tf2-f3, Le8-e6 25.Dd5-d2. Die Zug-
folge 17..., Dc3Xb4 18. Lf4Xe5, Db4X
a3 verspricht nichts Angenehmeres fiir
Schwarz.

4% Qaro schligt Dd1-d2 vor, z. B.
f7-f5 21. Sa3-b5, Tf8-d8 22. Dd2-f4,
Tds-d1f 23. Tf2-f1, TdiXfit 24.
KglXfl, ¢7-c6 25.S8b5-d6, De7Xhd
26. D{4-c4t, bez. 25..., De7-f6 26.
Tecb-e5, Les-d7 27. Sd6Xb7, Td8-f8
28.8b7-¢5, Ld7-c8 29.h4-h5, oder aber
21..., ¢7-c6 22. Sb5-d4, T£8-d8 23.
Dd2-f4 (28..., DXh4 24. g3). Spielt
Schwarz 20. .., f7-16, so folgt 21. Dd2-
f4, ¢7-c6 22.8a3-c4, Le8-d7 23. Scd-
d6, b7-b6 24. Tcs-h5, Tag-ds 25.
Sd6-e4, f6-f5 26. Th5-ght, Kg8-f7
(Kh8 27. Sc3) 27. TghXg4 oder end-

h8 22.Dd2-c3+, £7-16 23.Sa3-b5, c7-
¢6 24. 5b5-d4, f6Xg5 25. Sd4 Xe6T,
Kh8-g8 26. T f2Xf8F, Ta8Xf8 27.Se6X
f8, De7Xf8 28.Dc3-c4f u.s. w.

46 23. Sb5XeT, Ta8-d8 24. Sc7-bs,
a7-a6 25. Sb5-d4, f6Xgh 26. Sd4XebT,
Kh8-g8 27.Se6Xf8, Td8Xf8 28. T f2X
8+, De7Xf8 29. Dal-e5 und hilt remis.

47 ¢7-¢5 15. Tf1-2, L¢8-e6 16. Sc3-
e4, Ta8-d8 17.Td1-el,b7-b6 18.c2-¢3,
Lg7Xe5 19. LfiXe5, Sd4-c6 20. Sed-
6+, Kg8-g7 21.S{6Xgit (Kgé 22.
Tg6+, Kh 23. S£2).

48 Auf c7-c6 setzt Weiss in 6 Ziigen
matt: 16.8d5-e7+, K g8-h8 17.Se5Xf7+,
Tf8Xf7 18.Td1-d8% u.s.w.

49 Nicht Se5Xg4 wegen Sh5-g3 11.
Thi-h2, Dd8-e7+ 12. Sgi-e5!, LgTXed
13.d4Xe5, De7Xeh+ 14.K e1-f2, T f3-e8.

% Bier empfiehlt hier LelXt4, Sh5X
f4 12. Se2Xf4, Dd8-d6 (f6 13. Sed)
13. 0-0, worauf Weiss nach Lg7Xe5
14. d4Xe5, Dd6-¢5F 15. Kgt-h1, DcbX
c4 einen fiir die Figur entschidigenden
Angriff erhalte. Am besten diirfte letz-
terer mittelst 16.e5-e6™ einzuleiten sein.




Sféxgs Kg8-£8

Bei 11. Se2Xf4, Lg7Xe5 wiirde sich
das Spiel B. II., 10 ergeben.

13. Lec4-e2 statt 0-0 scheint nicht
rathsam wegen Sb8-d7*.

51 Auch bei Sh5Xf4 13. TfLXf4
(18..., LXe5 14. dXe, TXe5 15. Ld2)
steht Weiss besser.

52 Diese Zugfolge wurde von Zuker-
tort inm einer Turnierpartie gegen
Steinitz angewendet.

58 So zog Steinitz. Die ,Wiener
Schz.” weist auf Se2Xf4, Sh5-g3 12.
Thi-h2, c5Xd4 13. SebXgd, T{8-e8+
14.Ke'-f2, Te8-e3 15.g2-g3! hin.

54 Wurde als entscheidend angeselien,
bis ich das Opfer im nichsten Zuge angab.

55 Wohl die beste Vertheidigung, bei
welcher nach Ansicht Schmid’s das Spiel
remis wird. Auf Tf8Xf7 spielt Weiss
14.d5-d6, Sd7-b6 15.Lc4Xf7F, Kg8X{7
16. Se2Xf4 und behilt bei vorziiglichem
Augriffsspiele Thurm nebst zwei Bauern
fiir die beiden Offiziere. Noch weniger gut
wire K g8Xf7, worauf 14. d5-d6, K f7-
€8 15.0-0 oder Se2-c3 folgen kdnnte.

% Auf f4-f3 geschieht wohl am
besten 16. Lel-gh, f3Xe2 17. Dd1Xe2,
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5 S£3-eb 6 d2z-d4 Lfl-c4 8 e4xd5

" LIS-g7 * Sg846 d7-d5 ) 0-0

16. 17. 18. 19. 20. 21. 22,
b2-b4  Tal-cl Lfdxed Tel-cb Te5-g5t4 Ddl-alf Sa3-bs 17
Dcb5xe3® De3-d4** Dd4xed Deb-e?7 KgB8h8  f7-f6 Lc8-e6 )
Sdbxe? Tdlxd8 Sc7xe6 Sebxgd — 18
Ta8d8 Tf8xd8 f7xe6 )
Se2xf4 _ 19.
Kgl-f2 Te5-e8f Sf4-e61+ Lc4-d3f Te8-g8t Se6-g7+ Sg7xfdt + 20
Dhixdl Kg8g7 Kgi-g6 fif5 Kg6-hp Kho-g6 ==
Ledxf7+ Lelxfd  Se2xfd + o1
Df6xf7 Shbxfs ’
Sgh-e6  g2xf3  Se2-f4 Lelxf4! Lfied d5-d6+ Lb3-c2f © 9
f4-f3%  o4xf3% Sh5xf4 LcBXe6 Le6-gi Xg8h7 Kh7-g8
c2-c3 Ddixd8 Tal-dl Tedxe6 Kelydl Se2-d4 93
Ld4-e3 Te8xd8 Lec8-e6 Td8xdlf f7xe6 a )
Kel-dl Dd3xh7t Dh7-£5%+ 01

Df6-d4t 18. Lg5-e3 und steht auf
Gewinn.

57 Von Schmid gegen Zukertort
gespielt.

58 In einem anderen Spiele gegen
Schmid zog Zukertort Lc8Xe6 17.
d5Xe6, f4-f3 (fiir besser erklirt Schmid
Kh8 mit der Fortsetzung 18.Dd3, Df5
19.DXf5, TX{5 20.0-0, £3 21.Le3 u.s.w.)
18. e6-e7T, Tf8-f7 19.g2Xf3, g4 X{3
20. 0-0, Df6-g6+ 21. Lcl-g5!, h6Xgh
22. Tf1Xf3; Weiss hat guten Angriff.

5 DfeXf3 18. Thi-gl, Df3-f21 19.
Kel1-d2 ist auch nicht besser fiir Schwarz.

% Dem ewigen Schach mittelst Kh8
entgehen zu wollen, empfiehlt sich nicht.

81 Auf ¢3Xd4 wiirde nun 12. Se4-gb
folgen.

%2 Hiilsen macht in der ,Witten-
berger Schachzeitung® zu dieser zwischen
ihm (W.) und v. Scheve (8S.) gespielten
Partie darauf aufmerksam, dass hier
0-0 am Platze wire.

63 In der genannten Partie erfolgte
Dh7-h5, Sg4-f2+ 19. Kdl-cl, Te8-e7,
und Weiss hitte nun 20. d5-d6 spielen
sollen.
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e2-e4 £2-f4 Sgl-f3 h2-h4
AL 1. e7-e5 ebxfa © g7-gb 4 gb-g4
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.
% Shl-c3 dbxe6  Sebxe6 Lelxf4 Lf4-eb d4xeb. Dd1xd8
’ c7-cd  Sb8XeB  bLTXxc6  Sf6-h5% LgTxed Sh5-g3% Tt8xd8
96 c6xb7 Ddixgd Lelxf4 Sedbxf7* Lfd-ed
T Sf6-n5% Lc8xb7 Sho.g3  Sgdxhl Ti8xf7 DAS-8
o7 Lelxfi  Sec3-e2 Ddixd4* Dd4xd8 Sebxf7 Licdxeb
) chxdd  St6xds®” Sddsxfi TE8xd8 Le8-e6  Sfixe6
8. 9. 10. 11. 12. 13. 14.
98 e4xds5 Lielxf4* 0.0 g2xh8  Ddl-el Tflxel h3xgd
: Sf6-h570 Shixf4 Sf4-h3+72 Dd8xhda™ Dhéxel 0-0 LgTxed
e2-e4 fo-f4
B. L 1 e7-ed 2 v
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
1 Se5xg4 Ddl-e2 Sbl-c3 De2xe7{* Th1-h25 Sgd-eb d2-d4
* Sf6xed? DdS-e7® Sed-g3 Lt8xe7 d7-dd ¢7-c6  Sg3-f5
9 d2-d36 Leclxfd Ddi-e2}8 Sgi-fé+ Lifaxcrt Sf6-d5t
: ' Sedg3 Sg3xhl!? Dd8-e7 Ke8d8 KdB8xe7 Ke7-d8
64 Am besten scheint hier Tf3-e8+,| ™ Auf 0-0, 0-0 gelangte man zu

worauf Weiss 13. Sc3-e2 erwidert.

65 Von Lowenthal empfohlen. In
einer Turnierpartie Blackburne-
Zukertort geschah weniger gut Dd8-
b6 15. Dd1-d2, Db6-c5 16. Dd2-ght,
Sh5-g7 17.Lc4-d3, T8-e8 18. 0-0-0,
Te8Xe5 19.Dg5-h6, Les-f5 20. Ld3X
f5, Te5Xf5 21. Sc3-e4, DchH-ed 22.
Thil-el, und Weiss steht besser.

66 Dies giebt Lange an; es scheint
aber nicht recht stichhaltiz wegen des
Opfers im 14. Zuge.

67 Geschihe hier Sf6-h5, so fiihrte
12.Dd1-d2 auf Var. 19 zuriick.

68 Weiss hat zwar nur Thurm und
einen Bauer fiir zwei Offiziere; aber anf
dem starkgeriumten Brette gelangen
seine Thiirme gut zur Wirkung.

69 Anfang einer Correspondenzpartie
Memel-Bromberg.

U Es ist iiblicher, an dieser Stelle
zu rochiren; indess ldsst sich auch Shb
ohne Nachtheil anwenden. Sehr hiufig
kommen beide Spielweisen durch Zug-
umstellung auf dasselbe hinaus.

Var. 8, bez. 14, Anm. 34. Beantwortet
Schwarz 9.0-0 mit Dd8Xh4, so zieht
Weiss 10. Dd1-el mnach Analogie von
B.II., 2. Geschihe aber als Antwort
f4-f3, so kann Weiss Springer oder Liufer
opfern, wie bei B. IL., 2, Anm. 5, z B.
f4-f3 10. SebXf3%, g4Xf3 11. Lel-gh,
bez. 10. Lel-g5¥%, £7-f6 11. S e5Xf3.

Fihrt Weiss mit 9. Sb1-c3 fort, so
wiirde nach 0-0 10.Sc3-e2 die Vari-
ante 21 oder 22 entstehen; nach f4-f3
konnte Weiss auch wohl das Opfer
10. Se5 Xf3* oder 10. Lel-gb*, f7-16
11, SebXf3 bringen.

72 Ebensowenig Vortheil gewihrt
S4Xg2. Auch Sf4-hb und Sf4-g6 haben
nichts Verlockendes; ersteres zoge 11.
Lc4-b5t, Le8-d7 12. SebXd7, Sb8Xd7
13. Dd1Xg4, letzteres 11. 8 e5Xf7, Dd8X
h4 12.d5-d6 nach sich. Am besten ist
vielleicht Sf4xd5.

7 Nicht g4Xh3 wegen 12. Ddl-el.

1 Die sogenannte ,Berliner Verthei-
digung*.



2 Sfexgs 7.Dd1Xg4, d7-d5 8. Dg4X
f4, L£8-d6 9. ed-e5, Dd8-e7 10. d2-d4,
c7-¢5 11. Sbl-¢3, cHXd4 12. Sc3Xd5,
De7Xebt =.

3 47-d5 8.Sg4-f2, Dd8-e7=.

4 Sc3-d5 scheint wegen Sg3Xe2
10. Sd5Xe7, Se2-g3 11. Se7-d5, Sg3X
h1l 12. Sd5Xe7T, Ke8-d8 13. Sc7Xa8,
L{8-g7 nicht rathsam.

5 Es ist gewohnlich im regelmissigen
Springergambit vortheilhafter, den durch
Sg3 angegriffenen Thurm nach g1 zu
ziehen; Hirschfeld hat dies zuerst
fir die Stellung B. II., 15, Anm. 35,
nachgewiesen. Man giebt damit zwar den
Bauern h4 preis, -verdirbt aber sein
Spiel nicht durch Einkapselung des
Thurmes. Zudem ist das Schlagen des
Bauern kein unbedingter Vortheil fiir
Schwarz, weil es Zeit kostet und dem
Gegner an dem Liufer (oder der Dame)
h4 einen Angriffspunkt schafft. Auch
an dieser Stelle wiire Th1-g1* besser; es
konnte folgen Le7Xh4 11. Sg4-f2!,
Ke8-d8 12. Kel-d1, d7-d6 13. d2-d3
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5 Sf3-eb 6 a2-d4 7 Lfl-c4 8 edxdd
" LIS-g% " Sg8-f6 Y dr-ds ' 0-0
16. 17. 18. 19. 20. 21. 22,
Thi-gl Kel-f2 Sc3xel eb-e6 TLedxebt 5
Le8-f5 Sg3-edt LfbHxed 7xe6 Kg8g7 .
Kel-e2 Dg4-f5 d4xed DI5xf7} Ledxf7 XKe2xf2 + 26
Shl-f2 Lg7xeb Kg8-g7 DIf8xf7 Kg8xf7 ’
Sf7xd8  0-0-0% Se2-g3 Sg3-f5 Thl-el o
Se6xdS8 Sb8-c6 Sc6-ed Sd8-f7 TaBeS ’
15. 16. 17, 18, 19. 20. 21,
d4xed +
LcSxgd 28.
o _Sglfs h2-h4 Sf3-e5
T gT-gb g5-g4 " Sg8-r6!
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.
Ses-f3 Lf1-d3 .
Le7-d6 0-0 + )
Sd5xe? De2-g4° Dgd-f4 Dfixf71! Df7xh7 Sh1-d2 . 9
Lfsxe?  d7-d6© Thsg8 TgSfSE Shl-g3 Le8iH :

mit sicherer Aussicht auf Riickgewinn
der Bauern, oder wie in der Tabelle (aber
mit Tgl statt Th2): 10..., d7-d5
W S.W. .... 15. Kel-f2, T{8-e8 16.
Lc1-d2, und Schwarz kann weder den
Bauern, noch einen Stellungsvortheil
behaupten.

6 Hiibsch, aber nicht ausreichend.
Wollte Weiss d2-d4 ziehen, so folgte
mit Vortheil Lf8-e7.

7 Nicht Dd8-e7t, worauf Weiss an
9.Lf1-e2, De7-b4if (SXh1l 10. Lgs)
10.Dd1-d2 eine gute Antwort hat.

8 Noch weniger geniigt Lf4-g5 wegen
Lf8-e7 (f6? 10.SXf6+ nebst 11.De2)
10.Dd1-e2, h7-h5! 11.Sg4-f6t, Ke8-
f8 12.De2-¢5, Sb8-c6 13.Sf6Xd7T,
K{8-g8.

9 Sb1-c3, Th8-e8, bez. 14. Sb1-d2,
Le7Xh4t oder 14. Dg4-h5, Shi-g3
15. Dh5-a5F, b7-be.

10 Nicht gut Le7-d6 wegen 15. Dg4-
g5F, K d8-¢7 16. Sbi-c3.

1 gp1-c3, Les-e6.

12 Oder Le7Xhdt 17.Kel-d2, Tg8-
e8 18.8b1-a3, Shi-g3.
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e2-e4 f2-f4
B. I e7-eD 2 ebxf4
6. 7 8. 9. 10. 11. 12.
3 SeSxg4 Sgixf6+ Ddle2 Sbl-e8 d2-.d4 Lel-d2  edxddt
: d7-d51® Dda8xf6 Lf8-d6 c7-c6 Df6xdd Th8-g8 Ke8-d8
4 d2-d4 Se5-d3?1% Lelxf4 Ddl-e2  ¢2-¢3 g2-g3 Lflg2
’ d7-d6?15 Sf6xed Dd8-e7 Lf8-g7  h7-Ld d6-d5 f7-£5
e2-e4 f2-f4 Sg1-f3
B. IL. 1. e7-e5 ebxf4 3. g7-gb
8. 9. 10. 11 12. 13. 14.
1 d2-d4¢ 0-0 d4xeb Dd1-d4 Tfixf: Kgl-f1 Ddégl
* 8f6-h5 Ld6xeb? DdSxh4 g4-g8 Dh4-h2t Dh2-hif Dhixglt
9 Ddl-el Tfixel 8bl-c3% Sc3-ed* Telxet
’ Dd8xh4® Dh4xel 0-0 Le8f5 Lfbxet = f7-f67
3 g2-g3 Lecl-h6
’ ) f4-f3  Tf8-e8
4 Lelxfa* 00 Sebxf7 Ddl-e2+ De2xe7t Sf7xh8
) ) Shoxfs  Sf4-g61° Dd8xh4 Dh4-e7! Ke8xe7 Sg6xh8

13 Weniger gut als Sf6Xed.

14 Anfang einer Partie Anderssen-
Morphy.

15 Nicht zu empfehlen. Fiir d7-d6 gilt
hier dasselbe, wie bei A. (IL., Anm. 27,
und IIL., Anm. 1); Weiss kann den an-
gegriffenen Springer auf f£7 opfern und
wird einen Angriff erhalten, welcher den
des Allgaiergambites an Kraft und Nach-
haltigkeit iibertrifft. Schwarz sollte mit-
telst d7-d5 in dieSpiele von B.IL (7.eXd,
Lde6) oder in die Paulsen’sche Ver-
theidigung (7.eXd, SXd5 8.Lc4, LgT)
einlenken.

16 ge5Xf7* ist der richtige Zug, vgl.
die vorige Anm. Die Variante der
Tabelle stammt von Philidor.

1 Weniger gut Dd8-e7 wegen 7.d2-
d4 (auf SXg4 geschihe SXed), d7-d6
8. Se5XfT! (auf LXf7+ gelangte Schwarz
mittelst Kd8 9. Lb3!, Le6 [oder dXe
10. dXet, Ld7 11. eXf, DXed+ 12. Kf1l,
Ldé 13.8c¢3,Df5 14.Dd5, Sc6] 10.
LXf4, h6 11.Sd3, LXb3 12.aXb, DXed+
13.De2, DXd4 14.Le3, De4 zum Aus-
gleiche), DeTXe4t 9. Kel-fl, f4-f3 10.

g2-g3, £3-f2 11. Kf1Xf2, Dedf51 12.
Lel-f4, Sf6-edt 13. Kf2-g2, d6-d5
14.S£7Xh8, d5Xc4 15. Thi-el, Lc8-e6
16.Dd1-e2, Ke8-d7 17. Kg2-h2, Le6-
d5 (Sdé 18. d5, DXd5 19. Sc3, Df5
20. Tf1, bez. 17..., Sf6 18.Lg5) 18.
Sb1-c3,Sb8-¢6 19.5¢3Xd5 und gewinnt.

Der Zug d7-d5 ist zuerst durch eine
von Desloges und Kieseritzky (W)
gegen Chamouillet und Dumon-
cheau (S) 1845 gespielte Berathungs-
partie bekannt geworden.

2 Auch Lc4Xd5 fiihrt zum Ausgleiche,
z.B. Sf6Xd5 8.e4Xd5, Dd8Xd5 9.Dd1-
e2, Dd5-e6 10.d2-d4, Lf8-h6 11.Se5-
d3, De6Xe2} 12. KelXe2, f4-f3+ 13.
g2Xf3, Lh6Xcl 14.ThiXcl, Sb8-c6
15. ¢2-¢3 bez. 8..., Lf8-e7 9.0-0 oder
Sbi-c3, Le7Xhat 10. Kel-fl.-

3 Lf8-g7 leitete hier in die Paul-
sen’sche Vertheidigung iiber (vgl
A. IIT). Weiss kann 8. 0-0 oder Sh1-¢3
oder d2-d4 fortsetzen, um sodann nach
8..., 0-0 im ersten und zweiten Falle
9, d2-d4, im dritten beliebig 9. 0-0 oder
Le1Xf4 oder Sbi-¢3 fortzufahren. Ent-
sprechend sucht Weiss die unter A. IIL



gegebenen Spiele zu erreichen, falls
8..., Sf6-h5 geschihe.

An Kraft stehen sich Lf8-d6 und
L{8-g7 vollig gleich, jeder von beiden
Ziigen ergiebt ausgeglichene Stellungen,

was abweichenden, aber unbegriindeten |

Meinungen gegeniiber hier ausdriicklich
betont sein mag. Selbstverstindlich istdie
weitere Behandlung der Spiele je nachdem
gewihlten Zuge im Einzelnen verschieden,
doch ergeben sich moch vielfach ver-
wandte, z. Th. iiberraschende Beziehungen
der betreffenden Varianten zu einander.

4 Der Versuch Lc4-b5+ erweist sich
nicht sonderlich stark, da nach c7-c6!
9.d5Xc6, 0-0 Schwarz einen- guten An-
griff fiir die Bauern erhilt.

Ueberhaupt sind anfinglich zu grosse
Hoffnungen auf das Liuferschach gesetzt
worden. Bei dem Drucke, welchen der
Springer e5 und der Bauer d5 auf den
Punkt c6 ausiiben, sieht ja dies Schach
verlockend aus; aber zuniichst muss,
wie stets im Gambit, eine ausgiebige
Entwickelung erfolgt sein, ehe derartige
Ausfille straflos erfolgen, vgl. Varianten
7, 8, 14, 15 und 16.
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5 _Sglf3 h-h4 5 _Sf3-b
T g7-gh g5-g4 ' Sg8-ré
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.

0-0-0 De2-e4 Sec3xed Sedxd6 Ld2xf4 Sd6xb7t Lf1-bd + 3
Le8-g4 Ddixed Lgixdl ILd1l-h5  c6xdd Kd8-e7 Tg8xg2 ¥ ™
Sbl-d2 00 Kglhl A
Lc8-e6  SbS-c6 0-0-0 + )

4 h2-h4 5 Sf3-e5 6 Lfi-c4 7 edxd5?
T ghgd ' Sg8-16 b d7-dht © Lf8-d63
15. 16. 17, 18. 19. 20. 21.
Kfixgl Lelxf4 + 1
Shbxf4 :
Sebxgs Sg4-h6t Tes-e6 Tebxf6 TLec4-d3 8 9
if6-t5 ~ Kg8-g7 TI8f6 KgTxt6 - )
Sebxf3 Sf3-h4 Led-b5 Talxel Kglf2 Tel-gl Kf2e3 °
Sb8-d7 Shdxg8 Te8xelt Sd7-f8 Lfdxe2 Sg3-edt Sedxe3 +
Sbil-c3 Tal-elt Sc3-e4 Sed4xd6 Tel-ed + A
Sh8-d7 Ke7-d8 Sh8-g6 c¢7xd6 ’

5 Das von Steinitz versuchte f4-f3
diirfte an 10. Se5Xf3%, g4Xf3 11.Lecl-
gh, bez. 10. Lel-gh*, f7-f6 11.
Se5Xf3 eine ausreichende Widerlegung
finden.

6 Von Lange ist hier Lc4-d3 em-
pfohlen worden; es folgt darauf T f3-e8
13. Lc1-d2, f7-f6 (Sc6 14. Sc3) 14.
Se5-c4, Te8Xelt 15.Ld2Xe1, Ld6-f8,
und das Spiel wird sich auch woll,
wenn auch vielleicht nicht so bequem, wie
bei 12. Sc3, ausgleichen.

7 Tf8-e8 15.Lc4-d3.

8 Schwarz besitzt allerdings zwei
Freibauern auf dem Kinigsfligel; aber
diese Bauern, noch weit zuriick, ver-’
einzelt und leicht angreifbar, finden
ein ausreichendes Gegengewicht an dem
starken Kniuel der weissen Mittelbauern,
welcher die Bewegungen des Schwarzen
ungemein hemmt.

9 Anfang einer Partie Anderssen-
Hirschfeld.

10 Bei Sf4-h5 spielt Weiss dhnlich;
es kommt in diesem Falle aber auch
11. Le4-b5t, Le8-d7 12. Se5XdT, Sh8X
d7 13.Dd1Xg4 in Betracht.
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e2-ed £2.f4 Sg1-f3
B IL 1 —5 esxfL —%)_
S. 9. 10. 1L 12, 13. 14.

5 d2-d4  Lelxfi* 0-0 Ddl-e2 De2xg2 Sbl-d2 Sd2-f3
' Sf6-hp  Shdxft Sfixgell  0-0 Ddsxh4 £7-f6 Dh4-h5
6. o ) Tfixfd Tfixgd!® Ddixgl Sebxgs
Dasxht f7-f6  LeSxg:t Dhixgd Ke8f7
7. Sbi-¢3 0-0%¥  Lci-bs5t  dbxe6  Se3-d5  Ddl-el
Dds-e7 Ld6xed  ¢7-¢6 b7xe6  De7xh4 Dhixel
8. Lec4-b5+  ddxe6 Sc3-d5 Sd5-c7t Lbb-c4
¢7-ct!1®  h7xe6  De7-e6 Ld6xe? De6-e7
9 Sc3-e2  Se2xf4® Lelxfd 0-0 Lfi-g5
' 0-017  Tf8-e8 ShoHxtd £f7-f619  f6xed Dd8-d7
10. o o o Sfaxhs5 Xel-f1  DdlXxel
Laoxeb2! Lies-g3+ TeS-elt Lg3xel
1 Se3-e422 00 d4xe5  Sed-gh! Lelxfat
) Tfs-e$?3 Lid6xed2t Te8xed DdS8-d6% Shoxfd
12, . Sc3-e2  Se2xfi  Lelxf4 0-0 Lfi-gb
LeSf5 Dds-e7  Shdxtd £7-16 foxed De7-d7

11 §f4-h3+ 11.g2Xh3, giXh3 12.
Se5Xf7, The-g8+ 13.Kgi-hl, Dd8Xhd
14. Dd1-e2+, Dhd-e7 15, SFIXd6F, c7X
d6 16. Sbi-c3, De7Xe2 17.Sc3Xe2,
Sh8-d7 =.

12 Hier diirfte ein Entwickelungszug
rathsamer sein, z. B. Lc8-f5.

13 Einen starken Angriff gewihrt
L.c4-b5t, Kes-e7 13. Seb-f3, Dh4-h5
14. Tfd-ed}, Ke7-f7 15. Sb1-d2, g4Xf3
16. Sd2Xf3, Lc8-f5 (DXd5 17. De2) 17.
Tfi-hd, Dh5-g6 18. Dd1-d2.

14 Besser wohl féXeb 20. Lf7Xh5,
Kd7-¢c7 21.b2-b3, Le8-d7 22. Lel-b2,
Ta8-d8.

15 Auf Ke8-f8 kommt Weiss in Vor-
theil. In einer Turnierpartie Cordel-
Michaelson geschah (Kf8) 11.8c3-e2,
LdéXes 12.d4Xe5, f4-f3 13, g2Xf3,
gAXf3 14, Lei-hef, Sho-g7 15. Dd1-
d4, f3Xe2 und Weiss gewinnt mittelst
16. Lh6-g5. Auch 10..., Ke8-d8 lisst
Weiss im Vortheile: 11. 0-0, LdéXeb
12, d4Xe3, De7Xed 13.Tfl-el, De5-f6

14, Dd1-e2, Sb8-d7 15. Sc3-e4, Df6-
d4t 16. Kgi-h2, Th8-e8 17.De2Xg4
. s. w.

16 Schwarz hat drei Offiziere bei guter
Stellung fiir die Dame (Partie Dufresne-
van der Linde).

17 Von Anderssen gegen Rie-
mann angewandt; von letzterem em-
pfohlen.

18 0-.0,Dd8Xh4 12. Lel Xf4 (nicht
Del wegen g3 13.Sf3, Df6 nebst Lgd
und Dh4; auch nicht 12. SXf4 wegen
TXe5), Shoxf4 13. Tf1Xf4 (SXf4, TXeb),
£7-f¢ 14. Se5-d3, Ld6Xf4 15. Se2Xf4,
Le8-f5 wire fiir Schwarz giinstig, da
16.Sf4-e6 an g4-g3 scheitert, anderen-
falls aber der Nachziehende sich durch
Sb8-d7 entwickelt und sein Ueberge-
wicht zur Geltung bringt.

Anderssen spielte in einer DPartie
gegen Riemann 11. Lel Xf4, f7-16
12.0-0, Sh5Xf4 13. Se2xf4, f6Xed 14.

Sf4-h5, worauf Ddsxh) zum Vortheile
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h2-h4 S£3-eb 6 Lfl-c4 edxdb
g5-g4 ' S§g8-16 T d47-d5 Lf8-d6
15. 16. 17. 18. 19. 20. 21.

Se5-d3  Sf3-eb TEIxf8+ Tal-fl  d4xeb  Sd3xeb Tf1-f8t +
Kg8h82 t6xes  Ld6xf8 XLf8-d6 Ld6xed IDhbxed - 7
Sbl-c3 Sg4-e3 6

h7-h5 :
Tfixel Lbs-cd d4xed TLedxddb Ld5-f7  ebxf6 -+ 7
£7-f6  Ke8-d7 c6xd5  Sh8-c6 Shb-g7 — '
Ledxf74 Sebxf7 18 8
De7xt7 KeSxf7 + '
Dd1-d2 Tal-el h4-h5 Le4e2 Lgbxe3 Le3-h6 TLh6-gdb + 9
eb-e4 g4-g320 Dd7-g¢ ete3 Dgigl? DgT-e7 -
Lel-gb  Talxel Tel-eb Lgb-e? Shs-f61 + 10.
Dd8-d6 Y.c8-d7  h7-h6 Dd6-b6 XKg8g7 —
Ddl-d4 Tfixft Tal-el h4-h5 26 11
Tebxgh Tgb-g6 Lc8-d7 )
d4xeb Kgl-hl eb-e6  Ddlxgs + 19.
Ld6-cbt Lf5-g6 DdA7-d6

fiir Schwarz geschehen kann, z. B. 15.
Shsxfe+, Kg8-h8 16. Sf6Xe8, gi-g3
u. 8. W )

Der Zug 11.Se2Xf4 ist von Black-
burne eingefiihrt; man beachte nament-
lich das schone Opfer in der nichsten
Variante.

19 Hier diirfte Sb8-d7* Ausgleich
ermoglichen.

20 Auch auf andere Ziige folgt h4-h5;
auf h7-h6 natiirlich 17. LghXh6.

21 Schlecht, wie die feine Antwort
zeigt. S hd-g3 scheitert an 12.
Sfi-e6.

22 Nicht rathsam ist 0-0 wegen
Ddsxh4 (auf LXch 11. dXe, DXh4 12.
Dd4, g3 13. TX[4, SXf4 14. LXf4, L5
15. Se?, SA7 16.8Xg3, Lg6 17. Kf2,
bez. 13..., Dh2f 14.Kf1,-Dhif 15.
Dg1, DXglt 16.KXgl, SXf4 17. LXf4
hat Weiss das bessere Spiel) 11. Dd1-
el (es droht TXc5), g4-g3 12. Seb5-f3,
Dh4-ds8.

Cordel.

Auch 10. SebXgd taugt nichts: Shs-
g3 11. Tht-h2 (Tg1, De?t 12. Kf2,
Dxh4 13. Seb, LXeb 14.dXe, Sedt),
Dd8-e7t 12. Kel-f2, h7-h5 13. Sg4-
e5, Ld6Xed 14.d4Xed, De7-cht.

23 Tier scheint Lc8-f5 empfehlens-
werther.

24 Der Werth von Dd8Xh4 ist auch
fraglich. Weiss kann 12, Lc1Xf4 spielen,
und es ist nun f7-f6 unthunlich wegen
13. g2-g3, nicht minder g4-g3 wegen
13. Dd1Xh5.

Riemann fiihrt weiter 11. .., f4-f3
an. Indess erhilt Weiss hierauf mittelst
12. SebXf3 einen kriiftigen Angriff.

2 h7-h6 wiirde das Opfer 14.Sg5X
£7 mit starkem Angriffe fiir Weiss zur
Folge haben.

26 Weiss steht vorziiglich; auf T g6-
h6 geschieht 19. T f4Xgd+, auf Tg6-g7
aber 19. Tf4-f6 mit starkem An-
griffe.

13
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e2-ed £2-f4 Sgl-£3
B. IL. L e7-ed 2 i g7-gb
8. 9. 10. 11. 12. 13. 14.

13 d2-d4 Sbil-c3 Lelxf4 g2-g32" Dd1-d22® 0-0-0 d4xeb

' Sf6-hd5 Sh5-g32? Sg3xhl DdB-e7™®  f7-f6 féxes L d6-b43®
14 Dd1-d3 Lec4-bdbt Sebcd Thi-h2 DdA3-d2 Kel-dl

: £7-f6 Ke8-f8 Shb-g3 Le8-f5 DdB-e7f Sgi-ed
15 . Lc4-b53  db5Xe6 Sebxc6 Lbbxe6t Lc6xa83® Kel-f239

’ c7-c63  b7xc636 Sh8Xc6 Ke8-f837 ShH-g8 Sg3Xhlt
1 Lb5-e2 Thl-h2 d4xed Dd1-d3

6. Sho.g3 Ldoxes Dasbé Db6-glt

. Kel-f222 Thiel Se5f3t Kf2.gl Kglhl Dd1-d2

' Sh5-g34% Dd8xh4 Sg3-e4t Dh4f2f f7-f5 Ke8-d8
" 0-0  Sebxgd Sg4-h26 Shef3 Shl-c3  Scd-e2

’ 0-0*4  Sf6-h5 Dd8xh4 Tf8-e847 Dh4-f6 LcB-g4 Sh8-d7
1 © Lelxfa® 009 Tfixfs Tfaxgst Ddlxgdt Se5fs

' Sf6-h5  Shbxfa £7-6 Lic8xgd Kg8h8 TfI8-g8
00 Lelxf4® g2.g3 Ddl-e2  ddxed Sbhl-d2 000

" "Dd8-e7? Sf6-h5  f7f6  f6xedb  Ld6-c5 Lc8-f5 Shboxfi

27 Healey hat Sc3-e4 vorgeschlagen;
dieser Zug scheint aber nicht zu ge-
niigen, z. B¢ Dd8Xh4+ (nicht Lf5 wegen
12.Lg5) 12.g2-g3, ShiXgd 13. SedX
g3, £7-f6 14. Lc4-b5T, c7-c6 15. d5Xc6,
b7Xe6 16. SedXc6, Ld6Xf4 17. Sc6X
b8+, Ke8-f7 18. Sb8-c6, DhaXg3 und
gewinnt (Partie Falkbeer-Lindehn).

28 Auf £7-f6 folgt 12. Lc4-b5t.

29 Auch Sc3-e4 wire gut.

30 T,d6Xed 15. LfaXe5, Ths-f8 16.
T d1Xhi.

31 ¢7Xd6 18. Dd2Xd6, Dg7-e7 19.
Lc4-b5F, Sb8-c6 20. Lb5Xc6T, b7Xe6
21.Dd6Xe6F, Leg-d7 22. Dc6Xa8t und
gewinnt.

32 92, Le5Xh8, Df8Xh8 23. Lc4-c6,
Dh8-g7 24.Le6Xd7, Dg7Xd7 25.Dd2-
g5+ und gewinnt (Partic Ponomareff-
Bezkrowny).

33 Anfang einer von Récsi gewon-
nenen Partie.

34 Zuerst von Erkel gegen Szen
angewandt, stand lange Zeit im Vor-
dergrunde der Gunst, ist aber jetzt
durch die Opfercombination 10...,
b7Xc6 vollig von der Bildfliche ver-
dringt worden.

85 Auf das minder gute K e8-f8 setzte
Weiss mittelst 10. Sb1-c3, Sh5-g3 11.
Thi-gl, Dd8Xh4 12.Lc1Xf4, Sg3-h5t
13.g2-g3, Dha-h2 (De7, Le2) 14. Lf4-
h6t, Sh5-g7 15. LhG-e3 nebst Dd1-d3
fort. Besser scheint hierbei fiir Schwarz
11..., Dd8-f6 12. Sc3-e2, Sg3Xe2
(nicht £3 13. gXf, gXf 14. TXg3, DXh4
15. Lg5, fXe 16.Dd3, Dhif 17. KXe2,
DXal 18.Df3) 13. D d1Xe2, K {8-g7 oder
T h8-g8 oder auch Dd8Xh4+, wobei das
Spiel unentschieden bleiben wird.

86 Dieser Zug leitet das geistreiche,
von Anderssen herrithrende, aber von
Harrwitz zuerst analysirte Thurm-
opfer ein, welches den Angriff des
Weissen widerlegt. Morphy spielte
an dieser Stelle gegen Harrwitz 0-0,
worauf 11. ¢6Xb7, Lc8Xb7 12. Dd1X
g4+, Sh5-g7 13. LelXf4, Dds-b6 14.
Sb1-¢3, Ld6Xed 15.Lf4Xe5, f7-f6 16.
Le5-g3, Sb8-a6 17. 0-0, Ta8-d8
18. Tal-d1, Kg8-h8, wobei Weiss in
entscheidendem Vortheile blieb.

37 Auf Lc8-d7 konnte Weiss das Spiel
mittelst 13, Le6Xd7+, DA8Xd7 14. 0-0,
0-0 15.8Sb1-c3 giinstiger gestalten.



Regelmissiges Springergambit. 195
4 h2-h4 S£3-e5 6 Lf1l-c4 7 e4xdb
" T ghgt " §g8-T6 © T dr-ds " "Lf8-d6
15. 16. 17, 18. 19. 20. 21.
d5-d6 b2xc3 eb-e6 d6-a7f  e6xd7t Tdl-elt Lfd-ed o 13
Lb4xc3 De7-g7 Shixg3%l Le8xd7 Shbh8xd7 Ke8-d8 Dg7-f8 '
Dd2el — 3 14
g4-g3 +

Ddixhl Kf2-el Kel-dl TLa8f3 g2xf3 Dhl-g2 Sbile3 15
g4-g3+ Dd8e7{ Le8-g4t Lgaxf3t Th8-g8 TgB8g6% Tg6-h6 )
Le2-fl Dd3-¢4 Decaxfl TLelxfd — 16
Lc8-f5 Sg3xfl Dglixh2 Dh2xhét + )
Dd2xf2 Khi-gl KgIxf2 Kfoxg2 .
Sedxfef gixf3  f3xg2 Th8-g8t + :
2c3  Se2xg3 Lel-gh Lgbxf6 Talxdl Tfixf6 Lesd3 18
Sho-g3  fixg3 Lgixf3 Lf3xdl Sd7xf6 TeS-er Kgs-g? :
Dg4f5 Shbl-e3 Le4-d3 Talel 19
Sb8-d7 Sd7-b6 Dd8-d7 :
g3xf4 eb-e6  De2-e5  h4-h h5xg6 Thixh7 g6Xh7 2
Sb8-d7 Sd7f6 Lfsg6’l gigd  g3g2 Th8xh7 000 :

38 Auch wenn das Thurmopfer, z. B.
durch Sb1-¢3, abgelehnt wird, behauptet
Schwarz durch Sh5-g3 den Angriff.

3 Thi-h2, Dd8-e7t 15. Kel-f2,
Sg3-e4T 16. La8Xe4, DeTXed oder g4-
g31, und Schwarz bleibt ebenfalls im
Angriffe.

40 Man beachte hier das eigenthiim-
liche Spiel De7Xh4 21. Kdl1-e2, Dh4-
h?2 22.Ke2-f1, h7-h5 23.8b1-c3, h5-h4
24.Sc3-e2, h4-h3 25.Dg2-gl, Tg8-g6
26. Le1-d2.

41 §¢3-¢2, Th6Xh4 23.TLc1-d2, Th4-
h2 24. Dg2-f1, g3-g2 25. Dg1-f2,
g2-g1 D} und gewinnt.

42 Se5Xg4 ist ebenfalls verderblich:
Sh5-g3 10. Th1-h2 (Tg1l, DXh4f 11.
Sf2, De7t 12. Le2, 0-0), Dd8-e7t
11. Ke1-£2, h7-h5.

43 Auch Th8-g8 ist gut.

44 Die Rochade ist bislang mnoch
nirgends beriicksichtigt worden, trotz-
dem dieselbe Schwarz keineswegs
schlechter stellt, als Sf6-h5. Hier,
wie bei der Paulsen’schen Verthei-
digung, sind beide Ziige vielmehr ganz
gleichwerthig und fithren oft zu ganz
denselben Spielen.

45 Nachtheilig wire sowohl Lc1Xfd,
als Sbl-¢3 wegen Dd8Xh4, vgl. auch
Variante 11, Anm. 22.

46 Nicht Sg4-f2 wegen f4-f3.

47 Sh5-g3 12, Tfi-el.

48 Auch Sbl-c3 kann geschehen.
Antwortet Schwarz Sf6-h5, so gelangt
man mittelst 10. Sc3-e2 bez. Sc3-e4 zu
den Spielen 9—11.

49 Auf Dd1-d2 kime Schwarz durch
Sh5Xf4 nebst f7-f6 in Vortheil.

5 Weiss konnte sehr wohl rochiren.
Versuchte dann Schwarz den Abtausch
auf e5 nebst Sf6-h5 und Dd8Xh4, so
entstinde ein der Variante 1 #hnliches
Spiel , mit dem fiir Weiss entscheidenden
Vorzuge, dass Schwarz nun einen Zug
zuriick ist. Auch (0-0, Ld6Xe5 10.
d4Xe5) 10..., De7-c5F fithrt zu nichts
Gutem: 11.Kgl-h2, g4-g3F 12. Kh2-
h1, Sfé-g4 13. Tf1Xf4, Sg4-f2f 14.
T £4Xf2, Dc5Xf2 (oder gXf) 14.Sb1-a3.

51 Bis hierher nach einer Partie
Anderssen-Medley.

52 29. De5-gh, g2-g1D 23. TalXgl,
Le5Xgl 24. DgbXgl, b7-b6 25. Dgl-
gh, und Weiss ist im Vortheile.

13%
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e2-e4 fo-f4
C 1< 2 o
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
1 edxdb5 Ddl-e2 d2-d4 Xel-d1* De2-f2 d4xeb Lf1-b5t
' Dd8e7 Sg8f6 Sf6-h5 Lf8-g7 Lgixeb De7xed XKe8-d8
0 S Se5-d3¢ ‘De2xerd+ Sd3xfd
’ Ke8-d8 LeRf5 Lf8xe7 Shb-g3
3 Seb-d3 De2xe?7t Sd3xf45 Thi-gl6
) T o " "Le8fd Lf8xe7 Shi-gd3 Lfbxe2?
4 Sesxgd Sg4-f210 Shi-c3 Sc3xed Ddl-e2 De2xgs Lfl-e2
) dbxe4 Lf8-e7 Le7xhd Dd8-e7 Le8-g4 DeTxedt Lh4xt2+
5 Sbl-c8 Lf1-b5 Kel-f1*18 I, b5Xc6 d2-d4
) Dd8-e7 Sb8-c6!l f7-£512 Lc8-d7  b7Xc6 e4-e3
6 . Lfl-c4 XKel-f113 {42-d4 Sf2-d3
' Sg8-f6* 1% Tc8-fH e4-e3 Lf5xd3
- Sh1-c317 Sc3xed Sf2xed Ddl-e2 Sed-gh
: h7-h516 SgR-f6*18 Sfexed Dd8-e7 Lf8-g7 Sh8-c6
8 d2-d4 e4xd5 Sbl-c3 TLiclxf&  b2xe3 Ddl-e2 Se5-g6
) Sg8-f6 Dd8xds Lf8-b4 Lbaxe3{® Ddb-e4t Dedxfd Dfied

1 Dieser Zug wurde zuerst von Camp-
bell erwidhnt, spdter von Brentano
ausfiihrlich untersucht. Brentano
gelangte dabei zu der Ansicht, dass
d7-d5 den Angriff des regelmissigen
Springergambits widerlege. Diese An-
sicht ist irrig. Der Zug macht, wie
ich nachgewiesen habe, nur gleiches
Spiel. Die Tabelle giebt fast ausnahms-
los die beiderseitigen Arbeiten wieder;
in der Regel rithren die Varianten bis
zu den von mir angegebenen Ziigen von
Brentano her.

2 Auf f7-f6 oder Lc8-f5 folgt 10.
De2-b57, ebenso auf Shb-g3; z. B.(Sg3)
10. De2-b5+, Ke8-d8 (c6 11. dXe, bXe
11. SXc6, bez. 10.., Ld7 11. DXbT7)
11. Thi-gi. 9..., Le8-d7 wiirde 10.
Se5Xd7 zur Folge haben.

3 20, Lel Xf4, Th8-g8 21. Le2-f3
oder T e1-h1, und Weiss wird den Bauern
ohne Miihe zuriickgewinnen.

4 Hier ist auch De2-f2 statthaft.

5 Oder Lfi-e2, Sh5-g3 12. Thi-gl
(auch Th2, Ld6é 13. Lxf4, LXd3 14.
1.Xd6), Le7Xh4a 13. Sd3Xf4, Lf5Xc2
24. Le2Xg4.

6 Man konnte den Bauern durch
Thi-h2, was an dieser Stelle unver-

finglich scheint, gedeckt halten, z.B.
(Th2), Le7-d6 13. Lf1-d3, Ld6Xf4
14. LelXfe, Lf5Xd3 15. Lf4Xg3, Ld3X
c2 16. Lg3-e5, Too 17, g2-g3, bez.
12..., Lf5Xc2 13.Sb1-c3, Sg3-f5 14.
Sfi-e2, Sf5Xh4 15. Lel-f4, Sbs-aé
(Kds 16.Lg3) 16. Se2-g3, Sha-g6 17.
Lf1Xa6, Sg6Xf4 18. La6-bb5{ nebst
Kd2 und Tf1.

7 Le7Xh4 13.Lcl-e3, Lf5Xc2 14.
Lf1-b5F, c7-c6 15. d5Xe6, bT7Xc6 16.
Sb1-a3, Le2-g6 17.Lbb-a4. Schwarz
wird weder den Bauern, noch ein
Uebergewicht an Stellung behaupten.
Der vereinzelte Doppelbauer schadet
dem Weissen in allen diesen Spielen
durchaus nichts.

8 Sg3Xfit 15.KelXfl, Sbh8-a6 16.
g2-g3, Lhd-g5 17. Tgl-g2, Le2-f5
18.Sf4-e6, Lg5Xe3 19. Seb-g7t, Ke8-
d7 20.Sg7Xfs, Le3-gh 21.Sc3-ed,
Lgb-e7 22.5f5Xe7, Kd7Xe7 23.Tal-
el und steht gut.

9 90, Tal-fl, Sh8-a6 21. Sc3-ed,
Sa6-bat 22. Kd3-c4, LghXf4 23. KcdX
b4 mit besserem Spiele. Schwarz hitte
wohl zuweilen abweichen konnen; aber
es wird immer Mithe haben, den Aus-
gleich herbeizufiihren, da seine Bauern-



wickelung verschafft.

10 Am bequemsten spielt Weiss viel-
leicht d2-d4*, ed4-e3 8.g2-g3.

11 £3.£3 9. Sc3-d5 nebst Sd5-e3.

12 I,¢8-d7 10. 0-0, 0-0-0 11. Sf2Xe4,
De7Xh4 12. d2-d3, f7-f5 13 Tf1Xf4,
Dh4-e7 14. Tf4Xf5, Lc6Xed 15.Sc3Xed,
De7Xe4 16. Tf5XE8, DeaXd4t 17. T £8-
f2 =.

13 Es muss d2-d4 vorbereitet werden.
Dd1-h5+, Ke8-d8 11.Lb5Xc6, b7Xc6
12. Dh5-gh, Lf8-h6, bez. 12.Sc3-d5,
De7-d6 13. Dh5-gbt, Sg8-e7 wire
nicht befriedigend fiir Weiss.

1 gc6-d4 10. Sc3-e2, Sd4-f3+ 11.
22Xf3, e4Xf3 12.d2-d3, DeTXe2t 13.
DdiXe2, f3Xe2 14. KelXe2, Lf8-d6
15. Ke2-f3.

9..., Sc6-a5 10. Lc4-d5, Sg8-f6
(f5 11.LXed) 11. Ddl-e2.

15 Wieder behufs Erméglichung von
d2-d4. Bei0-0 gewinne Schwarz mittelst
Th8-g8 11.Sc3Xed (oder Sf2Xed), ST6X
ed4 12.S£2(c3) Xe4, DeTXed 13. Tfl-el,
Lf8-¢5t 14.Kg1-h2!, Lcb-e3 15.Dd1-
e2, Sc6-d4 16. De2-f1, Sd4Xc2, bez.
12. Tfl-el, Le8-f5 13. Dd1-e2 (Df3,
DXh4 14. TXe4T, LXe4 15. DXedT, LeT,
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3 Sgl-f3 h2-h4 5 S13-¢5
g7-g5 gb-g4 *TdR-a5T
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.
Sbl-c3 Thl-el Sc3-e4 Df2-f3 Lbb-e2 Sedxf6 Df3xfs 1
Lc8-d7 Deb-f6 g4-g3 Df6xh4t Shd5-f6 Dhaxf6 DI6xfa :
Thl-gl Sbl-e8 Lf1-d3 Sfixd3 Lecl-f4 Lfixgd b2xc3 9
Le7xhd Sb8-d7 Lf5xd3 Sd7-f6 Sf6-e4 Sedxe3t+ Lh4xg3 ’
Sbl-c3 Lel-e3 Lf1-d3 Kel-d2 Kd2xe3 Ke3xd3 Tgl-hl 3
Le7xh4 Lc2-g6% Sg3-f5+ Sfsxe3 Lg6xd3 XKe8-d7 Lh4-gh :
Kelxf2 Xf2-f1 c2-¢3 4
Ded-ddt Sh8-c6 :
Dd1-h5+ Sf2-d3 Sec3-¢2 Dhb-f3  Sd3xf4  Se2xf4  Df3xe3 5
Ke8-d8 Lf8-h6 Sg8-f6 De7-d6 Lh6xf4 Dd6xd4 '
Ddixd3 DdA3-f5+ d4-dd Dfdoxf4 Dfixed Dedxe2 Sc3xe2 6
0-0-0 Kc8b8 Sc6-eb Sedxct e3-e2} DeTxe2t Sf6xdd ’
De2xe7t Lfl-c4 Lc4xe6 00 7
Ke8xe7 Lc8-e6  f7Xxe6 e6-eb ’
Sg6xh8 De2xed Lf1-d320 Thl-gl Sh8xf7 Ld3xh7 8
KeS8f8 Sf6xed Sed-g3 Kr8-g82 Kg8xf7 - -
riuberei dem Gegner Zeit zur Ent- | bez. 13.d3, 0-0-0 14.LXf4, DXh4), 0-0-0

14.8f2Xe4, L.f5Xe4 15.De2Xed, De7Xh4
16. ¢2-¢3, Lf8-c51 17.d2-d4, Sc6Xd4
u. s. w.

16 Man konnte hier mittelst Lf8-g7
in die Paulsen’sche Vertheidigung
(vgl. diese, A. L) einlenken.

17 Auch d2-d4* kommt in Betracht mit
der Fortsetzung e4-e3 9.Sf2-d3, L{8-e7
10. g2-g3 (nicht Le2 wegen LXh4f 11.
Kf1,Dg5 12.S¢3,Sf6), e4Xg3 11.LelX
e3, LeTxh4 12. Lf1-g2.

18 £7-5, was Brentano angiebt, hitte
9.d2-d4, e4-e3 10. Sf2-d3 zur Folge.

19 Bei Dd5-edt 10. Dd1-e2, DedXfs
11. Se5-d37, Df4-e4 12. Sd3Xb4 steht
Weiss gut.

20 Oder 0-0-0%, Se4Xc3 16.Lfl-c4,
S¢3Xd1 17. ThiXdl und gewinnt den
Bauern zuriick.

Auch 15. Lfi-c4* ist statthaft, da
auf Se2-d6 sowohl 16. Sh8Xf7, als
16. Lc4Xf7 geschehen kann, z. B. LX{7,
Sd6xf7 (oder Kg7) 17. 0-0.

21 §b8-c6 17. Kel-f2, Sg3-f5 18.
Tgl-f1; bez. 16..., f7-f6 17. 0-0-0,
Sb8-c6 18.Td1-el, Lc8-d7 19. Tel-e3,
Sg3-h5 20.Tgl-fl. Bei 16..., K{8-
g7 geschieht zunichst 17. Kel-f2.
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e2-e4 f2-f4
C. L 2 —oonid
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
9 d2-d4 e4xdb Sbl-c3 XKel-f222 Sc3Xed c2-¢3!8 Kf2-gl
* "SgB8f6 Dasxd> LfS-bd Sf6edt Ddbxed gigdT Dedxed
10 b2xe3 Kf2-g1 Lfl-c4
: Lb4xc32 Sf6-e4t Sb8-c6% SedXc3
11 Leclxf4 Sebxgs Sgte3 Sbl-d2* Ddl-e2 0-0-02%8
’ Sféxed Dd8-e7 De7-b4} Db4xd42? Le8-e6 Lf8-g7
12 L L. Sg4-e¢5 Sbhl-c3 b2xe3 Kel-f2
: De7-b4+31 Sed4xe3 Db4xe3t Lf8-g7
13 . . Sb1-d238 Ddixd2 0-0-0 Lf1-d3 Tdl-el
: Se4xd2 Lf8-d6 LecB-e6  f7-f6234 Ld6Xed
14 o Lf1-d3 0-0 Sbl-c3  b2xe3 g2-g3
: Lf8-d6 0-0 Se4xe3 Dd8xh4 Dh4-hd
15 o o . Ld3xed g2-g3 Sbl-c8*
) Dd8xh4  dbxet Dh4-hH¥ f7.f5
16 L L. . . Sbl-¢3 b2xe3  Sebxgt 0-0
' Sedxe3 £7-f6 Ld6xf4 Dds-d6%
17 o o Dd1-e2%° Ld3xe4 Sedxgst De2Xedt
’ f7-f6 dsxet L d6xf4¥0 Lfi-eb

22 Dieser hiibsche Zug stammt von
Kaplanek; um seine Priifung hat sich
namentlich Falkbeer verdient gemacht.

23 Nicht Lf1-e2 wegen g4-g3T nebst
Lb4-d6; auch nicht SebXg4 wegen
Le8Xgd nebst Lb4-elt. Ebensowenig
taugt g2-g3 wegen Lbd-elf, und end-
lich scheitert Lft-c4 an f7-f6.

24 Bei Dd5-ab hitte Weiss mit
10. Seb-c4, Da5-f5 11. Lf1-d3, Df5-d7
12. Sc3-b5 das bessere Spiel.

25 Fehlerhaft wire SedXc3 wegen
12.Dd1-d3 (f6 13.LXf4). Auf 11...,
f7-f5 spielt Weiss am besten 12. c3-
¢4, Dd5-d6 13. cd-c5, Dd6-h6 14, Lfl-
c4, Lc8-e6 15, d4-d5.

Wollte Schwarz endlich 11..., Se4-
g3 versuchen, so kidme Weiss durch
das Opfer der Qualitit in Vortheil:
12. LelXf4, Sg3xh1l 13. Kg1Xh1, Dd5-
e4 14, Dd1-d2, Lce8-e6 15. Lf1-d3,
De4-d5 16. Tal-el u.s. w.

26 Oder LelXf4, Sc6Xeb! 15. Lf4X
e5, £7-f6 16. Le5Xf6, Th8-f8 17, Lfs-
g7, Tf8-f5 18.Ld5Xb7, Le8Xb7 19.

TalXd1, Tf5-ab 20. Tdi-al, Tab-a3
21. Th1-h2, Lb7-d5 =.

27 I,c8-e6 11. Lf1-d3 (auch De2,
DXb2 12. Db5F, DXb5 13. LXb5T, c6
14. SXed, dXe 15.Lc4 reicht aus), Se4X
d2 12.Dd1xd2, Dbaxb2 13.0-0, L{8-
b4 14.Dd2-e2, Sb8-d7 15.Se3-f5 mit
Angriff.

28 Hier fiihrt 12. Se3Xd5*, Le6Xds
13. ¢2-c3, Dd4-a4 14.c3-c4 (auch b3,
Dc6 15.c4) ohne Weiteres zum Aus-
gleiche.

29 Besser wohl D d4-c5.

30 Tn dieser zwischen v. Guretzky-
Cornitz und Koch gespielten Corre-
spondenzpartie folgte 20.Lf1-e2,Dc7-e7
21.Sc4-e5F, Kf7-g8 22.Td1-d8t,DeX
d8 23.Dh6Xe6F, Kg8-g7, und Weiss
konnte nun remis halten.

31 Viel besser Sb8-c6 oder ein an-
derer Entwickelungszug, z. B. Lf8-g7.

32 20.Tal-d1, Sd4Xe2 21. Td1Xd5%,
Kd7-c6 22. Td5-e5 und gewinnt. Dies
von Metger aufgestellte Spiel zeigt
wieder, wie gefihrlich es fiir den Nach-
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ziehenden ist, auf Bauerngewinn aus-
zugehen.

33 Von Caro empfohlen. Derselbe
weist auch auf g2-g3 (Ld6 9. Sd2, bez.
h5 9.Ld3) hin.

34 Die Verfiihrung, £7-f6 mit der Ab-
sicht des Figurengewinnes zu ziehen,
liegt bei der Brentano’schen Ver-
theidigung oft genug nahe; aher meist
ist der Zug verwerflich, wie die vor-
liegende Correspondenzpartie Strass-
burg - St. Gallen zeigt. Sh8-c6 hiitte
geschehen sollen.

35 Um der Drohung Th2Xh7* nebst
Dd1Xg4 zu begegnen.

36 Dha-e7? 12. SebXfT*.

87 Auf h7-h5 erlangt Weiss mittelst
13. Dd1-e21* (Kd7 13. Lf5+, bez.
12..., Kf7 [oder Kf8] 13.Se5!) den
Angriff.

3 In dieser Variante Brentano’s
hat nicht Schwarz, wie Verfasser meinte,
sondern Weiss das bessere Spiel.
‘Weiss gewinnt fiir die Figur den f- und
den h-Bauer und spielt dann mit zwei

g, Sglf3 h2-hd _8f3-e5
" gi-gh gh-g4 T d%-ds
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.
dixeb Dd1l-d4 c3xd4 Lf1-b5 Lb5xe6 Lelxf4 Tal-dl -9
Lb4-¢bt Lebxddt Sb8-c6  Le8-d7 ILid7Xc6 0-0-0 T ds-d5 :
Lec4xdd Lid5xf7+26 Lelxfd Lfaxes Talxdl LebXe? c2-c3 —10
Sc3xdl  Ke8-e7 Sc6xe5 Th8f8 Ke7xf7 Le8-f5 Tf8-e8 '
Sd2-¢4 Lf4-ed Lebxg? Se3xdd! De2-hb5f Sdbxe7? Dhb-h6t 3011
Dd4f629 Df6-h6 Dhéxg? f7f5 Ke8-f8 Dgixe? KI8-f7 '
Lf1-b5t Thl-el Sebxf7f Sf7xh8 Lfie3 Le3xdd Ddixdd 12
c7-c6 c6xbb  Ke8-d7 Lg7xd4t Sh8-c6 De3xddt Scbxd4 )
Lfixed Lebxf6! Thl-f1 Telxe6 Tfl-el Te6-h6 + 13
KeR8-d7 Dda8xf6 Df6-g7 Th8f8 Sbh8-c6 — '
Tf1£2 Tf2h2 Kglg2 Lfixes Ddl-d2 + u
f7-£5 Dh5-e8 Ld6xed Tf8-f7% ’
Sc3-d5 Sebxgs Ddixgs Lf4xdé Sdb-e7+ Tf1xf8 SeTXe8 =15
00  Dhoxgd fbxgd  cixdé Kg8gi Kgixfs :
Dd1f3 Tal-elt Sg4eb TelXeb .4 16
f6-f5 Ke8d8 Lf4xed  c7-c6 )
d4xe5 Ded-adt Dadxbbt Sg4-fé6+* Db5Xb8  ebxf6  Sbhl-a34l 42
16-f5 b7-b5 - ¢7-c6 Dd8xf6 Ta8xb8 Th8Xb2 Lic8-e6

verbundenen Freibauern gegen dem un-
thatigen Springer, z. B. 17. Ld3 Xf5,
Th8-f8 18. Df3-h5, Le8Xf5 19, TfiX
f5, Tf8Xf5 20.Dh5Xfs, Sb8-d7 21.
Df5Xh7, Kd8-c7 22. Teb-e7, Ta8-d8
23. h4-h5, und Schwarz erreicht im
giinstigsten Falle ewiges Schach.

39 Auch Ld3Xe4, d5Xe4 10. Sh1-c3
(f5 11.8d5) scheint recht gut.

40 T,c8Xg4 12. De2Xgd, Ld6Xfs 13,
Dg4Xf4, 0-0 14.c2-c3 =.

41 Oder 0-0, Th2Xc2 20.Sb1l-a3,
Tc2-c3 21. Tal-elf, Ke8-f7 22. Tel-
eTt, Kf7Xf6 23. Te7Xal ==.

4 90. Tal-b1 (oder 0-0, TXa2 21.
TXa2, LXa2 22.Telf, Kf7 23. TeTf,
Kxfé 24. TXa7), Th2xb1t (TXa2 21.
Th8+, Kf7 22. TXh8, Talt 23. Kf2,
TXh1 24.Txh7+, KXf6 25.TXa7, TXh4
26.Ta6, Ld5 27.Sb5, Th2 28.Sd4=)
21.Sa3Xbl, Le6Xa2 22.Sb1-c3, La2-
e6 23. Kel-f2, Ke8-f7 24. Thl-al,
Th8-a8 25.Tal-a6, Kf7Xf6 26. Ta6X
6, Tag-c8 27. Sc3-d5}, Kf6-£7 28.
Tc6Xc8, Le6Xe8 29. Kf2-e3 =
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e2-e4 £2-f4
C. 1 e7-e5 2 ebxf4
6. 7 8. 9. 10. 11, 12,
18 d2-d4  Sebxgd®* Sg4-f2% Dd1-h5t Sf2-d3 Sbl-c3 Sc3-e2
: f7-f643  dbxed e4-e3 Ke8-e7 Dds8xd4 Lf8h6 Dd4-d6
e2-e1 £2-f4
D. L e7-ed ebxt4
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
1 Sebxgd Ddl-e2 Sg4-f2 Lflxe2 d2-d4 c2-c3  Le2.d3
" DeTxedt d7-d5 Dedxe2t Lf8-d6 Sh8-c6 Le8-f5 LfHxd3
5 Sgd-f2 Ddl-h5t! Dh5-gh* hdxgs  d2-d4 Thi-hd
: f7-f5 foxed Ke8-d8 De7xgh d7-d5 Lf8-d62 f4-f3
g 244  Sebxgh Sgif2 Lolxfs a4-d5° Shle3 g2gd
' d7-d63  f7-f5¢* Sg8-f6 foxe4®  ¢7-¢c67 LeB8-fH e4-e3
4 - Lf1l-c4® Sbl-c3 Lecd-f7t Lelxf4 Lf7-b3  Seb-f7
' f7-£52 Sg8-f6°% d7-d60 Ke8-d8 Sb8-d7 Kd8-e8 Th8-g8
E e2-e1 f2-f4
° e7-eb ebxf4
6. 1. 8. 9. 10. 11. 12.
1 Sebxc6 d2-d4  Lelxf4? Lf1-d318 Ld3xe4*1> Dd1-d3 0-0
' d7Xc6 Sg8-f6  Sf6xet Lf8-d6% Ld6xt4 Dd8-d6 Lc8-¢6

43 Von sehr fraglichem Werthe.

44 Hijer scheint das Opfer des Springers
mittelst 7. Lecl Xf4, f6 Xeb 8. Lf4Xe5,
Sg8-f6 9. e1Xdd (nebst De2) sehr
stark.

45 Auch LetXf4, Lf8-d6 9. LfiXde,
Dd8Xd6 10. Sgd-e3, Dd6-gdt 11. Kel-
d2 ist wohl nicht bedenklich fiir Weiss.

1 Auf Sbil-c3 zieht Schwarz Sg8-6,
und es wire dann 9. Sc3-d5, Sf6Xd5
10. Dd1-h5F bedenklich fiir Weiss
wegen De7-f7 11. Dh5-e5, Df7-e6 12,
De5Xh8, Sd5-f6 13. b2-b3, De6-eb
14. Tal-bl, d7-d5 und gewinnt. Auch
9. Sf2-g4, was Blackburne gegen

Rosenthal spielte, ist hierbei wegen
S£6-h5 10.8 g4-e3,Sh5-g3 unzureichend.
2 4-¢3 12.8f2-d3,L{8-d6 13.Th1-h4.

3 1.f8-g7 hitte 7. Dd1Xg4 zur Folge,
Sb8-c6 aber 7.8bl-c3.

4 Bei DeTXedt 8. Ddl-e2, f7-f5 9
Sg4-f2, f4-f3 10. De2-e3 oder auch
10. De2Xed, f5Xed 11. Sf2Xe4 erfolgt
rascher Ausgleich.

5 Sf6Xe4 10. Dd1-h5t, Ke8-d8 11.
Lfl-e2, Se4-f6 12. Dh5-f3, 8Sb8-c6 =.

6 DieVariante ist von Kieseritzky,
welcher diesen Zug irrthiimlich als sieg-
reich ansah, Bei 10. Lfl-e2 gliche sich
das Spiel auch aus: d6-d5 11. Le2-
b5+, Kes-d8 12. Lf4-gh, Les-f5.



7 h7-h5 ist der richtige Zug (11. L e2,
Lf5 =).

8 Statt dieses bereits von Cozio
angewandten Zuges wire LclXf4 nicht
rathsam wegen d7-d6 8. Lf4-g5, De7-gT.

9 Auch bei c¢7-c6 8. Lc1Xf4,.d7-d6
9. Lf4-g5, Sg8-f6 10. Lc4-f7F, Ke8-d8
11. SebXg4, f5Xg4 12. 0-0, Lf8-g7 13.
e4-eh ist Schwarz verloren.

10 Schwarz darf den Bauern wegen
des durch Se5-f7 drohenden Qualitits-
verlustes nicht nehmen.

11 Diese von Neumann herrithrende
Vertheidigung beansprucht, obschon sie
ebenfalls nur auszugleichen vermag,
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4 Sglfs he-hi 5 Sf3-eb
g7-g5 g5-g4 Cd%-d5s
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19,
Dh5-f8 Sd3xf4 Df8xf4 Se2xf4 Sf4-d5t Sdd5xe3 Lf1-d3 + 18
Sh8-c6 Lh6xf4 Dd6xf4 Sc6-d4 Ke7-d8 Sg8-e7 :
3 Sgl-f3 h2-h4 5 S13-eb
27-g5 gb-g4 ‘Dds-e%
13, 14. 15, 16. 17. 18. 19.
Sf2xd3  g2xf3 Kel-dl 1
f4f3 Ld6-g3t Sg816 .
g2xf3  Lcl-f4  Thixfs ,
e4xft3  Ld6xt4 o :
g4xfh Kelxf2 Sc3xed Ddl el Lfl-g2 TalXelt + 3
e3xf21+ Sf6-ed} DeTxed c6xdd Dedxelt — '
Sf7-g5 Sgbef + 4
Tg8-g7 — :
3 Sgl1-£3 h2-h4 5 Sf£3-eb
g7-gb gb-g4 * SHhS-c6l!
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.
Sbl-c3 Sc3-e2 Tal-dl . 1
0-0-0 Lf4-h6 .

grossere Beachtung, als ihr bisher zu
Theil wurde.

2 Bei e4-¢5, $f6-h5 9. Lf1-e2 (Lcd,

S g3), T h8-g8 wire Schwarz im Vortheile.
3 Von Zukertort empfohlen.

14 Kommt in einer von Zukertort
gegen Hammacher, Kockelkorn
und Wemmers gespielten Berathungs-
partie vor.

15 Tn der genannten Partie geschah
Lf4Xd6, Se4Xd6 11.0-0? (besser Sc3
oder Dd2), Dd8Xh4 12. Sb1-d2, Lc8-
e6 13.c2-c4, 0-0-0 14.a2-a4?, Le6Xcd
15.Sd2Xc4, S d6Xc4 mit Gewinnstellung.

16 Weiss steht recht gut trotz des
Minder an Bauern.



202 Regelmiissiges Springergambit.
e2-e4 f2-f4
E. 1 e7-eb ebxf4
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
9 SebXeb d2-d4 Lecixf4 Lf1-d3 Ddile2 Sbl-d2 0-0-0
' d7xc6 Sg8f6 Sféxed Dd8xd4  f7-f5 Lf8-e717 ILc8-d7
3 Sbl-c83 Sc3-e2 Ddl-d2
) T T Sea-f6 LI8-gi® 00 Lc8-eb
4 Sbl-c3  Sc3-e2 c2-¢3
i Se4-d6 Lf8-g? 0-0 Lc8-f5
5 Sebxgs  e4xd5B Lfle2 Sgif2 Shl-c3 g2xf3 Kelfl
) d7-d5 Dd8-e7+ Sc6-d4%* Sg8-f6 fA-f3  Sd4xf3t Sf3-d4
6 d2-d4 Ddixd4d Leclxfd c2-c3 Lfixed Lebxdd Lfl-c4
© Sc6xd4® Lf8-g7 d7-d6 déxed Dd8xd4 Sg8-f6 0-0
e2-e4 f2-f4
F.oL e7-eb ebxfd
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
1 Sebxgd d2-d43 Sgaf2  Sble3 DA1f3  Sc3-dl  c2-e3°
* "Lf8-e7¥ Lelxhdt DdS-ght Sg8f65 Sf6-gd Sb8c6 Sgdxf2
9 Dd1-f3 Sbl-¢3 Lf1l-b5 Lb5Xc6
; T o Lhd-g3 Sb8c6 Lc8-d7  b7xch
3 Sc3-e2° Lelxfd
) Sg8-f6  Lic8-g4 Lgixf3
4 Df3xf4 Kelxf2 Lelxf4

17 Die Variante ist der Anfang einer
von Zukertort gewonnenen Partie;
in einem anderen Spiele desselben
Meisters geschah hier Le8-d7 12. 0-0-0,
0-0-0 13. Ld3Xe4, f5Xed 14. Sd2Xe4,
Dd4-g7 15. Lfa-g5, Tds-e8 16. De2-2
u. 8. w. zum Vortheile fiir Weiss.

18 Auf 17..., Le7-d6 gelangt Weiss
durch 18. Tel-d1 und auf 17. Th8-e8
durch 18. De2-e6-in entscheidenden
Vortheil.

19 20.Tel-d1+, Kds-e8 21.Lf4-e5,
Dgi-g8 22.De6-c8F, Ke8-f7 23, Td1-
f11 und gewinnt.

20 Ddgxd4 11.Dd1-e2t, Lf8-e7 12.
Lf4-e5.

Sh8-c6 Lh4xf2} Dghxfat Sc6xd4

21 Nicht Sd5Xf4 wegen 15. D d2Xf4,
Lg7-f6 (oder Lh8) 16.Df4-e4.

22 Es ist fraglich, ob Schwarz sein
Bauerniibergewicht zur Geltung bringen
kann.

23 Hier kommt d2-d4* in Betracht.

24 Riemann rith zu Lc8Xg4 9. d5X
c6, 0-0-0.

25 Bei Sc6Xed 7.d4Xeb, d7-d6 8.
Lel Xf4, Lf8-g7 bekommt Weiss mit-
telst 9. Lf4-gh das bessere Spiel.

26 Oder Sb1-d2, b7-b6 (nicht SXed
wegen 14.SXe4, Te8 15.0-0).

1 Eine vielfach als ganz besonders
einfach und sicher bezeichnete Verthei-
digung, von Santo Vito (1834), Szén,



Lowenthal, Vincent, Grimm, Ko-
lisch, Rosenthal, Metger u. A.
empfohlen. Dieselbe fiihrt bei 6.5 e5Xg4
zum Ausgleiche, ist mir jedoch ver-
ddchtig geworden wegen des Opfers
6. Seb Xf7, dessen sorgfiltige Priifung
ich empfehle.

2 £7-f5 17.Sg4-f2, Sg8-f6 8. d2-d4,
f5Xe4 9. LelXf4, Le8-e6 10. c2-c4,
d6-d5 =.

8 Nicht d2-d3 wegen Le7Xh4t 8.
Sg4-f2, Dd8-g5 9. Dd1-f3, Lh4-g3
10. Sb1-c3, Sb8-c6 11.Sc3-d5, Sc6-d4
12. Df3-d1, Lg3xf2+ 13. KelXf2, Dg5-
g3+ 14.Kf2-g1, f4-f3 u.s.w.

Auch Lf1-e2 ist nicht empfehlens-
werth; Schwarz steht nach Le7Xh4t
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g Sglf3 h2-hd 5 Sf3e5
T gl-gh gb-g4 ' ShS-c6
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.
Sd2xe4 Ld3xe4 Thl-el Tdixd7! Le4fs Lf5xd7 De2-ebt o 9
foxed Dd4-g7 0-0-0 Tds8xd7 Xe8-d8® Kd8xd7 K d7-d8 )
h4-h5  h5h6  c2e3 + 3
Sf6-d5 L g7-f62! )
Ddl-e2 De2xd3  0-0-0 o 4
Lf5xd3 Tf8-e8 )
d2-d3  Lecl-gh Ddl-d2  Tal-el + 5
Lc8-f5 0-0-0 T d8-e8 '
e4-e526 0-0 6
S£6-h5 o :
5 _Sglf3 , _hehd 5 _Sf3-eb
T glgh t o ghgt ¢ d%-d6!
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

Sdixf2 Kel-dl? Sf2-h3 Lclxf4 Sh3xf4 Df3-h5t 4 L
Lh4-g3 f7-f5 Dgb-e7 Lg3xf4A  fbxed :
Sc3-e2 Df3xg8 Lelxgh Kelxf2 9
Ld7-g4 faxg3  g3xf2f Ta8b8 :
Lfaxgbh XKelxf2 Kf£2-e3! g2xf3 £3-f4 d4-d5 Se2-d4 3
Lg3xf2+ Sféxedt Sedxgh Sb8-d7 Sgbeb Se6-g7  0-0-0 .
Lf1-d3  e4eb  Sble3 Lfigh + s
h7-hd d6-d5 Lc8-e6 ’

8.Kel-fl, Dd8-g5 9.d2-d3, h7-h6 10.
Sg4-f2, Sg8-f6 -besser.

4 Von Labourdonnais.

5 Falls Sb8-c6, so 10. Sc3-d5* (Dg3
11. TXh4); falls Le8-g4, so 10.Dd1-
d2 nebst 11.Sc3-d5*.

6 Am einfachsten geschihe Lc1Xfa*,

7 Yon Brentano ausgefiihrt.

8 Weiss erobert bei gutem Spiele den
Bauern zuriick.

9 Le1-d2, Sb8-c6 (Ld7 12. d5, c6
13.0-0-0) 12.Lf1-b5, Lc8-d7 13. Lb5X
c6, Ld7Xc6 14.0-0-0=.

Auf Th8-g8 stellte sich Weiss mit-
telst 12. 0-0-0, Lc8-g4 13. Sf2Xg4 oder
Df3Xg3 (fXg 14. LXgh, TXgh 15.SXg4,
TXg4 16.e5) gut.
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F e2-e4 f2-f1
* e7-eb e5xf4
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
5 Sebxg4 d2-d4 Sg4f2  Sblcd3 Kelxf2 Dd1-d3! Lfl-e2
) LfS8-e7 Le7xh4t Dd8-f6 Lh4xf2t Sg8e7 Le8-g4l® Lgt-d7
6 Sbl-c3 Lf1-e2 Le2-f3 Kelfl
) Lh4-g31t S g8-f6 Sb8-¢6 Dd8-e7 Lec8-d7
7 Dd1-f3  ¢2-¢312 Kel-e2 ed-eb
: Dd8-f6 Sg8h6 Th8-g8  d6xed
s Sebxf7* Lfl-c4t d2-d4 Sbl-c3 0-0 Sc3-d5 Sdbhxfs
’ Ke8xf7 Kit7-e813 Lf8-h6 Sg8-f6 Sf6-h5 Dd8xh4 ILh6xfald
e2-e4 f2-f4
G 1 e7-ed ebxfa
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
1 Lfl-c4 Xelfl TLe4xdd d2-d4 Sbl-e3 Seb-d3 Lelxf422
© Le7xh4t d7-d5'8 Sg8-h6 Lh4-gbl¥ f7-f62 e7-c621  ¢6xdd
9 g2-g3 o3xfd  Kfl-g2
‘ Dds-f63 Lgbxfd  ci-c6
3 Sebxgd e4xd52® Sgif2 Kelxf2 d2-d4 c2-¢c3 . Lelxf4
: d7-d5 Le7xh4f Lh4xf2{ Dd8xd5 Sb8-c6 Sg8-f6 - Lc8-g4
, Ddlxgs? Dgig? Kel-dl Dg7xhs™ Lfle2 Thixhd® Kdixe

d7-d6  LeT7xh4t dbxed

10 Nicht Sb8-c6 wegen 12.Sc3-b5,
Ke8-d8 13. e4-e5.

11 Man konnte gleich auf 2 tauschen,
da sich der Bauer doch nicht retten
lasst, wird aber besser thun, die
Sperrung des Springers so lange auf-
recht zu erhalten, bis eine Nothigung
zum Abtausche vorliegt.

12 Oder Sb1-c3, Df6xd4 11.LciXf4,
Dd4xf2+ 12. Df3xf2, Lg3Xxfet 13.
Kel1Xf2, Le8-e6 =

18 Scheint in diesem Falle am besten,
weil es dem Liufer den Ausgang nach
h6 freilisst; bei d6-d5 geschihe 8.
Lc4xdst, bei Le8-e6 aber 8. LedXe6t
nebst 9. Dd1Xg4+. Vgl die verwandten
Spiele unter A.II., 9 und 10, und B. 1., 4,
Anm. 15 und 16.

1 gh5Xf4 13. Lel Xf4, g4-g3 14.
Lec4-f71, Ke8-e7 15. Dd1-h5.

Lc8-g4t Dd8-gb!2 Lgaxe2t Dgbxg2t

15 g4-93 14. Lca-f7t.

16 Ob nun noch Angriff genug da
ist, Remis oder mehr zu erreichen, wire
zu untersuchen.

17 An manchen Stellen findet man
angegeben, der Zug gleiche aus; an
anderen wird derselbe als schwach be-
zeichnet.

18 Vielleicht ist hier Sg8-h6 8. Se5X
g4, Sh6Xgs 9. Dd1Xg4, Lhi-g5 die
sicherste Spielart fiir Schwarz; es scheint
sich das Spiel dabei auszugleichen.

19 Auf Dd8-g5 folgt 10. Dd1-d2,
Lh4-g3 11.Sbl-c¢3 mit gutem Spiele.

20 Noch weniger zu empfehlen ist
c7-c6 wegen 11, Ld5-b3, f7-f6 (besser
8d7) 12.8e5-d3, Dd8xd4 13. LelXf4,
Lg5Xf4 14.8d3Xf4, Dd4xd1t 15. TalX
d1, Sh6-f7 16. Sf4-g6, Th-g8 17.
Th1Xh7 und gewinnt.
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21 §b8-d7 ist wohl besser.

22 Weiss sollte einfach L d5-b3 ziehen.

2 Nicht f4Xg3 wegen 11.Thi1Xhé
nebst LcdXf7.

A Thi-f1,Df4-g5 15. Ld5XETT, SheX
f7 16.8e5Xf7, Dg5-h5 17. S{7xh8 (zu
beachten Dd3), Dh5-h3+ 18. Kg2-gi,
Dh3-g31 =.

2 920.Se4-d6F, Ke8-e7 21.Tal-elt,
Ld7-e6 22. Sd6Xf7mit Vortheil fiirWeiss.

26 Hier ist unzweifelhaft d2-d4 besser,
auch Sbl-c¢3, was zu der Variante
C. 4 fiihren konnte.

27 Partie Gocher-Brien; es folgte
20. Df3-f1, Te8-e2F 21.Df1Xe2, Sd4X
e2 22.Th1-f1, Df5-d51 23. Kg2-h3,
Dd5-h5+ 24. Kh3-g2, Dhs-het 25.
K g2-f3, f7-f5, und Schwarz gewann.

28 Dg7Xedt, Dd8-eT7 10. De5Xhs,
Le8-g4t 11. Lft-e2, LgdaXe2t 12.

Sgl-f3 h2-h4 S£3-eb
g7-g5 g5-g4 " Td%-d6
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.
Le2-f3 Se3-e2 c2-c3 Dd3-d2 5
Sb8-c6 0-0-0 Se7-g6 '
Sc3d5 _e4xds Sf2ei Setrg3 Lelft Lfixg Lgdht _
Stéxds  Sc6-d8 £7-t5 faxg3 Sds-f7 0-0-0 S£7-gb :
S£2-e4 d4xe5 Thixh6 Sed4-f61 Df3xgs 7
Df6-c6 Tg8g6 LcB-g4 Tgbxf6 TI6xh6 ’
Leixft Tfixfs o 8
Shbxf415 :
g, Sglf3 4 h2hd _S1f3-e5
g7-gb © ghgd ’ Lfs-?'?"
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

Lf4xgh Thixh6 Kfl-gl Th6-h1 Sd3-e5 Sebdxe6 Sc3xed 1

f6xgh 007 KgB8g7 doxek Sb8c6  bixe6 TISfh +
Lelxf4 DdA1-d2 Shixd2 Thixhé c2-c4 Sd2xed Sebxd7 9
Df6xf4 Df4xd2} c6xdd Lc8-e6 dbxe4  Sb8-d7 Le6xd7 )
Lflc2 g2g8 Sbla3 Le2f3 DAIX3 Kf2g2 oBxdd ,;
D d5-f5 0-0-0 Th8-e8 Lgaxf3 Sf6-g4t Td8xd4 Sc6xdd
Ke2-d3 Dh8xht® Kd3<3 d2d3 Thihl Keded — A
Sb8-c6  0-0-0F Dg2-gl Dgixel Tda8xd3t+ Td3-d4t + :

Kd1Xe2, De7Xedf 13.Ke2-d1, DedXg2
14. Dh8-e57, Lhd-e7 15. De5-bohi,
Sb8-c6 16.Db5-f1, Dg2-g4t 17. Df1-
e2, f4-f3 18. De2-f1, f3-f24 19. Df1-
e2, Dg4-g2 20.Thl-f1, Sc6-d4 und
gewinnt.

29 Geschihe sogleich Lg4 Xe2t, so
kime Weiss mittelst 11. K d1Xe2, Dds-
gb 12.Ke2-f1! in Sicherheit.

30 Sbh1-¢3,8b8-c6 12. ThixXh4, LgaX
e2f 13.Sc¢3Xe2, DghXg2 14. d2-d3,
f4-f3 15. Se2-c3, f3-f2 und gewinnt.

Le2-f3, LgdXf3+ 12. g2Xf3, Dg5-g2
13. Dh8Xest, Ke8-f8 14. De5-c57,
Sg8-e7 mit demselben Ergebnisse.

31 ¢9-¢3, 0-0-0F 15. Kd3-c2, Dg2X
edt 16.Kc2-d1, Des-f31 17. Kd1-c2,
Df3-d3+ 18. Kc2-d1, Sg8-h6 19. Dhs-
£6, Sh6-f5 20. Th4-ht, f4-f3 und ge-
winnt.
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e2-e4 f2-f4
H. e7-eb ebXxf4
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.

1 Lfl-c4 d2-d42 Se5-d388 g2xf35 TLicl-e3® Kel-d2 DAIxfs
) T h8-h7 d7-d6 f4-f3* Lf8-e7 Le7xhdt g4xf3 Lic8-g4
9 . Ddi-g110
. Thdgs Sb8-c6

3 Sbl-c3! 0-0 Lelxf4!  g2-g8 Xglg2
’ Dd8-f6 Sg8-e7 Lf8-h6 Lh6xf4 Lfie3t DF6-b6
4 0-0 Sebxf712  ed4-edb! LedXf7t
’ ) c7-c6 Lf8h6 Th7xf7 Df6éxhd Ke8Xf7

5 Lclxf4 g2-g3 Thixhd Lecd4xf7t Lf7Xhd
: "+ "Lf8e7® Leixbdt Lhi-gh Thixhb Kesf8 L gbxid

6 d2-d4  Se5-d3® gxf3 Lcl-gh  hdxgd Ddl-d2
" "Sg8h6 di-d6  f4f3 Lf8-er’ Leixgh Daxgh DgbxaeTt

7 c2-c318  Se5-d3 g2xf3 Kel-fl Lel-gb
’ Dd8-f6 Lf8-d6 f4-f3 Ld6-g3t d7-d61° Df6xf3t

1 Gegenwiirtiz findet diese friiher
sehr beliebte Vertheidigung (,lange
Peitsche”) nur noch selten Anwendung,
weil sie ein beschwerliches Spiel be-
dingt und doch den Bauern schliesslich
nicht zu retten vermag.

Den Springer zu opfern, wire
ungesund: Se5Xf7, Th7Xf7 8.Lc4XfT,
Ke8Xf7 9.d2-d4, f4-f3 (auch Lhé oder
d6 wire gut, nicht aber d7-d5) 10.
g2Xf3, d7-d6 11. Lel-gh, Lf8-e7 12.
£3-f4, d6-d5 13. e4-e5, Lc8-f5 14.Sb1-
c3, Sb8-a6, und Schwarz ist im Vor-
theile (15.Se2, Sb4).

8 Auch hier scheint das Opfer nicht
durchzuschlagen: 8. Se5Xf7, Th7Xf7
9. LedXf7+, Ke8Xf7 10. Le1Xfs, Lfs-
h6 11.0-0, Kf7-g7! und wird sich
vertheidigen.

4 Bei Lf8-e7 9. LclXf4 stinde Weiss
besser, ebenso bei Dd8-e7 9. Sbhi-c3,
Sg8-16 10.0-0, f4-f3 11.g2-g3.

5 Kieseritzky empfahl g2-g3. Aber
Schwarz wird darauf mittelst Sg8-e7
10. Sd3-f4, Sb8-d7 ein gutes Spiel
bekommen.

6 In einer Correspondenzpartie Phi-
ladelphia - Boston zuerst ange-
wandt, s. Anm. 8.

7 Auch Df3-f1 ist gut.

8 TW7-g7 14. $b1-c3, Lh4-gs 15.
Dfd-f2, Sb8-d7 16.Tal-f1, Lg5Xe3T
17. Df2Xe3, Sd7-b6 18.Lc4-b3, Dds-
e7 19. ed-e5, d6Xed 20.Sd3Xe5, und
‘Weiss hat ein schiones Spiel.

Dd8-f6 14.Sb1-¢3, c7-c6 15. ed-eb,
Df6Xf4 16. SA3XE4, d6Xe5 17. ddXe5,
Lh4-g5 18. Tal-g1, LgbXf4 19. Le3X
f4, Th7-g7 20. ThiXh5, Sbs-d7 21.
eb-e6, f7Xe6 22.Lc4Xe6 u.s. w. (Par-
tie Philadelphia - Boston).

Sb8-c6 14.Sb1-¢3, Sc6Xd4 15. Tal-
ft, Lh4-f6 16. Sc3-d5, Lf6-h8 17.



Df4Xg4, h5Xg4s 18. ThiXh7, Sd4-f37
19. Tf1 X3, g4Xf3 20. Th7Xh8 und
gewinnt.

9 Vom Fiirsten Urussow her-
rithrend. v.Jaenisch empfahl Tat-ft,
wobei aber Schwarz den Bauern be-
haupten diirfte: Lh4-gb 17. Df4-f2,
Dd8-e7 18. Le3Xgh, De7Xght 19.
Df2-f4, £7-f6 u.s. w.

10 Auch f3-f4, Lgh-h6 13. Sbi-c3
ist gut.

1 pbexds 15. Dd1-f1, Le3-h6, und
‘Weiss giebt Matt in 3 Ziigen.

12 Yon Lequesne angewandt. Auch
das von Lindehn. gefundene Opfer
Le1l Xf4 ist gut: Lh6Xf4 11.g2-g3,
Lf4-e31 12.Kgl-g2, Df6-h8 13.SedHX
f7, Th7X{f7 14. Le4 X7+, Ke8-d8
15. e4-e5, d7-d5 16.Dd1-d3 u.s. w.

1B Kf7-g7 14. Sc3-e4, 47-d5 15.
Se4-f6, Lh6 Xf4 16.Tf1 Xf4, Dha-gh
17.Dd1-d3.
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3 Sgl1-f3 h2-h4 5 Sf£3-eb
' gl-gh g5-g4 * h%-h5!
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.
Df3-f47 Shi1-c83 Lc4-b3 et-eb® Dfied Kd2xe8 Dedfd 1
Sb8-d78 Sd7-b6 Th7-g7 Lhd-gb Lgbxe3t+ Dd8-ght d6xeb
Lc4-b5  Libbxe6  Sbl-c3 eded Dglxe3 Tal-gl + 9
Lic8-d7 b7Xc6 Dd8-e7 Lgbxe3t+ d6-d5 !
Lecaxf74 Tfixf7 Tf7xe7t Sc8-d5t+ Sdb5xe7t+ DdA1-f1  Sc7-d51 + 3
Th7xf7 Dhb6-h611 Ke8xe?7 Ke7-e8! Ke8-e7! Dh6-g7 -
Licixf4 Tf1xfd+ Sc3-e4 Set-d6 Tf4-f7+ Dd1-d3 Sd6xf7+ + 4
Lh6xf418 K f7-g7 d7-d5 LicB-e6 XKg7-h8 Lebxf7 - 7
Seb-g6t Sgbxfd Sbl-c3 Sf4-d5 Ddlxgif Se3xdd + 5
Kf8g7 Sg8f6 Ddser Sfoxds Kgi-h8 = '
Sbhixd2 Sd3-f4 f3xgs XKel-f2 . 6
Sh6-g8 h5h4  LeBxgd '
Ddlxf3 Sbl-d2 .
g4xt3 - )

14 Bei Lf8-h6 8. Sbl-c3, Sh8-c6
9. SebXf7, ThTXf7 10. LedXf7t, Ke8X
f7 11.Le1l Xf4 hat Weiss einen guten
Angriff.

f4-f3 8.g2Xf3 (g3, Sc6!l), d7-d6 9.
Seb-d3 s. Var, 1.

15 Auch hier scheint das Opfer auf
f7 gewagt.

16 Bei g2-g3, d6-d5 10. e4 Xd5,
Shé6-f5 11.Kel-f2,Sf5Xd4 12. Lel-gh
steht Weiss besser.

17 Nicht gut ist g4Xf3 wegen 10.
DA1Xf3, Le8-gd 11. DE3-f2, Dds-eT
12. 0-0, Th8-h7 13. Sb1-¢3, c¢7-c6
14. ed-eb u.s. w.

18 Zweifelhaft scheint die Spielart
Sbi1-¢3, c7-c6 9. Sc3-e2, d7-d6 10.
LelXf4, d6Xeb 11, Lf4Xeb5, Df6-e7
12. 0-0, Th8-g8.

19 Besser als Lg3Xh4.



208

Allgaier-Gambit.

Das Allgaier - Gambit.

Eine Abart des regelmissigen Springergambits bildet das vor
Allgaier zuerst eingehender behandelte Spiel, welches entsteht,
wenn der (nach 4. h2-h4) durch gb-g4 angegriffene weisse Konigs-
springer nach g5 statt nach e5 geht und nun durch h7-h6 gezwungen
wird, sich auf £7 zu opfern. Das Opfer verschafft dem Anziehenden
einen lebhaften Angriff, der mindestens fiir die praktische Partie aus-
zureichen pflegt. Im theoretischen Sinne hat sich die Frage nach dem

_e2-ed 9 f2-f4 _Sgif3
e7-eb T ebxfd 27-g5
7. 8. 9. 10. 11. 12. 13.

1 Lfl-c4t TLiedxdst d2-d4 g2xf3  f£3-f4*  Sbl-c3? 0-0

’ a7-d6  Kf7e8  f4-f3 g4-232  Sg8-f6% Lf8-b4® Lb4Xed
9 o o - Shl-e3 007 b2xe3

’ Sg8-f6 Lf8-bi ILib4xed3 Sf6xdd
3 L Shb1-¢310 00 b2xe3  edxdd

) Sg8-f69 Lf8-b4 Lbixed Sf6xdds Dd8xh4
4 o o . L d5-b3 0-0  Liclxft

’ ¢7-c6 St6-h5 Dd8xh4 ShH-g3
5 Ldsxb7 Ddlxgdt Degd-h5t Dhb-e5t Debxh8

’ Kf7-g712 Lce8xb7 Kgif7 Kf7-e78 Ke7-d7 Sg8-f6
6 o . Lb74c817 g2xf3 ed-eb d2-d4

) f4£316 Dd8xe8 Sg8-f6'® DcB-e6 Th8g8

1 h7-h5 wire nicht zu empfehlen,
z. B. 6. Lft-c4, Sg8-h6 7.d2-d4, f7-16
8. LclXf4, f6Xg5 9.h4Xgh, Sh6-f7 10.
g5-g6, Sf7-d6 (Shé 11.'TXh5, d6 12.
Lf7+, Kd7 13. Lgh, Le7 14. LXh6)
11. Lf4Xd6, ¢TXd6 12. Lc4-f7, Kes-
e7 13.0-0, Dd8-a5 14.Lf7-d5, KeT-
e8 15. Ddl-cl, Ke8-d8 16. Del-g57,
Lf8-e7 17.g6-g7 und gewinnt.

Noch schneller in’s Verderben fiihrt £7-
£6 (6.DXg4, h5! 7. Df5, fXg 8.Dg6+, Ke?
9.DXght,Ke8 10.De5F,De7 11.DXh8).

Schwarz kann dem Opferangriffe mit-
telst d7-d5 oder Sg8-f6 entgehen. Im
ersteren Falle (d5) wire fiir Weiss
6. e4Xd5 wenig rathsam wegen h7-hé
7.Sg5-e4(De2t,SeT 8.8e4, Lgt), £7-5
8. Se4-c3, Lf8-d6 9.d2-d4, Sg8-f6.

2 Nicht Lf8-e7 11.0-0, g4-g3 12.
£3-f4, h6-h5 wegen 13.f4-f5 (Schwede).

3 Wegen Lf8-e7 vgl. Anm. 2. Bei
h6-h5 geschihe 12.Leci-e3 (Lgi 13.
Dd3) mit gutem Spiele.

4 In einer mit Umstellung einiger

Ziige wie oben erdffneten PartieTauben-
haus-Pollock geschah Ld5-c4, g3-
g2 13.Thil-gl, Le8-g4 14.Dd1-d3,
Sb8-c6 15. e4-e5, Sf6-e4 16. Dd3Xe4,
Ddsxhat 17. Kel-d2, Dh4-f2f 18.
Kd2-¢3, Df2Xgl. Chess Monthly
empfiehlt 18..., Dg3 nebst L{3.

5 Le8-g4 13.DdA1-d2.

6 f4-f5, Sfexds (16.Lgb, SXc3 17.
Dd3, DXd4) 16.e4xd5, Dd8Xd5 und
steht wohl besser.

7 Fiir Ld5-b3 giebt Schmid Sbs-
c6 13, Lel-e3, g4Xf8 14. ed-eb (viel-
leicht wire 0-0 besser), Sf6-g4 15.
Dd1-d3, Lb4Xced+ 16. b2Xc3, Sc6-eT.

8 Dd8Xh4 15. Let-f4, Th8-g8 16.
Ddi-e1f, DhaXel 17. TaiXelf, Ke8-
d8 18. Lf4Xh6, g4 X3+ 19. Kgl-f2,
Tg8-g2t 20. Kf2X£3, Tg2Xc2 21.Kf3-
ed, Tc2Xc3 22, Tf1-f8F u.s.w.

9 Mangelhaft wire Sg8-¢7 wegen
10.Ld5-b3, Sb8-c6 11.c2-c3, Sc6-ad
12. LeiXf4 (Schmid).

10 Fiir Ld5-b3 giebt Schmid Sf6-
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‘Werthe dieses Angriffs noch nicht erledigen lassen, wenn auch die
Kentniss der Eroffnung durch eine schone Arbeit Dr. C. Schmid’s
(1881) wesentlich erweitert worden ist.

Eine dem Allgajer-Gambit unmittelbar verwandte Spielart kann
aus dem Damenspringerspiele erwachsen (Hamppe - Allgaier).
Finige Beispiele dieser Eroffnung giebt der Zusatz; es finden sich
aber auch unter den eigentlichen Allgaier-Varianten solche, die durch
Zugumstellung auf das Damenspringerspiel zuriickzufiihren sind.

h5 11.Dd1-d3, Dd8-e7 12.e4-e5, DeT-
h7 oder 11..., Sb8-c6 12. es-e5,
Sc6-e7 an, fiir 10. Le1Xf4 aber Sf6Xd5
11, e4Xd5, Dd8Xd5 12.0-0, Lf8-g7.

11 Die Fortsetzung dieser Partie
Czank-Falkbeer war: 21.Dd3-h7,
K {8-e7 (besser Sd7) 22. Lg3-h4, DgsX
h4 23.Dh7Xg7}, Ke-d8 24. Dg7-f8t,
K d8-¢7,u. Weiss gab in drei Ziigen matt.

12 In einer Partie Salvioli-Pao-
letti geschieht Kf7-g6 mit der Folge:
9. d2-d4, c7-c6 10. Ld5-b3, Sg8-f6 11.
Dd1-d3,Sf6-h5 12.e4-e5t, Kg6-g7 13.
Sb1-c3, Lf8-b4 14. Le1l-d2, Lb4Xe3
15, Ld2Xe3, Shbh-g3 16. ej-e6, h6-hd
17.d4-d5%,K g7-h6 18.Dd3-d4, Dd8-f8
19, d5-d6. Es hiitte aber 19. Dd4Xh8F
geschehen sollen: Df8Xh8 20. Le3Xh8,
Sg3Xh1 21.Lh8-e5, gd-g3 22.d5-d6,
Kh6-g6 23. LebXf4 und gewinnt.

13 K 7-e6 12.Dh4-f5t, Ke6-d6 13.
d2-d4, Sb8-d7 14. LeiXfat, Kd6-e7
15.Sb1-¢3 mit schiner Angriffsstellung.

14 s droht Damenverlust durchDd8-e7

Cordel.

, _bohd 5 S13g5 5 SebxtT
T ghgd " h7-h6! © KeBxf7
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
b2xe3 Dd1-d3® f1-f5 Ld5-e6 f5xe6 + 1
h6-hb Sb8-d7 Sd7-b6 Lc8Xeb - :
e4xdb Dd1-d3 Lcl-a3 Dd3-gét Tal-elt Dgb-f6t + 9
Dd8xd58 LeB-e6 Sb8-c6 Le6-f7 Ke8-d8 - ’
Lelxf4  g2-g3 Ddl-e2t Tal-el + 3
Th8-g8 Dh4-hb Ke8-d8 '
Ddi-d3 Kgl-f2 Talxfl Lftg3 Kf2-g1 ed-eb  TFIXf8} 4
Dhi-nlt Sg3xfl Dhibhd] Dhigb Lf8g7 Th8{f8 KeBX8 :
b2-b3% TLcl-a3"® Dh8xd8} Shlxa3 Thl-gl Sa3et — 5
Lb7xe4 Lf8xa3 Kd7xd8 Ledxg2  f4-f3 Sfé-g4 - '
Dd1-e2 Thil-gl £3-f4 Sbi-e3 + 6
S£6-hd g4-g8 Deb6-f5 '

nebst Lf8-g7. 14, e4-e5 wire nicht aus-
reichend wegenLb7Xg2 15.Th1-g1,f4-f3
16. Dh8Xf6, Dd8Xf6 17.e5Xf6, Lf8-c5.

15 T,c1-b2,LedXg2 16.Lb2xf6 (Tgl,
De7t 17.Kd1 oder f2, Lg7), Dd8-e8+
17. Ke1-d1 (oder f2), Lg2Xhl mit
Vortheil.

Th1-h2 (Tg1, Le5), LedXc2 16.Lel-
a3, Dds-e8f 17.Kel-f1, Lc2-d31 und
gewinnt die Dame.

18 Zukertort's Zug.

17 Nicht Lb7Xa8 wegen f3Xg2 11.
Thi-g1, Dd8Xh4t 12. Kel-e2, g4-g3
13. Dd1-el, Lc8-g4t (bei Leb, was
Zukertort angiebt, kime Weiss nach
Schmid in Vortheil: 14, d4, LXd4 15.
TXg2, Dgdt 16. Kd3, D3+ 17. KXd4,
DXg2 18. Lfi) 14. Ke2-e3, Dhd-g5t
15, Ke3-d3, Lf8-c5 16. TgiXg2, Dgb-
f6 17.c¢2-¢3, Df6-f31 18. Kd3-c4,
Df3Xg2 und gewinnt.

18 Die Anwendung des Zuges Sg8-f6
im Allgaier-Gambit (vgl. Var. 1, 2, 3
und 8) ist zuerst von Schmid betont.

14
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Allgaier - Gambit.

e2-e4 f2-f4 Sgl-f3
e7-eb T ebxfr " gl-gb
7. 8. 9. 10. 11. 12, 13.
g Lflcit Ledxdst Ldsxb7 Lbixe8 g2xf3  Thi-gl _do-d4
' d7-d5 Kf7-g7 f4-f3 Dd8Xxe8 1.£8-d6 g4-g3 Dec8-h3
d2-d4 Lelxfd20  e4xd5  Lfixd6 0-0
8 - Sg816 Sféxds Lf8-d6 Ddsxdé Ddéxdd
e4-e523  h4-hb 0-0 Sbl-d2
9 Ddsf62 Df6.g6% Dg6f5 1413  Sg8el
10, d2-d426  Ticixf: Sbl-c3 Lf1-d3 Sc3xet 0-0 Sedxf6
: d7-d5%7  Sg&-f68  ¢7-cb d5Xed Sb8-d72® Kf7-g7 SdA7Xf6
1 Lf1-e2% Sbl-c3 0-0 b2Xc3 edxdd
) Sb8-c6% Lf8-b4 Lbixe3 Kf7-g7 Dd8xd5
12 Ddixgs Lf1l-c4t37 Dgaxft Ledxdst Df4-f3 e4Xdd Df3-e3
* TSg8tf6% a7-db Lf8-d6 Kfi-g7 Sféxds Dds-eST Ld6-g3t
Zusatz: Beispiele des
1 _ e2-el Sbl-c3_ fo-f 4
" e7-edb © Sh8-c6 ebxf4
8. 9. 10. 11. 12, 13. 14.
1 d2-d4 Leixft Lf1-d3 Sc3-e2 c2-¢3 g2-g3 Dadl-d2
) d7-d6 Sg8-f6 Kf7-g7 Lf8-e7 Sf6-h5 Th8-f8 ShHHxfd
9 g2xf3  Lfl-c4t Lel-e3 f3—f4__ f4-f53% Dd1-d2
’ f4-f3 Lf8-e7 Kf7-g7 d7-d6 S g8-f6 h6-hb d6-d5
5 . Lfl-c4t Leixdst g2xf3  Lel-e3 Ldb-cd!  eded
' d7-d5 Kf7-g7 Sg8&f6 Lf8bd DdSe7 Sf6-hd

19 Oder Dd1-e2, Sb8-c6 (Schmid
macht auf DXh4 aufmerksam) 15. Lel-
e3, Sg8-eT 16. Sb1-c3, Se7-g6 17.
ed-eb (Meisels), Ld6-b4s 18.0-0-0
und steht besser.

20 Auf 0-0 folgt ebenfalls Sf6Xd5.
10. Sb1-c¢3, was wohl das beste sein
wird, beantwortet Schmid mit f4-f3.

21 Man beachte Dd1-e1* (Te8 16.
Df2).

2 Von Zukertort ausgefiihrt. Das
folgende Spiel ist der Anfang einer
Partie Steinitz - Zukertort (aus dem
ersten Matche).

23 Dd1-d3, Sg8-e7 11.Sb1-c3, Sbs-
c6 (diese Stellung konnte auch dem
Hamppe-Allgaier entspringen) 12. e4-e5,
Df6-g6 13. Ld5-e4, Les-£5 14. LolXf4,
Ta8-d8 15. TedXfs, Dg6Xfs 16. Dd3X
5, Se7X{5 und Schwarz ist im Vortheile.

Auf 0-0 folgt f4-f3.

2 Auf Df6-f5 zieht Lowenthal
11.Sbi1-c3.

25 Es folgte 21. Lecl-f4, Ths-f8 22.
Ddi-el, Lc5-d6 23.Del-g3, T£3-16
25. Tf1-f2, Ta8-f8 25. Tal-fl, b7-b6
26. b2-b3, T8-f7 27. c2-c4, Kg7-f8
28. Led-c2, Kf8-e7 29.Lc2-b1, Tf6X
f4 mit Vortheil fiir Schwarz.

26 Neuerdings von Thorold und
Freeborough eingefiihrt.

2T Mit f4-f3 8. Lft-c4t, d7-d5 9.
Lec4Xd5t kime man auf vorhergegangene
Wendungen.

28 Wayte spielte gegen Thorold
d5Xe4 9. Lf1-c4t, Kf7-g6.

29 Besser Sf6Xed 12.Ld3Xed, Sh8-d7.

30 Ein Fehler. Mit Dd8-e8 nebst
Ld7 und Dh5 war das Spiel zu halten.

31 Weiss erzwang Matt in 12 Ziigen
(Correspondenzpartie Fiirst Ourous-
sow-Grinischke).
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bh2-hi Sf3-gb S gbXET
© T ghgd YA " Ke8Xf7
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.
ed-ebl® Lel-e3 Ddl-e2  b2-b3 Sbi-c3 0-0-0 Sc3-e4 + 7
Ld6-e7 Sb8-c6 Ta8-b8 Le7xh4d Sg8-e7 Dh3-f6 Se7-g6 ’
Sbl-c3 g2-g3% 8
Dd5-hd  Le8f5 + :
Ldb-e4 Sd2xf3 Sf3-h2 Tf1-f6 d4xed Kgl-hl Tf6-f1 . 9
Df5xhd Sb8-c6 Se7-g6 Sgbxed Lf8-cbt Scb6xed Lc8-eb )
Lf4-ed Ddi-e2 De2-e3 + 31 10
L{8-e7 h6-h5%° ThL8-f8 — ’
Le2-d3 Dd1-d2 LfiXe? Tal-bl Lc7-b6 + 1
Th8-e8% Sf6-g8 Lce8-d7  aT-a83 )
Kel-e2 Ke2-d3 Kd3-c3 - 12
De8-h5t DhH-g6+ Th8-e8 + )
Hamppe-Allgaier- Gambits.
4 Sgl-f3 h2-h4 Sf3-gb Sgbxf7
t glgh T oghgd h7-h6 * Ke8xf7
15. 16. 17. 18. 19. 20. 21.
Se2xf4 0-0-0 Ld3-c2 Dd2-d3 Thift Tfixf4 Dd3-e2 . 1
Dd8-e8 Le7-f6 Sc6-d8 Lf6-e7 Tf8xt4 De8-gb h6-h5 ’
Le4xdd Sec3xdd Kel-e2 Sdb-c8 Tal-fl Ke2-dl 8ed-ddb 9
Sf6xds Leixhif Le8xfs Lfog6 Lhd-e7 ghgs Dds-d7 :
f3xg4 Thi-h2 Ddl-d3 b2xe3  gigh Ledxgd Lgbxel , .

Sh5-g3  Sg3-e4 Se4xc3 Lbiab

32 go pflegt Freeborough fortzu-
setzen; bei e4-eb, Sfé-e4 10. Lf1-d3,
Sb8-c6 11.Lf4-e3, Le8-f5 12. Sb1-d2,
Kf7-g6 13.0-0, Dd8-d7 steht Schwarz
im Vortheile.

33 d5Xe4 10. Sb1l-c3, Sb8-c6 (vgl.
Hamppe - Allgaier) 11. d4-d5, Sc6-e7
11. Le2-c4, Kf7-g6 13. Lf4-e5, Lf8-g7
14. ha-h5+, Kg6-h7 15. Dd1-d2, Les-
f5 16. 0-0-0 mit guter Angriffsstellung.

3% Dufresne empfiehlt Lc8-d7.

35 In einer Partie Freeborough-
J.Walker, die bis hierher mit der Vari-
ante iibereinstimmt, geschah b7-b6, wo-
rauf Weiss mittelst 18. Tb1-b5 gewann.

3 Am besten. Bei Dd8-f6 erzielt
Schwarz hichstens Ausgleich: 8. d2-
d4, Sg8-e7! 9.e4-e5, Df6-f5 10. Lf1-
cdt, Kf7-e8 11. Dg4-f3, Sb8-c6! 12.
c2-c3, d7-d6 13. e5Xd6, cTXd6 14.
LelXf4, d6-d5 15. Le4-d3, Df5-f7.

4
h6Xgh  Scbxeb! Sebxdst

87 Dg4 Xf4 scheitert an Lf8-d6 9.
Lfi-c4t (Df2, Kg7, bez. 9. Df3, Sc6),
Kf7-g7 10. Df4-f3 (Df5, Lg3+ nebst
T£8), Sb8-c6 11.c2-¢3, Sc6-e5 12.
Df3-g3+, Ses-g4 13. Dg3-£3, Dd8-e7
u. s. w. Der in diesen Spielen auftre-
tende Zug L f8-d6 riihrt von Horny her.

38 Die Fortsetzung dieservonv.d.Lasa
gewonnenen Partie war: 22. Kcl-bl,
Sd8-e6 23. Tf4-f2, Dg6-h6 24. Td1-f1,
Se6-d8 25. De2-c4, Dh6-e6 26. Dc4X
¢7+, De6-d7 27. DcT-c4, DdT-c6 28.
Dc4-d3. 28.f2-f4 hitte noch schneller
entschieden.

39 Verfriiht; besser d4-d5.

40 Schwarz steht in dieser Partie
Gunsberg-Mackenzie wohl besser.

41 92, Kel-d2, Sd3-f4 23. Tal-glt,
Kg7-h7 24. Th2-f2, Ths-e8 25. Tf2X
f4, Te8Xe7 26. Lc4-d31 mit Gewinn-
stellung (Partie Gattie- V;Vayte).

14
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Das Polerio (Muzio-) - Gambit.

‘Wenn bei der regelmissigen Vertheidigung des Springergambits,
3...., g7-g4, der Zug 4. h2-h4 diejenige Fortsetzung bildet,
welche diese Vertheidigung recht eigentlich an der Wurzel fasst und
ihren ganzen Plan, die Errichtung einer festen Bauernkette, von
vornherein zerstort, so ist doch der Angriff h2-h4 keineswegs der
einzig mogliche oder iibliche. Es hat sich vielmehr neben dem Vor-
stosse des Thurmbauern die Entwickelung des Konigsldufers,

4. Lfl-c4

in hervorragender Beliebtheit erhalten.

Nach dem heutigen Stande der Eroffnungskunde geniigt
dieser Li#uferzug freilich nicht zum vollen Ausgleiche des Spieles,
indess bietet er Gelegenheit zu so vielen heftigen Angriffen, und
die Vertheidigung muss mit so grosser Vorsicht gefiihrt werden,
dass .in der lebenden Partie der Erfolg oft genug auf die Seite
des Gambitgebers fillt, um trotz aller theoretischer Bedenken
immer wieder zur Anwendung von 4. Lfl-c4 zu ermuntern.

In der Hauptsache stehen dem Schwarzen zwei Arten der Ab-
wehr gegen den Liuferangriff zu Gebote. Die erste, hier zunichst
betrachtete, verzichtet freiwillig auf die durch g7-gb eingeleitete
Bauernverschanzung der Konigsseite, insofern sie mittelst weiteren
Vorstosses des Konigsspringerbauern,

4. ...., gb-g4
den Gambitgeber zu einer Erklirung dariiber nothigt, ob er den
Springer (nach e5) abziehen und so die Deckung des Punktes h4
aufgeben will, oder ob er sich zu einem Offiziersopfer entschliesst.

Wihrend im regelmissigen Springergambit der Abzug des
Springers als Folge von gb-g4 keine Nachtheile #ussert, da ja
dort der schwarzen Dame das Schach auf h4 nicht gestattet ist,
iiberldisst im vorliegenden Spiele der Springerabzug — eben dieses
Schachs wegen — den Angriff dem Nachziehenden (vgl. Avalos-
Salvio-Gambit). Will der Gambitgeber dem entgehen und
seinerseits den Angriff festhalten, so bleibt ihm nichts, als das
Opfer einer Figur iibrig. Er erhilt in der Regel zwei Bauern
fiir den Offizier, und das Spiel wird fir Schwarz so schwierig,
dass der geringste Missgriff unfehlbar zum Untergange fiihrt.

Die iiblichste und vielleicht auch wirksamste Art, das Opfer
zu bringen, besteht in der Rochade und, nach dem Schlagen des
Bauern (5. ..., g4xf3), in dem Wiedernehmen mit der Dame.
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Den solcherart eingeleiteten Angriffswendungen gehort der Ab-
schnitt A. I. der Tabelle. Die beste Vertheidigung ergiebt der
Zug 6. ..., Dd8-f6, wihrend Dd8-e7 von zweifelhaftem Werthe
ist und Lf8-h6 fiir ungeniigend gilt. Wie der Weisse nach Df6
das Spiel am besten fortsetzt, daritber gehen die Meinungen aus-
einander. Wikhrend vielerseits ein weiteres Bauernopfer, 7. e4-eb,
als das zweckmissigste erachtet wird, finden auch stillere
Ziige, wie 7.d2-d3 oder gar 7. c2-c8, ihre Anhinger. Ein von
mir eingefihrtes zweites Figurenopfer, 7. Sbl-c¢8, harrt noch
griindlicher Untersuchung.

Anstatt den auf f3 schlagenden schwarzen Bauern mit der
Dame wiederzunehmen, kann Weiss auch 6. d2-d4 spielen oder
gar mit 6. Ledxf71 einen zweiten Offizier behufs Verstirkung
des Angriffes hingeben. Indess werden diese Spiele fiir weniger
empfehlenswerth gehalten. Sie finden sich unter A. II.

Wollte seinerseits Schwarz das Schlagen des Bauern mnoch
hinausschieben und erst einen Entwickelungszug machen, so
erreicht er, wie die unter A.III. zusammengestellten Wendungen
darthun, hdochstens Ausgleich.

Dem Gambitgeber wiederum bieten sich im fiinften Zuge ausser
der Rochade noch (5.) d2-d4 und (5.) Ledxf7} dar. In beiden
Fillen soll (vgl. Abschnitt B.) bei richtigem Spiele der Vertheidiger im
Vortheile bleiben; fiber den letztgenannten Zug (Lxf71) hat
Dr. C. Schmid neuerdings eine werthvolle Arbeit geliefert.

Man bezeichnete frither die hierhergehirigen Angriffe, nament-
lich aber die Spielart 5. 0-0, g4xf3 6. Dd1xf3 als ,,Muziogambit®,
weil Muzio als dltester Gewihrsmann dieser Spielart galt.
A. van der Linde hat jedoch in seinem grossen Werke , Geschichte
und Litteratur des Schachspieles* (Berlin bei Julius Springer) nach-
gewiesen, dass unsere Angriffe schon bei dem (vordem unbekannten)
dlteren Meister Polerio vorkommen, und obschon die Bezeichnung
,,Muziogambit* (in Frankreich ,,Muzio- Cascio-Gambit‘‘) noch meist
gebraucht wird, so erfordern doch Wissenschaft und Gerechtigkeit,
die einschligigen Spiele nach Polerio zu benennen,

Uebrigens ist eine von Pierce eingefilhrte Variante des
Damenspringerspiels (vgl. dieses 9 — 18) gewissermassen dem
Poleriogambite hinzuzurechnen, insofern sie sich durch Zugumstellung
aus diesem ergeben konnte.

Den zweiten Vertheidigungsplan, die Bildung der Bauernkette,
erortert das ,,gemeine Springergambit* (vgl. dieses); einige andere
Antworten sind sodann mnoch in dem auf letzteres folgenden
Kapitel behandelt.
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Polerio- Gambit.

e2-e4 f2-f4
A. L e7-eb 2. ebxf4

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
, DAIXF3  eles d2-d3 Sbl-e8 Lel-d2 Tal-el Sc3-d5
* "Dd8f6 Df6xed Lf8h6 Sg8-e7 Sh8-c6 Debfs Ke8-d8
9 .. .. ) . _Teled
: 0-0
3. . . . . . -———S prwT
4 . .. _g2gt
) Th8-g8
5 ) ) Kgl-hl
: Deb-cobt  Sc6-dal
6 . Tal-el Xgl-hl
) ' T T 00 Debcsbt Sb8-c6Y
7 . . . . Tal-el XKgl-hl
: c7-c6 Deb-cdbt d7-db®
8 o ) Lecl-d2 YLd2-¢3° Kgil-hl Sb1-d2
) ' © TSg8e78 Des-cbt Th8g8  d7-db
9 o Kglhl Lelxe3 Df3-h5  Shi-c3
: ' Lf8-cht Lecbe3 Debxe3 De3-e7 Sg8f6

1 Heyde empfiehlt hier Tel-ed, was
in der That kriftig erscheint.

2 Besserals 13..., Th8-g8 14.Te1X
e7, Sc6Xe7 15. Le3-f6, Tg8-e8 (Lgb
16. SXe7 u.s.w.) 16. g2-g4, Df5-g6 17.
Df3-e2, Lh6-f8 18. gd-gh, d7-d6 19.
Sd5Xf4, Dgé-f5 20. h2-h3, h7-h6 21.
Lecd Xf7, h6 Xgh 22. Sf4-g6, Df5Xh3
23. Sg6Xf8, Dh3-g3+ 24. Kgl-hl mit
gleichem Spiele.

3 Le4-b3, d5-d4 u. s. w.

Sf6Xd5, Le8Xgd 18. Df3-g2, Lgd-
h3 u.s. w.

4 90. Ld5-f3, f7-f5, und Schwarz
hat das Uebergewicht.

5 LeaXds, Lg7Xe3 18. LdbXc6,
Le3Xb2 19. Le6Xb7, f7-f5 zum Vor-
theil fiir Schwarz.

6 Bei d7-d6 13. Ld2Xf4, Lh6Xf4
(besser vielleicht Lf8, was Lange em-
pfiehlt) 14. Te4Xf4, Df5-c5% 15. Kgl-
hi, Scé-e5 (L5 16.b4!, De5 17. 8d5,
Sd4 18.Df2, Se6 19.d4, Dg7 20. SX
e7) 16. Df3-h5, Se5-g6 17. LedXf77,

K e8-d8 18. Lf7Xg6 stinde Weiss besser.

7 Gleiches Spiel ergiebt 13..., d7-
d6 14. Ld2Xfs, Lh6 Xf4 15. TfL X4,
Df5-gh 16.h2-h4, Dgh-g7 17. T f4Xf7,
Se5Xf7 18. TedXeTt, Ke8-d8 u. s. w.;
dagegen kommt nach 13..., f4-f3 14.
Ld2Xh6, f3Xe2 15. Tf1Xfh, Se7X{H
16. T e4Xebt Weiss in Gewinnstellung.

8 Oder De5-d6 19.Sc3-b5, Dd6-f6
20. c4-¢5H, a7-a6 21. Sb5Xe7, K d8Xe7
22. Te5XeT, a6-ab, und Schwarz wird
das Spiel mindestens unentschieden
machen. — Auf 18..., Dc5-b4 kann
die Folge sein: 19. De2-h5 (besser als
19. a3, DXb2 20. TXe7, DXc3 21. TXf5,
DXa3 u.s.w.), Db4Xb2 (auch 19..., ¢6
u.s.w.) 20. Dh5-h4, Th8-e8, und
Schwarz wird bei vorsichtigem Spiel
den Verlust vermeiden.

9 Df6éXd4 18. Df2Xd4, Se6Xd4 19.
Se4-d67, Ke8-f8 20. Ld2Xf4 und Weiss
ist im Vortheile.

10 §chwarz steht ein wenig besser.

11 47-d6 13. Sc3-d5, Sc6-e5 14.



TelXe5, d6Xe5 15. Ld2-b4 mit Vor-
theil fiir Weiss.

12 Stirker Df3-h3, Lh6-g5 14.Dh3-
h5, De5-f5 15. Sc3-e4, h7-hé 16. Ld2-
¢3, Sd4Xc2 17.Se4-f61, Ke8-d8 18.
Dh5Xf7 u. s. w.

13 Bei Dce5Xe7 14.Df3-h5, d7-d5
15. 8¢3Xd5, De7-d6 16. Ld2-b4, c7-ch
17.Lb4Xc5, Le8-g4 18. Dh5Xg4, Ke8-
e7 19. Dg4-d7F, KeTXf6 20. DATXL7T
wire Weiss im Vortheile.

14 Weniger gut Se7-g6 wegen 13,
Sc3-e4, Dcb-b6 14. Df3-h5, Lhe-g7
15. Sed-gh, h7-h6 16. SgoX[7, T I8XfT
17. Te1-e8F nebst Lc4X{T oder 12...,
c7-c6 wegen 13. Sc3-e4, DchH-f5 14.
Ld2-¢3, Lh6-g7 15. Se4-d6, Df5-gh
16. Te1Xe7, Lg7Xc3 17. Te7X(T.

15 Auf 0-0 gelangt Weiss in Vor-
theil: 13. Sc3-e4, Dcb-f5 14. g2-g4,
Df5-g6 15.g4-g5, Lh6-g7 16. Sed-f67,
Kg8-h8 17. Te1Xe?, d7-d5 18. Lc4-b3.

16 YWeniger stark 14.Sc3-cd, diXed

15, LedXfif, Ke8-d8 (noch besser viel-
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Sgl1-f3 4 Lfl-c4 0-0
g7-gb T ghg4d " gAxXr3
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

La2-c3! Sd5-f6 _g2-gs _ho-hi Loixds® DfSxgt Sfbret ,
Th8-e8% Te8f8 Dfs-g6  d7-db  Lesxgd Dgbrgdt T18g8 '
Ld2xf4 Df3-e2 LfdXe7? h2-h4  Se3xd55 Licdxdd o 9
Lh6-g7 d7-d5 Df5-gb Dgbgb Serxdb LeS8f5 + )
Df3-e2 d3xc4 Ld2xf4 Tfixf4 Kgl-hl Ted-eb o 3
Se5xed” Ke8-d8 Lh6éxf4 Df5-c5F {7-f5 Deb-b48 + )
h2-h3  Df3-f2 d3-d4 Lc4-d3  Sc3-e4 Sed-d6t 10 4
Sct-d4  Sd4-e6  c7-c6  Df5f6 Df6-g7® Ke8-d8 i
Telxe7t2 Se3-d5t Df3-h5 Ld2xf+ Tfixf4 Dh5-hit _ 5
Ke8xe7® Ke7-d8 Dcbf8 Lh6xft Sdi-e6 Kd8eS ’
Ld2xf4 Lfi-e3 LedxXf7t Le3xdd Df3-et  Tf1f5 _ 6
Lh6-g7 Se6-d4 Kg8h8 Lg7xdd Se7-c6 Scb-ed )
Df3-h5 TLe4xd5® Se3xdd Ld2-¢c3 Le3xh8 Sddxe?t DhHxET? -7
Dch-d6  ¢6Xxd57 Sb8-¢c6 Lic8-d7 0-0-0  Sc6xe7 Td8xh8 '
Df3-d5 Le4-b8 Dh5-h4 Tal-el - 8
Dc5-d6 Le8-g4  Sh8c6  0-00 + ’
Dh5-h6 Dh6xft Sc8-d5 Tal-elt Tel-e? + 9
a7-d6 Sf6-g4 De7-d7 Ke8-dS — ’

leicht Kf8) 16. d3Xe4, Lh6-g7 17.
Ld2-a5+, b7-b6 18. Tel-dl, Se7-db
19. Lf7Xd5, Sh8-d7 und Schwarz steht
besser.

17 Nach 14..., Dd6-g6 gewinnt
Weiss stets: 15. TelXe7t, Ke8-d8 16.
Dhb5-e5, Le8-d7 17. Te7Xd7, Kd8Xd7
18. De5Xh8 u. s.w.; oder 15..., Ke8X
e7 16.Dh5-e57, Le8-e6 (Kd7 17. Tel,
Dg5 18. DXh8 u. s. w.) 17. Ld5Xe6,
Dg6-g7 (SA7 18.Sd5F, cXd 19. Lb4t,
Ke8 20.DXh8F u. s. w.; oder 17...,
Lg7 18.8d5%, cXd 19. Lb4+t, Kes 20,
LXf7F u.s.w.) 18. Deb-¢5F, Ke7Xe6
19. Tf1-e1f, Ke6-f6 20. Sc3-ed7.

14..., 0-0 erzielt Ausgleich: 15.
TelXe7, c6Xd5 16.Sc3Xd5, Sb8-c6
17.Ld2Xf4, LheXf4 18. T f1Xf4,Dd6Xfe
19.8d5Xf4, Sc6Xe7 20. Dh5-g5t u.s. w.

18 De5Xb2 10. Df3-e4t, Sg8-e7 11.
Ld2-¢c3, Db2-b6+ 12. Le3-d4, d7-d5
13. Lc4Xd5, Lce8-f5 mit demselben Aus-
sange.

1Y Sh1-c3 fithrt auf 1 —7 zuriick.
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Polerio-Gambit.

2-e4 £2-f4
ALt 2 i
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
10, DAIXF3 eles 243 Lelxft  Sbl.c3  Talel Lfte3
" Dd8f6 Df6xed ShbSc6 Debfs SgSer DI6-dat DdagT?
11 Ledxf7+2 d2-d4  Lel-e3 Df3-h5+ TLIXFA}
’ Ke8xt72 Debxddt Dd4-f6 Df6-g6 Sg8-£6
19 Kglhl Sbl-e3  d2-d3  Se3-d5 Lelxfd
) Df6-b6T Lf8-h6 Db6-cd Decoxed SgBe7 Lh6xfa
13 d2-d4  g2-¢3 Lelxft Lfixh6 Df3xf74
) Df6-g5% Lf8-u6 Sg8-e7 Dgdgf Dgbxhe Ke8-d8
1 d2-d3% Sbl-c3 Lelxfi2 Ledxf7+ Df3xfi Trixfd
Lf8h6 SgSel Dfoxfd Ke8-d3 Lh6Xfd Sb8-c6
15 Lel-d2 Tal-el Df3-d1%8 Sc3-d5
) Sb8-c6 Scb-eb  d7-d6  Se7xdd
16 Lclxfd Ledxf7+ Lftgdst Lfvxg8 Df3-£8t
) Sb8-c6® DI6xb2 KeS-d8 Lf8-e7 d7-d6  Kds-d7
17 23  d2d4  eded Sbl-d2 Sd2et Sedf6t
’ Lf8h6 Sb8-c6 Dt6-f5 Sg8-e7 0-0 K g8-g7
18 d2-04 Lcaxf7+0 c3xdd  Sbl-e3 Se3-db
) Sb8-c6 Scéxdd DI6xf7 LI8h6  d7-d6  Lc8-e6
19 Sbl-c3%3% Kgl-hl Sc3-d5  d2-d3% Lelxfd  edxdd
) Df6-d4t Dddxcd Sg8-e73 Deci-c637 Se7xdd Decb-g6
20, d2-d3% Leclxft Lf4es DF3xfrt
) Dcd-c6  d7-d6  doxedb Kes-de

20 Dg7Xgh wiirde Matt in vier Ziigen
zur Folge haben.

2l Mac-Donnel’s Zug b2-b3 lisst
Schwarz im Vortheile: De5Xal 9.Sbl-
c3, Lf8-¢c5F 10. Kgi-hl, Sg8-e7 11.
d2-d4, Les5Xd4 12. Lea X7+, Ke8-d8
13. Lel1-d2, DatXf1+ 14. D £3Xf1, Ths-
8 15. DfIXf4, Ld4Xc3 16. Ld2Xc3,
d7-d6 u. s.w. .

22 Am besten ist Ke8-dS. Man ver-
gleiche iibrigens das sogenannte ,wilde
Muzio“ (A. IL, 3—6).

B Dfe-f5 8.d2-d4, Lf8-h6 9.Sbi-
3, Sg8-e7 10.8c3-e4, 0-0 11. Sed-fGt,
Kg8-h8 12. Lc4-d3 u.s. w.

24 20. Tal-e1}, Ke6-d7 21.Sc3-e4,
Kd7-e6 22.Se4-f61 und gewinnt.

25 d2-d3 und c¢2-c3 sind zahmer als
7. e4-eb, aber recht nachhaltig.

2B S¢3-d5, Se7Xd5 10.e4Xdd, d7-d6
11.Lec1-d2 kdme in Betracht.

27 Partie Winawer-Wittek (Congr.
1881). Es geschah weiter 20. a2Xb3,
Ld7-e8 21.Tf7-g7, Sg6-f8 22. T f1-16,
aT-ab 23.8g3-e2, ab-a4, und Schwarz
gewann.

28 Partie Mayet-Zukertort.

2 Piihrt zum Verlust. Zum Gewinn
reicht ausser Lf8-h6 auch d7-d5 aus:
(d5) 8.Lc4Xd5, c7-c6 9.8b1-c3, Lfs-
d6 (nicht cXd wegen 10. SXd5! u. s. w.)
10. Ld5-b3, Sg8-e7 11. LelXf4, Ld6X
f4 12. DE3Xf4, DE6Xf4 13. TF1Xf4,
Lc8-e6.

80 Hier wire 9. ¢3Xd4, Df6Xxd4t 10.
Kgi-hl, Dd4Xc4 11.Sbl-¢3 u. s. w.
zu beriicksichtigen.




31 Auch Sg8-e7 15. d4-d5, Se7Xd5
16. e4Xd5, Le6Xd5 17. Tal-elt, Ke8-
d7 scheint Remis zu ergeben.

32 Bis hierher nach einer von R.v.
Gottschall gewonnenen Partie.

33 20. e5Xd6, Dg7Xc3 21. TclXe3,
¢7-¢6 22. d5Xe6, LbsXc6 23. Lf4Xhe,
T d8Xd6 =.

34 Der Werth dieses von mir schon
1869 aufgefundenen Zuges, welcher auch
den Liufer aufgiebt, ist noch nicht ge-
nau festgestellt; es entspinnt sich
immerhin ein lebhafter Angriff. Vgl
auch Var. 31.

35 Am besten scheint d7-d6. Auf
Dea Xfif+ 10. Df3XfL Dbleibt Weiss
schliesslich auch im Vortheile.

36 Auf b2-b3 geschieht einfach D c4X
¢2 mit iiberwiegendem Spiele.
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3 Sgl-f3 4 Lfl-ct 5 0-0
g7-gb T gbgd © gAxl3
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

Le4xf7+ Lf7-h5  Le3-gb Telxed Lgb-f6 + 10
Ke8-d8 d7-d6  Sc6-e520 DgTxed - )
T14xf6} T.e3-14+ Dh5-d51 Dd5-f3+ Sbl-e3 + 1
Kf7xf6 Kf6-f7 Dg6-e6 Kf7-g8 .
Tal-el Telxe?t Te7xf7 + 12
Deb-gh XKeS-d8 - )
Sbl-c3 Tf1f6 Kgl-hl Df7-f8+ Tf6xf8+ eb-e6t Lcixebt ,, 13
Sb8-c6 Dh6-e3+ d7-d6 Th8xf8 Kd8-d7 De3xe6 Kd7xeb )
Talfl 12-h3 DLf7-b3 Tff7 d3-d4 Scl.e2 Se2gd , .,
d7-d6  Sc6-ed Sed-g6 Lc8-d7 Se7-c6 Sc6-ab  Sabxb3 )
edxds5 Le4-b3 Kgl-hl Ddlel  g2g3 Delxd2 — 15
Ke8-d8 Th8-g8 LcS-g4 f4f3 Lh6xd2 Lgih3 -+ )
Lg8-e61+ Df8-f5F 16
Kd7xe6 )
Le4-d3  Df3-h5  TFfixf4  Leixfd + X
Dfbe6 Se7-g6 Sgbxfi — ’
Sdoxfs  Lelxft d4-d5  Df3-e3 edes Tal-cl Tf1f2%, o
Lh6xfs 0-0-081 TLe6-d7 Df7t6 Df6-g7 Ld7-b5 Sg8-h6! :
Lfixe7 Tal-elf Df3-e3 dbxe6 Le7xbS Dedxa? Da7xb? + o
d7-d68  Lf8-e78 Lic8-e6 f7-f5 TaSxb8 Th8-ds*® -
Df7xf8t Sc3-d5 Df8-f6 Tf1-foe2 920
Dc6-e8 Sg8-e74 Sb8-c6 ’

37 Vielleicht ist Dc4-d4 besser, ob-
schon dann Sd5Xc7t erfolgen kann.

38 Nicht Ke8-d7 wegen 15. Df3Xf7+
und in zwei Ziigen matt.

39 Th8-c8 19. DaT7Xb7, T c8Xc2? 20.
Db7-a8%, Le7-d8 21.Da8-a4t und ge-
winnt.

40 Wahrscheinlich besser als Sc3-d5,
weil nun Schwarz nicht mehr dazu
kommt, den Punkt f7 durch Lc8-e6
zu decken.

41 §p8-a6 15. Df8-g7. Auf 14...,
De8Xf8 folgt 15. Tf1Xf8F, Kd8-d7 16.
Tal-fl, Sb8-c6 17. Sd5-f6+, Sg8XL6
18. T f8Xh8, Sf6-g4 19. Tf1-f71 nebst
Tf7-f8, und Schwarz wird mindestens
noch einen Offizier hergeben miissen.

42 Veiss hat immer noch Angriff.
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Polerio-Gambit.

e2-e4 f2-f4
A L e7-ed 2. ebxf4
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.

21 DALXF3 d2-d4 c2-¢3 dixed Kgl-hl Lelxf4 Sb1-d2

’ Dd8-e7% Sh8-c6% Sc6-e5 De7-cdht+ DcebXed b7-b6 De4-eb
2 Sbl-e83 Df8-d3 Sec3-d5 Kgl-hl Led-b3

: Sc6xd4 Sd4-e6 De7-¢cbt b7-bd Lf8-h6
93 Df3-f246  ¢4-ed Lelxf4 d4-d5 Lf4-e3

' Lf8-g747 47-d6 déxed Sc6-d4  Le8-d7
o4 d2-d3%® Leclxfd Lf4-gb  ed-eb! ebxf6 L gbxf6s!

' d7-d6 L c8-¢6 f7-f649 Sb8-d7° Sg8xf6 SATX6
% Df3xf453 Licaxf7t+ Sbl-c3 Df4xed d2-d4 Tf1xf7

: Sb8-c6 XKe8-d8 De7-edb Scoxed Sedxf7 Kd8-e8
2 Se3-d5 Df4-h4t d2-d4

) Lf8-g7 De7-ed Sg8e7 Scbéxdd
o7 Shbl-¢3 d2-d4 Lecl-d2 Tal-el Tf1-f2

: Sg8-h6% 7-¢6%  d7-d6 Th8-g8 Lc8h3 Sbs-d7
98 d2-d4%8  ed-eb Sbl-¢c8 Sc3-e2 Led-d3 c2-¢3

" Lf8h6%" Dd8-f6 Df6f5 Sb8-c6*® Sg8e7 Dfb-e6 Se7-gb
29 Leixfa Df3xf4 Led4xf7+  ed-ebd Shil-e3

' Dd8-e7 Lh6xf4+ Sb8&c6 Xe8-d8 d7-d66_° Lc8-d7
%0 g2.g3% Leclxfd Df3xf4 Ledxf7+ Lf7-hb

: Dd8-h4%t Dh4-e7 Lh6Xf4 Sb8-c6 Ke8d8 Sc6xds
31 Shl-c83 Se3-db Tf1-2 d2-d3 Lelxf+ Lf4xh6

: Dd8-f6 Df6-d4t+ Dd4xed  Decd-c6 Sg8e7 Deb-gb

48 Die sogenannte ,dinische“ Ver-
theidigung (weil von ddnischen Forschern
[From] vielfach empfohlen).

4 Bei Lf8-g7 8. LelXf4, Lg7Xd4t
9. Kg1-h1, Ld4Xb2 10. Sb1-c¢3, Lb2X
al 11. 8c¢3-d5, De7-¢5 12. Lf4-d6,
DecbXd6 13. D £3Xf7 steht Weiss besser.

45 Df8-g7 wire wegen 15. Sd5XceTT,
Se6Xc? 16.Dec3XeT, £4-f3 17. TfIXf3,
Lh6Xd2 18. Lb3Xfrt, KeS-e7 19.
Lf7-d5 weniger gut.

46 Andere Fortsetzungen schlagen
ebenfalls zum Nachtheil des Anziehenden
aus, z. B.: Df3Xf4, Lf8-h6 9. Lc4Xf7¥,
Ke8-d8 10.Df4-f2, LhéXcl 11. Tf1X
cl, De7-f6 12. Lf7Xg8, Df6Xf2 u.s. w.;
oder 8. Lc1Xf4, Sc6Xd4 9. Df3-h5,
Sd4-e6 10. Lfs-e5, Lf8-g7 11. LebX
g7, Se6XgT 12. LedXfTt, Kes-d$ 13.
Dh5-g4, DeT7-e5 u.s. w.

47T Lf8-h6 ist schlecht: 9. T clXf4,
Lh6Xf4 10. Df2Xf4, Sc6-d8 11. Shi-
¢3,d7-d6 12.8¢3-d5, De7-d7 13. ed-e5,
Sd8-e6 14.Sd5-f6F,K e8-d8 15. Df4-h4,
Dd7-e7 16.d4-d5 zumVortheile fiirWeiss.

48 Partie Winawer - Zukertort
(Congr. 1881).

49 Begser ist De7-d7.

50 Vorzuziehen war d6-d5 11.LcdX
d5 (eXf, Df7), De7-c5% u.s. w.

51 Weiss hitte D f3Xb7 spielen sollen:
Ta8-d8 13. Lc4Xe6, De7Xe6 14.8bi-
c3, Sd7-¢5 15. Db7-c6F, De6-d7 16.
Tal-elf, Lf8-e7 17.TelXeTt, Ke8XeT
18.8¢3-d5+, Ke-£7 19. Tf1Xf6+, K f7-
g8 20.Lgb5-h6 und gewinnt.

52 Weiss steht wohl etwas besser.
Die Partie blieb unentschieden.

5 Man sollte meinen, der Damen-
tausch sei bei den ungleichen Kriiftca
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3 Sgl-f3 Lfl-cd 5 0-0
T gll-gh gb-g4 ZAXL3
13. 4. 15, 16. 17, 18. 19,
Sd2-b3 Tal-dl Lf4gh Lgbxe? Tdl-d6 Df3xf7t Tfl-dl —
ci-cd  Lic8-b7 Lf8-e7 Sg8xe? De6Xeb Ke8-dS DebXed +
Lel-d2  Dd3-c3 Sdbxc7t Dec3-ab  Ld2-b4 Tal-dl Tdixdét+ 99
De5-f8 Lh6-g7% Ke8-d8 Sebxe?7  d7-d6  Lg7-eb
Tfl-el TLe3-cd Sbl-e3 TLebxd6 h2-h3 93
Sd4-f5 Sf5-d6 Sg8-f6 c7xd6 0-0 + :
Le4xe6  Sbl-c3 Tal-el Df3xf6 Tfi-ff Df6-£7 Df7xd7t,, o4
DeT7xe6 0-0-0 De6-g4 Lf8-g7 Dg4-d7 Lg7es Td8xd7
TE7Xf8}5% Sc3-d5 Sd5-¢7  Lel-f4 Tal-fl Lf4-gh ed-eb + 9%
Ke8xf8 ¢7-c6 Ta8-b8 Sg8-f6 Kf8-e7 Th8-f8 ——
Lel-gb Tf1-f5 Kgl-hl Lgbxe?t e4-ed  Tal-el Sdbxe? i26
Sd4-c6 Deb-d6  h7-h6  Sc6xe? Lg7xed Th8-f8 '
Tel-e3 Sec3-d5 edXxdd dbxe6  LecdXe6 XLe6xd7t+ Te3-c3t1 +
Lh3-e6  c6xd5  0-0-0  f7xe6 Tg8-g7 Deixd7
Df3-h5 Lelxf4 Se2-g3 Sg3-e4  ebxf6 Lfi-eb Lebxf6 -L 98
Lh6-g7 0-0 Scé-e7 f7-f6  Lgixf6 Se7-db :
Tal-el eb-e6 d4-d5 Telxed Dfixedb Lf7xe8 TfIxXf6 + 929
Kdg-c8 Ld7-e8 Sc6-ed déxed  Sg8-f6 Th8xe8
Df4-£8+ Tf1xf8+ Tf8-e8f Sbl-a3 Te8xh8 Tal-dl c2-¢3 —}_—30
Deixf8 Kd8-e7 Ke7-d6 Sg8f6 Sf6xhd Kd6-cb )
Df3-f4 Sdb5-f61 Sf6xg8 Dfaxf7 TE2xf7 Tf7-f8F T{8Xe8 +
The-g8 Ke8-d8 SeTxg8 Dgbxf7 Sg8xh6 Kds-e?
nicht empfehlenswerth fiir Weiss. Es|Lc4Xg8, Th8Xg8 10.Sc3-d5, De7-¢5F

zeigt sich indess, dass in vielen Wen-
dungen gerade durch
Weiss sehr gut zu stehen kommt.

5% Von Suhle herriihrend.

5 Det-c5t 8. d2-d4, Dedxdet 9.
Lec1-e3, Dd4Xed 10. Df4-e57, Dcd-e6
11. De5Xh8, De6-g6.

was besser.

56 T,£8-g7 9.ed-e5,b7-b5 10.Sc3Xb5,

diesen Tausch

Weiss steht et-

$b8-a6 11.d2-d4, Les-b7 12.8b5-d6+

57 Hiernach wird der Angriff des
Anzichenden iibermichtig. Dasselbe ist
bei L{8-c57 der Fall. Auf Sg8-f6 folgt
7. Df3Xf4, d7-d5 8.Led Xd5 u.s. w.;
6..., d7-d6 wird beantwortet mit 7.
Df3Xf4, Dds-e7 8. LedXfTt, Kes-ds
9. 8b1-c3, De7-e5 10. d2-d4, DebXfs
11. Lel Xf4 u. s. w.; , Sb8-c6?

7. Df3Xf4, f7-f6 8.Sbl-¢c3, Dd8-e7 9.

11. K gi-h1, Lf8-d6 12. Df4-h4.

58 Man kann auch mit ed-e5 oder
Sbi-c3 fortfahren.

5 gg8-e7 10.Sc3-e4, Sb8-c6 11.
c2-¢3, b7-b6 12. g2-g4, Df5-g6 13.
Le1Xf4, LheXf4 14. Df3Xf4, 0-0
15. T f1-f3.

60 Sc6-ba 12.Sb1-c3, c7-¢c6 13.a2-
a3, Sb4-a6 14.d4-d5, c6Xd5 15.Se3X
d5,De7-c517 16.Kgl-hl, Sg8-e7 17.
Df4-fe.

61 Ungeniigend ist auch d7-d6 wegen.
8. Sh1-c3, Dd8-f6 9. LeiXf4, Lh6Xf4
10.Df3Xf4, Sb8-c6 11.Lc4Xf7t, Ke8-
d8 12. Lf7-h5 u. s. w.

62 Zum Gewinu reicht ferner aus:
Sb1-c¢3, Sg8-e7 9.g2-g3, f4Xg3 10.
h2Xg3, Dh4-h3 11. Tf1-f2, d7-d5
12.S¢3Xd5 u. s. w.
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e2-e4- £2-f4
A IL L —o 2 —
6. 7. 8. 9. 10. 11. 12,
1 d2-d4 e4xds! Tf1-f2 Shi-d2 Sd2xf3 Ddlel Sf3-d2
: d7-d5 Le8-g4 Ltf8-d6  Sg8f6 Sf6-e4 £7-£5 Dd8-e7
2 Le4xf7+ TfIxfat e4-ed Ddl-hbHt  edxf6  Tfa-gdt
' f3xg2 Ke8xf72 Sg8-f6 Lf8g7 Kf7-g8 Lgixf6 Kg8f8
Leaxf?}d DA1xf3 Df3-hs+ Tfixf4 Dhs-gst  b2-b3  Lel-b2
Ke8xf7  d7-d6%* Kf7.g7® Sg8f6 Kgif7 Lfs-g7 Th8f8
4 . Df3xf4f d2-d4 - Sbl-c3% Lecl-e3 Le3xd4
: Sg8f6 Sb8-c6 Scbxdd  c7-cd cHxd4
5 d2-d48 Df3xf4° Lecl-e3 Sbl-c3 e4-eb
’ Sg8-f6 Sbs-c6 LfB8-g7 ThRf8 Kf7-g8
6 ] el-eb g2t  d2d4 Df3-d5+ TFIXfA
o Dasf6 Df6-f5l Dfbxes Debfs Kfi-g? DI6-g6
e2-ed f2-f1
A. L L. e7-ed ebxf4
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
1 0-0 d2-d4 Sbl-e3 Se3-d5 DdAIxf3 Df3xfi Sdbxe?t
T DdS-eT% g4xf8  d7-d6 De7-d7  Sb8-c¢6 Lf8-g7 Dd7xe?
2 Shbi-¢315  d2-d4 Sf3-e5 Sec3-d5 Sddxft  Sfi-db
' De7-¢5+ Debxed 'Dcs-e6 Sb8-a6 De6-d6  £7-f6
3 Lecixdd X.db-b3 DdAixf3 d2-d4 Xgl-hl Lelxf4
) d7-ds c7-c6 gixf3 Lf8h6 Dd8xdd} Sg8f6 Lc8-g4
4 e4xd5 DdIxf3  d2-d3 Leixf4 Sbl-c3 Tal-el
’ gixf3 Lt8d6 Lc8f5 Lfig6 Sg8e7 Ld6xf4
5 Sbl-c3 Df3-eif Lelxfs
’ Dd8-g5 Le8-g4 SgB-e7'6 Ld6xfa

1 Lc4Xd5, Le8-g4 8. Tf1-f2, c7-c6
9. Ld5-b3, Lf8-g7 10. c2-¢3, Lg7-h6
11.Sb1-d2, Sg8-e7.

2 Bei Ke8-e7 8. Tf1Xf4, Lf8-h6 9.
Tf{4-f2, Lh6Xel 10. DdiXel, Sg8-f6
11. Dc1-g5, Ke7Xf7 12. ed4-eb wire
Weiss im Vortheile.

3 Das sogenannte ,wilde Muziogam-
bit.* Die Hingabe des zweiten Offiziers
verschafft dem Weissen einen voriiber-
gehend scharfen Angriff, ist aber nicht
durchschlagend. Die folgenden Aus-
fiihrungen stiitzen sich auf die Ergebnisse
einer Reihe von Partieen, welche Anfang
1887 zwischen Hiilsen und Seufert
gespielt wurden. Ausserdem ist eine

Analyse Steinitz’ im ,Intern. Ch. M.%,
Dez. 1886, benutzt worden.

4 Steinitz hilt diesen Zug mit
Recht fiir den besten.

5 Oder Kf7-e7 9. TfiXf4s (Dgst,
Sf6 10. TXf4, Sd7 11.8c¢3, Tg8 12.
8d5F, Kf7 oder Ke8 u.s. w.), Dd8-e8
und der schwarze Konig gelangt nach
und nach iiber d8 oder d7 in Sicherheit.

6 Auch e4-e5 hilft nichts: d6Xeb
11. d4Xe5, Dd8-d47.

7 Schwarz wird gewinnen oder min-
destens Remis erreichen.

8 3b1-c3, Sg8-f6 9. d2-d4, Sb8-c6
10. Sc3-d5, Lfs-h6 11. Df3-a3, Kf7-
g7, und Schwarz steht besser.

9 e4-e5, d6Xed 10.d4Xe5, Dds-d4T
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Sgl-f3 _Lfl-c 0-0
g7-g5 t o gh-gd | gAXT3
13. 14. 15. 16. 17, 18. 19.
Sd2xe4 Lelxf4 Del-d2 Tadfl Dd2-ab Lf4-e3 d5-d6 + 1
f5xed Sb8-d7 h7-h6 0-0-0 K8-b8 Ld6-b4 De7xd6 )
Lecl-h6t Tg4-edt DhdXedt Deb-g7+ 9
Kf8-e7 Lf6-e5 Ke7-f7 .
Sbil-a3 Tal-f1 Dgbg3 d2-d3 Sa3-c4 Scded 3
Kf7-g8  h7-h6 Sbh8-d7 K g8-h7 b7-b5 Sf6-hd + '
Sc8-d5 Df4-gs Tf1-£3 Talfl T£3xf8+ Dgbxdsi 4
Lf8-g7 Th8f8 Xf7-g8 Sftxd5 Dd8xf8 XKg8-h87 )
ebxf6 Df4-g3 Le3-gb Talxfl Sec3-d5 Sdb-f6+ Dg8-hd 0 5
T{8xf6 Lec8-d7? Tf6xf1f Dd8-e8 Sc6xd4 Kg8h8 Sd4-e2+ .
Sbl-c8 TfAxf6 Sc3-e4 Lel-h6f Ddb-ebt Sed-f61+ Talfl . 6
Sg8-f6 Dgbxf6  c7-c6 Df6xhé Kg7-g8 XKg8g72 d7-d6 )
Sgl-f3 4 Lfl-c4
g7-gb | gb-g4
12, 13. 14. 15. 16. 17. 18.

Leaxf7+ Lf7-b31 Df4-h4 Lel-gh Lgbxfé TLIxf6 Dh4xf6 -1
Ke8-18 Sg8f6 Kf8-e8 Th8f8 Lgixf6 TI8xf6 DcT7-e7 )
Ddlxgd Dgd-h5t Dhixest Debxh8 + 0
f6xed  Dd6-g6 Dgb-e6 - .
Df3-g3 Tflel TelXe4 Lfixh6 Sbl-c3 Lb3xe6 3
Sféxed Lgd4-e6 Ddd4xed Sb8-d7 Ded-g6  f7Xe6 )
Df3xfs Sc3-b5  Ticdxddb ~ Sb5-¢7  Sc7xa8 Dft-d4 Dd4xdd 4
0-0 Se7xdd c7-c6 c6xdd  Sb8-a6 1Dd8xa8 )
Tfixf4 Ded-ed Tal-el g2-g3 TLedxa6 DebXxe? + 5
f745 Th8g8 Tgdgl Sbsaé  bixab :

mit Vortheil;  bez. 9. Le1Xf4, Sb8-c6
10. ¢2-c3 (eb, SXd4 11.Dd3, dXe 12.
LXe5, Sf5 13. DXd8, Lecbt und ge-
winnt), Le8-g4 11. Df3-g3 (De3, Lg?
12. e, Te8), Th8-g€ und steht besser.

10 20,Kg1-h1,Lg7Xf6 21.LgsXf6%,
Kh8-g8 22. Dha-g5+, De8-g6 23.
Dg5-d5F, Dg6-f7 — remis.

11 Bei Df6Xe5 9.d2-d4, De5Xdd+
10. Lel-e3 hat Weiss Vortheil.

12 Nach Dh6Xf6 ist das Spiel eben-
falls remis.

13 Es folgte: 20.Sf6-h5+, Kg7-g8
21. De5-e8, Le8-e6 22. Tf1Xf8, DheX
8+ 23.Sh5-f6+, Kg8-g7 24.S{6-h57,
Kg7-h6? (K g8 macht remis) 25.De8X
e6t, Khé6-gh 26. Kgl-g2, Shs-d7 27.

Kg2-g3, Sd7-f6 28. De6-f5+, Kgh-hé
29.g4-g5+, Kh6Xh5 30.g5Xf6+, Kh5-h6
31. K g3-h4 und Matt im néchsten Zuge.
(Partie Hiilsen-Seufert).

14 Will Schwarz den Springer nicht
sofort nehmen, so steht ihm 5..., Dd8-
e7 und 5..., d7-d5 zu Gebote. Erstere
Ablehnung mag den Vorzug verdienen.

15 Nicht Sf3-e5 wegen De7Xe5 7.d2-
d4,De5-g7 8. Tf1Xf4, Sg8-h6 9. Tf4-f1,
d7-d6 10. Lc1Xh6, Dg7Xhé- 11. LcdX
f7+, Ke8-d8 12. ed-e5, Sb8-c6.

16 Dgh-e7 11.LclXf4, DeTXed 12.
Sc3Xed, Ld6Xf4 13. Tf1Xf4, L.gd-h5
14. Tal-el; bez. 10..., Ke8-d8 11.
LelXfs, Ld6Xf4 12. TfIXf4, £7-£5
13. Ded-e5, Dgh-f6 14. D ebX{6.
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Polerio- Gambit.

e2-e4 £2-f4
B. e7-eb 2 ebxf4
5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
1 d2-d4 Ddixf3 Le4xdd Ld5xf7+ Lelxfd c2-¢c3 Df3-g3
’ g4xf3 d7-d5 c7-c61 XKe8xf7 Sg8f6 Lc8-g4 ThB-g8
2 0-0 Kgl-h1? Df3-b3 Leclxf4 Sbi-c3
) d7-d62 Dd8-f6® Df6xd4® Dd4-g7 SgB-f6 Ths-g8
3 Le4xds Ld5-b3% DdAIxf3 Ticlxf4 Sbl-d2 Df3-g3
) d7-d5 ¢7-c6 g4xf3 Dd8xd4 Sg816 Lce8-g4 Thi-g8’
4 Shbl-¢3 Ddi1xf3 Ledxdd Ld5-b310 Lib3xe6 Df3-h5t d2-d4
) g4xf3 d7-d5 c7-¢c6  LcBe6  fTxe6 Ke8-d7 DAs-f6
5 d2-d4 0-0 Lec4xf7+ Df3-h5+ Lelxfd
: Lf8-h611 Sh8-c6 Sc6xdd Ke8xt7 Xf£7-g7 Lh6xfs
LeAXf7+12 Sf3-e5+ Ddixgd Dgixfs Se5f38 004 Dfde3
Ke8xf7 Kf7-e8 Sg8f6 d7-d6 Th8-g8! Tg8g4 Tgixed
0-0 d2-d4 Df4-h6!10
7 Lf8-d61® Th8-f8 Sb8-c6 Sc6xedbl?
8 Dg4-h5t Shi-c3 Sebf72 Dhb-ebt
) Dds-1620 Ke8-e7 ¢7-c6  Df6xf7 XKe7-d8
9 Se5-f7 Dhb-ebt Debxh8
. Df6xf7 Ke7-d8 LfS-gi®

1 Sehr gut ist auch Sg8-f6 8. 0-0,
¢7-¢6 (nicht SXd5 9. eXd, Df6 10.LXf4,
DXd4t 11.Le3 u.s. w.).

2 Dd8-h4at 7.g2-g3, Dh4a-h3 8.LelX
f4, £7-f5 9. e4-e5 (1) u. s. w., oder 6...,
Dds-f6 7. ed-e5, Df6-b6 8.c2-c3, Lfs-
hé 9.Lc1Xf4, Db6Xb2 10.Led X7t
u.s. w. mit Vortheil fiir Weiss.

3 Le8-e6 8.d4-d5, Le6-d7 9.LclX
f4, Dd8-e7 10.e4-e5, d6Xed 11.Lf4X
€5, De7Xeb 12.D{3Xf7F nebst Df7-f8%
und d5-d6.

4 Auch Sb1-a3, Df6Xd4t 9.Kgi-hi,
Lf8-h6 10. Le1Xfd, Dd4-f6 11.Df3-e3
kann geschehen.

5 Lf8-h6 9.8Sbl-c3, Df6Xd4 (SeT7
10. e5, dXe 11. dXe, DXe5 12. Ld2,
Dd4 13.De2, f3 14, LXf7F, bez. 9...,
Sc6 10.Sd5, DXd4 11. LXf4, DXc4 12.
LXd6, Le6 13.SXc7t, Kd7 14.Tadl)
10. LcaXf7f, Ke8Xf7 11. Df3-h5t
u. 8. wW.

6 Ld5Xf7t, Ke8Xf7 8.Sf3-e5t, K{7-
e8 9. Se5Xgs, DA8-hdt 10.Sgs-f2,
Sg8-f6 u.s. w.

7 Auch Sb8-d7 12. c2-¢c3, Ddd-c5

13. e4-e5, 0-0-0 14.

Lb3Xf7, Dch-eT

15. 0-0, De7Xf7 fithrt zum Ziele.
8 Lf4Xb8, Ddaxd2t 13. KelXd2,

SfeXed} 14.Kd2-d3,

SeiXg3 15.LbsX

g3, 0-0-01 16.Kd3-¢3, Tg8-gbh.
9 19. Lg3-e5, f1-f5F.
101, 45X£77 hat keinen anderen Erfolg;
man vergleiche die verwandten Fille.
1 D3s-f6 7.8c¢3-d5, Df6-e5 8. c2-

¢3, Lf8-h6 9. d2-d4, De5-d6 10. ed-e3,
Dd6-¢6 11. Le4-b5; oder 6..., Sh8-c6
7.d2-d4, Sc6Xd4 8. LeaXfTt, Ke8XfT7
9.Df3-h5F, Kf7-g7 10.0-0. Stets bleibt
der Vortheil auf Seiten des Weissen.

12 Dieser Angriff ist neuerdings von
Schmid untersucht.

13 Hier wire 0-0% zu erwigen.

14 ¢4-e5,d6Xed 11.DfaXe5t, Dd8-e7.
Auf 10. h2-h3 folgt Tg8Xg2; auf 10.
d2-d3 oder Sbl-c3 aber Tg8-g4 11.
Df4-e3, Tg4Xg2 u.s. w.

15 Von Zukertort herrithrend.

16 Stammt von Bohl.

17 Ld6Xe5 12. d4Xeb, Sc6Xeb 13.
Lel-gh, Se5-g4 14.Dh6-h4, d7-d6 15.
h2-h3 (Sc3,h6 16.LXf6, TXf6 17.Dh5Y,

Kf8 18. h3, Kg7 19. hXg, Tgé mit



mindestens gleichem Spiele), h7-h6 16.
Lg5-d2, Sgd-e5 17. Ld2Xh6, T{8-f7
18. Lhé-gh, Se5-d7, und das Spiel mag
etwa gleich stehen.

Sc6Xd4 12.Seb-g4, Sf6 Xgs (Le?
13. Lgs, d6 14. SXf6F, LXf6 15. LX{6,
TXf6 16. TXf6, De7 17. Sc3; Weiss
behauptet sich im Angriffe) 18. T f1X{87,
Ld6éXf8 14. Dh6-h5F, Ke8-e7 15. Lel-
g5, Sga-f6 16. LgoXfet, K eTXf6+ 17.
Dh5-hd¥, Kf6-f7 18. Dh4Xd8, Sd4Xc2
19. Sbil-c3, Sc2Xal 20. Se¢3-d5, d7-
a6 (Sc2 21. Dfét, Kg8 22.Dgst, K7
23.Df5+, Kg8 24.Sf6F, Kf7 25.8X
h7f,Kg7 26.SXf8 u.s.w.) 21. Dd8-f6,
K{7-g8 22.Df6-gs+, K g8-f7 23. Dgb-
b5+, Kf7-g8 24. SdbXcT, Tas-bs 25.
Dh5-d1 und ist im Vortheile.

18 47-d6 14.8b1-d2, Lc8-e6 15. ¢2-
¢3 (Sf3, LXb2 16.Tab1, Le3 17.e5
u.s.w.), ¢7-c6 16.8d2-f3, Dd8-b6+
17. Kgl-h1, Ke8-d7 18. Sf3Xe57, d6X
e5 19. Tal-d1f, Kd7-c7 20. Lg5Xf6
und Schwarz steht besser.

19 19.8b1-c3. Weiss hat den Angriff
und gute Aussichten auf Remis.
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3 _Sgl-f3 Lfl-ct
©ogigh g5-g4
12. 13. 14. 15, 16. 17. 18.

Dg3-h4 ed-ed  Lf4-gb 00 1
Tg8g6 Kf7-g8 Lf8-e7 Sf6-d5 + :
g2-23 ed-eb Lf4xeb TLedbxf6 Tal-el Se3-d5 Teixds 4 9
Lfg-e7  d6Xed Sb8-d7 Sd7xf6 Ke8-d8 Sf6xdd '
c2-¢3% Lf4xb8 Kelxd2 Kd2-d3 Lb8xg3 XKd3-e3 Ke3-e4 4 3
Dd4-d7 DdA7xd2t Sif6xedt Seixgd 0-0-0f Lf8-h6+ Tg8-e8F )

0-0 Dhs-ab  Lelxft Dab-ad — 4
Df6-g6 Sb8-a6 Lf8-b4 'Sg8e7? + ’
Tfixf4 Dhb-gbt Tal-fl THXf6 Sc3-db  Kgl-hl + 5
Sg8-f6 Kg7-f7 Kf7-e8 Dd8-e7 De7-cd — '
De3-gb Sble3 Dgb-e3 — 6

Lc8e6 Teigt Ke8d7 + :
d4xed Licl-gb e4-eb! Lgbxf6  eb-e6  Dh6xf81 Lf6xb2f ,o 7
Ld6xedb Lebxb2® 47-d5 DdA8-d7 Dd7xe6 Ke8xf8 XKf8-g8 '
Desxh8 Dh8-d4 Kel-f12 g2g3 8
Lf8-e7 Le7-h4} f4f3  Lhie7 -+ )
Dh8xh7  d2-d4 Thl-f124 Kel-d2% Tf1xf4 Dh7-g6 Kd2-d3 —9
Sg8-h6 d7-d5 Dt7-e7 Shb8-d7 Sd7-f6 Sf6xedt Sed-d6 +

20 T,01li’s Vertheidigung.

2l Sawenkow spielt hier 0-0.
Schmid hdlt auch dies fiir ungeniigend
wegen d7-d6 11. Tfi1Xf4, DfeXf4 (Le6
12. TXf6, SXf6 13.Dgh, Tg8 14. Df4,
dXe 15.DXe5, Sd7) 12.d2-d4, Df4-f6
13.Lecl-gh,d6Xeb 14. LghXf6t, Sg8Xf6
15. Dh5Xe5F, Ke7-f7.

22 Ke1-d1?, d7-d5 15. e4Xd5, Le8-
g4t 16.Sc3-e2, Df7-e7.

23 Von Schmid angegeben. Lf8-e7
ist schwicher: 12.Dh8-c3, Sh8-c6! 13.
0-0, Le7-f6, und Schwarz wird nicht
mehr als Remis erreichen. Besser 11...,
Sb8-c6 12. Dh8-c3, d7-d5 u.s. w.

24 Nicht gut ist Le1Xf4 wegen DE7X
f4 15. Dh7Xg?7, Df4-e3t% (Delf 16.
Kf2! u.s.w.; DXed4t 16.Kdl! u.s.w.)
16.Kel-f1, b7-b6 17. Dg7-f8+, K ds-
d7 18.Df8-g7+, Kd7-e8 19. Dg7-h8T,
Ke8-e7 20. Dh8-e57 (DXc8, Sd7), KeT-
f8 21. De5-f6F, Sh6-f7- 22. Sb1-a3,
Lec8-a6f 23.c2-c4, d5Xed 24. Df6-f2,
c4-c31 25. Kfl-gl, ¢3Xb2 26.Tal-bl,
De3Xa3 u.s.w.

2 (Oder Dh7-g6, Lc8-f5 16. Dg6-
h5, Li5Xed.
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Das Avalos - Salvio - Gambit.
Wenn der Gambitgeber, statt wie im Polerio - Gambit

(vgl. dieses) den Springer f3 zu opfern, diesen durch 4....,

gh-g4 angegriffenen Springer nach eb in Sicherheit bringt,
so giebt Schwarz mit Vortheil Schach auf h4 und stosst dann
1 e2-e4 f2f1 3 Sgl1-f3
" e7-eb © ebxfi T glgh
6. 7 8. 9. 10. 11. 12.
1 d2-d4 g2xf8  Se5-d3 Sd3-f2 Sf2xh3 Kf1-f2
’ Sg8-h6 f4-£33 d7-d6 g4xf3  Le8-h3t Dhixh3+ Dh3-g2t
9 Sebxgdt f3xgt Ddl-d3 Kfl-e2
: Shéxgs Le8xgd Lg4-h3t Thi-g8
3 . Leclxh6  g2xf3  TLiedxdd DdAixf3% Kfl-e2
: Lit8xh6  d7-db g4xf3 Le8-h31  {7-f6
4 g2-¢g3% Kf1f2 XKf2e3 edxfd Lc4-f18
. Dha-h3T Dh3-g2f 745!  d7-d6  ShOX5T
5 Se5-d38 S d3-f4
: foxed  Sh6-f5T
6 d2-d4 XKfixg2 Kg2-gl Dd1-d3"! ¢2xd3 Lelxhé
' f4-£f3° f3xg2}10 Dhi-h3t+ Sg8-h6 Dh3xd3 d7-d6 L f8xhé
- Lecl-f4  Sebxf7 Sf7xdét+ Lfixd6e Kfixg2
- Sg8f6  di-d6 ThS8g8 LI8xd6 f3xg2t Dhd-h3t
8 Sesxf7  Lel-gh Kflxg2 XKg2-gl Sf7xh8
' d7-06  £3xg2T Dhah3t ddoxed  gi-g3
9 Lec4xf7+ Lf7-¢4 Ddi-e1? Kflxel Thl-gl
: KeS8e? Lf8gl Dhixel: f3xg2  a7-d6
1 Unterlisst Schwarz dies Schach, so Wenig empfehlenswerth ist an dieser

steht Weiss nach 5..., Sg8-h6 6. 0-0,
d7-d6 7. Se5-d3, L{8-g7 8. Sd3Xf4, 0-0
9. d2-d4, Sb8-c6 10.c2-c3 nicht
iibel.

2 g2:g3 (vgl. Gambit Rosentreter und
Quaade) ist hier nicht stattbaft; da nach
f4Xg3 7.Dd1Xg4, g3-g2F 8. DgdXh4,
g2Xh1 DT 9.Kel-f2, Lf8-cbf 10.d2-
d4, LesXd4t 11. Lel-e3, Ld4Xes Weiss
keinen Ersatz fiir die gebrachten Opfer
hat.

38ilberschmidthat dieseniibrigens
schon seit Salvio bekannten Zug zu-
erst eingehend untersucht.

Stelle d7-d6. Weiss gleicht mittelst
8. Seb-d3 ganz bequem aus, z. B. g4-
g3 9. LeiXf4, Shé-g4 10. Dd1-d2, Sg4X
h2+ 1. Kfi-gl, Lf8-g7 12. Dd2-e3,
Dh4-h5 18. Sb1-d2, bez. 8..., f4-f3
9. g2-g3!,Dh4-e7! 10.Sb1-c3 (auch Sf2
ist gut), ¢7-¢6 11. h2-h3, g4Xh3 12.
Lecixh6, LfsXhé 13. Dd1Xf3, Lh6-g7
14.Sc3-e2, Sh8-d7 15. Sd3-f2, Sd7-f6.

4 Se5xf3, Les-h3t 12.Kf1-e2, Dh4-
f4 13.Dd1-d3, c¢7-¢c6 14. Ld5-b3, Sh8-
d7 15.Sb1-¢3, 0-0-0 u.s. w.

Ld5Xf7f, Ke8-e7 12. Dd1Xf3, Le8-

h3f 13.Kf1-e2, Sb8-d7 u. s. w.
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entweder gleich oder erst nach 6...., Sg8-h6 7, d2-d4 den

Bauern f4 weiter vor,

Die Eroffnung findet sich, allerdings mit der weniger guten Fort-

setzung (6. ..., Sh6 7.d4) 7..

.., d7-d6, bereits bei Polerio

unter der Bezeichnung C. d’Avalos, wihrend der kriftigere Zug

7. ..., f4-f3 zuerst bei Salvio auftritt,

Die Anwendung von

f4-f3 im sechsten Zuge wird 1817 bei Casenove erwihnt.

5 Le1-f4, f3Xg2t 9. Kfixg2, d7-d6
10. Lf4Xh6é (Sd3, Dh3t), L8xhé 11.
Se5-d3, Dh4-h3¥.

Ddi-el, DhdXe1lt 9. KfiXel, £3Xg2
10. Thi-g1, d7-d6.

Dd1-d3, d7-d6 9. Le1Xh6, Lf8Xh6
10. Se5Xf7, Th8-f8 11. Sf7Xh6, f3X
g27.

Dd1-d2, f3xg2t 9.Dd2Xg?2, d7-d6 10.
Se5-d3, Sb8-c6 nebst L{8-g7.

Sbi-¢3, d7-d6 9. Se5-d3, £3Xg2+ 10.
Kf1Xg2, Lf8-g7.

6 Se5-d3, Sh6Xf5+ 13.Ke3-e4, £3-
2.

7 K e3-f4, d6Xe57.

Cordel.

4 Lfl-c4 5 Sf8-ed 6 Kel-f12
" gbgh " Dd8-nat! :
13. 14. 15. 16. 17. 18. 19.

Kf2-e3 Xe3-f4 Kfi-f5 TLeclxe3 1
Shé-g4t Lf8-h6} Sg4-e3+ Dg2-glF '
Lel-f4 XKe2-dl Sbhl-d2 Kdl-el Le4xf7 9
Tg8-g2t Sb8-d7 Lh3-g4t 000 LfR-g7 + )
Ld5xb7 Thl-gl Df3-g3 Ke2el Dg3f2 Tgl-hl Lb7xa8 — 3

f6xed  Th8-f8 Dh4-h5+ Lh6-f4  ebxd4 Dhb-b5 DbdHXb2 +
Ke3-e4?7 Ked-f4 Kfixgd Seb-g6 Kg4-h5 Khb-hd 4
d6-d5+ Lf8-h6+ Ths-g8f Tg8xg6t StoH-g7t+ Tgb-g4F :
Ke3xed Ddl-el Kedxfst Kfb5xgd Kgixf3 Del-ed Kf3xet 5
Dg2-f2 Df2xd4t Lf8-e7 Ddixed b7-bt Dedxedt Le8-b7TF +
Sesxf7  Kgl-g2 Thi-fl — o
Lh6-e3t Th8-f8 Le3xd: + :
Kg2gl Tedxg8 7
¢7xd6  Sf6xg8 + )
Lgbxf6 Ddl-e2 De2-g2 Kglfl — 8
Lf8h6 Lec8-g4 Lh6-e31 Lgi-e2t + ’
Se5f7 Sf7-h6 Tglxg2 c2-¢83  Tie4e2 Lclxh6 TLh6-e3 — 9
Th8-f8 Sf6xes c7-c6 d6-d5 Lg7xh6é Tf8-f6 h7-h5 + 7

8 Sbi-c3, c7-c6 12. Lc4-d3, d7-de
13. Seb-c4, f5Xe4.

Ke3-d3, f3Xed 12, Kd3Xed, d7-d5F
13. Le4xds, f3-f2+.

9 VonCochrane vielfach angewandt.

10 Schwarz kinnte hier mittelst Sg8-
h6 in die Spiele 1—5 einlenken,

1 T,c4-f1,Dh3-h4 11.Le1Xh6, L18X
h6é 12.DdiXg4, Dh4Xg4T nebst Tg8.

12 §e5-f7, Sf6Xe4 11.Ddl-el, f3X
g2t 12.Kf1-e2, g2xh1D.

g2-g3, Dh4-h3+.

g2Xf3, d7-d6 11.Se5-f7, gaXf3 12.
Dd1Xf3, Les-hat.

Sb1-c3, d7-d6 oder Sh8-c6.

15
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Awalos- Salvio - Gambit.

1 e2-e4 9 f2-f4 3 Sg1-f3
t o e7-ed T ebxft Y gl-gh
6. 7 8. 9. 10. 11. 12.
10 Leaxf7t Ddl-el Kflxg2 Kg2-glB Lf7xg8 Seb-d3
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