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Vorwort. 

Zur Herausgabe dieses Buches bewog mich del' Wunsch, den 
deutschen Schachfreunden eine Uebersicht del' Erofi'nungstheorie 
nach ihrem neuesten Stande zu bieten, die, obschon an U mfang 
auch den Bediirfnissen des vorgeschrittenen Spielers geniigend, doch 
ftir einen ml1ssigen Preis zu erwerben und moglichst bequem zu 
handhaben sei. Die Lehre von den Spielendlmgen verl1ndert sich 
wenig, um so mehr diejenige von den Spielerofi'nungen, und es 
liegt deshalb die Moglichkeit VOl' , mit einem Buche, wie del' 
"Fiihrer" - falls diesem die Gunst del' Schachwelt zu Theil wird -
den Wandlungen del' Eroffnungstheorie in kiinftigen Auflagen rascher 
zu folgen, als das bei kostspieligeren \Verken moglich. 

Mein Buch ist das Schlussergebniss etwa zwanzigjl1hriger ana­
lytischer Arbeiten, von denen die meisten noch nicht veroffentlicht 
sind. Es enthl11t dementsprechend mehr Neues, als andere 
Schachbiicher zu bringen pflegen. Man kennt die Schwierigkeiten 
del' Schachanalyse und wird milde urtheilen, wenn sich unter dell 
Neuerungen Einzelheiten finden sollten, welche die Probe nicht 
bestehen. 

Die Fertigstellung des Buches wurde sehr erleichtert durch 
die opferwillige Unterstiitzung, welche mil' eine Anzahl starker 
Berliner Spieler entgegenbrachte. In erster Linie unter diesen 
Mitarbeitern steht mein genialer Freund Bernhard :giilsen. 
Nicht nur hat er durch unermiidlich flotte Erlediglmg del' Correcturen 
und durch Nachpriifung del' Varianten sich verdient gemacht -
es ist auch eine ganze Reihe von Abschnitten des Buches von ihm 
selbststl1ndig bearbeitet worden und zwar: "Das Zweispringerspiel 
im Nachzuge", "Die Schottische Partie", "Das Polerio-Gambit", 
"Das Mittelgamfiit" und del' grosste Theil del' "geschlossenen 
Spiele." Weiter habe ich die Herren Wilhelm Valentin und Paul 
Oppermann zu nennen, ersterer eine altbekannte Stiitze deutscher 
Schachbestrebungen, letzterer ein hoffnungsvoller Jiinger unseres 
Spieles. Beide halfen an del' Correctur mit; ersterel' bearbeitete 
aussel'dem einige kleinere Abschnitte, nl1mlich: "Das Russische 
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Springerspiel" , "Das Franzosische Springerspiel", "Die unregel­
mitssigen Vertheidigungen des Springerspieles", sowie Theile des 
"Englischen Springerspieles" und des "Ll!.uferspieles." 

Ausserdem abel' ist von mir eine grosse Zahl angesehener 
Meister und griindlicher Kenner unseres Spieles im Laufe der Zeit 
behufs Priifung von Varianten zu Rathe gezogen und dadureh 
gewissermassen zu Mitarbeitern des Werkes geworden. Es seien 
beispielsweise genannt die Gebriider Paulsen, S. Winawer, 
J. Dufresne, J. Minckwitz, Dr. C. Schmid, Fr. Riemann, 
M. Bier, R. Hasford (Memel), G. Ramm und C. Lehmann(t) 
(Bromberg), J. Kohtz, Dr. Michaelson und A. Grabowsky 
(Konigsberg), H. Caro, A. Trobach(t), P. Seufert, A. Heyde, 
O. Lobbecke, H. Briining,K. Hollll.nder, H. Ranneforth. 

Da die Drucklegung des Werkes lll.nger als ein J ahr gedauert 
hat, so sind inzwischen einige Nachtrl!.ge nothig geworden - um 
so mehr, als auch das Buch selbst schliesslich etwas iiber den 
urspriinglichen Rahmen hinaus wuchs und dementsprechend einige 
der ersten Abtheilungen im Interesse des Ausgleiches ergl!.nzungs­
bediirftig erschienen. Man wird gut thun, durch Marken alle die 
Stellen zu bezeichnen, welche in den Nachtrll.gen beriicksichtigt 
wurden. Ebenso diirfte es zweckmll.ssig sein, alsbald die Druck­
fehler nach Massgabe des betreffenden Verzeichnisses zu verbessern. 
SoUten noch derartige Fehler unbemerkt geblieben sein, so wolle 
miln dies angesicbts der Unmoglichkeit, ein solches Buch durchaus 
fehlerfrei herzustellen, freundlichst entschuldigen. 

Ich werde sehr dankbar sein, wenn die Besitzer des "Fiihrers" 
mich auf die Fehler und Versehen, welche sie noch vorfinden, 
aufmerksam machen und' bitte schon zu Gunsten del' Schach­
wissenschaft ganz besonders, dies nicht zu unterlassen. 

Charlot ten burg, im Juli 1888. 

Oskar Cordel. 
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Vor Gebrauch des Buches wolle man nachstehende 
Berichtigungen vornehmen: 

Seite 10. 

" " 
" " 14. 

26. 

" 
28. 

" 
44. 

" 
59. 

" 
116. 

n 147. 
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n 174. 

n 183. 
n 276. 

n 277. 
n n 

" n 278. 
n 279. 
n 299. 

54, Zug 8 von Schwarz lies: d7-d5. 
Anm. 57 lies: 10. a2Xb3. 
Anm. 61 lies: 12. Le3Xd2. 
7, Zug 9 von Schwarz lies: Df'3-e2. 
Anm.21 lies (statt nNicbt gut" u. s. w.): bez. 6 .•. , e5Xd4 7. e4-

e5, Sf6-e4 8.Dd1-e2, d7-d5 9. Lb5Xc6, b7Xc6 10. c3Xd4=. 
Anm. 13 lies: Lf8-c5*. 
Letzter Zusatz lies: Zu B., Anm.2. 
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14. Ld3,Sfe3 15.LXe3,SXe3 16.Sd2 u.s.w'). 
Anm. 15 lies: Schmid. 
Anm. 4, Zeile 4 lies: 12. Dd3·c4j Zeile 5 lies: d6-d5j Zeile 9 

lies: 21. TflXf3j Zeile 16 lies: (13. LXf4) , Le5Xf4. 
Anm. 9, Zeile 12 lies: Le3-f2j Zeile 13 lies: 29. Khl-g2. 
Anm. 13 lies: 22. Dc6Xf6. 
Anm. lS, Zeile 5 lies: Dh4Xh2t. 
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Tf8-eS 9. f2-f3, d7-d6 10. Ldl-el, a7-a5 11. a2-a3, Lb4·c5 u. B. w· 



Einlei tung. 

Obschon del' Umstand, dass der "Fiihrer" auf bereits vorgeschrittene 
Spieler berechnet ist, weitere Erlauterung des 1nhaltes eigentlich 
iiberfliissig macht, so sei doch fUr alle Falle das Nothige zum 
Verstandnisse vorausgeschickt. 

Anfangsstellung del' Steine und Bezeichnung del' Felder giebt 
das folgende Diagramm an: 

e2-e4 heisst nun: Der auf dem Felde e2 stehende Stein solI 
auf das Feld e4 gesetzt werden. 

1st del' zu ziehende Stein ein Bauer, so fehlt die nahere 
Bezeichnungj ist er eine Figur, so steht del' Anfangsbuchstabe del' 
Figur voran, z. B. Sgl-f3, d. h. del' auf gl stehende Springer 
zieht nach f3. 

Die Figurenbezeichnungen sind: 
K Konig I T = Thurm 
D = Dame (Konigin) 1 L = Laufer 

S = Springer. 



x Einleitung. 

Fiir den Gebrauch des Buches von Seiten englischer, franzo­
sischer, italienischer, bohmischer, russischer oder polnischer Spieler 
sei bemerkt, dass jenen unseren Bezeichnungen folgende ausll1ndische 
entsprechen: 

englisch franzosisch italienisch bohmisch 

K King Roi Re Kral 
D Queen Dame Donna Dama 
T Rook Tour Torre V' , ez 
L Bishop Fou Alfiere Strelec 
S Knight Cavalier Cavallo Jezdec 

russisch polnisch diinisch 

K HOpOJIb Kr61 1m Danischen sind 
D <l)ep3b Kr610wa die Anfangsbuch-
T JIIlJlbIJ Wieza staben der Figuren 
L - CJIOH'b Laufer dieselben wie im 
S KOHb Kon Deutschen. 

0-0 bedeutet die kurze Rochade, d. h. die gleichzeitige Bewegung 
des Konigsthurms (hI, bez. hS) nach f1, bez. fS, und des 
Konigs nach gl, bez. gS; 

0-0-0 bedeutet die lange Rochade, d. h. die gleichzeitige Bewegung 
des Damenthurms (aI, bez. as) nach dl, bez. dS, und des 
Konigs nach cl, bez. cS; 

x bedeutet "nimmt"; 
t bedeutet "Schach"; 
T bedeutet "Schachmatt"; 

bedeutet einen guten, bez. den besten odeI' den einzig 
richtigen Zug; 

? bedeutet einen schlechten oder doch verdachtigen Zug; 
= bedeutet einen beliebigen Zug. 

Bei der abgekiirzten Zugbezeichnung, wie solche in den 
Klammel'll () der Anmerkungen durchgeflihrt ist, £lillt die An­
gabe des Standfeldes des bewegten Steines fort und es wird nur 
angegeben, wohin der Stein zieht, bez. schlagt. Das Schlagen 
eines Bauel'll jedoch muss hierbei behufs Vermeidung von lrrthiimel'll 
durch Angabe del' Felderreihen, welche der schlagende Bauer vor 
und nach dem Schlagen einnimmt, ausgedriickt werden_ Beispiels­
weise heisst b xc: Der auf der b -Linie stehende Bauer schlll.gt 
nach der c -Linie; das Nahere ergiebt sich dabei jedesmal aus der 
Stellung. In Fallen, wo beide Thiirme oder beide Springer nach 
demselben ]'elde ziehen bez. schlagen konnten, wird dasjenige Stiick, 
welches gemeint ist, durch Bezeichnung der Felderreihe angedeutet, 
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z. B. Tae8, d. h. der auf der a - Linie stehende Thurm zieht 
naeh e8; oder S3xh5, d. h. der auf der dritten Lillie (g3) 
stehende Springer sehlilgt naeh ho. 

e. p. heisst en passant: "im Vorbeigehell". Man bezeichnet 
damit den Fall, dass ein Bauer von seinem Rechte Gebrauch 
macht, den feindlichen Bauer, der sich durch den anfl!.nglich zu­
lii.ssigen Doppelschritt (z. B. e2-e4) neben ibn stellen will, so zu 
schlagen, als habe derselbe nur einen Schritt (e2 -e3) gezogen. 
Stilnde also ein schwarzer Bauer auf d4, und Weiss zieht e2-e4, 
so hat Schwarz - aber nur ulllllittelbar darauf - das Recht, 
d4xe3 zu ziehen.1) 

Die von mir angegebellen oder empfohlenen Ziige sind mit * 
bezeichnet. Zuweilen giebt diese Marke lediglich an, von wo ab 
meine Bearbeitung einer Wendung beginnt. 

Bei den Litteraturnachweisen bedeutet: 
"Schz." die "Deutsche Schachzeitung" (Leipzig, Veit & Co.); 
"N. B. Schz." die "Neue Berliner Schachzeitung" (Berlin, 

Julius Springer); 
"Wiener Schz." die "Wiener Schachzeitung" (Wien, S. Gold); 
"Siidwestd. Schz." die "Siidwestdeutsche Schachzeitung" 

(Mannheim, A. Stern); 
"Briidersch." die " Briiderschaft " , wochentliche Schachzeitung 

(Braunschweig; Hacker, Nieper & Co.); 
"Intern. Ch. M." die von Steinitz herausgegebene Schach­

zeitung "International Chess Magazine" (New-York); 
"Wittenb. Schz." die wochentliche Schachspalte des "Witten~ 

berger Tageblattes" j 
"Tilgl. Rundsch." die Schachspalte der "Tilgliehen Rundsehau" 

(Berlin); 
"Magdeb. Sehz." die Sehachspalte der "Magdeburgischen 

Zeitung"; 
"H-B" das "Bilguer'sche Handbueh des Sehaehspiels" 

(Leipzig, Veit & Co.); 
"Syn." "Cook's Synopsis of the Chess Openings; 
"Th. & Pr." "Die neueste Theorie und Praxis des Sehaeh­

spiels" von S u h 1 e und N e u mall n (Berlin, Julius 
Springer). 

1) Niiheres iiber die Anfangsgriinde des Schachspiels enthiilt der nLeitfaden 
des Schachspiels" von G. R. Neumann, II. Aufl., bearbeitet von Dr. A. v. d. 
Linde (Berlin, Julius Springer). 



XII Einleitung. 

Ausserdem ist haufig auf die grossen Schachcongresse verwiesen 
worden. Besondere Blicher libel' die meisten dieser Congresse sind 
im Verlage von Veit & Co. in Leipzig erschienen. 

Von auslandischen Schachzeitungen wurden noch benutzt: "Chess 
Monthly" (Hoffer und Zukertort), "British Chess Magazine" 
(Watkinson), "Strategie" (Preti) und "Nuova Rivista degli 
Scacchi. " 

Der Stoff zu denjenigen Eroffnungen, welche wenig oder nichts 
Neues aufzuweisen haben, ist meist aus "Bilguer, Handbuch de~ 
Schachspiels", "Suhle und Neumann, Neueste Theorie und 
Praxis", "Dufresne und Zukertort, Handbuch des Schachspiels", 
"Dufresne, Kleines Lehrbuch des Schachspiels", "Salvioli, 
'l'eoria e Pratica del giuoco degli scacchi" (Venezia, Fermri) und 
"Cook, Synopsis" entnommen. 

Flir die Nachtrage konnte noch eine treffiiche, in "Chess 
Monthly" erschienene Arbeit von Gattie libel' die neue AuHage 
von Cook's "Synopsis" verwendet werden. 

Von einer Erorterung des V orgabespieles ist abgesehen worden, 
weil sich eine eigentliche Theorie dieses Spieles noch nicht ent­
wickelt hat. Die grosseren Vorgaben (Springer, Thurm) fallen 
liberdies in ihrer Behandlung meist mit den gewohnlichen Spielen 
zusammen. Die Vorgabe von Bauer lmd Zug, bez. von Bauer 
und zwei Zt'tgen kommt nul' unter besseren Spielern vor, welchen 
die wenigen hierbei zu beachtenden Verhaltungsmassregeln bekannt 
zu sein pHegen. 

FUr die Benutzung des Buches ist noch zu beachten, dass 
sich oft Wendungen, die man im ersten Augenblicke vermisst, an 
anderer Stelle vorfinden werden, weil sie unter Zugumstellung 
auch aus anderen Anfangszligen, als den gerade vorliegenden, ent­
springen konnen. Zuweilen ist ein besonderer Hinweis auf der­
gleichen gegeben; jedoch nicht immer, weil dadurch zu viel Raum 
beansprucht worden ware. 



A. Die Konigsbauer-Eroffnung. 

I. 

Das Konigsspringerspiel. 

Keiner der Zlige, welche von der Anfangsstellung der Steine 
aus moglich sind, hat erweisliche N achtheile im Gefolge; ebensowenig 
flihrt irgend: iner derselben zu bestimmten, erzwingbaren Vortheilen; 
insofern sind also aIle Anfangszlige gleichwerthig. Eine besondere 
Beliebtheit indess geniesst der Doppelschritt des Konigsbauern i 

1. e2-e4, 

weil dieser Zug rascheste Entfaltung der Streitkrafte gestattet und in 
seinen Fortsetzungen an Reichhaltigkeit und Reiz der Verwickelungen 
von keinem andern erreicht wird. Namentlich kommt dieser letztere 
Vorzug zur Geltung, wenn der N achziehende, urn sich die gleiche 
Freiheit der Be\\egung zu sichern, mit dem entsprechenden Konigs­
bauernzuge 

1. .... , e7-e5 

antwortet. Es entstehen auf diese Weise die "regelmassigen" Er­
offnungen, die, zu den lebhaftesten, " offenen " , Spielen f1ihrend und 
deshalb schon von Alters her besonders gern angewandt, zum grossen 
Theile Gegenstand weitgehender Untersuchung geworden sind, so 
dass ihre "Theorie", d. i. die zweckmassigste Art der Behandlung, 
oft auf eine grossere Zahl von Ziigen hin feststeht. 

Unter den regelmassigen Eroffnungen wiederum ist das "Konigs­
springerspiel" von hervorragender Wichtigkeit. Es wird durch den 
Angriff des weissen Konigsspringers auf den schwarzen Konigsbauer 

2. Sgl-f3 

eingeleitet, welchen Bauer der Vertheidiger am bequemsten mittelst 

2 . . ... , Sb8-c6 

schiitzt. Der Gegenangriff 2 ..... , Sg8-f6 und der Deckungs-
zug 2 ..... , d7-d6 stehen im Werthe ein wenig gegen Sb8-c6 zu­
rlick, ermoglichen jedoch noch immer eine attsreichende Vertheidigung. 
Auf 2 ..... , f7-f6 und 2 ..... , Lf8-d6 dagegen erhitlt Weiss 
die entschieden bessere Stellung. 

Cord.1. 



2 Springeyspiel des Lopez 

Die Spanische Partie oder das Springerspie\ des Ruy Lopez. 

Hat der Nachziehende den durch Sgl-f3 angegriffenen Konigs­
bauer mittelst Sb8-c6 gedeckt, so bietet sich als natiirlichste Fort­
setzung fur Weiss der Zug Lfl-b5 dar, welcher jene Deckung 
wieder zu zerstOren trachtet. 

Allerdings zeigt sich dieser Angriff insofern wirkungslos, als 
Schwarz zum Nehmen des Springers (durch den Gegenangriff a7 -a6) 
geradezu reizen kann, ohne deshalb einen Bauern einzublissen. 
Trotzdem bildet 3. Lfl-b5 eine gute Fortsetzung des Spieles, 
weil sich die SteIlung des Laufers auf b5 vielfach hinderlich flir die 
Ent.wickelung des Nachziehenden erweist. Namentlich. wird das 
Vorriicken des Damenbauern oft fUr lange Zeit erschwert, und der 
Doppelschritt dieses Bauern ist nur in verhaltuissmassig wenigen 
Varianten thunlich. Vertreibt 3 ..... , a 7 -a6 den Laufer, so mag 
dieser entweder durch Abtausch auf c 6 die Bauernstellung des 
Schwarz en zu verschlechtern suchen, oder aber seine Angriffsrichtung 
beibehalten, indem er nach a 4 zurlickgeht. Schneidet ihm Schwarz 
im letzteren FaIle diese Angriffslinie durch 4. . . . ., b7 -b5 vollig 
ab, so ist das noch immer kein N achtheil, da er auf b3 nicht nur, 
wie es im Giuoco piano der Fall, die wichtige Angriffsrichtung auf 
die Punkte d5, e6 und f7 gewinnt, sondern auch vor dem Gegenangriffe 
sicher steht, welcher in jener Eroffnung mittelst d 7 -d5 seitens der 
Vertheidigung eroffnet werden kann. , Dieser Vortheil bildet ein 
geeignetes Gegengewicht gegen den Zeitverlust, welcher durch die 
Bewegung des Laufers liber b5 und a4 entsteht. Ein weiterer Ersatz 
liegt in der Moglichkeit, mittelst a2-a4 einen Angriff auf die 
schwarz en Damenflligelbauern einzuleiten. 

Andererseits bergen aIle diese U mstande keine unmittelbare Gefahr 
fUr den Nachziehenden. Dieser kann sehr wohl 3 ..... , a7 -a6 
nebst 4 .... . , b7-b5 spielen und in naturgemasser Ausnutzung der 
so erzielten Stellung seinen Damenliiufer nach b7 ziehen, er kann 
aber auch b7 -b5 einstweilen unterlassen und ' dafUr den Konigsspringer 
(Sg8-f6) entwickeln. 1m letzteren FaIle hat dann der Weisse die 
Wahl, mittelst 5. Sbl-c3, 5. d~-d3 oder 5. Ddl-e2 seinen eigenen 
Konigsbauer zu decken, oder aber unter Preisgebung desselben den 
Angriff mittelst 5. 0-0 oder 5. d2-d4 fortzusetzen. Bei richtiger 
Behandlung von beiden Seiten flihren aIle diese Spiele zum Ausgleiche. 

Eine Nothigung, den vordringenden weissen Konigslaufer durch 
a 7 -a6 zur Erkliirung zu zwingen, besteht fUr Schwarz nicht; zur 
Vertheidigung geniigt auch der Entwickelungszug 3 ..... , Sg8-f6, 



oder Spanische Partie. 3 

aufwelehen wiederum die Fortsetzungen (4.) Sbl-e3, d2-d3, Ddl-e2, 
0-0 uild d2-d4 statthaft sind. Die sieh ergebenden Spiele verlaufen 
z. Th. ahnlieh den entspreehenden der Vertheidigung 3 ..... , a 7 -a6 ; 
4. Lb5-a4, Sg8-f6, vielfach weiehen sie indess wesentlieh von 
ihnen ab, da in jenen hll.ufig noeh naehtraglieh b7 -b5 gesehehen 
lmd der Folge einen bestimmten Charakter aufpragen kann. Aueh 
hier aber ist der Ausgleieh in allen Fallen sieher, sofern beiderseits 
ohne Fehler weitergespielt wird. Uebrigens lasst sieh zuweilen noeh 
naehtraglieh a 7 -a6 ziehen und damit in die erste Vertheidigung 
einlenken, wobei freilieh Weiss dureh den Austauseh des Laufers 
manehen Absiehten des Gegners aus dem Wege zu gehen vermag. 

Ausser a7-a6 und Sg8-f6 ist noeh eine ganze Reihe anderweitiger 
Vertheidigungsziige versueht worden, ohne dass bisher einer derselben 
sieh zu dem gleiehen Maasse der Anerkennung hll.tte dureharbeiten 
konnen, das jenen beiden zu Theil wird. Diese Ziige sind (3.) Sg8-e7, 
Lf8-e5, Se6-M,Lf8-d6, d7-d6, f7-f5, g7-g6. Sind sie indessen 
aueh weniger beliebt, so sehliessen sie doeh die Mogliehkeit geniigender 
Vertheidigung nieht aus, und es ist hier der Versueh unternommen 
worden, eine Reihe derselben zu grosserer V ollkommenheit auszubilden. 
Dieser Versueh sei der Priiflust der Sehaehfreunde ganz besonders 
empfohlen. 

Ruy Lopez, Geistlicher zu Safra in Spanien, einer der beriihmtesten 
Sehachspieler und Sehaehtheoretiker des sechszehnten J ahrhunderts, 
suchte in seiner Kritik des Damiano'sehen Sehachwerkes zu beweisen, 
dass im Konigsspringerspiele 2 .... , d 7 -d6 besser sei, alll 2 . . .. , Sb8-e6, 
weil auf letzteren Zug 3. Lfl-b5 dem Anziehenden Vortheil ver­
sehaffe. Diese Ansicht kann heute als veraltet bezeiehnet werden; aber 
zu Ehren jenes Sehaehmeisters tragt die Eroffnung ihre allgemein 
iibliehe Bezeiehnung. 

Friiher verhll.ltnissmassig selten im Gebraueh, gewann die spanisehe 
Partie in den Turnieren und Wettkampfen der letzten J ahrzehnte so 
bevorzugte Geltung, dass manehe Congresse in den Kampfen der star­
keren Theilnehmer kaum eine andere Eroffnung aufzuweisen haben 
(v. Bilow: "hast ernsten Kampf du angenommen, musst du gleich 
Egmont spaniseh kommen!") . Diese einseitige Werthsehatzung ist 
gegenwartig iiberwunden; voraussichtlieh aber wird die spanisehe 
Partie noeh fur lange Zeit, vielleicht fur immer, einen hervor­
ragenden Platz in der Praxis namentlich der Meister und fortge­
sehrittenen Spieler behaupten, da ihre Eigenart: Sieherheit einerseits 
und Mannigfaltigkeit der Wendungen andrerseits sie gerade fUr 
ernstere Gelegenheiten besonders empfiehlt. 

1* 



4 Springerspiel des Lopez 

A. 1. 

4. 5. 

e2-e! 
e7-e5 

6. 

8gl-f3 
2. 8b8-c6 

7. 8. 9. 10. 

1. 
Lb5Xc6 

d7Xc6 l 

d2-d4 2 Ddlxd4 8f3xd4 0-0 . 
8g8-e7 
Tfl-el 5 

8g8-e7 
DfB-g3 
LfS-c5 
a2-a4 

8g8-e7 
8f3xd4 

Lcl-e3 Sbl-d2 
e5Xd4 Dd8Xd4 Lf8-d6 0-0 Tf8-e8 

2. 
0-0 a d2-d4 DdlXd4 e4-e5 8f3Xe5 

Lf8-d6 e5Xd4 4 f7-f6 f6Xe5 0-0 

3. 
h2-h3 Ddlxf3 b2-b4 Lcl-b2 

Lc8-g4 
La4-b3 
Lc8-b7 

Lg4xf3 7 Dd8-f6 Lc5Xb4 L b4-d6 

4. 
Lb5-a4 
b7-b5 

0-0 d2-d3 8 bl-c3 L b3-a2 
g7-g6 Lf8-g7 Sc6-d4 b5-b4 

d2-d4 
5. 

8c6Xd4 
Ddlxd4 e4-e5 
Dd8-f6 Df6-c6 

6. 
c2-c3 d2-d4 

e5xd4 
cSXd4 

Lc5-b6 
dB-d4 

Lc5-b6 
e4Xd5 

8f6xd5 

L b3-d5 8 bl-c3 
Lf8-c5 d7-d6 9 e5xd4 S gB-e7 L cB-g4 

7. 
d2-d3 c2-c3 d4Xe5 DdlXdBt 

8g8-f6 LfS-c5 l0 d7-d6 d6Xe5 8c6XdB 

S. 
d7-d5 

h2-hSll 0-0 
0-0 ---;-h-=7 --:-h-::-6 -

9. 
8 bl-c3 8 c3-d5 0-0 La4-bS 

d7-d6 
d2-d4 

Sf6Xe4 

d2-d4 c2-c3 
8g8-f6 L f8-M L b4-a512 b7 -b5 L c8-g4 Lg4xf3 

Ddl-e2 14 d4Xe5 
10. 

11. 

12. 

1 b7Xe6 5. Sf3Xe5, Dd8-e7 6. d2-d4, 
d7-d6 7. Se5-f3 (SXe6, DXe4t 8. De2, 
DXe2t 9. KXe2, Lb7 =), De7Xe4t 
S. Lel-e3, LeS-g4 9. Sbl-d2, Lg4Xf3 
10. Sd2Xe4, Lf3Xd1 11. TalXdl, Ta8-
bS = oder 5.0-0, d7-d6 6. d2-d4, Le8-
g4 7.Lc1-e3, Sg8-f6 S. Sbl-c3, Dd8-
eS (bei L e7 9. dXe, LXf3 10. DXf3, 
dXe 11. Dg3, ware Weiss etwas im Vor­
theile) =. 

2 u. 3 Von Lan g e empfoblen. Es kann 
bier aber ebensogut d2-d3 oder S b1-e3 
geschehen. Eine Correspondenz-Partie 
Magdeburg-Halle zeigt die Folge: 
d2-d3, LfS'e5 6. 0-0, f7-f6 7. Le1-e3, 
Le5Xe3 8. f2Xe3, SgS-e7 9. Sf3-M, 
g7-g6 10. Sb1-d2, DdS-d6 11. Sd2-e4, 

0-0 
c2-c3 

8f6Xe4 
b2-b4 

La5-b6 

f7-f5 b7-b5 
Ddl-e2 8d5xb6 
Se4-f6 c7xb6 

D dl-e2 16 L a4-c2 b2-b4 
e5-e4 Se4-c5* 0-0 

Dd6-e6 12. Ddl-d2, Le8-d7 13. Tf1-
f2, b7-b5 14.Se4-85, Se7-e8 15. Ta1-
f1. Bei 5. S f3 X e5 wlirde der Bauer 
mittelst D dS-d4 zurliekgewonnen. 

4 v. Bardeleben empfiehlt Dd8-e7. 
5 e4-e5, L d6Xe5 9. D d4Xd8t, K e8X 

dS 10. Sf3Xe5, f6Xe5 11. Tfl-e1, SgS­
f6 12. Sb1-e3, Th8-e8 13. Lel-g5, 
h7-h6 14. Ta1-dlt, LeS-d7 15. Lg5X 
f6t, g7 Xf6 16. S e3-e4, f6-f5 17. S e4-
f6 6 TeS-e7 lS. Sf6Xd7, Te7Xd7 =. 

Sb1-d2, Se7-f5 13. Dd4-e3, DeS­
h5=oder 12. Lg5Xe7, De8Xe7 13.Sb1-
d2, Le8-e6 =. 

7 Lg4-h5 erklarl Lange fUr weniger 
empfehlenswerth, da naeh 7. g2-g4, 
Lh5-g6 S. Sf3Xe5, f7-f6 9. Se5Xg6, 
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3. 
Lfl-b5 
a7-a6 

11. 12. 13. 14. 
Tal-el f2-f4 f4-f5 h2-h3 
Se7-g6 f7-f6 Sg6-e5 
Lc1-g5 Se5-c4 6 TelXeS TeSXfSt 
DdS-eS Se7-f5 Sf5xd4 KgSXf8 
d2-d4 Dg3-b3 d4Xe5 S bl-d2 

Df6-g6 b7-b5 Ld6-fS 
Sf3xd4 Sc3-e2 f2-f3 
e5Xd4 d7-d5 0-0 

Dd4-g4 Sbl-c3 Lcl-g5 Lg5Xe7 
LfS-g7 SgS-e7 b5-b4 8 b4xc3 
Lcl·e3 g2xf3 
Lg4xf3 
Sf3Xe5 Lb3-d5 
Sf6Xe4 LcS-b7 = 

d3-d4 c3xd4 Sbl-c3 
e5Xd4 Lc5-b6 Lc8-e6 
g2Xf3 f3-f4 f4-f5 c3xd4 
Sf6-h5 DdS-h4 e5Xd413 Sc6Xd! 
La4-b3 Sd5-e31S Lb3-d5 c2-c3 
Kg8-hS Se4-c5 LcS-b7 Sc6-e7 
Sf3xe5 d2-d4 0-0 Se5Xc6 

0-0 Tf8-eS d7-d6 b7Xc6 
Sf3-g1 Lc2xd3 De2Xd3 Sd5-e3 
Sc5-d3t e4Xd3 Tf8-eSt La5-b6 

h7Xg6 10.Dd1-f3, DdS-d7 11. Kg1-g2, 
LfS-d6 12. d2-d3, SgS-e7 13. Tfl-h1, 
g6-g5 14. Sb1-c3, Se7-g6 15. Kg2-fl 
der Angriff des Schwarzen keinen genii­
genden Ersatz fiir den Bauer gewiihre. 

8 Dis hierher iibereinstimmend mit 
einer Correspondenzpartie Brom b erg­
Memel. nBriiderschaft" iSS7, S. 7S. 

9 Auch Dd8-e7 kommt in Betracht, 
s. D. 12 und 13. 

10 Das H-B erkliirt auch d7-d5' fiir 
statthaft. 

11 v. Bardeleben giebt dies ani 
Sf3Xe5 werde durch S c6Xe5 10. d3-d4, 
L c8-g4 widerlegt. 

12 Von Lan g e vorgeschlagen, giebt 
das bequemste Spiel flir Schwarz. Die 

15. 16. 17. 

1. 

Sbl-a3 
2. 

+ 3. 

4. 

Le7-a3 La3Xb2 
5. 

c3xb2 
----= 

6. 

7. 

S. 

DdlXd4 Kgl-hl 
9. 

Dh4-g4t Dg4-f3t 
Ld5xb7 

10. 
SG5Xb7 
De2-f3 La5-c2 

11. 
b6-b5 d6-d5 

Sgl-e2 Dd3xd5 Dd5XdS = 12. 
d7-d5 Lb6Xe3 Le3xf2t 

folgenden Ausfiihrungen sind im Wesent­
lichen v. Bar del e ben (Kritik) ent­
nommen. 

13 Schwarz konnte auch mittelst g7-
g6 (14. fXg, TgS) auf Angriff spielen. 

14 d4Xe5, d7-d6 10. e5Xd6, S e4X 
d6 =; oder 9. Sf3Xe5, Sc6Xe5 10. d4X 
e5, c7-c6 11. Sd5-c3, d7-d5 =. 

15 Lc1-e3, d7-d6 13. Tal-d1, DdS­
eS 14. e5Xd6, Se4Xd6 =. Weniger gut 
fiir Weiss scheint 12. Sd5 -f4 wegen 
g7-g5 13. Sf4-d3, g5-g4 14. Sf3-el, 
Sc6-d4 u. s. w. 

16, 0_0, d7-d6 9. b2-b4, La5-b6 
10. Sd5Xb6, c7Xb6 11. Tfl-e1, f7-f5 
12. La4-c2, d6-d5 =. 



6 Springe)'spieZ des Lopez 

A. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4:. 5. 6. 

13. 
Lb5-a4 Sb1-c3 Sc3-d5 
Sg8-f6 Lf8-b4 Lb4-c5 

14. 

15. 
Sf3Xe5 

Lf8-c5 b7-b5*23 

16. 
Sc6Xe5 

17. 

18. 
(Sg8-e72!1) 

19. 

20. 

21. 
Lc5Xf2t 

22. 
0_0 31 

b7-b5 

11 RUhrt von Flechsig her. 
18 Auf b7 - b5 geht der Laufer am 

besten nach c2 zurU(.k. Am ehesten ver­
dient wohl 0-0 Empfehlung : 8. d2-d4, 
e5Xd4 9. c3Xd4, Lc5-e7. In einer so 
eroffneten Pal'tie v. Bar del e ben -
v. Scheve (Schz. 1884, S. 48) geschah 
10. Sd5Xf6t, Le7Xf6 11. e4-e5, Lf6-e7 
12. d4-d5, Le7-b4t 13.Ke1-fl, Sc6-e7 
14. &2-a3, Lb4-c5 15. b2-b4, Lc5-a7 
16. d5-d6, c7Xd6 17. e5Xd6, Se7-f5 
18. Lc1-g5? Weiss hiitte 18.1,cl-f4 
oder T a1-a2 fortfahren sollen, wogegen 
Schwarz dann b7 -b5 nebst D b6 und 
L b7 zur Weiterentwickelung offen stand. 

19 Lc5-e7 9. Sf3Xe5,Sc6Xe5 10. d4X 
e5, c7-c6 11. Sd5Xe7, Dd8Xe7 12. 0-0, 
0-0 13. Tfl-e1 und ist im Vortheile. 

20 S f6 Xd5 11. D d 1 Xd5, 0-0 12. 0-0 
mit Uberlegenem Spiele. Auch 12. Lc2X 
h7t scheint Schwarz in Nachtheil zu 
bringen. 

2 Sgl-f3 
. S b8-c6 

7. S. 9. 10. 
c2-c3! 17 d2-d4 La4-c2 d4Xe5 

Sf6Xe418 Lc5-a719 Se4-f6 Sf6-g42O 

c3xd4 Ke1-f1 
e5Xd4 Lc5-b4t Lb4·e7 

La4-b324 d2-d4 DIllxd4 Lc1-g5 
Sc6Xe5 Lc5Xd4 Dd8-e7 c7-c5 
d2-d4 d4xe5 Sc3-e2 f2-f4 

Lc5-d6 Ld6Xe5 c7-c6 Le5-b825 

f2-f4 e4-e5 e5xf6 
Se5-c621 Ld6-b4 Dd8xf6 

0-0 d6Xe530 La4-b331 

c7-c529 Ld6Xe5 Dd8.:c7 
f2-f4 e4-e5 

0-0 Se5-c632 Ld6-b4 
d4xe5 Ddl-d43S b2xc3 

Lc5-b4 Sf6Xe4 Se4xc3 Lb4-e7 
Ke1Xf2 d2-d4 Kf2-g1 La4-b3 
Sc6Xe5 Se5-g4t36 h7-b5 d7-d6 
La4-b3 a2-a4 a4xb5 Ddl-e2 

d7-d6 Ta8-b838 a6xb5 b5-b4 

21 Noch weniger gut ware Sg4 Xf2 
wegen 12. L cl- g5 oder 11. .. . , 0 - 0 
wegen 12. De2-e4. 

22 Auch auf Le7-d6 folgt 12.Dd1-
e2 , auf d7-d6 abel' 12. Ddl-c2. 

23 Der Zug ist schon, ebe ich ihn (Tag!. 
R.) vorschlug, von Fri tz gegen Bier im 
NUrnberger Congresse (1883) versucht, 
abel' unrichtig behandelt worden. 

24 S e5-d3, L c5-d4 oder 7. S e5 XeS?, 
d7Xc6 8. La4-b3, Sf6-g4 odeI' 7. Sc3X 
b5?, a6Xb5 8. La4Xb5 , 0-0 (bez. Lb7). 

25 Von Rosenthal. Bezweckt, 
10. e4-e5" Sf6-e4 11. Dd1-u4 mit f7-f5 
(Drohung L b8 - a 7) beantworten zu 
konnen. 

26 Nicht d7-d6 wegen 13. Dd1-d5. 
27 v. Bardeleben empfiehlt denZug. 

Bei S e5-g6 9. e4-e5, L d6-e7 10. f4-f5 
steht Weiss besser, ebenso bei 8 ... . , 
Se5-c4 9. e4-e5, LU6-e7 10. e5Xf6, 
Le7Xf6 11. 0-0,0-0 12. La4-b3. 
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3. 
Lfl-b5 
87-a6 

11. 12. 13. H. 
Dtll-e2 Kel-fl h2-h3 LclXh6 

L a 7 xf2t21 L f2-h4 Sg4-h6 g7xh6 
Lcl-f4 Ddl-e2 La4-b3 Tal-el 
S e4~d625 b7-b5 0-0 Le7-f6 
Lg5Xf6 Lf6Xe7 Le7-a3 La3xb2 
c5Xd4 d4Xc3 c3xb2 f7-f6 
e4-e5 Lc1-e3 0-0 

Sf6-e4 (f7-d5 26 0-0 
Lc1-e3 0-0 b2Xc3 

0-0 Lb4Xc3 Sc6-e7 
Sc3-d5 DdlXd5 f2-f4 Kg1-hl 
Sf6Xd5 0-0 Lc5-d4t d7-d6 
e5Xf6 b2xc3 f4-f 5 33 g2-g4 

L b4xc3 DdBxf6 d7-d5 Df6-h454 
Dd1-g4 Lc1-f4 Dg4-g3 + 
KeS-fS d7-d6 
h2-h3 Kgl-h2 + 

Sg4-h6 
Sc3-d5 d2-d3 L c1-e3 Le3Xd4 

0-0 LcB-g4 Sc6-d4 Lc5Xd4 

28 5. d2-d4, 8c6Xd4 6. 8f3Xd4, e5X 
d4 7. Dd1Xd4, b7-b5, s. C. 3. 5. 

29 Zuerst von Lehmann im Leip­
ziger Congresse lS79 gespielt, spater 
vom Fiirsten Urussoff empfohlen. 

30 f2-f4, e5Xd4 10. Dd1Xd4, Ld6-e7 
mit gutem 8piele. Zieht Weiss 9. Le1-
e3 oder L e1- f4, so foJgt gleiehfalls 
c5Xd4, auf 9.Le1-g5 aber b7-b5. 

31 8 c3 - d5 scheitert an b7 - b5; die 
folgenden Ziige entstammen einer Partie 
Berger-Minekwitz (Congr.1SS5). 

H2 Aueh hier ware weder 8 e5 - g6, 
uoeh 8 e5-c4 rathsam. 

33 v. Bar del e ben's Fortsetzung. 
Berger hiilt hier La4-b3 fUr sHirker 
wegen der Partie Bier-v. Bardeleben 
(Niirnberg lSS3); 13. (Lb3), d7-d6 14. 
D d1-f3, L eS-f5 15. L cl-d2, TaS-eS 
16. Ta1-e1, Df6-g6 17. h2-h3, KgS-hB 
lS. Kg1-h2, h7-h5, in welcher nun 

15. 16. 17. 
Sf3xM Sd5Xc7t ±-

13. 
Dd8xM 
h2-h4 Sd5Xf6t Sf3-e5 + 14. 

Tf8-e8 g7xf6 Sc6xd4 
f2-£4 Lb2-c3 e4-e5 

=15. 
Se5-c4 Lc8-b7 

16. 

17. 

c2-c3 Dd5-h5 Dh5-M 
lB. 

LcB-e6 g7-g6 LfB-g7 

19. 

20. 

21. 

Tal-b2 
22. 

Sf6-h5 

19. L b3-d5 u. s. w. (19 ...• , 8d8 20. 
T gl) hiitte geschehen sollen. 

34 Berg er schlagt dies als Abwehr 
gegen den Angriff v. Bar del e ben's vor. 
Wer von beiden Theilen nun besser 
steht, mag fraglich sein. 

35 0-0 konnte zurFolge haben 8 e4XtJ3 
10. b2Xe3, L b4Xc3 11. L c1-a3, L e3Xa1 
12. Dd1Xa1, b7-b5 13. e5-e6. d7-d6 
14. D a1 Xg7, ThS-fS 15. e6Xf7t, T fSXf7, 
und Weiss wird nieht mehr als Remis 
erreichen (16. DgSt. Ke7 17. Te1t, 
Le6 lS. Dg4, Tf6 19. Dg7t). 

56 Noeh weniger gut ware 8f6-g4t, 
worauf am besten K f2-el folgt. 

57 d2-d3, b7-b5 7. La4-b3, d7-d6 
8. h2-h3, h7-h6 =. 

5S Bei b5-b4 stande Weiss naeh 9. 
8c3-e2, LcS-g4 10.d2-d3, Lg4Xf3 
11. g2Xf3, 8 c6-d4 12. 8 e2Xd4, L c5Xd4 
13. c2-c3 (8challopp), b4Xc3 14. b2X 
c3 etwas besser. 
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A. 1. 

4. o. 

e2·e4 
e7-e5 

6. 

d2-dS 

'; . 
0-0 

2. 
Sgl-f3 
SbS-e6 

8. 9. 10. 

2S. 
Lb5-a4 
Sg8-f6 

S bl-cS 
Lf8-e7 d7-d6 39 b7-b5 

La4-bS 
LcS-e6 
dS-d4 

Se3-d5 
Se6-a5 
d4Xe5 

Sd5Xf6t 
Le7Xf6 
DdlxfS 

24. 
L a4Xc6-j-40 

b7Xe6 

25. 
L a4-bS L bS-d5 

LeS-g4 
Lb5xe6 
d7Xe6 

Lcl-eS 
LcS-g4 
e4Xd5 

Lg4XfS 
d2-dS 

DdS·d6 
c2-eS 

d6Xe5 
Ddl-e2 

c6-e5 
d3-d4 

26. 

27. 

28. 

b7-b5 
d2-d3 

Lf8-c5 

Lf8-e7 
0-0 

b7-b5 
e2-eS 41 

b7-b5 

Lc8-b7 
La4-bS 
d7-d6 

La4·bS 
d7-d5 

La4-e2 
d7-d5 

Sf6Xd5 
e4xd5 

Sf6xd5 

DdS-d7 Lc5-a7 
h2_hS42 0-0 

0-0 -----;-h-::-7 _Th6~ 

h2_hS43 0-0 
0-0 "'""L;O--c5::-_-e7=c44 .. 

29. 
~-----cc- La4Xc6t h2-hS Sbl-eS 

d7-d6 b7Xc6 g7_g6 46 e6-c5 
L c1-eS b2-bS 
T a8-bS LfS-g7 

so. L el-g5 D dl-d2 
c7-e6 h7-h6 

S1. 
c2-cS 49 d3_d4 51 L a4-e2 0-0 Lcl-eS 
g7-g6 50 b7-b5 LcS-b7 LfS-g7 0-0 

S2. 
Ddl-e2 

b7-b5 
0-0 

La4-bS d2_dS 53 Sbl-cS Lcl-g5 Lg5Xf6 
h7-h5 DdSxf6 L e8-b752 L fS-c5 0-0 

SS. 
Tfl-el La4Xe6 Sf3Xe5 D dl-fS DfSXf6 

D d8-f6 g7xf6 Sf6Xe4 S e4-co54 d 7 Xc6 S ,·,o-e6 55 

39 Gleiehb7-b5 wiir,ie naeh 7. La4-
b3, d 7 ·dS S. a2-a4, b5-M 9. S e3-d5 
Weiss in besserer Stellung lassen. 

40 d3-d4, b7-b5 S. d4Xe5, S eSXe5 
9. Sf3Xe5, dSXe5 10. D dlXdSt, L e7Xd8 
11. La4-b3, LeS·b7 =; 7. Lel·e3, b7-
b5 S. L a4-b3, L eS-eS 9. L b3Xe6 (S d5, 
Sa5 10. SXfSt, LXfS 11. LXeS, fXe=; 
9. D e2, d5 10. eXd, SXd5 11. SXd5, LX 
d5 =; weniger gut 9. a4 wegen LXb3 
nebst T bS u. s. w.), f7 XeS 10. a2-a4, 
b5-M 11. S e3-e2, d6-d5 =. 

41 Sb1-e3, b7-b5 7. La4-b3, d7-
d6=. 

42 v. Bardelebeu ernpfiehlt dies; 
Sf3Xe5 'Rei naehtheilig wegen SeSXe5 
10. d3-d4, L eS-g4 11. D d1·d2, S d5-f4 
12. O-O!, S f4-e2t nebst S e2Xd4 u. s. w., 

bez. 11. Ddl-e2, Sd5-M oder 11.f2-f3, 
Dd8-h4t. 

43 Aueh hier ist S f3 Xe5 nieht gut 
wegen S c6Xe5 nebst L eS-g4 u. s. w. 

44 Morp hy spieltegegenA n der s s en 
h7-hS. 

45 v. Bardeleben zieht die schwarze 
Stellung urn ein weniges vor. 

46 oder Lf8-e7 8. Sbl-e3, eS-e5 9. 

0-0, h7-hS 10. Sf3-h2, g7-g5 =. 
'7 S c3-e2, f7 -f5. 
48 Schwarz hat vielleieht einen kleinen 

Vortheil, weil sein Springer sich auf 
d4 festzusetzen droht. 

49 Sbl-e3, Le8-d7 (aueh g7-g6 ist 
statthaft) 7. L el-g5, L f8-e7 8.0-0, 0-0 
9. Lg5Xf6, Le7XfG 10, Se3-dl,'Lf6-e7 
=, bez. 7.0-0, Lf8-e7 8. Lel-e3, 0-0 
9. Ddl-e2, SfS-e8 nebst f7-f5 =. 
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3, Lfl-b5 
a7-a6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

L b3Xe6 d3-d4 Sf3xd4 Ddlxd4 
23. 

f7xe6 e5xd4 Lf6Xd4 DdS-f6 
Lcl-g5 0-0 Tal·tIl Lg5xe7 Df3-e2 

24.' 
0-0 Sf6-e8 SeS-d6 DdSXe7 Sd6·b5 

Lcl-d2 a2-a4 Sc3-dl Sdl-e3 Sf3xe5 f2-f4 Se3-g4 + 25 
Sf6-d7 c7-c6 Sd7-fS g7-g6 Le7-f6 SfS-e6 Lf6-g7 . 
Lb3-c2 

26. 

d3-d4 c3xd4 Sbl-c3 
27. 

e5Xd4 Lc5-b6 LcS-e6 
d3-d4 c3xd4 S bl-c3 b2Xc3 c3xb4 45 

e5xd4 Lc8-e6 Sd5Xc3 b5-b4 Le7Xb4 
28. 

Ddl-d2 g2-g4 0_0_0 47 Sc3-e2 48 

h7·h6 Sf6-gS Sg8-e7 Se7-c6 
29. 

Lg5Xf6 Sc3-e2 b2-M Dd2xb4 Sf3-d2 Tal-bl 
30. 

DdSXf6 LfS-g7 c5xb4 Df6-e7 LcS-e6 
d4Xe5 Sbl-d2 

31. 
d6Xe5 
Sc3-d5 c2-c3 

32. 
Df6-d8 
Se5"f3 

33. 

50 LfS-e7 7. dS-d4 (auf Le1-e3 oder 7. 8f3-g5 tadelnswerth wegen 8e6-d4 
h2-h3 gesehieht b7-b5 nebst d6-d5), S. 8g5Xf7, DdS-e7 9. De2-d1, 8d4Xb3 
b7-b5 S. La4-b3, LeS-b7 9. d4-d5, 8e6- 10. 8f7XhS, 8bSXa1 11. d2-da, 0-0-0 
a5 10. Lb3-e2, e7-e6 = oder S. La4- 12. 8b1-e3, d7-d5 u. gewinnt. 
e2, LeS-b7 9. 0-0, 0-0 10. Le1-e3, 
DdS-d7 =. 54 In einer Partie Rosanes - An-

51 Le1-e3, LfS-g7 S.h2-h3 (es droht derssen gesehah 8e4-f6 7. d2-d4, 
8 f6 -g4) , DdS-e7 9. 8b1-d2, d6-d5 10. e5-e4 S. d4-d5, b7-b5 9. La4-b3, 8e6-
La4-c2, LeS-e6 11. 8d2-b3, 8f6-d7 =. a5 10. 8b1-e3, 8a5Xb3 11 . 8e3Xe4, 

52 Aueh LfS-e5 7. e2-e3, 0-0 S. d2- 8f6Xe4 12. Te1Xe4t, LfS-e7 13. d5-d6, 
d3, LeS-b7 9. Le1-g5, h7-h6 10. Lg5- e7Xd6 14. Le1-g5, f7-f6 15. Lg5XfG, 
h4, Le5-e7, bez. 7.a2-a4, TaS-bS S. a4X g7Xf6 16. 8f3-h4, und 8ehwarz hlitte 
b5, a6Xb5 9.8 b1-eS, b5·b4 10.8e3-d5, nun mittelst LeS·b7 Remis erzwingen 
d7-d6, oder 7. Lb3-d5,8f6Xd5 S.e4X kiinnen. Vgl.B, 2S. 
db, 8 e6-b4 9. D e2Xe5t, D dS-e7 10. 55 oder L fS -e7 9. d2 - d4, 8 e5 - e6 
De5Xe7t, Le5Xe7 11. 8b1-a3, 8b4X 10. e2-e3 (Le3, 0-0), 0-0 11. f2-f4, 
d5 =. f7-f6 =j wogegen S . .. . , LeS-e6 un-

53 oder a2-a4, b5-b4 S. d2-d3, LfS- giinstig ware (9. Dh5, Df6 10. d4, 
e7 9. Le1-eS, d7-d5 =j dagegen ware I 8d7 11. Lg5, Df5 12. g4 nebst 8Xf7). 
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A. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 Sb8-c6 

4-. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

34. 
Lb5-a4 0-0 d2-d4 Sf3Xe556 d4Xe5 e5Xd6 La4-b3 
Sg8-f6 Sf6Xe4 b7-b5 Sc6Xe5 d7-d6 57 Se4Xd6 Lf8-e7 

35. 
La4-b3 d4Xe5 Sf3-g559 Lc1xg5 

d7-d5 Sc6-e7 Se4xg5 Lc8-b7 

36. 
Lc1-e3 60 c2-c3 

Lc8-e6 LfB-e7 0-0 

37. 
Sf3Xe5 d4Xe5 Lc1-e3 
Sc6Xe5 c7_c6 61 LfB-c5 

38. 
d4-d5 62 Tfl-e1 d5-d6 Sf3Xe5 

Sc6-e7 68 f7-f5 64 b5Xa4 65 c7Xd6 

39. 
S bl_c366 b2Xc3 La4-b3 Sf3Xe567 Tfl-el 
Se4xc3 b7-b5 d7-d5 Sc6Xe5 Lc8-e6 

40. 
d2Xc3 Ddl-d5 La4Xc6t69 Dd5Xc6t 
d7-d6 68 Lf8-e7 b7xc6 LcB-d7 

41. 
La4Xc6 Sf3Xe5 d2-d4 f2-f4 - ---

l::!e4-c5 d7Xc6 Lc8-e6 Sc5-d7 Lf8-e7 

42. 
d2-d4 e4-e5 La4Xc6 DdlXd4 S bl-c3 

Lf8-e7 7O e5Xd4 Sf6-e4 d7Xc6 Lc8·f5 Le7-c5 

43. 
c2-c3 72 Tfl-el La4Xc6 Sf3Xe5 d2-d4 

Sf6Xe4 78 Se4-c5 d7Xc6 Lc8-e6 Sc5-d7 

44. 
d2-d4 0-0 e4-e5 Sf3xd474 c2-c3 La4-c2 
e5xd4 Lf8-e7 Sf6-e4 0_0 75 f7-f6 d7-d5 

56 Von Friess angegeben. I 62 Von 8tern in der n8iidwestd. 
57 Auf 8 e4-c5 9. L a4-b3, 8 c5Xb3 8chz." vorgeschlagen. 

10. c2-c3, LcS-b7 erhiilt Weiss durch 63 Auf b5Xa4 folgt S. Dd1-e2 mit 
11. 8b1-c3, DdS-e7 12. Lc1-f4, 0-0-0 gutem 8piele, auf 8c6-a5 aber S. Ddl-
13. Dd1-d3, De7-c5 14. Tfl-dl, Dc5- el. Am besten scheint LfS-c5*, wo-
c6 15.8c3-d5 das bequemere 8piel. rauf nach S. d5Xc6, 8e4Xf2 9. TflXf2, 

58 LcB-d7 12. 8b1-d2, 0-0 =. Lc5Xf2t 10. KgIXf2' b5Xa4 11.8f3X 
59 VonGelbfuhs eingefiihrt. 9.Lcl- e5, DdB-f6t, bez. 9. Dd1-d5, d7-d6 

e3, LcB-b7 10. 8b1-d2, 8e4Xd2 11. 8ehwarzwohlnichtiibelsteht. Uebrigens 
DdlXd2,8e7-g6 12. e2-c3, 0-0 =. beachte man aueh 8e4-c5* B. La4-b3, 

60 a2-a4, b5-b4 10. Lcl-e3, LfB-e7 e5-e4, bez. B. d5Xe6, 8c5Xa4 9. Dd1-
11. 8b1-d2, 8e4Xd2 12.DdlXd2, 8e6- d5, d7-d6, bez. 9. 8f3Xe5, 8a4-b6 
a5 = oder 9 .... , 8 e6-a5 '10. a4Xb5, 10. D d1-f3, D dS-f6 u. s_ W. 

8a5Xb3 11. c2Xb3, a6Xb5 12. Ta1XaB, 
DdBXaS 13.8b1-c3, 8e4Xc3 14.b2Xe3, 64 8e4-f6 9. 8f3Xe5, b5Xa4 10. d5 
L fS-c5 =. d6, c7 Xd6 11. 8 e5-c4 u. gew., B .... , 

61 LcB-b7 10. Lel-e3, LfB-e7 11. 8e4-d6 9. La4-b3 uud steht besser; 
8b1-d2,8e4Xd2 12.LclXd2,0-0 13. B .... , 8e4-e5 9. 8f3Xe5, b5Xa4 10. 
Dd1-h5,DdB-eS 14.f2-f4,f7-f5=. Ddl-f3,f7-f6 11. Df3-h5t u.gew. 
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3 Lfl-b5 
. a7-a6 

11. 12. 
S bl-c3 

0-0 
Sbl-d2 
h7-h6 

13. 

Lg5-h4 
Se7-f5 

u. 

D (llXd2 L b3-c2 D d2-d3 
g7-g6 

15. 16. 17. 

34. 

35. 

36. 

Ddl-fS 
Ta8-bS58 

Ddl-f3 
Dd8·d7 
S bl-d2 
Se4Xd2 
Sblxd2 
Se4Xd2 
Ddl-h5t 

S c6-a5 S a5-c4 
Ddlxd2 Dd2Xe3 f2-f4 a2-a4 De3-c5 

Tf8-b8 
Tfl-f3 
b5-M 

87. 
Lc5xe3 
Se5Xg6 
Se7xg6 

0-0 
Dh5xf5 
Lc8-b7 

LeB-f5 DdS-d7 
Sb1-c3 + 38. 

g7-g6 
TelXe5 
c7-c5 

Dc6-e4 
0-0 

f4-f5 
Le6-d4 

Dd4Xd8t 
Ta8XdS 
Se5-d3 

0-0 

f2-f4 
LfS-d6 
Sf3-el 

L b3xd5 T e5Xe6t L d5xe6 
39. 

TaS-a7 f7Xe6 DdS-e7 

Sd4Xc6 
b7Xc6 

f2-f3 g2-g3 
f5-f4 

Se5Xd7 
Dd8-d7 
Sf3-h4 
Se4Xc3 
Sd3-f4 

Le7-f6 
b2-b3 

Sh4xf5 
Sc3-e2t 
Sf4Xe6 

Le7-d6 f7Xe6 
Lc2xe4 Ddlxd8 
d5xe4 TfSxd8 

Kgl-hl 
g7-g6 

Ddl-g4 
e6-e5 
e5Xf6 
g7Xf6 

65 Falls c7Xd6. 80 10. La4-b3 mit 
gutem Spielej falls Se4Xd6, 8010. Sf3X 
e5 u. gew. 

66 Von Knorte angegeben. 

67 Bei d2-d4, e5-e4 10. S f3-g5, f7-
f6 11. Sg5-h3, LcSXh3 12. Dd1-h5t, 
g7-g6 13. Dh5Xh3, f6-f5 ist nach dem 
H-B Schwarz im Vortheile. 

68 .Auf b7-b5 erhielte Weiss durch 
S. L a4-b3, LfS-e7 9. D d1-d5 ein starkes 
Spiel. 

69 In einer Partie Varain - Puder 
versuchte Weiss S f3 - g5, 0 - 0 10. 
f2 - f4. 

70 Es konnte an dieser Stelle auch 
b7-b5 geschehen, z. B. 6. La4·b3, Sf6X 
e4 7. Tfl-e1 eLb3-d5 S. Se4-f6), d7-d5 
S. d2-d4, L cS-e6. 

Sf5-g3 
Se2xg3t 
Lcl-e3 
Tf8-f6 

h2xg3 
h7-h6 

Dg4-e4 
Dd8-f8 

71 

Sbl-d2 
TaS-eS 

40. 

41. 

42. 

43. 

44. 

71 der .Anfang einer Partie Lowen­
thal-Morphy. 

72 oder Sb1-c3, b7-b5 7. La4-b3, 
d 7 -d6 S. h2-h3, 0·0 9. d2-d3, L cS­
e6=. 

78 Zukertort empfiehlt 0-0 7. d2-
d4, e5Xd4 S. L a4Xc6, b7Xc6 9. e4-e5, 
Sf6-e( 10. c3Xd4, d7·d5 11. Sb1-c3, 
f7-f5 12. Sc3-e2, c6-c5 =. 

74 Bis hierher wie 42. 
7/i oder Se4-c5 9. La4Xc6, d7Xc6 

10. L c1-e~, 0-0 11. S b1-c3, S c5-e6 =j 
dagegen hat bei S .... , Sc6Xd4 Weiss 
das bessere Spielj 9.Dd1Xd4, Se4-c5 
10. Sb1-c3 (v. Bardeleben's Zug), 
0-0 11. Lc1-e3, 8c5-e6 12. Dd4-e4, 
f7-f5 13. e5Xf6, Le7Xf6 14. La4-b3 
u. s. w. 
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A. 1. 
e2-e4 

2. 
8g1-f3 ----
8b8-c6 e7-e5 

4. O. 6. 'i. 8. 9. 10. 

45. 
Lb5-a4 d2-d4 Ddl-e2 d4-d5 8f3Xe5 La4-b378 a2xb3 
8g8-f6 8f6xe476 f7-f5 8c6-e7 77 8e4-c5 8c5Xb3 d7-d6 

46. 
c2-c3 0-0 d2-d4 d4-d5 8f3-h4 Kgl-hl 

Lf8-c5 D d8-e7 79 f7-f6 Lc5-a7 8c6-d8 g7-g6 b7-b5 

47. 
d2-d4 81 0_0 82 Tf1-e1 83 e4-e5 8f3xd4 Ddlxd4 

Lf8-e7 8O e5xd4 8g8-f6 0-0 8f6-e8 8c6Xd4 c7-c5 

48. 
c2-c3 La4-b3 84 0-0 Tfl-el d2-d4 Lcl-g5 

Lf8-d6 b7-b5 8g8-f6 8f6Xe4 85 8e4-f6 e5-e4 Ld6-e7 

B. 1. 
e2-e4 

2. 
8g1-f3 

e7-e5 8 b8-c6 

4. O. 6. 'i. 8. 9. 10. 

1. 
8bl-c3 8c3-d5 e4xd5 8f3Xd4 1 0_0 2 f2-f43 Lb5-e2 
Lf8-b4 Sf6xd5 8c6-d4 e5xd4 0-0 f7-f5 Lb4-e7 

2. 
c2-c3 d2-d4 c3xd4 8f3xd4 6 0-0 

Lb4-c5' 8f6xe4 e5xd4 8c6xd4!i'> c7-c6 c6xd5 

3. 
d2-d3 c2-c3 Lb5-a4 0-0 Lcl-e3 
h7-h6 a7-a6 0-0 d7-d6 Lc5Xe3 

4. 
0.08 8c3-d5 9 e4Xd5 8fa-el lt d2-d3 d5Xc6 
0-0 8f6xd5 e5-e410 8c6-e7 c7-c6 d7Xc6 

76 ScSXd4 6. Sf3Xd4 (SXe5, ScS), \ c5 8. Dd4Xg7, Le7-fS 9. Dg7-g3, h7· 
e5Xd4 7. e4-e5 (bei 0-0, b5 8. Lb3, d6 h5 ware giinstig fiir Schwarz. 
bez. 8. e5, S e4 9. L b7 steht Schwarz 83 Bis hierher mit 42 U. 44 iiberein· 
besser), Sf6-e4 8. DdlXd4, Se4·c5 =. stimmend. 

77 Se4-c5 8. La4Xc6, d7Xc6 9. Sf3X 84 Le4·c2 ,8g8-fS 7. d2-d4,Lc8.b7=. 
e5 mit besserem Spiele. 85 0-0 brachte Weiss in Vorlheil: 

78 Bei d5-dS erfolgt Ausgleich durch 8. Tfl-el, Tf8-e8 9. SfS-g5, Te8-e7 
Sc5Xa4 10. De2-c4, Se7 -d5 11. Dc4X 10. f2-f4, e5Xf4 11. d2-d4, h7·h6 12. 
d5, Dd8-fS. Sg5Xf7, Te7Xf7 13. e4-e5 u. S. W. 

79 Schwarz kann mittelst b7 - b5 in 86 Schwarz scheint etwas besser zu 
Soder im nachsten Zuge mittelst b7 -b5 stehen, weshalb fiir Weiss wohl13. a2-a4 
in D 12 u. 13 einlenken. Die von Bod e n vorzuziehen war. 
herriihrende Vertheidigung D e7 nebst 
f7 -f6 ist ausserst beschwerlich, wie der 
hier gegebene Anfang einer Partie Cor ­
del- Suhle zeigt. Vergl. auch D 14. 

BO Von Hirschfeld ausgefiihrt. 
81 c2-c3, Sg8-fS 6. d2-d4, Sf6Xe4 

7. d4Xe5, 0·0 =. 
82 Sf3Xd4, Sc6Xd4 7. Dd1Xd4, c7-

1 Bei c2·c3, S d4·b5 8. D d 1·a4, e5-e4 
steht Schwarz gut. 

2 Syn. hiilt hier Dd1'g4 fiir vortheil­
haft wegen Dd8·e7t 9. Ke1·dl, De7-
f6 10. Th1-elt, Ke8-d8 11. Te1 ·e4, 
Lb4·c5 12. d2·d3, h7·116 13. Lc1·f4j 
indess diirfte hierbei doch Schwarz mit 
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3. 
Lfl-b5 
a"a'-a6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

Se5-f3 0-0 Tfl-e1 + 45. 
g7-g6 LfS-g7 

La4-b3 f2-f -1 f4-f5 SM-f3 a2-a4 Lb3Xa4t Sbl-aS + 46. 
d7-d6 SdS-f7 g6-g5 h7-h5 b5Xa4 KeS-fS 

Dd4-e4 c2-c3 e5Xd6 Tel-dl 
47. 

Se8-c7 d7-d5 Le7xd6 Dd8-e7 
Lg5xf6 Telxe4t d4-d5 

48. 
Le7xf6 Sc6-e7 Lc8-b7*86 

3 Lfl-b5 
. Sg8-I'6 

11. 12. 13. 14. 

d2-d3 

Sd4-f5 Ddlxd5 Lb5-d3 Ld3Xe4 
0-0 Tf8-e8 7 Dd8-f6 Te8-e5 

Sd5xf6 f2 Xe3 
Dd8xf6 Sc6-e7 
Lb5-c4 Lc4-b3 Tfl Xel Ddlxd3 
b7-b5 Lb4xel e4Xd3 Dd8xd3 

d7·d6 in Sieherheit kommen, ebenso bei 
dem zweiten Spiele del'S yn. : S . .. D dS­
f6 9.0-0,0-0 10. Lb5Xd7, wo Df6-e5 
(11. LXeS, TaXeS, 12. d3, DXd5 [odeI' 
erst Ld6j 13. Lh6, De5) den Bauer 
zuriiekgewinnt. 

3 d2-d3, DdS-M 10. Dd1-f3, f7-f5 
11. Lb5-e4, d7-d6 12. a2-a3, LM-a5= 

4 Hier kame wohl aueh L M-a5 in 
Betraeht. 

5 Bei L e5-M t gesehieht mit Vortheil 
9. Ke1-f1. 

6 Auf L b5-d8 zieht Schwarz Se4-fS, 
nicht abel'S d4Xf3t 10. D d1 Xf3, S e4X 
f2 wegen 11. D f3-e2t, K eS-fS 12. 0-0, 
S f2Xd3t 13. L e1-e3, L e5Xe3t 14. De2X 
e3, e7-e6 15. TflXf7t, Kf8 Xf7 lS. Ta1-
flt u. s. w. 

7 Nieht DdS-bS wegen 13. Le1 -e3. 
s Lb5Xe6, d7XeS 6. Sf3Xe5, LMX 

15. 16. 17. 

1. 

Dd5-c4 Le4Xd5 Dc4Xc5 
2. d7-d5 Df6xf5 Te5xd5 

3. 

c2Xd3 Le1-f4 Tal-cl 
4. 

Se7-f5 Le8-d7 Tf8-e8 

e3, 7. b2Xe3, Sf6Xe4 8. Ddl -e2, DdS­
d5 9. f2 -f4, 0-0 10. e3-e4, Dd5-d4 11. 
Ta1-bl, Se4-dS=. 

9 In einer Partie Paulsen-Goring 
gesehah Lb5XeS, d7XeS 7. d2-d3, LeS­
g4 S. h2-h3, Lg4-h5 9. Kgl-h1, DdS­
e7 10. Tf1 -gl, TaS-dS 11. Ddl-e2, 
h7-hS 12. Se3-d1 nebst g2-g4. Eine 
Correspondenzpartie R i em ann - Bel' -
gel' zeigt fulgende Fortsetzung: S. d2-
d3 , d7-dS 7. Lc1-g5, Lb4Xe3 S. b2X 
e3, LcS-d7 9. L b5Xe6; L d7XeS 10. Ddl­
d2, h7-hS. Das H-B halt hier 10. 
S f3·M fiir starker. 

10 Von Steinitz im grossen Matebe 
gegenZukertort angewandt. Man konnte 
hier mit Se6-d4 in No. 1 einlenken. 

11 Von Minekwitz angegeben; abel' 
d5Xe6, e4Xf3 9. DdlXf3,d7XeSI0. Lb5-
e4 gleieht aueh aus. 
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5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

4. 
8 bl-c3 
Lf8-b4 

Lf8-c5 

B. 1. 

5. 

e2-e4 
e7-e5 

6. 

0-0 8e3-d5 
0-0 8f6xd5 

L b4-e7 

LM-e5 

8f3Xe5 d2-d4 
8c6Xe517 Le5-dB 

7. 

e4Xd5 
Sc6-d4 
d2-d3 
d7-d6 

2. 
8g1-f3 
8b8-e6 

8. 9. 
Sf3xe5 a2-a4 
8 d4xb5 8 b5-d4 
8 d5-e3 L b5-c4 
8c6-d4 c7-e6 

d2-d4 12 d4Xe5 L b5Xc613 

8f6xd5 8d5-f6 d6Xe6 
L el-g5 Tfl·e1 

e5xd4 14 '1'f8-e8 8e6-e5 15 

f2-f4 e4-e5 d4-d5 
8 e5-c6 1S L d6-b4 8 f6-e4 

0-0 d4xe5 20 L b5-d3 
e7-e6 Ld6Xe5 0-0 

10. 

e2-e3 
d7-d6 
e2-e3 

8d4Xf3t 
Dd1xd8 
Tf8xd8 
8f3Xe5 
Te8Xe5 
Dd1-d319 
Se4Xc3 
f2_f421 

11. 

12. 

13. 

0-0 
0-0 

d4Xe5 
Ld6Xe5 

8f3xe5 8e5Xc6 
Lc5-d4* d7Xc6 

d2-d4 

Sc3-e2 
c7-c6 

Lb5-dS 
Sf6-g4 
Dd1Xd4 

L b5-d3 
d7-d5 

Dd1-fg 
Dd8-h4 
Lb5Xe6 

Le5Xc3 
f2-f4 

Le5-e7 
Df3-g3 
Dh4xg'3 
DcUXd8 
Tf8Xd8 8 c6Xe524 L c5xd4* 8e5-c6 d7Xc6 

L b5-d3 
14. 

0-0 d2-d4 8 f3xd4 8 d4Xc6 112-h3 
8f6-e8 

Ld5Xe4 
8d4-f3t 
Sc3xb5 
DdS-d7 
8d4-f3 

Lf8-e7 d7-d6 e5Xd4 L c8-d7 b7Xc6 0-0 
Lc4xd5 
Lc8-g4 

Dd1xd4 
Ld7xb5 
Tfl-el 

15. 
8f3Xe5 

8c6-d427 8f6xe4 
d2-d4 

Lb5-c42S 8e5Xf7 Th1-fl 
DdS-g5 Dg5xg2 , d7-d5 

16. 
8f3xd4 0-0 f2-f4 

d7-d6 e5Xd4 LcS-d7 Lf8-e7 Sc6xd4 

17. 

12 Blackburne's Angriff. 
13 St eini t z empfiehlt D d1-d3, DdS­

e7 10. Lc1-e3, d7-d6 11. Sf3-d2. 
14 S c6Xd4 und L c5Xd4 waren weniger 

gut. 
15 Falls d7-d6,. so 10. Ddl-d2. 

, 16 Auf d 7 -d5 folgte 15. e5 Xd6 e. p. 
nebst d6-d7, drohend Tel-eSt. 

17 Nicht zu empfehlen ist Lc5Xf2t 
wegen 6. Ke1Xf2, Sc6Xe5 7. d2-d4, 
Se5-g4t (Sfg4t? S. Ke1!) S. Kf2-g1, 
c7 -cG 9. L b5-e2, d 7-d6 10. h2-h3 nebst 
Kg1-h2. Dagegen gleicht Schwarz ohne 
Weiteres mittelst 5 .... , Lc5-d4* aus, 
denn nach G. S e5Xc6, d7 Xc6 darf nicht 

Lb5Xc6 0-0 
b7xc6 g7-g6 c6-e5*29 L fS-g7 

7. L b5-d3 geschehcn wegen S f6-g4, vgl. 
iibrigens 12. 

IS v.Bardeleben'sZug. BeiSe5-gG 
kommt Wciss mittelst S. e4-e5, L dG­
e7 9. f4-f5. bei 7 ... , Ld6-b4 mittelst 
S. f4Xe5, Sf6Xe4 9. Ddl-f3 in Vortheil. 

19 Ddl-f3, Se4-c5 11. d5Xc6, d7 X 
c6=. 

20 Lb5-a4,' Ld6-bS 9. d4Xe5, LbSX 
e5 10. Dd1-d3 (f4, LXc3 11. bXc, SX 
e4 12. Tel, d5, 13. La3, Db6t 14. 
Kh1, Le6 ==. 10. Lg5, D a5=) 0-0 11. 
f2-f4, Le5Xc3 12. b2Xc3, d7-d5 13. e4-
e5, S f6-e4=. 
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3 Lfl-b5 
. Sg8-C6 

11. 12. 

Se5-f3 Ddl xf3 
S d4xf3t L b4-e5 
Dd1 Xf3 Le4-b3 
L c8-e6 D dS-d 7 
Lel-g5 
TdS-eS 
f2-f4 

Te5xg5 
b2 Xe3 

Lb4-e7 
b2xc3 
d7-d5 
e4-e5 

Sf6-g4 
h2 xg3 
f7-f5 

Lg5xf6 
g7Xf6 

Sd5xf6t 
D dSxf6 
d5Xc6 
d7 Xc6 
e4-e5 

Sf6-g4 
h2-h3 

Sg4-h6 
Ld3-c4t 
Kg8-hS 
Lg5Xf6 
g7 xf6 
26 

13. 

d2-d4 
L c5xd4 
Df3-e2 
d6-d5 

f4Xg5 
Df6Xg5 

Ddl-f3 
f7-f6 

Lcl-e322 

Lc7-b6 
Sc3-e223 

Ld4-b6 
f2-f4 
f6-f5 

Lel-g5 
TdS-e8 
f2-f4 
f7-f5 

Le4xf3 Sc3-e2 
KeSXf7 + 

u. 
c3Xd4 

e4xd5 
c6Xd5 

e4-e5 
c7-e6 16 

h2-h3 
f6 Xe5 

d2-d4 
f5 Xe4 
e4-e5 

LcS-e5 

Lg4Xf3 
Dd4-d3 S b5-d4 e4-e5 f4-f5 

0-0 
e4-e5 
d6Xe5 

d6-d5 S f6-e4 c7 -c5 
TelXe5t DdlXdSt Lcl-g5 
Ld7-e6 -TaSxdS Sf6-d7 

21 S c3-e2, d 7 -d5 11. f2-f4, L e5-c7 
12. e4-e5, S f6-g4 = . 

22 0-0,Lc7-b6t 14.Kgl-h2, DdS-h4. 
23 d2-d3, b7-b5 14. Lc4-b3, a7-a5 

15. a2-a3, a5-a4 16. L b3-a2, f5 Xe4 17. 
S c3 Xe4, L cS-f5 u. s. w. 

24 T fS-eS geniigt nicht : 7. S e5-f3, 
S f6 X e4 S. d2 -d4, S e4 X c3 9. b2 X c3, 
Lc5-fS 10. c3-c4,d7-d511.c4Xd5,DdS X 
d5 12. c2-c4, Dd5-h5 13. d4-d5, a7-a6 
14. Lb5-a4, b7-b5 15. c4Xb5, Sc6-e5 
16. b5 Xa6 mit besserer Stellung. 

25 Die schwarzen Bauern sind zwar 
zerrissen; aber es scheint, als konne 
Weiss hiervon keinen Vortheil ziehen. 

10. 

Lb5-d3 
d7-d5 

16. 

e5Xd6 
LcS-g4 

17. 

5. 

6. 

7. 

S. 

9. 

h3Xg4 
e5-e4 

Ld3Xe4 
d5 Xe4 

Df3Xe4 
-=----,-- = 10. 
LcSxg4 

c2-c3 
LcS-f5 

25 

e5-e6 e6Xf7t S d4-e6 
D d7 -d6 T fS Xf7 c5-c4 
Lg5XdS LdSXc7 g2xf3 
Sd7Xe5 Se5xf3t Lg7xc3 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

26 Schwarz steht nicht gerade bequem, 
kann sieh aber doch vertheidigen. 1m 
achten Zuge hiitte er iibrigens Ld7Xc6 
ziehen konnen, wonach 9. L b5 X c6t, 
b7 Xc6 10. f2-f4, 0-0 11. e4-e5, Sf6-d7 
nicht iibel fiir Schwarz scheint. 

27 In der Syn. ausgefiihrt. 
. 28 Weiss gleicht mittelst Sc3 Xe4, 

DdS-e7 7.0-0, De7Xe5 S. Tfl-e1, 
LfS-e7 aus. 

29 Weniger gnt LfS-g7 wegen 10. e4-
e5, d6 Xe5 11. Tel Xe5t, KeS-fS 12. 
T e5-e1, S f6-g4 13. L cl-f4, g6-g5 14. 
Lf4-e3 u. s. w. 
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B. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-e6 

4. 5. 6. 'I- 8. 9_ lO_ 

IS_ Sb1-e3 Lb5Xe6 Sf3xe5 Sc3Xe4 0-0 d2-d4 Lel-g550 

a7-a6 d7Xe6 Sf6Xe4 Dd8-d4 Dd4xe5 De5-f5 f7_f6*81 

19. 
d2-d3 e2-e3 32 Lb5Xe633 Sf3Xe5 e4Xd534 d3-d4 Ddl-f3 

-LfS-c5 0-0 b7Xe6 d7-d5! Dd8xd5 Dd5Xg2 Dg2xf3 

20_ 
Se5Xe6 Se6-d4 c3xd4 
DdS-eS Lc5Xd4 d5xe4 

21. 
0-0 d3-d4 LeI-go Lb5Xe6 d4xe5 

DdS-e735 0_0 36 Lc5-b6 d7-d6 b7Xe6 d6Xe5 

22. 
c2-c3 d3-d4 Sbl-d2 d4Xe5 Sf3Xe5 Ddl-e2 

d7-d6 31 g7-g6 LcS-d7 LfS-g7 Se6xe5 d6Xe5 0-0 

23. 
c2-c3 Sbl-d2 0-0 a2-a4 Lb5-c4 b2-b4 . 

LfS-d6 h7-h6 0-0 DdS-e739 a7-a6 - Ld6-c5 Le5-a7 

.24. 
0-0 Til-e1 Sf3xe540 TelXe5t Lb5-a4 La4-b3 Te5-e1 

Sf6xe4 Se4-dti Se6xe5 

25. 

26. 
LfS-e7 

27. 

30 Tfl-el, Lc8-eS 11. Sf3-g5, 0-0-0 
12. Sg5Xe6, f7XeS =. 

31 Bei Lc8-eS 11. Tfl-el, h7-hS 
12. Ddl-d3, Ke8-d7 13. Lg5-h4 steht 
Schwarz unbequemer. 

32 Ddl-e2, d7-dS=, oder 5.0-0, d7-dS 
(auch De7)=. Bei 5. L b5XcS, d7XcS S. 
Sf3Xe5,Dd8-d4, bez. 6. 0-0, Lc8-g4 stiinde 
Schwarz besserj vgl. indess Anm. 92. 

53 0-0, d7-d5 7. Lcl-g5, d5Xe4 8. 
Lg5Xt'S, D d8Xf6 9. d3Xe4, LcS-g4 = _ 

34 0-0, D d8-e8 9. d3-d4. S f6Xe4 = . 
3fi Auf d7-dS kommt Weiss mittelst 

S. d3-d4, e5Xd4 7. c3Xd4, Lc5 - b4t 
8. Ke1-f1 in Vortheil. 

36 EbenfalJs zulassig diirfte a7-a6 7. 
L b5XcS, d7XcS 8. d3-d4, Lc5-d6 (nicht 
L bS wegen 9. SXe5, SXe4 10. Tel) sein. 

31 Diese Vertheidigung wird ebenso 
behandelt, wie die entsprechende des 
vorigen Abschnittes (vgl. A., 29 - 31). 

LfS-e7 0-0 Le7-f6 Sd6-f5 
Sbl-c341 Se3-d5 Sd5xe7t 

Sd6Xb5'?42 0-0 KgS-h8 
Lb5-d3 Ddl-h5'" S bl-c3 Telxe6 

0-0 f7-f5 Se6xe5 g7-g6 
Lb5Xe6 Ddl-e2 d2-d3 Sbl-d246 

d7Xe6 LeS-e6 Sd6-f5 0_0 41 

Auf den von Mortimer angegebenen 
Zug 4 . . . , Sc6-e7 darf Weiss nicht mit 
5. Sf3Xe5 fort-setzen wegen c7-c6 nebst 
Dd8-a5tj gewohnlich geschieht zuniichst 
5. S bl-c3 oder c2-c3. 

3S Bis hierher der Anfang einer Partie 
aus dem grossen Matche S te i nit z -
Zukertort. 

39 Schz. bait T f8-e8 flir besser. Die 
Variante entstammt einer Partie An­
derssen - Mayet. 

40 Lb5Xc6, d7XcS 7. Sf3Xe5 =. 
41 d2-d4, Sd6Xb5 (f6? 9. Tel) 9. Te5X 

b5, d 7 - d5 = . In einer Partie des 
grossen Matches gegen Z uk e r tort zog 
Steinitz S. Lb5-f1. Den vorliegenden 
Zug thatSteinitz in der sechstenPartie 
desselben Matches, und es folgte O-O! 
9. Lb5-d3, Le7-f6 10. Te5-e3, g7-g6 
11. b2-b3, T f8-e8? 12. D dl-f3, Lf6-
g5? (besser TXe3 nebst Se8). Mittelst 
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3 Lfl-b5 
. Sg8-rn 

11. 12. 13. H. 15. 16. 17. 

Tfl-el Tel-e3 Ddl-d3 Tal-el 
18. 

KeS-f7 Lt8-d6 ThS-eS LcS-e6 
S e5xf3 

19. 

L cl-e3 d3xe4 Thl-gi S bl-c3 
20. 

LcS-a6 De8xe! Tf8-eS De4-h! + 
Ddl-a4 Lg5-h4 8 bl-d2 Lh4-g3 Sd2-C! 

21. 
h7-h6 LcS-b7 g7-g5 Sf6·d7 f7-f6 
f2-f3 6S Lb5-d3 Sd2-fl 

22. 
a7·a5 Dd8-e7 h7-h6 

Sf3-h4 e4xd5 Sh4-g6 Lc4xd5t Lel-a3 Ld5-e4 b4-b5 
=23. d7-d5 Sf6Xd5 f7xg6 KgR-h7 Tf8-d8 De7-f7 Sc6-bS 

c2-c3 d2-d-l 
24. 

d7-d5 g7-p;6 
Ddl-h5 d2-d4 LcIxh6 Lh6Xf8t Te5xh5t 

25. h7-h6 43 d7-d6 g7-g6 g6Xh5 
Dh5·f3 b2-b3 Te5-e2 Lcl-b2 

c7-c6 Sd6-f7 d7-d5 Le7-f6 
c2-c3 Sd2-e4 Lcl-f4 d3-d4 

Tf8-eS Dd8-d5 Ta8-d8 Sf5-d6 48 

11. .. , Sd6-e8 hiitte Schwarz Ausgleich 
erzielt. 

42 Die folgende Widerlegung dieses 
Zuges, statt dessen 0-0 (vergl. Anm. 41) 
geschehen muss, stammt von Stern. 

46 g7-g6 12. Dh5-h6 nebst Te5-h5! 

44 In der zehnten Partie Steinitz­
Zukertort geschah S b1-c3, S c6Xe5 
9. Te1Xe5, c7-c6 10. b2-b3, Tf8-e8 
(noch besser scheint S e8) 11. L cl-a3, 
Le7-fS 12. Te5-e3, Te8Xe3 13. f2Xe3, 
S d6-e4! 14. L a3 Xf8 (in Betracht kam 
Lb2), Se4Xc3 15. Ddl-h5, g7-g6 16. 
Dh5-e5,DdSXfB 17. De5Xc3, DfS-g7 
18. Dc3Xg7t, KgS)(g7 19. eS-e4, d7-
d6 20. Tal-'e1, Lc8-d7 21. Kg1-f2, 
T a8-eS: Unentschieden. 

45 Achte Partie Steinitz -Zuker­
tort; welchenach lS.Sc3-d1, Sf7-g5 
19. D f.a-e2, T a8-eS 20. D e2 -fl, L f6X 

Cordal. 

Tal-el Te2-e8 Te8Xa845 
26. 

DdS-d6 LcS-d7 Tf8Xa8 
8e-1-c5 Sc5-d3 Sd3-b4 

27. 
Le6-c8 fU6 Dd5-b549 

Ii2 21. TetXeSt, Ld7Xe8 22. Sd1Xb2 
remis gegeben wurde. 

46 Gleich c2-c3 scheint rathsamer, 
vgl. Anm. 47. 

47 Hier kommt S f5-d4 in Betracht; 
Min c k wit z giebt dazu folgendes Spiel: 
11. D e2·d1 ,0-0 12. c2-c3, S d4-b5 13. 
S d2-f3 , L e6-f5 -14. D dl-e2, L e7-f6 15. 
L cl-d2, T f8-eS, und Schwarz steht 
giinstig. 

48 c6-c5 kunnte nicht folgen wegen 
15. c3-c4, D d5Xd4 16. Tal-dl, dagegen 
war 14. f7-f6 gut. 

49 Auch D d5-e6 verdient Beachtung. 
Die Fortsetzung des Spieles (zwolfte 
Partie Steini tz-Zukertort) war IS. 
De2Xb5, Sd6Xb5 (auch cXb war statt­
haft) 19. S e5-d 3, L cS-f5? 20. a2-a4, 
und Weiss kam in Yortheil, wiihrend 
19 ... . , a7-a5 mindestens ausgeglichen 
hiitte. 

2 



18 Springe1'spiel des Lopez 

B. 1. 

4. o. 

e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 

Sgl-f3 
2. Sb8-e6 

8. 9. 10. 

28. 
0-0 Tfl-el d2-d4 d4-d5 Lb5-a4 La4-b3 Sbl-c3 

Sf6Xe4: Se4-f650 e5·e4 a7-a6 b7-b5 Sc6-a5 Sa5xb3 

29. 
d2-d4 d4·d5 d5Xc6 54 c2·e455 Sf3xd4 Ddlxd4 

L f8-e7 52 S e4-d653 S d6xb5 S b5-d4 e5Xd4 0-0 

30. 
d4Xe5 56 Ddl-d5 Lcl-e3 Lb5-c4 Dd5-dl 

0_0 57 Se4-c5 &7-a6 Sc6-b4 b7-b5 

31. 
Ddl-e2 Lb5Xe6 d4Xe5 Lcl-e3 Sbl-d261 

Se4-d659 b7xc6 60 Sd6-b7 0-0 S b7-c5 

32. 

33. 

34. 

35. 
Tfl-e167 

Se4-d6 
d4Xe5 

Sd6Xb5 
Lb5Xc6 

c2-c4 Lcl-e362 

0-0 f7-f5 
S f3-d4 S b l_c363 

0-0 Sb7-c5 
D e2_e465 g2_g466 

Sd6-f5* g7-g6 Sf5-g7 
a2-a4 a~xb5 Sf3Xe5 
d7-d6 Sc6Xe5 d6Xe5 
d4Xe5 D dlxd8 t S bl·c3 

36. 

37. 

d7Xc6 
Lb5-d370 Sf3xe5 

Sd6-f5 Le7xd8 0-0 
Tfl-el c2-c3 Se5Xc6 

a7-a6 69 d7-d5 Sc6Xd4 Lc8-e6 Sd4-c6 b7Xc6 

50 Weiss bekommt hierbei einen Ieb­
haften Angriff. Ob derselbe durch­
schIait, ist freilich die Frage. 

51 Von Suhle (Th. & Pr.) angegebenj 
zwingt Weiss, remis zu halten. 

52 e5Xd4 ist falsch: 6. T fl-el, d7-
d5 7. Sf3Xd4, Lc8-d7 8. Lb5Xc6, b7X 
c6 9. f2-f3 u. s. w. 5 .... , d7-d5 wiirde 
an 6. S f3Xe5,L c8-d7 7. S e5Xf7 scheitern. 

53 S c6-d4 taugt nichts wegen 7. S f3 X 
d4, e5Xd4 8.DdlXd4, Se4-f6 9. Lcl­
f4,0-0 10. d5-d6 , Le7Xd6 11. Lf4Xd6, 
c7Xd6 12. S bl-c3. 

54 L b5-d, e5-e4 8. d5Xc6, e4Xf3 9. 
c6Xd7t, Lc8Xd7 10. La4Xd7t, Dd8X 
d7 11. DdlXf3=. Auchauf7.Lb5-e2 
foIgt e5-e4. 

55 c6Xb7, Lc8Xb7 9. Sf3Xe5, d7-
d5 = oder 8. c6Xd7t, Lc8Xd7 9. Sf3X 
e5, Ld7·e6 =. 

56 Von Mi nckwi tz eingefiihrt. 
57 Ausgleich bewerkstelligt d 7 . d 5 

7. e5Xd6, Se4Xd6. In einerPartieCaro· 
Cordel geschah (d7-d5) 7. Sf3-d4, 
Lc8-d7 8. Lb5Xc6, b7Xc6 9. f2-f3, 
S e4-c5 10. S bl-c3, 0-0 11. f3-f4, f7-
f5 12. Lc1-e3, Dd8-e8. 

58 Anfang einer Partie Minckwitz­
Goring. Weiss fuhr mit 18. D d1-d4 
fort. 

59 d7-d5 wiire nicht rathsam wegen 
7. Sf3Xe5, Lc8-d7 8. Lb5Xc6, b7Xc6 
9. T fl-el, Se4-f6 10. Lc 1-g5. Schz.67. 
S.62 steht eine Partie Kn 0 rre- Zuker­
tort mit dem Anfange 6 .••. , f7-fii 
7. Lb5Xc6, b7Xc6 8. Sf3Xe5, 0-0 9. 
De2-c4t, d7-d5 10. Dc4'Xc6, Ta8·b8. 

60 d7Xc6 fiihrt zu Nachtheil: 8. d4X 
e5, Sd6-f5 9. T fl·d1, Lc8-d7 10. e5-
e6, f7Xe6 11. Sf3-e5, L e7·dG 12. De2-



oder Spanische Partie. 19 

3. 
Lfl-b5 

SgS·r6 

11. 12. 13. U. 15. lR. 17. 

Se3Xe4 Telxe4+ d5-d6 Lel-g5 Lg5xf6 Sf3-h4 
Sf6Xe4 Lf8-e7 e7xd6 f7-f6 g7Xf6 Lc8-b7 51 -

28. 

e6Xb7 
29. 

Le8Xb7 
Le4-e2 S bl-c3 a2-a3 Se3-d5 IJ e3Xc5 b2-b4 e2_e4 58 + 
Lc8-b7 Se5-e6 Sb4-e6 Le7-e5 Se6Xc5 Sc5-e4 Se6-e7 30. 

Tal-dl Tfl-el Sd2-e4 e5Xf6 c2-c4 
31. 

Dd8-e8 S e5-e6 f7-f6 Le7Xf6 De8-g6 
e5Xf6 e4-e5 Sf3-d4 De2-c2 Sbl-d2 Lc3Xd4 Dc2-c3 

=32. Le7Xf6 d7-d5 Dd8-e8 Sb7-d8 Lf6xd4 Sd8-e6 Se6-f4 
Tfl-dl64 Sd4-f5 De2-g4 Lcl-h6 Lh6-e3 Sf5Xe7 e5xf6 

33. 
Dd8-e8 f7-f6 Se5-e6 Tf8-f7 Kg8-h8 De8Xe7 De7Xf6 
Lel-h6 /!4-g5 Lh6Xg7 De4-h4 Tfl-dl S bl-c3 Tdl-d2 

=34. 0-0 Tf8-eS Kg8Xg7 d7-d5 Lc8-e6 Le6-f5 Te8-h8 
Dd1Xd8+ TelXe5+ 
. Le7Xd8 -Lc8-e6 = 35 . 

Se3-e4 a2-a4 Tal-a3 h2-h3 Sf3xh4 Lel-f4 g2-g4 68 

h7-h6 a7-a5 Tf8-e8 Sf5-h4 Ld8Xh4 LcS-e6 b7-b6 
36. 

Ddl-a4 Ld3Xe4 Da4Xe4 
37. -

Dd8-d7 d5Xe4 Lf8-d6 

h5t, g7-g6 13. 8e5Xg6, 8f5-g7 14'111. f2-f4, Lh4-e7 12. Le1-e3. d7-d5 
Dh5-h6, 8g7-f5 15. Dh6-h3, Th8-g8 (Partie L effmann-Anderssenl =. 
16. D h3Xh 7, T g8-g7 17. D h7-h5, D d8- Falls 12. f4-f5, so d7-d5 (L e5t 13. Kh1; 
fS 18.8gS-h4t. denn auf Le3 folgt L a6) =. 

61 Tf1:dl, Dd8-e8 11. 8b1-e3, d7- 66 Die V&riante ist einer Partie 
d5! 12.Sf3-d4, 8b7-d8=. Sehallopp. Wittek entnommen. 

62 Sb1-e3, f7-f5 11. e5Xf6, Le7Xf6 v. Bardeleben giebt Sb1-e3, 0-0 11. 
12.8e3-e4, d7-d6 =, bez. 11. e5-e6, L e1-f4 an nnd halt das weisse Spiel 
d7-dS! 12. Sf3-d4, Dd8-e8 HI. D d1-f3, fiir besser. Indess kann Schwarz 11 .... , 
Le7-f6 14.eS·e7, De8Xe7 15.Sd4XeS, Le8-b7 ziehen und sodann 12. Sf8-d4 
De7-f7 =. dureh eS-e5, andere Ziige aber dureh 

63 Tf1-d1,Dd8-e811.Td1'e1(Sen- d7-d5 beantworten. 
fert), Le7-c5 (Trobaeh) =. 67 Sf3Xe5, Se6Xe5 7. d4Xe5, 0-0 8. 

64 Tf1-e1, Se5-e6 12. Le1-e3, Se6X Lb5-d3, Se4-c5 =. 
d4 13. Le3Xd4, d7-d5 (f6? 14. Tad1) 68CorrespondenzpartieColn-Aaehen 
14.e5Xd6, Le7Xd6 15. Ta1-d1, Le8- N.B. Sch. 69 S.17. 
f5 =. 69 Aueh S e4-dS konnte gesehehen: 

65 Le1-f4, d7-d5 10.e5X,16, c7Xd6 G.Lb5Xc6, b7Xe6 7.d4Xe5, 8dS-b7 8. 
11. Sb1-e3, 0-0 12. Ta1-d1 =. Oder Sf3-d4, c6-e5 =. 
9. g2-g4, Sf5-h4 10. Sf3Xh4, Le7Xb4 70 Lb5-a4, d7-d5 =. 

2* 



20 Sprin.qerspiel des Lopez 

B. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 

2. 

7. 

Sgl-f3 
Sb8-c6 

8. 9. 10. 

38. 

4. 
0-0 

O. 
d2-d4 
a7-a6 

Lb5Xc6 Tfl-el Sf3Xe5 Ddl-e2 
Lc8-e6 
Lcl-g5 
Lf8-e7 
c6xd7t 
Lc8Xd7 

Sbl-c3 
0-0 

Tdlxd4 
Sf6Xe4 

3\!. 

d7Xc6 Se4-f6!71 Lf8-e7 
Ddl-e2 Tfl-dl 
f7-f5 '?74 e5xd4,?75 Se4-d6 

L b5xd7t 
Dd8xd7 

d5-d6 
0-0 

Ddl-e2 

40. 
Ddl-e2 d2-d4 78 d4-d5 d5Xc6 
Se4-f6!77 e5-e4 Lf8-e779 e4xf3 

d2-d4 
c7-c6 80 

e5Xf6 

41. 
Sf3Xe5 Tfl-el TelXe4t d4-d5 

c6xb5 
Tfl-elt 
Lf6-e7 

0-0 

---=S-c6=-X-e5=- ---::S=-e-=-5--g--=6- L f 8-e 7 

42. 
S bl-c3 Sf3Xd4 e4-e5 

Lf8-e7 
Ddl-e2 
Lf8-d684 

S c6_d481 e5xd4 d4Xc3 Le7Xf682 

Lg5-M 
Dd8-e7 
Sf3Xd4 
Sc6Xd4 
Sd4-f5 

c7-c6 
Lb5-a4 
b7-b5 

Sbl-c3 

43. 
c2-c3 
0-0 
0-0 

d2-d3 85 Lcl-g586 

Tf8-e8 h7-h6 a7-a6 
Ddlxd4 

0-0 
Sf5xe7t 
Sc6Xe7 

44. 

45. 

46. 

47. 

d2~d4 

e5Xd4 Lf8-e7 
e4-e5 

Sf6-e4 

Sf3xd4 e4-e5 
Sc6xd488 e5xd4 c7-c6 

Ddlxd4 
c7-c6 

71 Le8-f5 seheitertan 8.Sf3Xe5, £7. 
£6 (Le7 9. g4) 9,Ddl-f3. Auch 7 ... , 
Se4-d6 geniigt nicht: B. d4Xe5, Sd6-
f5 9. Dd1XdBt, KeSXdS 10. Lc1-g5t, 
LfS-e7 11. Sb1-e3, LeB-e6 12. Ta1-
d1t, KdS·eB! 13. Sc3-e4 u. s. W. 

'72 Die Zugfolge ist von Drobny, 
welcher nun aber D d4-b6 antworten 
liiililt, was weniger gut ist, als S fS-g4 
oder auch D d4-b4. 

73 J e nachdem man den Bauer e3 fUr 
eine Starke oder aine Schwache des 
weissen Spie1es erachtet, mag man die 
Endstellung beurtheilen und 13. D d4-
b4 stattS fS-g4 . spielen. 

7' Von Rosenthal empfohlen, aber 
von der Russ. Sch. widerlegt. Es muss 
L cB-f5. geschehen': B. L c1-e3, L £S-e7 9. 
Sf3Xe5, Se4-fS 10. c2·c4, 0-0 11. Sb1-
e3 =. 

Tfl-el 
Se4-c5 
Sf3xd4 

0-0 d7-d5 
0_0 89 Lcl-g5 

c6Xb5 90 Lf8-e7 
L b5-c4 e4Xd5 
d7-d5 91 Sf6Xd5 

c7-c6 
f2-f3 

Se4·c5 
e5xf6 Tfl-elt 

I,e7Xf6 ~e8-f8 
S bl-c3 L c4xd5 
Lc8-e6 Le6Xd5 

75 Besser D d8-f6, wonach Schwarz 
jedoch immer noch sehr beengt steht: 
9.Sf3Xe5, Lf8-e7 10.f2-fS, Se4-dS 11. 
'I' d1-e1, und es wird nun S dS-f7 mit 
12. Lc1-f4, n .... , 0-0 aber mit 12. 
Se5XcS, b7XcS 13. De2Xe7, DfSXd4 
14. De7-e3 beantwortet. 

76 lB. Td4-d2, De6-fS (es droht 
Te2) 19. Se5-gS u. s. w. 

77 An dieser Stelle wiirde S e4-d6 
wegen S. Lb5XcS, d7Xc6 7.De2Xe5t, 
D dB-e7 S. D e5-a5 ein unbequemes Spiel 
ergeben. 

78 Sf3Xe5, Sc6Xe5 7.De2Xe5t. LfS­
e7 B. Tf1-e1, c7-c6 9. Lb5-a4, d7-d5 
10. d2-d4, L cS-eS =. Oder 9 ...• , 
d7-d6 10.De5-g3, 0-0 11. d2·d4, Lc8-
eS12. Lc1-hS, SfS·h5 13. Dg3-f3, Sh5-
fS=. 

79 Mit Sf6Xd5 gewinnt Schwarz ainen 
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3 Lfl-b5 
. SgS-f'6 

11. 
Se5Xf7 
Tf8Xf7 
S bl-c3 
h7 -1).6 

De2xf3 

d6Xe7 
Sg6Xe7 
Lb5-d3 
d7-d5 

La4-b3 
Ld6-c5 
Lb5-a4 
d7-d5 
b2-b4 

Sc5-e6 
Lg5Xf6 
Dd8xf6 
Sc3Xd5 
Dd8xd5 

12. 
De2xe6 
Dd8xd4 
Lg5-h4 
g7-g5 

Lcl-g5 
f7-f6 
d2Xc3 

Lc8-e6 
S bl-d2 
Lc8-b7 

f3-f4 
f7-f5 
c2-c3 
d7-d5 

Dd4xd5 
c6xd5 

13. 
De6-b372 

Sf6-g4* 
Tal-el 
g5xh4 

Ddl-d6 
Se7-f5 
f2-f4 

Le7-c5t 
Lh4-g3 
g7-g5 

14. 

Lcl-e3 
Sg4xe3 
Sf3xh4 
Th8-h7 

Dd6-d5t 
Kg8-h8 
Kgl-hl 

0-0 
h2-M 

Sf6-h5 

L b5-a4! La4-b3 
c7-c6 
c3xd4 

Lc8-e6 
Lcl-e3 
b7-b6 

a7-a5 
Sbl-c3 
a7-a6 
0-0-0 
0-0-0 

Bauer, bekommt aber eine gedriickte 
Stellung: S. De2Xe4t, Sd5-e7 (Sce7 
9. C4) 9. Le1-f4, d7-d5 10. De4-e2. 

80 0-0 gleicht aus. 
81 Sieherer scheint <I7-d6 6. d2-d4, 

e5Xd4 7. Sf3Xd4, LcS-d7 u. s. w. vergl. 
N. 14, 16 u. 17. Der Zug im Texte 
ist von P a u I sen versueht, aber von 
Suhle (Th. & Pr.) auf Grund der fol­
genden Ausfiihrung (vgl. bes. Anm. S2) 
bemangelt worden. 

82 Bedenklieh ware c3Xb2 wegen 9. 
f6Xe7, b2Xa1D, 10. e7XdStD, KeSX 
dS 11. d2-d4, DalXa2 12. Dd1-g4, 
ThS-gS 13. c2-c4 u. s. W. 

83 Dringt Weiss mit dem Angriffe 
nich t durch, so kann ihm seine offene 
Konigsstellung verhangnissvoll werden. 

84. Am einfachsten lenkt Schwarz 
mittelst a7-aS in A.32 ein. 

16. 

f2Xe3 
Dd4_b473 = 

16. 

S h4-g6 S g6-e5 
Dd8-d7 Dd7-e6 

17. 

De2-h5t 
Sd6-f776 

38. 

39. 

40. 

Dd5xf5 Df5xb5 + 
41. 

f6xg5 
f4-f5 

Le6-d7 
Kgl-h2 
Sh5-f4 

b4Xa5 
Ta8Xa5! 
Tel-e5 
T·a8-d8 
Tdl-d3 

De2-h5 
f7-f6 

Lg3xf4 
e5xf4 

Sbl-d2 
c6-c5 

Ddl-b3 
Df6-e7 

+ 

g2-g4 
h7-h6 83 42. 

d3-d4 
Lc5-b6 =43. 

44. 

c2-c4 
d5-d487 45. 

Tal-el + 46. 
g7-g6 

47. 

85 d2-d4, e5Xd4 7. Le1-g5, h7-hS 
S. L g5Xf6, D d8XfS 9. L b5XeS, d4-d3 
10. De2Xd3, d7Xe6=. 

86 0-0. S eS·e7 S. L b5-e4, S e7 ·gS 
9. Sf3-g5, SgS-hS 10. d2-d4, h7-h6 
11. Sg5-f3, ShS-gS=. Statt S ... , Se7-
g6 konnte dabei gleieh h7-hS gesehehen. 

87 Schwarz steht ein wenig besser. 
88 SfS-e4 5. d4-d5 (vgl. auch N. 29 

und 30), Se4-d6 S. Lb5Xc6, d7Xc6 7. 
d5Xc6, e5-e4 (oder f 6) S. Sf3Xd4, d7X 
c6 9. Sd4XcS, DdS-d7=. 

89 e5Xf6, D d8-a5 S. c2-c3, D a5Xh5 
9. Dd1Xd4, g7XfS 10. Dd4Xf6, ThS­
g8=. 

90 Besser S fS·gS oder S f6Xd5 S. 
Dd1Xd4, Sd5-c7 9. L b5-c4, d7-d5 =, 
die Ziige im Texte sind der Anfang 
einer Partie }I 0 r p hy -A nd ers sen. 

91 Lange empfiehlt b7-b5. 
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B. 1-
e2-e4 

2. 
8g1-f3 

e7-e5 8b8-e6 

4. 5. G. 7. s. 9. 10. 

48. 
d2-d4 8f3xd4 Ddlxd4 Lb5-c4 e4Xd5 Lc4-b3 Dd4-e5t 

Sc6xd4 e5Xd4 c7-c6 d7-d5 b7-b5 c6-c5 Lf8-e7 

49. 
c2_c3 92 0-0 d2-d4 Lb5xc6 e4-e5 c3xd4 8bl-c3 

Lf8-e7 0-0 e5xd4 b7XcO .8f6-e4 d7-d5 f7-f5 

c. 1. 
e2-e4 

2. 
8g1-f3 

e7-e5 S b8-c6 

4. 5. 6. 7. s. 9. 10. 

1. 
d2-d4 8f3xd4 2 Ddlxd4 Dd4-d5 8bl-c3 Ld-e3 Lb5-a43 

8c6xd4 1 e5xd4 8 e'7-c6 Lf8-e7 0-0* a7-a6 b7-b5 

2. 
L b5Xc6 Dd4xdSt 8 bl-c3 Lcl-g5t 
d7Xc6 4 Ke8xd8 Lf8-b4 f7-f6 

3. 
Lb5-a4 8b1-c3 Lc1-e3 6 Dd4Xe4 

c7-c6 5 d7-d5 Lc8-e6 d5Xe4 8e7-f5* 

4_ Lb5-d3 8 8 bl-c3 0-0 Dc14-a4 
d7-d5 Lc8-e6 DdS-b6 

----
0-0-0 

5. 
c2-c3 Lb5xc6 d2-d4 c3Xd4 8 bl-c3 0-0 b2Xc3 
a7_a6 1O 8e7xc6 e5xd4 Lf8-b-lt 0-0 Lb4xc3 d7-d5 

O. 
Lb5-a4 La4-b3 e4xd5 d2-d4 8f3xd4 Ddlxd4 
b7-b5 d7-d5 8e7xd5 e5xd4 8c6xd! Lc8-e6 

7. 
d2-d4 0-0 d4-d5 Lb5-d3 8f3-e1 c3-c4 

d7-d6 Lc:--d7 g7-g6 8e6-btl h7-h6 g6-g5 Lf8-g7 

9'.! L'·hermct hiilt hier aueh Lb5X d4 wiirde naeh Se6Xd4 auf die vor­
e6 flir gut, weil naeh d7Xe6 5. d2-d3, liegenden Varianten hinauskommen, da­
Lf8-e5 6. 0-0, Dd8-e7 7. h2-h3 der gegen stande naeh 5 ... , g7-g6 Weiss 
Bauer e5 nieht leicht zu behaupten und besser: 6. Sd4Xe6, d7Xe6! 7. DdlXd8t, 
dieWirksamkeitderLauferdesSchwarzen Ke8Xd8 8. L bfr-c4, Kd8-e8 9. L el­
eine besehrankte sei. VgL 19. Anm_ 32. f4 u. s. w.Bei 4 .... , Se7-g6 5. Sf3X 

93 Diese. Variante bildet (mit Weg- e5, Se6Xe5 6. d4Xe5, Dd8Xdit 7. 
lassung der Zlige 3 .. " a 7-a6 und 4. L b5- K el Xd1, I,e8-g4t 8. f2-f3, O-o-ot 9. 
a4) den Anfang iliner Partie Kno rre- Kdl-e2 diirfte Weiss im Vortheile 
Zukerto rt j sie ist von besonclerem bleiben. 
Interesse, weil sie zu einer Stellung 2 L b5-e4 oder L b5-a4 konnten dureh 
fiihrt, clie aueh aus dem giuoeo piano S e7-e6 beantwortet werden. 
entstehen kann, vgl. dieses A I 16. 3 L b5-e2, d7-d6 nebst L e8-e6 und 

f7-f5. 
1 Aufe5Xd4, was wenigetgut seheint, 4 Weniger gut b7Xe6 8.0-0, d7-d6 

spielt Weiss am besten 5_ 0-0. 5. Sf3X (f6 9. e5, d5 10. eXcl) 9. Sbl-c3, Le8-
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3 Lfl-b5 
. SgS-C6 

11. 12. 13. U. 15. 16. 17. 
Lcl-f4,? 0-0 De5-e4 d5-d6 Tfl-dl Lf4xd6 

48. 
0-0 Sf6-g4 c5-c4 Le7xd6 Dd8-b6 Sg4xf2 + 

Sc3-e2 
49. 

c6-c5 93 

3 Lfl-b5 
. SgS-e'7 

11. 12. 13. 
0-0 

d7-d6 
b2xc3 

u. 16. 16. 17. 

1. 

2. 

La4-b3 
Lc8-b7 
O-o-ot 
Kd8-e7 
Tal-dl 
Sf5-d6 
Lcl-e3 9 

Dd5-f5 
Sc6-a5 
Lg5-b4 
LMxc3 
De4-f4 
Dd8-c7 

Df4-g3 Le3Xa7 7 Sc3xb5 La4xb5 
Dc7Xa7 
Ld3xb5 
Db6xb5 
Lg5xe7 
Dd6Xe7 
De4-f3 
Dd8-h4 
Ld3-e4 
Sd7-f6 

3. 
0-0-0 

Sc3Xd5 
Le6Xd5 
Sf3Xe5 
Sc6-e7 
Lb3-c2 
Lf8-d6 
Se2-g3 

b7-b5 c6xb5 
e4xd5 

Se7xd5 
b2-h3 
f6xe5 

Dd4-e5 
c5-c4 

Sc3-e2 
Sg6-f4 

c2-c3 D a4-c2 b2-M 
Kc8-b8 

f2-f4 
Lc8-f5 
g2-g3 

Dh4-h3 
f2-f3 
115-14 

4. 
c6-c5 
e4-e5 
f7-f6 

L d5-c6 L c6-b5 

0-0 
c7-c5 

Sbl-c3 
S e7-g6 b6-h5 

Tal-bl 
c7-c6 

De5_d412 

0-0 
Sg3-f5 
Ld7xf5 

e6 10. e4-e5 mit besserem Spiele fiir 
Weiss. 

5 a7-a6 7. Lb5-a4 (Le2, Sc6), b7-
b5 S. La4-b3, d7-d6 oder Se7-c6=. 

6 Auf Lcl-g5 oder 0-0 folgt Dd8-
b6. 

7 Wenn L e3-f4, so leitet Schwal'Z 
mittelst f7-f6 und ThS-gS einen Angriff 
auf den weissen Konigstliigel ein. Bei 
14. Le3-f4, f7-f6 15. Sc3-e4, Sd6Xe4 
1S. Lf4Xc7 ,Se4Xg3 17. TdlXdSt, KcSX 
c7 IS. TdSXfS, ThSXfS 19. h2Xg3 steht 
das Spiel gleich, ebenso bei 15. 0·0, 
ThS-gS 16. Sc3·e4, Sd6Xe4 u. s. W. 

8 Von W. Paulsen vorgeschlagen. 
9 Auf Lcl-d2 konnte d5Xe4 12. Sc3X 

Lcl-g5 
Dd8-d6 
Dd4-e4 
g7-g6 
e4xf5 

Sb8-d7 

11 
5. 

13 
6. 

14 
7 

e4, Td8·d4 13. b2-b4, Td4Xe4 oller 
auch S e7 -d5 folgen. 

10 Man beachte hier f7-f5 . Wegen 
d7-d5 vgl. Englische Partie (A 3). 

11 An fang einer Partie Lowenthal­
Horwitz; die nachsten Ziige waren 
IS. Tbl-b2, De7-c7 19. Dd1-b3, b7-b5 
und Weiss steht um ein Weniges besser. 

12 D e5 Xg7, K eS-d 7 . 
13 Anfang einer Partie Medley­

~rorphy. Es folgte 18. Lc2-e4, Sd5-
c7 19. LC1-f4, TaS-dS. Bei 19.Le4X 
as, TfSXaS wiegt die Starke der Laufer 
die Qualitat auf. 

14 Anfang einer Partie P a u 1 sen­
Neuma n n. 
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C. 1. 

4. 5. 

S. 
0-0 L b5Xc615 

-a--=7C""_a--'6°-- S e7 xc6 

d2-d4 
e5xd4 

9. 
g7-g6 

D. 1. 

5. 

e2-e4 
e7-e5 

6:­
c2-c3 16 

d7-d5 

7. 

e4xd5 
Dd8Xd5 

c2-c3* 17 S b1Xc3 
d4Xe3 Lf8-g7 

e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 

2. 

2. 

Sgl-f3 
SbB-e6 

8. 
Tfl-el 
LfB-e7 
Lcl-g5 

0_0 18 

Sgl-f3 
S bB-c6 

8. 

9. 
d2-d4 
e5-e4 

e4-e5! 
8c6Xe5 

9. 

10. 

e3-c4 
D d5-f5 
Sf3Xe5 
Lg7xe5 

10. 

1. 

4. 
c2-c3 
a7-a6 

Lb5Xc61 Sf3Xe5 d2-d4 Ddl-f3 Se5Xf3 Lel-f4 
LeB-g4 
Lel-e3 
De5-e7 
Ke1Xd1 
Sf6-g4 
Dh5-h6 
ThB-gS 
Le1Xd2 
Dg5-e7 
De2xe4 
DdB.e7 

d7Xc6 DdB-g5 Dg5xg2 Dg2xf3 Lc5-f8 2 

2. 

3. 
f7-f5 

4. 

5. 

Lb5Xc6 
d7Xc6 
d2-d4 6 

f5Xe4 

Sf3Xe5 
SgB-f6 3 

Lb5Xc6 
d7Xc6 

0-0 d2-d4 d4xc5 
De7Xc5 
d4Xe5 5 

Lc5-d6 Ld6xe5* DdBXdlt 
Sf3Xe5 Dd1-h5t Se5xg6 

Dg5xe5 
d2-d4 

De5-e7 
e4Xf5 4 

Lc5-d6 7 g7-g6 Sg8-f6 
Sf3-d2 8 g2-g3 9 d4Xe510 

D d8-g5* e4-e3 e3xd2t 

6. 
Sf3-d2 1l Ddl-h5t12 Dh5-e2 Sd2Xe4 
Lc5-b6 g7-g6 SgB-f6 Sf6Xe4 

7. 
d2-d4 
e5xd4 

c3xd4 Kel-fl 13 Ddl-a4 Lb5Xc6t Da4xc6t 
Ke8-fB Lc5-Mt d6_d5 14 d5Xe4 b7Xcfi 

15 Lb5-a4, b7-b5 6_ La4-b3, Se7- \ 19_ Kgl-hl, TeS-g8 20_ Tfl-el, d7-
g6 (aucbg7-g6 scheint zuliissig) 7_ d2- d5 2 L Tel-e7, DdSXe7 22_ Df7Xe7, 
d4 (wenn c3, so d5 oder f5), S c6Xd4 (oder ' d5 Xc4 23_ T b3-e3, L c8-d 7 24. T e3-e5 , 
eXd 8.SXd4, Le7) 8_DdlXd4, LcS-b7_ Ld4Xe5 25. f4Xe5, Ta8-fS 26. e5Xf6 

16 d2-d4, e5Xd4 7. Sf3Xd4, LfS-e7 und- Weiss gewann. 
S. S d4-f5, 0-0 9_ D dl-g4, L e7 -f6. 

17 OderSf3Xd4, Lf8-g7 7. Lcl-e3, 
0-0 S. f2-f4, d7-d6 9_ Sbl-c3. 

18 Sicherer ist hier f7 -f6, worauf 
sich das Spiel wohl ansgleichen wird; 
die Tabelle giebt eine Partie Cordel­
Alexander. 

19 Schwarz hiitte durch c7-c6 sein 
Spiel gegen Aufgabe der Qualitiit sichern 
sollm; nun wird die Stellung allmiihlich 
unhaltbar. 

20 Es folgte 18. D d5-f7, L c3-d4 t 

1 Bei L b 5-a4 entsteht das Spiel A 6. 
2 Der Laufer konnte auch nach b6 

oder a 7; man ,miisste dann aber sehr 
Acht geben, dass er nicht durch c3-c4 
und c4-c5 in Verbindung mit L cl-e3 
abgeschnitten ,wiirde. _ 

8 Bei Lc5-d6 7_lldl-h5t, g7-g6 S. 
S e5Xg6, S gS-f6 9. D h5-h4, T h8-gS 10. 
e4-e5, TgSXg6 11. e5Xf6, DdSXf6 12. 
Dh4XfG ,T g6XfG 13_ d2-d3 bleibtWeiss 
im Vortheile. 
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3 Lfl-b5 
. SgS-e7 

11. 12. 13. H. 15. 16. 17. 
d4-d5 d5Xe6 

8. 
e4Xf3 b7Xe6 
8e3-d5 Lg5-h6 Lb5-c4 f2-f4 Tal-bl Ddlxd5 Tbl-bS 

9. 
f7-f6 TfS-e819 KgS-hS Le5Xb2 8e7xd5 Lb2-e3 e7-e6 20 

3 Lfl-b5 
. LrS-c5 

11. 12. 13. U. 
8f3-e5 8bl-d2 8d2-b3 
Lg4-e6 0:0-0 g7-g6 
Le3-d4 Ld4xf6 f2-f4 
8gS-f6 De7xfG e6-e5 
Thl-fl Lel-f4 Kdl-e2 
Le8xf5 O-o-ot Th8-eS + 
8g6-h4 Dh6-e3 
Ld6-f8 Dd8-e7 + 
Ld2-e3 Ddl-b3 
8gS-f6 De7-e6 
Lb5Xe6 De4Xe5 d4X~5 0-0 

d7Xc6 De7xe5 0-0 Le8-g4 
De6Xe4 De4-e2 L el-e3 + 
SgS-f6 Le8-b7 

4 Weiss sollte Rich lieber entwickeln; 
e4Xf5 steht bei v. Bardeleben mit der 
Folge LcSXf5 9. f2-f4 zum Vortheile 
fiir Weiss. 

5 Geschieht D dl-e2, so erhiiltSchwarz 
naeh 0-0 10.d4Xe5, LeSXf5 11. Lel­
g5, h7-h6 einen fiir den Bauer ent­
schiidigenden Angriff. 

6 Sf3Xe5, Se6Xe5 6. d2-d4, f5Xe4 

15. 16. H. 

l. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Lel-e3 f2Xe3 KgIxfl 
6. 

Lb6xe3 TfSxflt Ta8-e8 

7. 

Dg2-g1 t 12. Sd2-f1, SgS-f6 und steht 
auf Gewinn. 

10 Sd2-f8, Dg5-f6 10. d4Xe5, Le8-
g4 u. B. w.; oder 9. Sd2-e4, Dg5-f5 
od.er 9. Sd2-b3, e3Xf2t zum Vortheii 
fUr Schwarz, 9. 0-0, e3Xd2 10. LelX 
d2, Dg5-e7 11. d4Xe5, SgB-f6 12. Dd1 -
b3, De7Xe5 nebst De5-d5 mit etwa 
gieiehem Spieie. 

11 S f3Xe5, Se6Xe5 7. d4Xe5, e7-e6. 7. d4Xe5 (Dh5t , Sg6 B. DXe5, e6), 
e7-eft S. Lb5-e4, d7-d5 und steht gut. 

7 Von Schliemann ausgeflihrt. 12 Sd2Xe4, SgB-f6 B. Lcl-g5, 0-0 
8 Lan g e empfiehlt dies, scheint aber 9. 0-0, d 7 -d5 =. 

den folgenden Zug des Sehwarzen iiber- 13 Aueh bei K el-e2, sowie bei L cl-
sehen zu haben. d2 und Sbl-c3 steht Weiss gut. 

9 d4Xe5, Dg5Xg2 9.Thl-fl, LeB-g4\ 14 LeS-d7 B. Ddl-a4, bez; 7 . .. . , 
10. f2-f3, e4Xf3 11. Tfl-f2 (SXf3, e4), a7-a6 S. Lb5Xe6t nebst 9. Ddl-a4. 
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D. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 Sb8-c6 

4. O. G. 1. 8. 9. 10. 

B. 
c2-c3 0-0 Lb5xc616 Sf3xe5 Ddt-h5tl7 Se5xg6 Dh5xc5 

Sg8-e7 f7-f5* 15 d7xc6 f5Xe! g7-g6 Se7xg6 Dd8-d3 

9. 
d2-d4 c3xd4 S bl-c3 e4xd5 0-0 Lb5Xc6t 
e5xd4 Lc5-h4t d7-d5 Dd8xd5 Lb4Xc3 Se7xc6 

10. 
0-0 d2-d4 Lcl-g522 <14-d5 Lg5Xf6 h2-h3 

Sg8-f6 0-0 Lc5_b621 d7-d6 Sc6-e7 g7xf6 Kg8-h8 

II. 
d2·d4 d4-d5 Lb5-al Sf3Xe525 Ddl-f3 Df3-g3 

Lc5-e724 a7-a6 Sc6-a7 Sf6xe4 Se4-f6 0-0 

12. 
0-0 Lb5-a4 IJa4-b3 Lb3-d527 d2-d4 c3xd4 

Dd8-e7 a7_a6 26 b7-b5 -Sg8-f6 0-0 e5xd4 Lc5-b6 

13. 
La4-e23O d2-d4 a2-a4 a4xb5 
Sg8-f6 Lc5-b6 Lc8-b7 a6xb5 

14. 
d2-<14 Sbl-a333 Sa3-c4 Sc4-e3 Se3-f5 

f7-f6 32 Lc5-b6 Sc6-d8 Sd8-f7 c7-c6 DeU8 

15. 
L b5Xc635 Sf3Xe5 Kelxf2 Kf2-el <12-d3 Dd1-e2 e4xf5 

d7xc6 Lc5xf2t Dd8-d4t Dd4xe5 f7-f5 Sg8-f6 De5Xe2t 

15 Dieser Zug scheint auszugleichen, IS' d2-M, f5Xe4 7. d4Xc5, e4Xf3 S. L b5-
wiihrend auf andere Art dieses Ergeb- c4, Se7-g6 9. DdlXf3, DdS-fS=. 
niss nicht erzielt wir<l, z. B. a7-aS 6. 17 Besser d2-d4, Lc5-d6 9. f2-f4 (f3, 
L b5-a4, 0-0 (bei b5 7. Lb3, d5 S. eXd, LXe5), 0-0 10. Dd1-e2. LdSXe5 11. 
SXd5 9. SXe5, ebenso bei 6 . . . ,d5 7. d4Xe5, D dS·d3 =. 
SXe5, dXe S. SXf7 verliert Schwarz einen 18 Geschah in einer Partie Alexan­
Bauer) 7. d2·M, e5Xd4 S. c3Xd4, Lc5- del' - Cordel; Wittenb. Schz. lSS7, 
b6 9. d4-d5 , Sc6-bS, 10. d5-d6, c7XdS N.20. 
11. LC1-f4, Lb6-c7 12. Sbl-c3, b7·b5 19 Aufg2Xh3 wiireThS-gS, auf f3X 
13. La4-b3,LcS-b7 14. Lf4Xd6,Lc7X e4 abel' Lh3Xg2 gefolgt. 
d615.DdlXd6 und Wei~s steht bessel'. 20 De3Xd3 , e4Xd3 13.g2Xh3, Sg6-
Allerdings wiire bei diesem Spiele zu f4t 14. Kgl-f2, 0-0-015. Kf2-e3, Sf4-
erwagen, ob nicht Schwarz mittelst g2t IG. Ke3-e4,Tg8-eSt 17.Ke4-f5, 
9 . . . , Sc6-a7 eine giinstigere I,age TdS-d5t lS. Rf5-fS, Sg2-f4 uud in 
erreicht hatte, z. B. 10. d5-d6, c7Xd6 wenigen Ziigen matt. 
11. Lc1-f4, Lb6-e5 12_ Sb1-e3, b7-b5 21 Oder Lc5-e7 7. M-d5, a7-a6 S. 
13.La4-b3,Dd8-b614. Lb3-d5, LeS- Lb5-a4, ScG-a7 u. s_ w. Nicht gut 
b7 15. Ld5Xb7,Db6Xb7 16. Dd1Xd6, ware 6 ... , e5XM 7. e4-e5,SfS-e4 S. 
Sa7-cS, bez. 15. a2-a3. Se7Xd5 16. Ddl-e2, ScS-e7 9. De2Xe4, d7-d5 10. 
Sc3Xd5, L b7Xd5 17. e4Xd5, a6-a5 , e5XdG u. s. w. nnd gewinnt. 
odeI' 12. I,f4Xd6, Lc5Xd6 13. DdlXdS, 2-3 d4-d5, S cG-e7 S. d5-dS, c7Xd6 
LcS-b7 u. s. w. 9. Dd1Xd6, Sf6Xe4 10.Dd6Xe5, f7-f5=. 

16 Bei e4Xf5, Se7Xf5 7. Sf3Xe5, 
S cSXe5 S. d2-d4, 0-0 efhaIt Schwarz 
fiir den Bauer einen guten ' Angriff. 

23 Die Variante ist del' A nfang einer 
Partie C. Schultz-Kockelkorn. 

24 Nicht eo Xd4 wegen 6. e4-e5, S f6-
e4 7. Ddl -e2 . Der Laufer geht, da 
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Lfl-b5 
3. LrS-c5 

11. 12~ 13. u. 
f2-f3 Dc5-e319 De3Xe4t 20 f3Xe4 

L c8_h318 T hl:?-g8 -D d3Xe4 S g6-e5 
b2XcB 

-0:0-= 
Sf3-h4 Kgl-hl f2-f4 e4Xd5 
Tf8-g8 f6-f5 Se7Xd5 Dd8xh4 
Lcl-h6 Dg3-g4 Dg4xh5 Lh6-e3 
Sf6-h5 d7-d6 d6Xe5 f7-f5 
Lcl-g5 Lg5-h4 Sf3Xg5 e4Xd5 
h7-h6 - g7-g5 -Sf6Xd5~8 h6xg5 

Tal XaS S bl-a3 c3xb4 
L bixa8 b5-M Sc6Xd431 = 
Lb5-d3 

g7-g6 
Kelxe2 
Lc8xf5 

Sf5-g3 
d7-d6 
36 

a2-a4 
LcS-g4 

a4-a5 
Lb6-c7 

hier nor.h nieht rochirt ist, nicht naeh 
b6 zuriick, weil dann nach 6. d4Xe5 
die Antwort 8 f6 Xe4 nieht zuliissig ware. 

25 Weiss spielte wohl am besten 
Dd1-d3, b7-b5 9. La4-c2, d7-d6 10. 
Le1-e3 =. 

26 8g8-f6 6. d2-d4, Le5-b6 7. Le1-
g5 und Weiss steht besser. 

27 Le1-g5, h7-h6 9_ Lg5-M, g7-g5 
10. Lh4-g3, 0-0 oder LeS-b7=. 

28 Das H - B lasst hier h 6 Xg5 ge­
sehehen, worauf Weiss in Vort-heil 
kommt. v. Bardeleben fiihrt dagegen 
8fSXd5 ZUlli Vortheile fiir 8e,hwarz aus. 

29 lS. Dh5-g4t, K g7-h6 u. 8chwarz 
gewinnt. 

30 v. Bardeleben erkliirt diesen 
Zug fiir vortheilbringend; er gleieht aber 
aueh nur aus. 

31 v. Bardeleben zieht hier De7X 
b4 und hiilt dann das schwarze 8piel 
nach 14. d4-d5, 8c6-e7 15.8f3 Xe5, 
8 fs Xe4 lS. D dl-g4 fiir verloren. Man 
heachte indess die Fortsetzung lS ... , 
f7-f5 17. Dg4 Xg7, Th8-g8 18. Dg7-
f7-t, Ke8-d8 19. Lc2Xe4, D14Xe4 -20. 

15. 

g2-g3 
Lh3xfl 

f4xe5 
TgS-g3 

+ 
d5Xc6 
g5xh4 

h2-h3 
Lg4-d7 

16. 

KgIxfl 
Se5-d3 

17. 

8bl-a3 
0-0-0 + S. 

Tfl-f3 
f5-f.! 

Tf3Xg3 
f4Xg3 23 

Ddl-g4t Dg4-h5t 
KgB-h7 Kh7-g729 

Ddl-b3 
Sf7-dS 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

15. 

L 0 l-g5, L a8 Xd5, bei welcher vielmehr 
Weiss ohne Rettung ist. 

32 Vgl. A 4S. Diese Variante ist 
der Anfang einer P"rtie Lowen t h a 1-
Morphy. 

33 8ehr gut ist auch d4-d5, 8 eS-dS 
S. b2-13, 8 dS-f7 9. L e1-a3, L b6-c5 
10. b3-14. 

34 Diesen Zug giebt Falkbeer an; 
Lowenthal setzte mit Tfl-e1 fort. 

35 8 f3 Xe5 hiitte D dS-g5 zur Folge; 
4. 0-0, S gS-f6 (oder S e7) wiirde nach 
5. 02-e3 dureh Zugumstellung zu den­
selben Spielen fiihren, wie 4. e2-e3. 
Uebrigens konnte auf 4. 0-0 auch wohl 
d 7 -d6 und auf 5. c2-e3 sOIl ann a 7 -a6 
gesehehen (aueh 5 . • _ ., f7-f5 seheint 
riehtig: S. d2·d4, f5Xe4 7. d4-d5, L eS­
d7 S. d5 Xe6, b7XeS 9. Sf3Xe5, e6Xb5 
10. D d1-h5t , g7 ·g6 11. S e5Xg6, 8 gS­
fS n. B. w.). 

36 Diese Variante, der Giittinger Hand­
sehrift entstammend, ist das iilteste 
Beispiel der · spanisehen Partie in der 
Sehaehlitterat.ur. 
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E. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-c6 

4. s. 6. 'i. S. 9. 10. 
Sf3xd4 d2-d3 Lb5-c4 Lcl-g5 1 Ddl-d2 3 c2-c3 b2Xc3 4 

1. 
e5Xd4 c7-c6 SgS-fB DdS-a5t2 LfS-b4 d4xc3 Lb4-e7 

2. 
Ddl-h5 

LfS-c5'? DdS-e7 

3. 
0-0 Lb5-a4 

c7-c6 7 d7-d5 

4. 
Lb5-c4 
SgS-e7 8 

5. 
d2-d3 -----

Dd8-M11 Lf8-c5 

6. 
L b5-c412 Lc4xf7tl4 Sf3xd4 

b7-b5 13 KeSXf7 e5xd4 

7. 
L b5-a42O Sf3Xe522 Se5-g4 

LfS-c5*21 DdS-g5 h7-h5 

S. 
Ddlxf3 Df3-g3 

Sd4xf3t LfS-c5 DdS-f6 

9. 
0_0 26 

DdS-f6 

1 Ddl-e2 (Berger), d7-d6 =. oder 
7. 0-0, d7-d5 8. e4Xd5, Sf6Xd5 9. Sbl­
d2, L c8-e6 10. S d2-e4, L f8-e7 (Partie 
.A.nderssen-Blackburne) =. 

2 Hasford machte zuerst hierauf 
aufmerksam. 

3 I,g5-d2, Da5-b6 (auch Dc7) =. 

4 Bei Sb1Xc3 gewinnt Schwarz eine 
Figur gegen zwei Bauern mittelst d 7 -d5 
nnd spaterem d5-d4. 

5 Besser D e7-e5 oder Sg8-fS, ob­
wohl auch dabei Weiss ein besseres 
Spiel erhiUt, z. B. D e7-e5 8. I. b5-c4,. 
g7-g6 9. Dh5-h4, h7-hS 10. Lg5-f4, 
bez. 7 .... , Sg8-f6 8. Lg5Xf6, g7XfG 
9. L b5-c4, d7-d6 10. c2-c3, d4Xc3 11. 
Sb1Xc3, Lc8-e6 12. Lc4Xe6, De7Xe6 
13. S c3-d5 u. s. w. 

6 Die folgende Spielweise ist von 
Du Chesne gefuIiden. 

7 Bird hat an dieser Stelle h7-h5 
versucht. 

Lcl-g5 c2-c3 6 Lg5Xe7 Le7Xb4 
Lc5-b4t5 d4Xr3 c3xb2t b2Xal D 

e4Xd5 L a4-b3 Tfl-elt d2-d3 
DdSxd5 Dd5-f5 LfS-e7 LcS-d7 

c2-c3 e4Xd5 c3xd4 d2-d3 
d7-d5 Se7xd5 Sd5-b6 DdSxd4 
f2-f4 S bl-d2 Sd2-f3 Lb5-c4 

Sg8-f6 c7-c6 DM-h5 0-0 
Ddl-h5t Dh5-d5t Dd5XaS DaS-d5 

g7-g6 Kf7-g7 LfS-c5 DdS-e7 
Sg4-e3 c2_c3 23 c3xd4 0-0 
b7-b5 b5Xa4 Lc5Xd4 LcS-b7 

Sbl-c3 d2-d3 Lcl-e3 0-0 
c7-c6 SgS-e7 Lc5-b6 h7-h6 

Df3-g3 d2-d3 L cl-e3 S bl-c3 
SgS-e7 h7-h6 Lc5-b6 g7-g5 

8 Es konnte auch gleich d 7 - d5 ge­
sChehen. 

9 .A.ufDd4Xb2konntefolgen: 13.Le3-
c5,0-0 14. Lc5Xe7, Db2Xal 15.Le7X 
f8,Ke8Xf8 16. Dd1-d2 (droht DUt 
und Sc3) und gewinnt. Schlagt Schwarz 
den Thurm gleich im 13. Zuge, so 
konnte Weiss u. a. ein feines Remis 
erzwingen: 14. L c4Xf7t, Ke8Xf7 15. 
Ddl-h5t. g7-g6 16. Te1Xe7t, Kf7-g8 
17. Te7-e8t u.s.w. 

10 An dieser Stelle geschah in der 
Partie Fleis s ig - Black burne, deren 
Anfang obige Varianle bildet, wohl 
etwas weniger gut Dd1-h5 . 

11 Von Bird gegen Wisker ge­
spielt. 

12 Von Dufresne empfohlen. 

13 Eine gule Vert.heidigung gewiihrt 
auch L f8-c5. Schlagt Weiss hierauf 
den Bauer, so geschieht mit Vortheil 
D dB-g5; zieht Weiss 5. c2-c3!, so folgt 
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3 Lfl-b5 
. Sc6-d40 

11. 12. 13. U. 
0-0 

d7-d5 
Dh5-c5 Kel-e2 Ke2-e3 + 

DalXblt Dbl-b2t 
c2-c3 SblXc3 
d4Xc3 0-0-0 

Tfl-elt Lcl-e3 S bl-c31o 
Lf8-e7 Dd4-d6 9 

e4-e5 Lc4-b3 Lcl-d2 h2-h3 
d7-d5 Sf6-e8 Se8-c7 f7-f5 
d2-d3 15 Dd5-g5 Dg5_M16 DM_g317 

Sgt'!-f6 h7-h6 g6-g5 d7-d5 
DdlXa4 f2Xe3 Sbl-c3 
Ld4Xe3 Sg8~f6~ Th8_h625 

f2-f4 La4-b3 Dg3xe3 f4-f5 
d7-d6 L b6xe3t 0-0 

Sc3-d5 e4xd5 h2-M h4xg5 
Se7Xd5 0-0 Df6-g7 Lb6Xe3 

Sd4Xf3t 6. DdlXf3 (gXf, Df6), SgS­
f6 (oder auch Df6) 7. Di3-g3, DdS­
e7=. Bei 4 ... , Sd4Xf3t 5. DdlXf3, 
DdS-f6 steht Weiss wohl urn ein Ge­
ringes besser. 

14 Be r g e r giebt dies an; indess 
scheinen die folgenden Ausfuhrungen 
Pinner's das Opfer zu widerlegen. Am 
einfachsten geschieht L c4-b3, S d4Xb3 
6. a2Xb3, LfS-d6 (od~r d7-d6) 7. d2-
d4, DdS-e7 (oder f7-f6)=. 

15 In einer Partie Schallopp-Pin­

15. 16. 17. 

1. 

2. 

3. 

4. 

Sf3-h2 Kgl-hl 
5. 

Dh5-g6 Lc8-e6 
e4-e5 18 Dg3-f3 Df3-e2 

6. 
Sf6-h5 g5-g4 ThS-e819 

7. 

+ 8. 

f2Xe3 Dg3Xg5 Tfl-f6 + 9. 
Dg7Xg5 h6Xg5 

17 Man beachte hier L cl Xg5*. 
18 0-0, d5Xe4 16. Tfl-el, Sf6-h5 

oder 15. d3Xe4, Sf6Xe4 16. Dg3-d3, 
S e4-d6. 

19 IS. 0-0, L e5-d6 19. Tfl-el , L d6X 
e5 20. g2-g3, De7-f6 21. Sbl-d2 (od. 
Sc3), LcS-d7 22. Dc2-dl, TeS-fS und 
Schwarz ist im Vortheile. 

20 Von Schallopp eingefiihrt. 
21 c7-c6 5. c2-c3!, Sd4Xf3t 6.DdIX 

f3', d7-d6 mit ziemlich gleichem Spiele. 

ner geschah b2-b4, SgS-f6 12. Dd5X 22 Am besten geschieht wohl 02-c3, 
c5, De7Xe4t 13. Kel-dl, ThS-eS 14. Sd4Xf3t 6. DdlXf3 (gXf, Df6), Sg8-fo 
Dc5Xb5, Ds4Xg2 15. c2-c3, Dg2Xhlt (oder auch Df6)=. 
16. Kdl-c2, d4-cl3t 17. Db5Xd3, d7- 23 La4-b3, Sd4Xb3 9. a2Xb3, Ld4X 
d6 u. s. w. zum Vortheile fur Schwarz. e3 und ist im Vortheile. 

16 Dg5-g3, d7-d5 14. e4-e5 (0-0, eX 24 Oder gleich Th8-h6. 
d 15. dXe, SXe4 16. Dd3, Sd6 nebst 25 Schwarz hat fur den Bauer einen 
T f8) S f6-h5 15. D g3-f3, L c5-d6 16. guten Angriff. 
0-0, De7Xe5 17.g2-g3, Lc8-h3 18'1 26 DieVariante ist derAnfangeiner 
Lcl-f4, Sh5Xf4 19. g3Xf4, De5-h5 von Schallopp gegen Flechsig ge-
u. s. w. wonnenen Partie. 
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}\ 1. 
e2-e! 

2. 
Sgl-fS 

e7-e5 - Sb8-eti 

4. 5. 6. 7. S. 9. 10. 

1. 
d2-d3! 0-0 S bl-c3! 3 Lel-g5 Lg5xf6 Se3-d5 b2-b4 
Sg8-f6 Lf8-c5 2 d7-d6 h7-h6 ? Dd8xf6 Df6-f7 Lc5-b6 

2. 
e4Xf5 Ddl-e2 L b5Xe6 Sf3-d4 g2-g4 Sbl-c3 g4Xf5 
e5-e4 Dd8-e7 d7Xc6 Sg8-h6 4 g7-g6~ g6xf5 Sh6xf5 

3. 
Sd4-e6 g4xf5 
g6Xf5 7 Sh6xf5 

4. 
d2-d4 9 Lb5Xc611 Sf3Xe5 0-0 S bl-c3 f2-f3 Ddlxf3 
f5xe4 10 b7Xc6 Sg8-f6 Lc8-b7 d7-d5 e4xf3 Lf8-e7 

1 Ueber Lf8-d6 vgl. A. 48 u. B. 43' 1 Sf5-h6 15. h2-h3 u. s. w. Was das von 
Ueber d7-dS ergeben A. 23, 24, 29, SchHemann eingefiihrte Gegengam-
30 und 31, sowieB.14, 16, 17u.22 bit 3 ... , f7-f5 betrilft, so scheintdas­
das Nothige. Da durch 3. L fl-b5 kein selbe zur Gleichstellung des Spiels nicht 
unmittelbarer Bauernverlust droht, so recht auszureichen. 
konnen auch Ziige wie g7-g6 (From), 2 v. Bardeleben spielt hier d7-d6 
b7-b6 und dgl. als Antworten folgen; 6. e4Xf5, Lc8Xf5 7. Sb1-c3, Lf8-e7 
besonders empfehlenswerth sind die- 8. d3-d4, e5Xd4 9. Sf3Xd4, Lf5·d7 
selben jedoch nicht; Weiss setzt am 10. L b5-c4 mit besserer Stellung des 
kriiftigsten mittelst 4. d2-d4 fort. In Weissen. 
einer von Czank gegen Weiss ge- S In einer Partie Goring-Minck­
wonnenen Partie geschah 3 .. . , g7-gS wi tz erfolgte L b5Xc6, d 7Xc6 7. e4X 
4. c2-c3, Lf8-g7 5. d2-d4, e5Xd4 6. f5 , Lc8Xf5 8.Sf3Xe5, 0-0 9. Lcl-e3, 
c3Xd4, ScS-e7 7. Sb1-c3, c7-c6 8.Lb5- Dd8-e7 10. d3-d4, Ta8-d8 11. c2-c3, 
d3, d7-d5 9. e4-e5, Lc8-f5 10.0-0, Lc5-d6 und Weiss verlor nun durch 12 . 
L f5Xd3 11. Dd1Xd3, Se7-f5 12. Tfl- Se5-c4, Ld6Xh2t, hiitte aber mittelst 
el, Sg8-e7 13. S f3-g5, 0-0 14. g2-g4, 12. f2-f4 (H - B) ausgleichen konnen. 

Zus atz e. 
Zn A.33 u. If. Die Siidwestd. sChz'l miissen). 14. c3-c4!, D d5-e4! 15. S bl-

1887 N. 22 bringt eine Partie Sickel, d2, De4-h4 16. S e5-f3, Db4-h5 17. d4-
Krausser, WolffundL'hermet ge- d5, LeS-g4 18. Le3Xc5, Ke8-f8 19. 
gen Zwanzig, Kiihne und Schwarz, Lh5XdSt, c7Xd6 und das Spiel wurde 
in welcher 1. e2-e4, e7-e5 2. Sgl-f3, abgebrochen; Weiss ist im Vortheile. 
S b8-c6 3. L fl-M, a7-a6 4. L b5-a4, Zn B. 1, A.nm. 2. In einer beim 
Sg8-tS 5. 0-0, b7-b5 geschah, um den zweiten deutschen Schachcongress, Ber­
Stern'schen Angriff (5 .• .• , SfSXe4 lin 1881, gespielten Berathungspartie 
6. d2-d4, b7-b5 7. d4:.d5) zu umgeben. v.Bardeleben, La sker u. Tarras ch 
Es folgte 6. La4-b3, SfSXe4 7. L b3-d5, - Bohlke, Naumann und v. Scheve 
Se4-f6 8. Ld5XcS, d7Xc6 9. Sf3Xe5, wurde der Zug 8. Ddl-g4 mit 0·0 
Lc8-e6 10. d2-d4 (hierzu wird bemerkt, beantwortet. Es folgte 9. 0-0 (die 
dass sehr wohl' Se5Xe6, Dd8-d5 11. Sch.-Z. bemerkt, dass Weiss auf DXM 
Ddl -f3 hiitte geschehen konnen), c6-c5 die Rochade einbiissen und ein unbe-
11. c2-c3, Dd8-d5 12. Lcl-e3, Ta8-d8 quemes Spiel erlangen wiirde), Lb4-c5 
l3.Tfl-el!, Lf8-d6? (hierzu die Be- 10. d5-d6, c7-c6 11. Lb5-d3, g7-g6? 
merkung, dass c5-c4 hiitte geschehen 12. b2-b4 und Weiss blieb im Vortheile. 
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3. 
Lfl-b5 
1"7-1":;1 

11. 12. 13. U. 
a2-a4 Sf3-d2 ! Sd5xbS Sd2-c4 
a7-a5 f5-f4 c7xb6 Df7-gS 

De2-h5t Db5xf7t Sd4-e2 Se2-g3 
De7-f7 KeSxf7 Si5-do Lc8-g4 

De2-h5t SeS-g5 S b1-c3 f2-f3 8 

KeS-d7 Sf5-dS Kd7·dS e4xf3t 
Sc3-e2 

0-0 

Obige Variante entstammt einer Partie 
Lange- Schliemann. 

40 cS-c5 S. S d4-eS und steht besser. 
s cS-c5 9. S d4-eS, LcSXeS 10. f5X 

eS, D e7XeS 11. g4-g5, S hS-f7 12. d2-
d3 mit besserem Spiele. 

6 18. Th1-g1, Lf8-dS 19. h2-h3, 
Lf3Xe4. Das H - B giebt zu erwiigen, 
ob nicht Weiss des Freibauern halber 
etwas im Vortheile sei. 

7 Lc8XeS 10. f5XeS, De7Xe6 11. 
f2-f3, Ke8-d7 12.f3Xe4, ShSXg4=. 

8 Nicht Sc3Xe4 wegen SdSXe4 15. 
Sg5-f7t, Kd8-d7 1S. Sf7-e5t, Kd7-eS. 

9 Bei L b5XcS, d7XcS 5. Sf3Xe5 
wiirde Schwarz gut stehen: Dd8-d4 S. 
Ddl-h5t, g7-gS 7. Se5XgS, h7XgS S. 

15. 16. 17. 

f2-f3 Sc4xbS + 1. 
0-0 

Sc3Xe4 Sg3xe4 d2-d3 
2. 

SdSXe4 TaS-eS Lg4-f3 6 

Kel-dl 
3. 

4. 

Dh5XgSt, Ke8-d8 9. d2-d3, Sg8-e7 
u. s. w. Ebeuso flihrt 4. D dl-e2 zu gutem 
Spiele fur Schwarz: f5 Xe4 (nichtS f6wegen 
5. eXf, e4 6. d3, De7 7. dXe, SXe4 S. 
0-0; auch nicht 4 ... , ds wegen 5. eX 
f, LXf5 S. d4) 5. Lb5XcS, d7XcS S. 
De2Xe4, Lf8-dS 7.Sf3Xe5, Sg8-fS S. 
De4-e2,O-0 9. d2-d4 (Dc4t, Sd5 10. 
d4, Dh4 l1.Sf3, Dg4), Tf8-e8 10. 
f2-f4, cS-c5 u. s. w. 

10 Oder e5Xd4 5. Sf3Xd4, ScSXd-! 
S.D dlXd4, c7-cS 7. Lb5-d3, f5Xe4 
8. L d3Xe4, d7-d5 9. Le4-d3, 8g8-fS =. 

11 Vielleicht geht, wie das H-B 
bemerkt, anch 5. 8filXe5, wenn W~iss 
nach 8cSXe5 S. d4Xe5, c7-cS den Liiufer 
anf b5 opfert. 

Zusatz e. 
EB hiitte 11 .... , Lc5XdS geschehen 17. Lc1-e3, Lc8-d7 8. g2-g4, SfG-eS 9. 
Bollen, worauf 12. D g4Xd4 wegen LdS- Dd1-d2, a7-aS 10. Lb5XeS, Ld7XeS 
07 nebst d7 -d5 und f7-f5 nicht besonders 11. S c3-e2, f7-fS 12. 8 ei-g3, d6-d5 13. 
gut gewesen ware und Weiss deshalb Dd2-e2, d5Xe4 14. d3Xe4, Se8-dS 15. 
wohl am besten mittelst 12. f2-f4 und Sf3-d2, DdS-eS lS. Th1-g1, g7-gS 17. 
f4-f5 auf Angriif gespielt hiitte. h3-h4, KgS-hS lS. c2'c4, f6-f5 19. e4X 

Zu B. 19 u. if. Geschiihe 5. Sf3Xe5, f5, gSXf5 20. Le3-h6, TfS-f7 21. Sg3X 
ScSXe5 S. d3-d4, so wiire Weiss gegen f5, SdSXf5 22. g4Xf5, Le7Xh4 23. De2-
die entsprechenden Varianten des Vier- g4, Lh4-fS 24.0-0-0, TaS-d8 25. Td1-
springerspieles (s. Span. P. B. 9. if.) urn el, Tf7-e7 2S. LhS-g5, De8-f7. Daa 
einen Zug im Nachtheile. Spiel wurde BchlieBslich remis. 

Zu B. 22. Eine zwischen v. Scheve Zum 3. Zuge von Schwarz. 
und Cordel gespielte T urnierp artie Bei 3 .... , DdS·f6 setzt Weiss am 
hatte folgenden Anfang: 1. e2-e4, e7-e5 besten mit 4. Sbl-c3 fort; auch 4.0-0 
2. Sgl-f3, Sb8-cS 3. Lfl·b5, Sg8-fS ist gut. Dagegen konnte 4. c2-cS eine 
4. d2·d3, d7-dS 5. Sb1-c3, Lf8-e7 (hier ausreichende Entgegnung an 4 .... , 
kam LcS-g4 in Betracht) S. h2-hS, 0-0 a7-aS finden. 
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Das. Giuoco piano oder die Jtalienische Partie. 

Vermag im regelmitssigen Springerspiele der weisse Konigslaufer 
von b5 aus (Spanische Partie) die Deckung des gegnerischen Konigs­
bauern zu bedrohen und dem Aufziehen des schwarzen Damenbauern 
gewisse Schranken zu setzen, so kann er von dem Felde c4 aus 
den Punkt f7, der , ebenso wie f2 die beiderseits verwundbarste 
Stelle in den offenen Spielen bildet, bedrohen. Antwortet der 
Nachziehende mit dem entsprechenden Lil.uferzuge (3 .. . . , JJf8-c5), 
so entsteht eine Eroffnnng, welche schon vor mehr als einem J ahr­
hundert in Italien sehr beliebt war, und dort ausflihrliche theoretische 
Erorterung fand . Man nannte dieselbe ihrer allgemeinen Gebrll.uch­
lichkeit halber giuoco piano, d. i. "einfaches Spiel", lmd an diese 
geschichtliche Thatsache lehnt sich unsere Bezeichnung "Italienische 
Partie l ' . 

WlI.hrend die Italienische Partie neben dem Lauferspiele sehr 
hitufig bei sogenannten Naturspielern vorkommt, ist dieselbe in den 
letzten J ahrzehnten bei den theoretisch geschulten, stitrkeren Spielern 
zu Gunsten einiger anderer Eroffnungen, . namentlich der spanischen 
Partie nnd der geschlossenen Spiele, etwas in den Hintergrund 
getreten. Die "Mode" macht sich auch in der Auswahl der Schach­
eroft'nungen geltend, und wenn man beriicksichtigt, dass die meisten 
der bis dahin als sicher betrachteten Angriffsarten im Giuoco piano 
thatsitchlich einigermassen "abgespielt" waren und somit nicht die 
Abwechslnng boten, wie andere noch mindel' ausgebeutete Eroffnungen, 
so litsst sich die Berechtigung jener Erscheinung nicht in Abrede 
stellen. Seit einiger Zeit indess scheint man dem Spiele wieder 
grossere Beachtnng zu schenken, . was sich daraus erklll.ren diirfte, 
dassallmll.hlich die einseitige V orliebe fur die Spanische Partie zu 
erkalten beginnt, fUr die Behandlung des Giuoco piano dagegen neue 
Gesichtspunkte auftauchten. 

Der eigentlich "klassische" Angriff in unserer Eroffnnng wird 
durch den Zug 4. c2-c3 eingeleitet. Derselbe bezweckt die 
Bildnng eines Bauerncentrums mittelst des nachfolgenden d2-d4, 
unddas itlteste bekannte Gegenspiel, 4 .. .. , Dd8-e7, sucht dem 
entgegen zu wirken, insofern es die Behauptnng des Pnnktes e5 
austrebt, wohingegen ·das lange Zeit hindurch bevorzugte 4 . . . . , d 7 -d6 
die Absicht des Weissen nicht zu hintertreiben vermag. Eine dritte 
Art der Abwehr, 4 ... . , Sg8-f6, huldigt dem Grnndsatze: "Angriff 
ist die beste Vertheidignng" nnd ist in der That gegenwitrtig die 
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fast aussehliesslieh gelibte, obsehon aueh Dd8-e7 bei geeigneter Fort­
setzung zum Ausgleieh vollig g-enligt. Beaehtenswerth bleibt noeh, dass 
aueh mittelst 4 ... . , f7 -f5 gleiehes Spiel herbeigefuhrt werden kann. 

Zieht Weiss naeh 4 .. •. , Sg8-f6 seinen Damenbauer zwei Sehritte, 
so erfolgt zunaehst 5 .. . . , e5 xd4 und es kann nun ebensowohl 
6. e3 x d4, als 6. e4-e5 gesehehen. Del' erste von beiden Ziigen 
giebt Anlass zu raseher Aufiosung des Spieles ; der andere dagegen 
leitet sehr manniehfaltige Verwiekelungen ein und bietet deshalb 
noeh reiehe Gelegenheit zu Erfolg verspreehenden Angriffen -
umsomehr da er auf Grund sehleehtangebraehten Vorurtheils im 
Ganzen stark vernaehlassigt wurde, die ihm entspringenden Varianten 
also den meisten Spielern wenig gelaufig sind. Manehe derselben 
tragen ersiehtlieh den Stempel des Remissehlusses und empfehlen 
sieh daher in besonderen Fallen, namentlieh bei ernsten Kampfen 
gegen starkere Gegner. Eine klare Analyse diesel' Spielart ist 
zuerst von mir in del' seehsten Aufiage des "Handbuehes" gegeben 
und nun an diesel' Stelle noeh mehrfaeh vervollstandigt worden. 

Den zweiten Hauptangriff bilclet 4. d2-d3 - einZug, del' dem 
Spiele einen gewissen ruhigen Charakter aufpl'agt. Man hat deshalb 
die so entstehenden Varianten mit del' Seherzbezeiehnung giuoeo 
pianissimo belegt. Dieselben bergen indess grosse TiickeD, und arten 
~pat,er oft in sehr wilde Stellungen aus, llachdem eine Zeit lang die 
Entwiekelung beiderseits ganz symmetrisch und ohne jeden Abtausch 
VOl' sieh gegangen war. Namentlieh pfiegt del' Vorstoss der Konigs­
filigelbauern (h2 -h3 nebst g2 -g4, bez. h 7 -hG nebst g7 -g5) lebhafte 
Angriffe hervorzurufen; man sucht ihn zweckmassig dureh den libel' 
e2 (bez. e7) herlibergeholten Damenspl'inger, den man auf g3 (gG) 
stellt, zu uDterstiitzeD. Aueh das Aufreissen del' Rochadestellung 
durch Abtausch auf f3 (f6) kommt in diesen Spielen haufig VOl'. 

Was den Zug 4. Sbl -c3 betrifft, so fuhrt er zu Spiel en , die 
durch Zugumstellung aueh aus 4. d2 ·d3 erwaehsen konnen, also 
eigentlieh keiner besonderen Erorterung bediirfen. 'von NaturslJielern 
sieht man zumeist d2-d3 oder Sbl-e3 im vierten Zuge des Giuoco 
piano angewandt. 

Del' dritte Hauptangriff besteht in del' Rochade. Als beste 
Vertheidigung wird auch hier 4 . . . . , Sg8-f6 betraehtet, und die 
Frage, ob bei 5. d2-d;t - sei es durch e5 x d4 oder dureh 
L c5 X d4, vollstandiger Ausgleieh herbeizufuhren ist, steht (fur beide 
Theile) noeh offen. Dieser Zweig del' Eroffnung bietet demnach fill' 
die lebende Partie gleiehfalls gute Aussichten . 

Cordel. 3 
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.A. I. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-fB 

e7-e5 Sb8-c6 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

1. 
d2-d4 cBXd4 Lc1-d23 Sb1Xd2 e4xd5 Dd1-bB4 0-0 
e5Xd4 1 Lc5-b4t2 Lb4xd2t d7-d5! Sf6Xd5 Sc6-e7 5 0-0 

2. 
Sd2Xe4 Lc4Xd5 0-0 

Sf6Xe4'? d7-d5 Dd8Xd5 0-0 

B. 
Ld2Xb4 Lc4Xf7t8 Ddl-Mt SfB-e5t 

Sf6Xe4 Sc6xb4 Ke8Xf7 d7-d5 Kf7-e79 

4. 
e4-e5 Lc4-b5 Lb5Xc6t1O cBXd4 S b1-cB d4Xc5 

d7-d5 ! Sf6-e4 b7Xc6 Lc5-b6 c6-c5 Se4XcB 

5. 
e5xfO ll 

f7-f5 Dd8xf6 

6. 
Dd1-c2 Lcl-eB 
L c8_b7 12 0-0 

7. 
0_015 S bl-cB 
0_016 f7-f5 

8. 

9. 
cBxd4 0-0 Sb1-cB e5Xf6 

Lc5-b6 0-0 f7-f5 g7xf6 

10. 
Tf8xf624 

1 Auf Lc5-b6 folgt 6. d4Xe5, Sf6xe41 8 Auch Ddl-b3, d7-d5 10. Db3XM, 
7. Dd1-d5. d5Xc4 11. 0-0, DdB-d5 12. Sbl-a3 

2 Lowenthal schliigt d7-d5 vor. Bei I kommt in Betracht. 
L c5-b6 behauptete Weiss die lIitte. 9 Empfehlung verdient hier auch der 

3 S bl-c3 fiihrt zu Bauerverlust wegen von GrafVi tz t h um vorgeschlagene Zug 
8f6Xe4 S. 0-0, L b4Xc3 9. b2Xc3, Kf7-f6 mit der Folge 12. Db3XM, 
d7-d5 nebst 0-0. c7-c5 13. DM-a4, DdB-eS. 

4 Es kann auch beiderseits rochirt 10 Die Frage, ob und wann dieser Ab-
werden. 8pielt Weiss 8f3-e5, so lenkt tausch erfolgen soH, ist von grosser 
Schwarz am sichersten mittelst S c6-e7 Wichtigkeit; die Fortsetzung hiingt we­
in die gewohnliche 8pielweise ein. sentlich hiervon abo 8chiebt man den 

5 Auf Sc6-a5 kommt Weiss durch 11. 
Db3-a4t, c7-c6 12. Lc4Xd5,DdBXd5 
13. 0-0, 0-0 14. Tf1-el in Vortheil, 
ebenso auf L cB - e6 durch 11. D b3Xb7 , 
S c6-a5 12. L c4-b5 t u. s. w. 

6 D d5-h5 13. d4-d5, Sc6-e7 (S e5 14. 
SXe5, DXe5 15. Tel) 14. Sf 3-d4 u. s. w. 
(NB. S. 69, S.116.) 

7 Weiss zieht 19. f2-f3 mit besseter 
SteHung. 

Tausch auf, so zeigt es sich spater oft 
vortheilhaft, ihn ganz zu unterlassen, 
namentlich in den Varianten, wo Schwarz 
L cB-g4 zieht, oder wo auf f 6 en pas­
sant geschlagen wird. 

11 N ach dem Abtausche auf c6 ist dies 
En passant - 8chlagen nicht mehr gut, 
weil nun die Dame nicht mehr den 
Bauem d5 zu decken braucht. Am besten 
ware wohl 11. 0-0, urn nach 11 ... , 
0-0 12. LC1-f4 zu No.7 zu gelangen. 
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3. 
Lfl-c4 c~-c3 

Lf8-c5 4. SgS-C6 

12. IS. 14:. 15. 16. 17. 18. 
Tfl-el Sf3-e5 

1. c7-c6 Dd8-b6 
Se4-c3 d4-d5 Sfa-e5 T fl-el Se5-c4 d5-d6 TelXe7 

2. 
Dd5-d86 Sc6-e7 Dd8-d6 TfS-e8 Dd6-c5 Dc5Xc4 Lc8-g47 

Db3Xb4t Db4-b3 Sbl-c3 b2Xc3 0-0 
3. 

Dd8-d6 Th8-e8 Se4Xc3 Ke7-fS c7-c6 
b2Xc3 Sf3-d4 0-0 

4. 
L b6Xc5 0-0 Lc5-b6 
Sc3Xe4 Sf3-e5 Lcl-e3 d4Xc5 

5. d5xe4 0-0 c6-c5 Df6xe5 + 
0-0 e5xf6 S bl-d2 13 h2-h3 Sd2-b3 Tal-cl Tfl-el 

6. 
f7-f5 Dd8-d6 Se4Xf6 Ta8-e8 Sf6-e4 Lb7-a6 La6-eB14 

Lel-f4 Tfl-el d4xc5 Sc3xe4 Ddl-b3t Sfa-g5 Tal-el 
7. 

LcB-a6 c6-e5 Lb6xc5 d5xe4 17 Kg8-hB Dd8-e7 L e5-b618 

h2-h4 Tal-el 19 Sf3xd4 KgIXf2 g2-g3 
B. h7-h6 

----
Se4xf21K1 Dd8Xh4t Dh4-h2t21 c6-c5 c5Xd4 

Lcl-h6 Sc3Xe4 Lb5-c4 Ddlxfa Tfl-el Lc4xf7t Df3-h5t 
9. Tf8-f722 d5Xe4 e4xfJ Dd8-d6 LcB-d7 KgBxf7 Kf7-gB28 

Lb5xc625 Sfa-e5 Se3xe4 Ddl-b3t Tfl-dl a2xb3 Lcl-e3 
10. 

b7xc6 Lc8-a6 d5Xe4 Dd8-d5 Dd5xb3 TaB-d8 La6-b7 

12 Aueh 0-0 oder L e8-d 7 oder .e6-e51 19 Von Cord el gegen Has ford ge-
sind statthaft. spielt. Es konnte aueh d4Xe5 gesehehen. 

13 f6Xg7, Tf8Xf3 15. g2Xf3,.Dd6-g6t 1 IKI AufDdSXh4wiire 17. g2-g3, DU-
lS. Kg1-hl, S e4-g3t. h3 lS. S e3Xd5, g7-g5 19. Te1-c6 ge-

14 Das Spiel gleieht sieh naeh 19. sehehen. 
Dc2Xc6, Dd6Xc6 20. Tc1Xc6, Lc8Xh3 21 19. Kf2-f3, g7-g5 20. Te1-h1, 
aus. Dh2Xb2 21. Tc1-c2, Db2-b4 22. Sd4-

15 Auch S b1 -c3 ist zuliissig, worauf cS, D b4-c4 23. T h1 Xh6, KgS-g7 24. 
sich nach 9 . . . , 0-0 10.0-0 das niim- Lf4Xg5, Dc4-g4t 25. Kf3-g2, Dg4X 
liche Spiel ergiebt. Ueberhaupt gehen g5 26 . T h6-h5. In dieser wilden 
die Varianten diesel' Spiel art vielfach Stellung mogen die Aussichten flir beide 
durch Zugumstellung in einander liber. Theile gleich sein. 
Weiss konnte jedoch bei 9. Sb1-c3, 22 TfS-eS 13. Ta1-e1, LeS-e6 
0-0 mit 10. Dd1-e2, bei 9 .. . . ,LeS- 14. Sc3Xe4, d5Xe4 15. Sf3-h4, f6 -f5 
g4 mit 10. D d1-b3 fortfahren. 16. Dd1-h5, Le6-f7 17. L b5-c4 uud 

16 LeS-g4 hiitte 10. Sb1 -e3 zur Folge Weiss ist ebenfalls im Vortheile. 
uebst 10 . ... , 0-0 11. Le1-e3. Bei 23 19.Td-e3,Lb6Xd4 (KhS 20. 
f7-f5 aber ware 10. e5Xf6 am Orte. D f7) 20. Te3-g3t und Weiss gewinnt. 

17 Nieht f5Xe4 wegeu lS. Lf4-g5. 24 Se4Xf6 12. LC1-g5, LeS-g4 13. 
18 Weiss erMlt sich mittelst 19. Lb5-e2, Lb5-e2, Lg4Xf3, Sc6-e7 15. 

Db3-h3 im Augriffe. Aber auch e5- Sc3-e2, Se7-gS=. 
e6 oder Tc1 -c3 sind nicht Zll tadeln. 25 Auch L b5-e2 ist hier zulassig. 

3* 



36 Gittoco piano odel' 

A.I. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 S b8-c6 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

d2-d4 e4-e5 Lc4-b5 c3xd4 0-0 S bl-c3 h2-h326 

e5xd4 d7-d5 Sf6-e4 Lc5-b6 0-0 f7-f6 f6xe5 
11. 

Lcl-e328 

Lc8-g4 f7_f5 29 
12. 

13. 

14. 

Lcl-d2 Sblxd2 0-0 
Lc5-Mt LMxd2t35 0_0 86 f7-f5 

15. 

16. 
L b5Xc6t D dl_c237 D c2Xc638 

Lc5-e7 b7Xc6 0-0 Le7-Mt39 
S-f3xd4 L b5Xc6 0_0 41 Lcl-e3 

0_0 40 b7xc6 f'7-f6 Lc5xd442 
17. 

Lc4-b3* c3Xd4 Lcl-d2 Sblxd2 Lb3-a4 
Sf6-e4 Lc5-Mt Se4xd2 Lc8-g4 0-0 

18. 

19. 
Lc4_e2*43 c3Xd4 0-0 Sbl-c3 Lcl-f444 

Sf6-e4 Lc5-b6 0-0 f7-f5 h7-h6 
e5Xf6 f6Xg7 Lcl_g546 Ddl-e2t Lg5Xf6 
d5Xc4 Th8-g8 f7-f6 Dd8-e7 De7Xe2t 

20. 

b2-M MXc5 48 c3xd4 Lcl_e349 h2-h3 
Sf6Xe447 d5Xc4 Lc8-g4 Dd8-d5 Lg4-h5 

21. 

26 e5Xf6 fiihrte auf die vorhergehen- besser zu stehen. 19 .. . , L b6Xd4 ware 
den Varianten zuriick; auch so aber schlecht wegen 20. Tal-dl. 
springt die Verwandtschaft beider Spiele 32 19. L b5-e4 t, K gS-hS 20. D e4X 
in's Auge. Auf Dd1-b3 wiirde sieh b7, Tf6-fS 21. TblXb2, DMXc4=. 
Schwarz durch S e4,Xc3 nebst L cS-g4, 33 Auf S e4,Xf6 geschahe 13. L b5-e2, 
gut stellen. Lg4,Xf3 14. Le2Xf3, Sc6-e7 15. Sc3-e2, 

27 Nichtrathsam ware La6Xfl wegen Se7-f5 16. Le3-f4 u. s. w., auf TfSX 
15. Se4-g5. f6 folgte wieder 13. Lb5-e2, Lg4,Xf3 

28 Bei Dd1-b3 kommt Schwarz in 14.Le2Xf3, Se4,Xc3 15. b2Xc3. 
Vortheil: 11 .. .. , Lg4,Xf3 12. Lb5Xc6, 34 Oder TaS-eS 15. Tf1-e1, h7-h6 
Lf3Xg2 13. Lc6Xd5, Se4,Xc3 14.Ld5X 16. Dd1-b3, Df6-f7=. 
g2, Sc3-e2t u. s. w. 35 StattdessenkonnteDdS-e7erfolgen. 

29 S c6-e7 12. L b5-e2 = . 36 Oder f7-f5 11. D dl-c2. 
30 Oder h2-h3, Lg4Xf3 (L h5 14. 37 Sbl-c3, f7-f5. Die Stellung kann 

g4, Lg6 15. Db3, Se7 16. Ld3 oder auch aus der Spanischen Partie (s. d. 
SM mit guter Angriffsstellung) 16. B. 49) entstehen. 
DdlXf3, Sc6Xd4, 17. Le3XM, Lb6XM 38 Weiss hatte unter Verzicht auf 
lS. S c3Xe4, d5Xe4, 19. Df3Xe4" f6-f5 Bauerngewinn rocbiren sollen: nunmehr 
(LXb2? 20. Tdl) = . I erlangt Schwarz einen nachhaltigen An-

31 19. Tf1Xf3 und Weiss scheint griff. 
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3. 

12. 13. 

Lfl-c4 
Lf8·c5 

14. 15. 
Lb5Xc6 
b7xc6 
e5xf6 
g7xf6 

Lg4Xf3 

8f3Xe5 8c3Xe4 Ddl-b3t 
L c8-a6 d5Xe4 27 D dS-d5 
Ta1-clBO 8c3Xe4 Dd1-b3t 
8c6-e7 d5Xe4 Kg8-h8 
Dd1xf3 Dfd-g4 Le3Xd4 
T ffixf6 8 c6xd4 L b6xd4 
b2xc3 L b5-e2 

8 e4Xc333 D d8xf6 L g4Xf334 

Ta1-c1 8 d2-b3 8 b3-c5 
Lc8-d7 Ld7-e8 Dd8-c8 
L c1-d2 8 b1-c3 L d2Xc3 
Ta8-b8 L b4Xc3 T bS-b6 
c3xd4 d4xe5 f2-f3 

-f6Xe5 Dd8-e7 8e4-d6 
La4xc6 0-0 Ddlxd2 

b7Xc6 Lb4xd2 Lg4Xf3 
h2-h4 45 h4-h5 8f3-h4 

DdS-eS Kg8-h7 

Le2xf3 
8c6-e7 
Dd1-b3 
8c6-e7 
Dc6-a4 
LcS-a6 
f3-f4 

8d6-f5 
g2xf3 

e2-e3 
4. Sg8-C6 

16. 
Tfl-d1 
Dd5xb3 
Sf3-d2 
f6-f5 

8c3Xe4 
d5Xe4 

Ddl-b3 
TaS-dS 

17. 

a2xb3 

f2-f3 
e4Xf3 

Dg4Xe4 
Ld4xb2 

a2-a4 
a7-a5 

Te1Xe5 L b5-d3 
Se4Xc5 
Lc3-b4 
TfS-eS + 

c7-c5 

Le3-f2 

18. 

8d2XfB 
Lg4Xf331 

Ta1-bl 
DdS-d432 

Ld3-b1 
b7-b6 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 
Sc6-e7 

KelXe2 
M-d3t 
g2-g4 

K e2-d1 h2-h3 g2xf3 S b1·d2 
Lc8-g4 Lg4Xf3t Ke8-f7 Kf7Xf6 

Sd2-e4t 
Kf6-g7 

Se4Xc5 
8c6-e5 + 20. 

Lh5-g6 
h3-1450 14-h5 Le3Xg5 
0-0-0 8e4-g5 8c6xd4 + 21. 

39 In entsprechenden Variant en , wo 
aber der Liiufer auf b6 steht, hatte das 
Schach desselben (dann auf a5) wegen 
12. b2-b4 keinen Erfolg. 

40 Lc8-d7 9. Lb5Xc6, b7Xc6 10. Lc1-
e3, 0-0 = . 

41 S d4Xc6 ware nachtheilig wegen 
D dS-d6 nebst L cS-a6. 

42 Es konnte auch D dS-eS geschehen, 
nicht aber f6Xe5, wei! in diesem FaIle 
Weiss 12. Sd4Xc6, DdS·d6 13.Le3X 
c5, Dd6Xc5 14. DdlXd5t, Dc5Xd5 15. 
S c6-e7t zoge. 

43 Bei L c4-d3 ginge ein Bauer ver­
loren: 7 ... ; Sf6-e4 S. c3Xd4, Lc5X 
d4 9. Sf3Xd4, Sc6Xd4 10. Ddl-a4t, 
Sd4-c6 11.Ld3Xe4, d5Xe4 12.Da4Xe4, 
0-0 13. Lcl-f4, TfS-eS 14.0-0, f7-f6 
u. s. W. 

44 Auch e5 Xf6 u. s. w. wiire statthaft. 

45 Es scheint, als konne hier Tal­
cl, g7-g5 l3.Sc3Xd5, g5Xf4 14. Sd5X 
f4 versucht werden. 

46 Bei c3Xd4, Sc6Xd4 10. Lc1-e3, 
Sd4Xf3t 11.DdlXf3,Lc5Xe3 12.Df3X 
e3t, L cS-e6 steht Schwarz ebenfalls 
besser. 

47 Vortheilhaft ware auch L c5-b6, 
z. B. S. e5Xf6, d5Xc4 9. b4-b5, Sc6-bS 
10. D dl-e2t, L cS-e6 1l. f6Xg7, T hS­
gS 12. Lcl-g5, DdS-d5 13. Lg5-f6, 
d4-d3 u. s. w. 

48 L c4-b5 wiirde mit L c5-b6 beant­
wortet, wobei Schwarz nicht iibel steht. 

49 Der Bauer d4 bleibt schwach; d4-
d5 ist erfolglos wegen S c6Xe5 11. D di­
d4, Dd8-d7 12. Dd4Xe4, Lg4Xf3. 

50 Geschieht 0-0, so erlangt Schwarz 
den Angritf mittelst 0-0-0 u. f7-f6. 
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A. I. 1. 

li. 6. 

e2-e4 
e7·e5 

7. 8. 

2. 
Sgl-f3 
Sb8-e6 

9. 10. 11. 

22. 
d2-d4 
e5xd4 

0·0 

e4·e5 Le4-d5 Kel·f2 Kf2-g3 
e3xb252 

Sf3xe5 
Le8·b7 

LeIxb2 
Se6-e7 
d2-d4 

Lc5-b6 
Lel-g5 

Ddl-e25S 

d7-d6 54 

23. 

Sf6·e451 Se4xf2 d4Xc3t 
Ddl·e2 Le4·b5 Lb5Xe6 

Sf6Xe4 d7·d5 0·0 b7Xe6 

24. 
Lc4-d555 Ld5Xe6 Sf3Xe5 d2-d4 

Lc5-d6 
Sf3Xe5 
Sf6Xe4 
Sf3Xe5 
Lc8-e6 

f2-f4 
e5xd4 

Le4Xe6 
Se4-f6 d7Xe6 0.0 56 e6-c5 

0-0 
25. 

d2·d3 d3-d4 d4Xe5 DdlXdSt 
d7·d6 Le5·b657 d6xe5 Se6xdS Lc8-e6 Sd8Xe6 

Lel-g5 Lg5-h4 
26. 

b2·M . d2·d4S8 Le4-d5 Ld5Xe6 
Lc5·b6 Sf6Xe459 Se4·f6 d7Xe6 h7-h6 a7-&5 

27. 
d2·d3 0·0 a2-a4 M-b5 

Se6-e7 
Ddl-h5 
TfS-eS 

Le4-b3 Sbl-d2 
h7·h6 d7·d6 a7-a5 60 0-0 Se7-g6 

2S. 
Sf3·g5,? d2_d3 62 h2-h4 h4xg5 D h5 X f7t T hlxh7t 

Kg8-h8 Kh8xh7 0·0 h7·h6 h6Xg5 63 Sf6·h7 

A. II. 1. 
e2·e4 
e7·e5 

7. 8. 

2 Sgl-f3 
. Sb8-e6 

9. 10. 11. 

1. 

li. 
d2·d4 

Le5·b6 

6. 
0·{)2 Lel-gr,a Lg5-h4 Sf3Xg5 Ddl-h5t Lh4xg5 

De7-eS 
Lg3-h2 

d7-d6 f7-f6 g7_g5 4 -f6Xg5 Ke8-fS! 

2. 

3. 
a2-a4 
&7.&6 6 

51 Auf Sfs·g4 folgt mit Vortbeil 7. 
Lc4Xf7t, K e8Xf7 8.8 f3'g5t, bez. 
7 •• • • , Kf7·f8 8. d2·d4. . 

52 Bei 8eS·e7 gewinnt 10. Sb1Xc3, 
8e7.f5t 11. Kg3·f4. 

53 Auch h2.h3 oder Ld5-e4 sind fiir 
Weiss giinstig. 

54 S e.7Xd5 12. D c2Xc5, 8 d5·e7 13. 
Lb2·a3, 8e7·cS 14. Ta1·e1 u. stehtgut. 

65 Minder rathsam wii.re jetzt d2·d4 
wegen der Antwort d7-d5. 

~6 Vielleicht nooh besser gleich h 7 -hS. 
57 Schw&l"Z kann auch nehmen, z. B. 

e5Xd4 7. c3Xd4, Lc5-bS 8. 8b1~e3, 
Le8-g' 9. d'-d5, 8c6·e5. • 

58 Od~r M-1t5, S cS-a5 7. 8 f3Xe5, 
0-0 8. D d1-a4, d7-dS 9. 8e5-f3, 8a5X 
c4 10. Da4Xe', 8fSXe4 mit Ausgleich. 

h7·h5 
Lel-e3 7 

Lc8-g4 

h2-h3 L h4-g3 
g7-g5 
d4xe5 8 

Se6Xe5 

h5-h4 
Le3xb6 
Se5xe4 

g5-g4 
Lb6-d4 
Se4-e5 

Zu demselben Ergebnisse fiihrt S. D d1-
b3 , 0-0 7. d2-d3, d7-dS. 

59 e5Xd4 7.e4-e5,SfS-e4. 8. c3Xd4,d7-
d5 9.Lc4-b5,a7-a510.Lb5XcSt, b7XeS=. 

60 Dieser Zug hat einen fUr das End­
spiellastigen Doppelbauer zur Folge, wes­
halb a 7 -as empfehlen8werther sein diirfte. 

61 Die Variaute entst&mmt eiuer Partie 
de Riviere-Morphy. Es folgte 19. 
T gl-g2, 8 fS-g4 20. T a1-g1 , g7-g5 21-
Lb3-d1, Sg4Xh2 22. Tg2-g3 mitVor­
theil fiir Weiss. Besser ware wohl 
20 .. • • , 8 f3Xg1 gewesen. 

62 f2-f4 findet die starkste Erwide­
rung an d 7 -d5. 

63 d7-dS liisst 8chwarz im Vortheilej 
die gegebene Variante iet eine von den 
Fallen Greco's. 
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S. 
Lfl-c4 c~·c3 

Lf8-c5 4. Sg-S.r6 

12. IS. H. 15. 16. 17. 18. 

Ld5-e4 Sbl-d2 Tal-dl + 
Se7-g6 c7-c6 

2S. 

c3xd4 d4-d5 
c7-c5 h7-h6 

24. 

25. 

b4XaS Ddl-fS LM-gS 
26. 

Ta8xaS g7-g5 
Sd2-c4 Sc4xb6 Ddl-e2 Kgl-hl Lcl-d2 g2XfS Tfl-gl 

27. 
Lc8-g4 c7Xb6 Sg6-h4 Dd8-c8 Lg4XfS Dc8-hS Sh4xfS61 

Df7-h5r 28. 

S. 
Lfl-c4 

4. 
c~·c3 

Lf8-c5 Dd.S·e~l 

12. IS. 14. 15. 16. 17. 18. 

D h5-fSt Lc4Xg8 d4-d5 Lg5-f6 Sbl-d2 Lf6xh8 Sd2xfS 
1. 

Kf8-g7 Kg7xg8 Sc6-e7 De8-f7 h7-h6 Df7xfS KgHxh8 
hSXg4 Lc4-b5 Lb5Xc6 a2-a4 Ddl-dS Sbl-d2 Tfl-el 

2. 
Lc8xg4 0-0-0 b7xc6 a7-a5 M-hS hSxg2 De7-h7 5 

Sbl-d2 
S. 

Sg8-h6 

1 DdB-e7 ist die iUteste Vertheidi- Weiss seinen Damenliufer auf a3 zu 
gnng gegen 4. e2-e3. Dieselbe bezweekt, stellen strebt, ist es fUr Schwarz ange­
den Punkt e5 zu behaupten, weshalb zeigt, die lange Roehade ins Auge zu 
auf 5. d2-d4 nieht e5Xd4, sondern Le5- fassen. 
b6 erfolgt. Riehtig fortgesetzt, ist die 4 RiihrhonGreeo her; h7-h5 seheint 
Vertheidignng ganz sieher; nieht selten aber starker. Aueh SgB-hS nebst Shs­
muss im Verlaufe des Spieles doeh noeh f7 und g7-g5 kommt in Betraeht. 
e5Xd4 erfolgen. Es kommt iibrigens 5 19. b2-b4, e5Xd4 20. e3Xd4, Dh7-
ganz auf dasselbe hinaus, wenn man h5 und ist im Vortheile. 
4 .•. , L e5:bS und auf 5. d2-d4, dann 6 a7-a5 konnte B. Sb1-a3 zur Folge 
DdB-d7 spielt. haben oder B. Le1-e3, LbS-a7. 

2 Oder d4Xe5, SeSXe57. Sf3Xe5, 7 Oder b2-b4, SgB-fS 9. a4-a5, LbS-
De7Xe5 B. 0-0, d7-dS 9. Kg1-h1, LeB- a7 10. b4-b5, aSXb5 11. Le4Xb5, e5X 
eS mit ausgegliehenem Spiele. d4, bez. B. a4-a5, Lb6-a7 9. Le1-e3, 

a Auf h2-h3, SgB-fS B. Le1-g5, h7- Sg8-fS 10. d4-d5, SeS-d8 11.Le3Xa7, 
hS 9. Lg5-M, g7-g5 10. LM-g3 geht' Ta8Xa7 =. 
Schwarz gegen die feindliehe Roehade 8 d4-d5, 8eS-a5 10. Le4-d3, L b6X 
vor. Vielfaeh und namentlich wenn e3 11. f2Xe3, b7-bS =. 
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A. III. L 

5. 6. 

e~-e4 

e7-e5 

7. 8. 

2 8gl-f3 
. 8 b8-c6 

9. 10. 11. 

1. 
d2-d4 c3Xd4Kel-fl! D dl-a4 g2xf3 
e5xd4 Lc5-Mt'? Lc8-g4 Lg4xf3 Dd8-d7 

Lc4-b5 Kfl-g2 
0-0-0 

2. 
Dd8-e7 

Ddl-a4 
Lb4-a5 

Ddl-a4 

8bl-a3 
La5-b6 

d4-d5 

L c4-b5 d4·d5 
a7-a6 a6xb5 

3. 
L b4-a5 L c8-d 7 8 c6-e5 

D a4Xa5 D a5-c3 
8e5Xc4 Ld7-b5 

4. 
8 bl·c3 L c4-b5 g2xf3 0-010 

0-0-0 

Ddl-d3 
0-0 

Lel-g5 
a7-a6 

Lb5Xe6 
b7Xc6 Lc5-b6 Lc8-g4 Lg4xf3 Dd8·h4 

5. 

6. 

7. 

8. 

8g8-f6 

Lel-e3 
8g8·f61S 

h2-h3 
8g8-f6 

Lc4-b511 Lb5xc6 
Lc8-d7 Ld7Xc6 

d4·dG 8f3xe5 
8 e6-e5 12 d6xe5 

Ddl-c2 Lc4·b5 
d6-d5 d5Xe4 

Le1_g514 Lg5xf6 
h7 -h6 D d8Xf6 

8f3-e5 
0-0 

0-0 
Tf8-e8 

Ddl-f3 
Dd8-d6 

8e5Xe6 
b7Xe6 

Lb5Xe6 
b7Xc6 

9. 
0-0 Ddt-b31d Le4Xf7t g2xf3 Kg-I-hI 

Lc4-b5 
0-0 

Lf7-h5 
Lc5-b6 

Db3-dl 
g7-g6 Lc8-g415 Lg4xf317 Ke8-f8 Dd8·g5t Dg5-f6 

A. IV. 1. 

4. 5. 
d2-d4 

1. C7 _ C5 18 f5Xe4 

d2-d4 
2. DdS.rn'? Lc5-b6 

e2-e4 
e7-e5 

6. 
8 t'3xe5 
8c6Xe5 

0-0 
d7-d6 

9 D d8-f6 wird mit 13. D g7Xf6, S g8X 
f6 14. Sb1-c3, Sc4-e3t 15. Kf1-g1 be­
antwortet. 

10 Diesen Zug giebt v. d. Lasa an. 
11 NachLangekannauchO-0,Lc8-

g4 9. d4-d5, 8c6-e5 10. Lc4-e2 ge­
schehen. 

12 Am besten ware hier wohl S c6-
e7 . Die Variante ist einer der Partieen 

2. 
8 gl-t'3 
8 b8-c6 

7. 8. 

Ddl-h5t Lc4Xg8 
8 e5-g6 T h8Xg8 

Lel-g5 d4xe5 
D f6-g6 d6xe5 

9. 10. 

D h5-d5 D d5Xe5 t 
Ke8-f8 d7-d6 

8f3Xe5 8e5Xf7 
Dg6xg5 Dg5-e5 

Labourdonnais' gegen Mac Don ­
n e II entnommen. 

IS L c8-g4 wiirde nach 8. L c4-b5, 
Dd8-f6 9. Lb5Xc6t, b7Xc6 10.Dd1-
a4, Sg8-e7 11. Sb1-d2 Weiss im Vor­
theile lassen. 

14 S b1-c3, 0-0 (h6 9.0-0, 0-0 10. 
Tel, La5 11. Ld3 mit einigem Vor­
theile flir Weiss) 9.0-0, S f6Xe4 10. S c3X 
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3. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

12. 13. H. 15. 

+ 

Da4Xa8 d5xc6 Sa3xb5 Sf3-d4 
8g8-e7 Se7Xc6 Sc6-a5 0-0 

Dc3Xg7 Kfl-el g2xf3 Dg7Xf6 
8c4-d2t9 Sd2xf3t Dd8-f6 8g8xf6 

a2-a4 Tal-bl + 
a7-a5 

Tfl-el Lcl-f4 Sf3-d2 + 
h7-h6 Dd8-e7 

Lg5Xf6 Df3xf6 0-0-0 Thl-fl 
Dd6Xf6 g7Xf6 Lb6xf2 Lf2-e3t 

Lb5xc6 0-0 
Ta8-b8 Lc8-a6 + 

0-0 e4-e5 
c6-c5 Df6-g6 

Lh5-g4 Lg4-h3 
h7-h5 g6-g5 

3. 
Lfl-c4 
LfS-c5 

11. 12. 13. H. 
Dc5-d5 
Dd8-e7 

Lc4-d5 Sf7xh8 Ddl-b3 + 
8g8-fli Lc8-g4 

e4, d6-d5 11. Lc4Xdo, Dd8Xd5 =. 
Ebenso verliefe die ZugfoIge 8. 0-0, 0-0 
9. Sb1-c3, S f6Xe4. 

15 Mit D dS-e7 gelangte man zu A II. 
16 d2-d4, e5Xd4 wiirde zu der fiir 

Schwarz giinstigen Variante des schot­
tischen Gambits fiihren. 

17 Diese von Staunton empfohlene 
Spielart bezweckt, ewiges Schach oder 

4. 
c~·c3 

47·46 

16. 17. 18. 

l. 

Lcl-d2 Ld2-c3 Da8-a4 + 2. 
8a5-c4 c7-c5 

+ 3. 

4. 

5. 

Kcl-c2 g2-g3 d5-d6 + 6. 
Th8-g8 Tg8-g6 c7-c6 

7. 

8. 

9. 

4. 
c~-c3 

10. 16. 17. 

1. 

2. 

den Angriff gegen Opfer eines Bauern 
zu erreichen. 

18 Ais Antwort auf den Vorberei­
tungszug c2-c3 scheint f7 -f5 auch im 
Giuoco . piano ohne Bedenken, wiihrend 
es gegeniiber direkten Entwickelungs­
ziigen meist schiidlich ist. 
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B. 1. 
e2-e4 

2. 
S gl-m 

e7-e5 SbS-c6 

O. 6. 'i_ 8. 9. 10. 11. 

1. 
Lel-e3 f'2xe3 0-0 Sbl-d2 Sd2xc4 d3-d4 Sc4-d2 

Le5Xe3 3 SgS-h6 Se6-a5 Sa5Xe4 0-0 b7-b5 TfS-eS 

2. 
h2-h3 5 Sbl-c3 Sc3-e2 Lc4-b5 e2-o3 Lb5-a4 g2-g4 
h7-h6 8gS-f6 Lc8-e6 0-0 a7-a6 8e6-e7 S£6-h7 

3. 
8bl-c3 Le4-b5 Lcl-g5 Lg5-h4 Lb5Xc6 Ddl-d2 

8gS-f6 Le8-e6 0-0 7 h7-h6 a7-a6 b7Xe6 Lc5-b4 

c. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 Sb8-e6 

O. 6. 'i. 8. 9. 10. 11. 

1. 
d2-d411 e4-e5 Lc4-b5 8f3xd4 Ddlxd4 Lb5Xc6 f2-f3 
e5xd4 12 d7-d5 18 Sf6-e4 Lc5xd4 0-0 b7Xc6 Se4-g5 

2. 
e5Xf6 Tfl-elt f6Xg7 8f3-g5 8 bl-c3 
d5Xc4 LeS-e6 Th8-gS Dd8-d5 Dd5-f5 

3. 
f6Xg7t Sf3-e5 TelXe5 

KeS-f8 KfSxg7 Sc6Xe5 Le5-e7 

4. 
Sf3xd4 e4-e5 e5xf6 f6Xg7 Ddl-h5 Tfl-elt 

Le5Xd4 e5xd4 d7-d5 d5Xe4 ThS-gS DdS-f6 Lc8-e6 

5. 
f2-f4 f4Xe5 Lel-g5 S bl_a319 e2-(\3 

Sc6xd418 d7-d6 d6xe5 Lc8-e6 Dd8-e7 Le6Xe4 

1 Bei S bl-e3 entstehen ganz ihn-I in betriiehtliehen Vortheil kommen. 
liehe Spiele. Wegen c2-c3 s. A. I. 25. 

2 Es konnte auch SgS-f6, wohl auch 6 Nach einer Partie Cordel-Has-
h7-h6 geschehen; iiberhaupt kommt es ford Es folgte 19. La4-b3, DdS-e7 
im Anfange dieser Swelart auf die 20. h3-h4, e7-c6 21. Tgl-g2, g7-g5 
Reihenfolge der Ziige wenig an. 22. h4Xg5, Sh7Xg5 23. Dg3-g4, Sg5-

3 Schwarz hat die Wahl, selbst ab­
zutauBchen, auf c5 abtauschen zu lassen, 
oder seineR Liiufer nach b6 zuriickzu­
ziehen; jede dieser Moglichkeiten hat 
ihre Vorziige und N achtheile. 

4 Besser wiire· c2-c3 odeI' D dl-el; 
bei dem geschehenen Zuge bleibt der 
Doppelbauer riickstiindig. Die Variante 
ist der Anfang einer Partie Loy d­
Ri viere. 

5 Zukertort empfiehlt das Auf­
ziehen der Randbauern; as ist dasselbe 
aber nicht unbedingt nothwendig. Auf 
S f3-g5 wiirde Schwarz mittelst D dS-f6 

h7 24. Dg4-h3, TgSXg2 25. Dh3Xg2, 
D e7-f6 26. Kel-e2 und Weiss behauptete 
den Angriff. 

7 Angesiehts des drohenden Angriffs 
g2-g4 Bollte Schwarz die lange Rochade 
ins Auge fassen. Zuweilen ist es aber 
besser, gar nieht zu rorhiren, und 
namentlich der Anziehende liisBt in 
dies em Spiele den Konig oft in der 
Mitte stehen, wie bei 2. 

8 Nach einer Partie Cordel-Gra­
bowsky, in welcher hier aber a2-a3 
geschah. 

9 Gleich d2-d4 wiire wohl verfriiht 
wegen Lc5Xd4 5.0-0, d7-d6. 
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3. 
Lfl-e4 
LfB-w 

12. IS. U. Hi. 
d4-d5 4 Ddl-el Del-g3 + 
g7-g5 KgS-hS TeS-gS 

Se2-g3 Sg3-f5 g4xf5 Thl-gl 
Se7-g6 Le6Xf5'? Sg6-M Sh4xf3t 
g2-g4 g4-g5 g5Xh6 h6xg7 

DdS-e7 Sf6-h5 f7-f6 Sh5Xg7 

3. 
Lfl-c4 
LfS-e5 

12. 13. U. 11). 

fa-f4 Dd4-a4 
Sg5-e6 e6-e5 
Se3-e4 g2_g414 Sg5xe6 L el-g5 
Lc5-b6 Df5-g6 f7Xe6 TgSXg7 

Ddl_h518 Te5-d5 Lel-f4 Lf4xd6 
h7-h6 Le7-d6 DdS-f6 e7xd6 

Lel-g5 Dh5xg6 Lg5-f6 Sbl-aa 
Df6-g6 h7Xg6 Sc6-b4 c7-c5 
Saaxc4 Lg5xf6 Ddl-a4t20 Sc4-ea 
Sd4-e6 g7xf6 c7-c6 ThS-g8 

10 Geschieht hier d 7-d6, so kann 
5. c2-c3 , S gS-f6 6. d2-d4, e5Xd4 7. 
c3Xd4, Lc5-b6 S. Sbl-c3, LcS-g4 9. 
LC4-b5, 0-0 10. Lcl-e3, S1'6-e7 11. 
Ddl-d2, c7-c6 12. Lb5-d3 mit einigem 
VortheiJe fur Weiss folgen. 

11 Bei TfJ.-el stellt sich Schwarz 
durch 0-0 6. c2-c3, d 7 -d6 sicher. Weiss 
konnte hier aber noch mittelst b2-b4 
ein nachtriigliches Evansgambit ein­
leiten : 5 ..•• , Lc5 Xb4 6. c2-c3, 
Lb4-e7 7. d2-d4, 0-0 u. s. w. VgI. 
Evansgambit C. 

12 Die Stellung kann auch aus dem 
Schottischen Gambit und dem Zwei­
springerspiele entstehen. 

13 Sf6-g4 7. h2-h3, Sg4Xe5 S. SfaX 
e5, Sc6Xe5 9. Tfl-e1 u. s. w. Gegen 
6. Sf6-e4 empfiehlt Lange 7. Tf1-el. 

14 Die Zugfolge entstammt einer Partie 
Springsklee - Hennicke (Tagl. R.). 

4. 
d~·d31 

d7-d6 2 

16. 17. 18. 

1. 

Ddlxf3 Df3-g3 b2-b4 
2. 

KgS-hS Tf8-gS Lc5-b6 6 

Dd2-h6 8 + 
3. 

4. 
0.0 9 

SgS-f61O 

16. 17. 18. 

1. 

Se4-f6t 
2. 

Ke8-f7 15 

Sbl-d2 + 
a. 

c2-c3 Lf6-e5 c3Xd4 
4. 

Sb4-d5 KeS-d7 f7-f6 17 
Sea-d5 Kgl-hl Sd5xf6 

5. 
De7-c5t 0-0-0 TgS-g621 

IS Es scheint, als behaupte . sich 
Weiss mittelst 17. f2-f4 im Angriffe. 
wogegen 17. Ddl-f3 zwar Qualitiit ge­
winnt, aber keine sonderliche Stellung 
zur Folge hat. Bei 16 •••. , K e8-f8 
aber hiitte Dd1-fa das Spiel gewonnen. 

16 Von J. Berger angegeben. 
17 Es folgt 19. Le5-ga, c5Xd4 20. 

T a1-d 1 mit Vortheil fiir Weiss. 
18 Von Lange analysirt. 
19 Von And er ss en gegen Fleis s i g 

ge&pielt. Es kiinnte wohl auch 10. 
Lc4Xe6, Sd4Xe6 11. Dd1Xd8t, Ta8Xd8 
12. Lg5Xf6, g7Xf6, 13. TflXf6 ge-
schehen. . 

20 Von MinckwitzgegenAnders­
sen angewandt. 

21 19. Ta1-d1, Se6-f4 20. Td1Xd8t. 
Kc8Xd8 21. Da4-d1t. Kd8-e7 22.Sf6-
d7, Dc5-d6 23. Dd1Xd6t, Ke7Xd6 
24. Sd7-f8, Tg6-g7 25. g2-g3 =. 



44 Giuoco piano oder 

c. 1. 
e2-e4 
e7-e5-

O. 6. 7. 

6. 
d2-d4 Sf3Xe5 L cl·e3 

Sc6Xd422 0-0 Sd4-e6 

7. 
d2-d3 Lcl-g5 Lg5-M 
d7-d6 h7-h6 g7-g5 

S. 

22 Die Variante riihrt von Lange 
her. 

23 Von S tei ni tz angewandt und von 
Lowen t ha I analysirt. 

2. 
Sgl-f3 
SbS-c6 

S. 9. 10. 11. 

Lc4Xe6 . Le6Xf7t Lf7-b3 Se5-f7t 
Lc5xe3 - KgS-hS Le3-btl 
Lh4cg3 Sffixg524 Sg5xf7 Sf7xdS 
h6_h523 h5-h4 h4xg3 LcS-g4 

Sf7xh8 
DdS-e7 

24 Besser isth2-h4 oder h2-h3 , abel' 
auch hier behalt Schwarz den An­
griff. 

25SdBXc6, g3Xf2t 13. Kgl-hl, 

Zus atze. 

Zu A. I. 11, Zug 10. Es konnte 
auch 11. Ddl-b3 geschehen, worauC 
Se4Xc3 12. Db3Xc3, f6Xe5 13. LbOXc6, 
b7Xc6 (e4 14. Se5) 14. S f3Xe5 folgen 
mag. Bei 11. .. , KgB-hS schliigt Weiss 
auf f6. 

Zu A. I. 12, Zug 11. Zieht Schwarz 
f7-f6, so kann mittelst 12. e5 Xf6 in 
die vorliegenden Varianten eingelenkt 
werden; es kommt aber auch 12. Ddl­
b3 iIi Betracht, z. B. Se4XcS IS, Db3X 
c3,Lg4X!'3 14. g2XfS, f6Xe5 15. L bOXe6, 
b7Xc6 16. d4Xe5, d5-d4 17. Dc3·c4t, 
KgB-hB lB. Tal-d1, c6-c5 19. f3-f4=. 

achtet des seliwarzen: Bauerniibergewich­
tes viele Remis -Moglichkeiten. N e u ­
mann giebt 9. Ddl-e2 (statt DXdBt) 
an und halt das schwarze Spiel nach 
9 ... . , D dB-e7 10. T fl-el, S e4Xc5 
11. D e2 Xe4, L cB-e6 fUr iiberwiegend, 
zoge Weiss Cnach 7 . ... , d7-d5) B. Lc4-
b5, so antwortet Schwarz nach Zuker­
tort am besten Le5-d6, obgleich auch 
L e5-b6 ohne Schaden gesehehen kann. 

Wenn auf 7. c3Xd4 die Antwort Lc5-
e7 erfolgt, so kommt Weiss durch B. 
M-d5 in Vortheil. Eine so eroffnete 
Partie N eumann- v. Guretzky-Cor­
n i tz verlief wie folgt: B .•.. , S c6-bB 

Zu A. 1.10, Zug 9. Zieht Weiss, 9. Tfl-e1, Se4-d6 10. LC4-b3, 0-0 
nmeinenBauernzugewinnen, 9.Ke1- 11. Sb1-c3, Sd6'eB 12. d5-d6, c7Xd6 
fl, so folgt 0-0 10. Ddl-a4, a7-a5 11. 13. TelXe7, DdBXe7 14. Lcl-g5, SeB­
Lb5Xc6, b7Xc6 12. Da4Xc6, TaB-a6 f6 \5. Sc3-d5, De7-dB 16. Ddl-M, 
13. D e6-c2, T a6-g6 und Schwarz steht S bB-c6 17. D d4-h4, u. Schwarz gab auf. 
vorziiglieh. Wird aber 7. c3 Xd4 durch L c5-b6 

Zu A. I. 24, Anm. 00. Anliiss- beantwortet, .so gewinnt Weiss, wie in 
lich einer Partie Roegner u. Varain- einer Partie Lommatzsch-Bautzen, 
Minckwitz, die aus der schottischen d~n Bauern mit .besserem Spiele durch 
Eroffnung in die vorliegende Variante B. Tfl-el, 0-09. Te1Xe4, d7-d5 10. 
derart iiberging, als sei hier 6. d2-d4, Lc4Xd5 , DdBXd5 11. Sbl-cS, Dd5-dB 
e5Xd4 geschehen, bemerkt die Siidwestd. 12. M-d5, LcB-f5 13. T e4-£4, S c6-e7 
Schz. betreffs der Fortsetzung : das Ein- 14. L cl-e3, L f5-g6 15. S f3-h4 zuriick. 
fachste ware 7. cSXd4, d7-d5! B. d4X I 
c5, d5Xc4 9. Dd1XdB, KeBXdB 10. Zu B. 2, Anm. 2. In der ersten 
Lcl-e3, und die Stellung bietet unge- Partie des letzten Wettkampfes Black-
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3. 
Lfl-c4 

4. 
0-0 

LfS-c5 SgS-f6 

12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 

+ 6. 

SdS-f725 DdlXg4 h2Xg3 Sbl-c3 a2-a3 
7. 

Th8-h5 Sf6xg4 Sc6-d4 c7-c6 d6-d5 + 
ShS-f'i'26 TflXf2 KgIxf2 Kf2-g3 Ddl-f3 
Lc5xf2t goXf2t Sfo-g4t 11 e7-f6 Df6-g7 + S. 

L g4Xd1 14. T fl Xd1 , 8 f6-g4 15. h2-h3, 26 L e4-f7t, K eS-dS 13. 8 b1-d2 , 
b7Xc6, bez. 12. Dd1-e1, 8c6-M 13. Lc5Xf2t 14. Kg1-h1, 8f6-g4 15.8d2-
h2-h3, 8 d4-e2t 14. Del Xe2, I, g4Xe2 f3, D e7 -f6 u. s. w. 
u. s. w. 

Zusat z e. 

burne-Zukertort (lSS7) geschah 
4 ... , 8gS-f6 5. Lc1·e3, Lc5-b6 6. 8b1-
d2, d7-d6 7. 8d2-fl, 8c6-e7 S.8f1-g3, 
c7-c6 9. D dl-e2, 0-0 10. 0-0·0, d6-d5 11. 
Lc4-b3, Se7·g6 12. h2-h3. TfS-eS 13. 
Sg3-f5, LcSXf5 14. e4Xf5, Sg6-f4, und 
Weiss (Bl.) hiitte nun 15. D e2-fl spielen 
sollen, zog aber D e2-d2, woraufSchwarz 
durch L b6·a5 in Vortheil kam. 

Zu C. 5, Zug 14. In einer Partie 
Michaelson-Rosentreteru. Gaeb­
ler gesehah 14. b2-b4, TaS-dS 15. 
Ddl-h5, 8e6-f4 16. Dh5-h6. ThS-gS 
17. Dh6Xh7, T gSXg2 tIS. Kg1-hl, 
De7-e6! 19. 8e4-e3, Tg2-g5 20. Tal­
dl! (auf S e3-f5 ware D e6-c4 mit besse­
rem Spiele fUr 8chwarz gefolgt), T dSX 
d1 2L Dh7-hSt, KeS-d7 22. TflX 
d1t, Kd7-e6, und Weiss konnte nun 
mittelst 23. D hS-fS gewinnen. Statt 
14. T as-dS hatte Schwarz, wie in der 
Schz. bemerkt wird, besser gleich T hS­
gS gespielt. FUr Weiss ware 15. Dd1-
a4t (statt. Dh5) weniger rathsam ge­
wesen, wei! Schwarz nach 15 .... , 
KeS-fS 16. D a4Xa 7, S e6-f4 nebst T hS­
gS und D e7-e6 einen vortrefflichen An­
griff erhalten hiitte. 

Zum 3. Zuge von Schwarz. Wenn 
der Laufer (statt nach c5) nur bis e7 gezo­
gen wird, so entsteht die 1Jngarische 

Partie, so genannt, weil diese Fort­
setzung von Pes t. in einer Correspon­
denzpart.ie gegen Par i s angewandt 
wurde. Das Spiel ist sieher, hat aber 
sonst keine Vorziige. Die nachsten Ziige 
jener Partie waren: 4.0-0, SgS-f6 5. 
d2-d4, d7-d6 6. d4-d5, Se6-bS 7. Lc4-
d3, 0-0 S. h2-h3, c7-e6 9. c2-e4, e6X 
d5 10. c4Xd5, Sf6-eS 11. Ddl-e2, g7-
g6 12. 8 fa-h2, S eS-g7 13. f2-f4. f7-f5 
14. f4Xe5, DdS-b6t 15. Kg1-h1, Sg7-
h5. Spielt Weiss 4. d2-d4, so folgt 
d7-d6 5.c2-e3 (d5,SbS 6.Ld3, Lg4 
7. 0-0, Sf6 8. c4, c6 9. Sc3, Sa6 =. 
Auf 5. dXe muss dXe geschehen, weil 
SXe5 dureh 6. SXe5 nebst D h5 wieder­
legt wird) , Sg8-f6 (oder f5 6. Db3, 
Sa5 7.. Da4t, c6 S. LXgS, TXgS 9. 
dXe) 6. Ddl-c2, O-O! 7. Lc4-e2, Lcs­
g4 S. L e1-e3, S f6-eS =. 

Zum 3. Zuge von Weiss. Man 
kiinnte statt L fl- c4 aueh ohne Nach­
theil L fl-e2 spielen. Schwarz wiirde 
darauf S gS-f6 antworten, was vielleicht 
besser ist. als L fS • c5. Letzterer 
Zug seheint dem Weissen einen klein en 
Vortheil einzuraumen: 4. Sf3Xe5, Sc6X 
e5 5. d2-d4 oder 4 .... , L c5 X f2 t 
5. K e1 X f2, S c6 X e5 6. d2 - d4 (aueh 
Le2-f3). 
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o as E v ansg am bit. 

Die Behandlung des Giuoco piano ist mit den im vorigen Ab­
schnitte erorterten Fortsetzungen (4) c2-c3, 0-0, d2-d3 und S b1-c3 
keineswegs abgeschlossen, vielmehr bleibt noch das Opfer des Damen­
springerbauern, 4. b 2 - b 4 , zu beriicksichtigen, welches nach dem 
englischen Schiffskapitain Evans benannt wurde, weil diesel' es 
- um das Jahr 1830 herum - erfand odeI' doch wenigstens 
zuel'st analysirte. 

Das Evansgambit ist also eine Unterabtheilung des Giuoco piano; 
man betrachtet dasselbe jedoch in del' Regel besonders, weil seine 
Theol'ie iiberaus reiche Entwickelung erfahren hat. 

Das Opfer des b-Bauern bezweckt, Zeit und Raum zur Ein­
leitung eines heftigen Angriffes zu schaffen. Gleichviel, ob del' 
schwarze Laufer odeI' del' schwarze Springer den Bauer nimmt, 
stets wil'd durch das alsbald folgende c2-c3 das betreffende Stiick 
wieder zuriickgetrieben und zugleich die B" dung des Centrums VOl" 

oereitet. In diesel' Doppel wirkung des Zuges c2 -c3 liegt die Be­
griindung von b2-b4, und die Erfahl'ung zeigt, dass diese Wirkung 
krll.ftig uud anhaltend genug ist, um fUr den Verlust des Bauel'll zu 
entschadigen. 

Allerdings darf man noch nicht von abgeschlossenen Er­
fahrungen reden; ein so verwickeltes Spiel, wie das vorliegende, bietet 
del' Analyse grosse Schwiel'igkeiten, und so hat denn im Laufe del' Zeit 
die Werthschatzung desselben viele Wandlungen erfahren. Je nach 
dem Stande del' Untersuchungen hielt man bald den Angriff fUr un­
widerstehlich, bald den Bauernvortheil des Vertheidigers 1Ur ent­
scheidend. Vermuthlich wird auch hier die Sache schliesslich dahin 
auslaufen, dass Angriff und Vertheidigung einander die Wage halten, 
was man fUr einzelne Spielarten schon jetzt mit Sicherheit behaupten 
darf, wahrend freilich andere - und gerade die lange Zeit hindurch 
oevorzugten und ganz besonders heiss umstrittenen - noch immer 
keine befriedigende Klarung gefunden haben, wenn auch wesent.liche 
Fortschritte unverkennbar vorliegen. 

Diese letztgedachten Spielweisen sind in del' Hauptsache die­
jenigen, welche sich ergeben, wenn del' auf b4 durch c2-c3 ange­
griffene schwarze Litufer nach a5 odeI' nach c5 zuriickgeht. Letzterer 
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Fall kommt auf dasselbe hinaus, als wenn der schwarze Springer 
den Gambitbauer genommen hat und nun durch c2-c3 wieder auf 
sein Feld c6 getrieben wird. 

Bei dem Riickzuge nach c5 steht Schwarz im fiinften Zuge genau 
so, wie im dritteh, wi!.hrend sich die Stellung des Weissen dahin 
veriindert hat, dass der Bauer b2 vom Brett verschwunden, del' 
c -Bauer aber einen Schritt vorgertlckt ist. Es kann also unver­
ziiglich d2-d4 erfolgen; ferner aber hat die weisse Dame die Linie 
nach a4 gewonnen, der Damenli!.ufer die Linie nach a3. Fiir den 
Augenblick Uisst sich freilich die Tragweite dieser Errungenschaften 
noch nicht iibersehen; es ist auch gar nicht nothig, gleich einen der 
durch sie ermoglichten Ziige zu thun; vielmehr kann man, ohne das 
Erreichte wieder in Frage zu stellen, durch die Rochade eine weitere 
Stiitze fUr den beabsichtigten Angriff schaffen. Schwarz antwortet 
am besten mit (6.0-0) d7-d6, und nach 7. d2-d4, e5xd4 8. c3xd4, 
Lc5 -b6 gelangt man zu einer Stellung, welche die Bezeichnung 
"Normalstellung des Evansgambits" fUhrt. Sie bildet gewissermassen 
einen Ruhepunkt in der ErofInung, eine Staffel, auf welcher ange­
langt del' Gambitspieler zu erwagen hat, wie der Angriff nun 
weitergeftihrt werden solI. Es kann dies, soweit heute ein Urtheil 
begriindet ist, mit Aussicht auf Erfolg sowohl mittelst 9. d4-d5, als 
mittelst 9. Sbl-c3 geschehen, ausserdem mittelst 9. Lcl-b2, sofern 
dann baldigst in das erstgedachte Spiel durch nachtraglichen Vor­
stoss des Damenbauern eingelenkt wird. 

Der Angriff d4-d5, dessen Behandlung insbesondere Anderssen 
und Zukertort ausbildeten, heisst "Normalangriff im Evansgambit" , 
ibm gilt der erste Theil im Abschnitt A. unserer Tabelle. Die 
aus Sbl-c3 entstehenden Varianten lassen sich mehrfach ebenso 
in die Normalfortsetzung iiberleiten, wie die Spielart Lcl-b2; man 
pflegt indessen 9 . Sbl-c3 als Einleitung des nach Goring benaunten 
Angriffes zu spielen, welcher, wenn Schwarz 9 . .. . . , Sc6-a5! er­
widert, durch 10. Lcl-g5 entsteht. Mit 9. Sbl-c3, sowie mit 
9. Lcl-b~ u. s. w. beschi!.ftigt sich Abtheilung II. des Abschnittes A. 
in del' Tabelle. 

Wenn Schwarz im fUnften Zuge den Lll.ufer nach a5 zuriick­
~lieht, so kann auch die Normalstellung erreicht werden, z. B. 
6. d2-d4, e5xd4 7. 0-0, d7-d6 8. c3xd4, La5-b6. Man benutzt 
jedoch diesen Lauferriickzug gewohnlich als Ausgangspunkt del' so­
genannten "compromittirten" Vertheidigung, welche sich dadurch 
kennzeichnet, dass bei der angegebenen Zugfolge im siebenten Zuge 
auch der Bauer c3 noch genommen wird. Friiher wurde diese 
Fortsetzung sehr abfallig beurtheilt; man meinte, durch das Schlagen 
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des zweiten Bauern werde das Spiel des Nachziehenden "compro· 
mittirt" - daher die Benenmmg. Neuerdings indessen hat diese 
Ansicht einen U mschwung erfahren; es giebt sogar Spieler, welche 
die compromittirte Vertheidigung jeder anderen vorziehen. Freilich 
konnte dieselbe nul' durch Einflihrung von · Gegenopfern des 
Schwarz en ausreichend verbessert werden, die einen entsprechenden 
Theil del' Wucht des gerade hier ganz erheblichen Gambitangriffes 
abstumpfen. Unter diesen Gegenopfern steht del' Zug b7 - b5 
voran. Man findet die compromittirte Vertheidigung unter B. I . 
Verzichtet Schwarz auf den zweiten Banern, so darf er nicht (auf 
7.0-0) Sg8-f6 ziehen, weil dann 8. LcI-a3 einen gefahrlichen 
Sturm (Suhle'scher Angriff) einleitet. Letzteren, sowie einzelnes 
dem "compromittirten" Spiele Verwandte umfasst B. II. 

Anders geartete Spiele erwachsen, falls del' Weisse nach 5 .• . . , 
L b4-a5 zunachst rochirt. Schwarz kann dann S g8-f6 ziehen, was 
sonst - bei 5. Lc5 und 5. La5 - stets bedenklich ist, hier abel' 
zur Vertheidigung genligt. Auch libel' diese Spiele sind die Akten 
noch nicht geschlossen. Die zu ihnen gehiirigen Varianten stehen 
nnter B. III. und IV. 

Ais Rlickzugsfelder flir den durch 5. c 2 - c 3 angegriffenen 
schwarzen Laufer kommen nun noch d6, e7 und f8 in Betracht. 
L f8 empfiehlt sich wohl weniger, weil es die Vertheidigung zu sehr 
beschrankt; doch beachte man die Moglichkeit, die natlirlich auch 
fUr Le7, Ld6 und Lc5 vorliegt, bei 6. d2-d4, e5xd4 7. c3xd4 
durch L b4t zum Ausgleiche zu gelangen. Schon mehr Aussichten 
eroffnen sich flir IJ d6, welches vermuthlich mit Hilfe eines recht­
zeitigen Gegenopfers zu befriedigendem Spiele durchgefUhrt werden 
kann. Was Le7 anbetrifft, so gewahrt dasselbe liberhaupt aus­
reichende Sicherheit, worauf zuerst von mir hinge wiesen worden ist. 
Die drei Fortsetzungen d2 - d4, D dI- b3 und 0 -0, welche Weiss 
gegen Le7 zur Anwendung bringen kann, scheinen gleichwerthig 
zti sein. Bei den ersten beiden wenigstens erfolgt Ausgleich des 
Spieles - allerdings gegen Rlickgabe des Gambitbanern - nnll 
wahrscheinlich wird bei 0 -0 ein ahnlicher Verlauf eintreten. 
Abschnitt C. behandelt 5. Le7, Ld6 und Lf8. 

In dem jlingsten Turniere del' Berliner Schachgesellschaft habe 
ich den Versuch gemacht, durch ein unmittelbar nach Annahme des 
Gambites mit dem Laufer angebrachtes RUckgambit eine neue, den 
Vortheil des Weissen brechende Wendnng herbeizuflihren (4. b2-b4, 
Lc5xb4 5. c2-c3, b7-b5). Schliesslich tauchte noch ein neuer Ver­
theidigungsgedanke auf, del' Aussprung einer gewissen Gesetz­
massigkeit, welche zwischen den ZUgen c2-c3 (des Weissen) und 
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f7-f5 (des Schwarzen) zu bestehen scheint. Dieser Gesetzmll.ssigkeit 
wurde die merkwurdige Thatsache zu danken sein, dass Schwarz 
im Evansgambit nach 5. c2 - c3 den Laufer einstehen lassen und 
f7 -f5 ziehen kann. Soweit sich bisher Ubersehen litsst, liegt kein 
ernstes Bedenken gegen diese Vertheidigungsarten, die nebst einigen 
ungewohnlicheren Spielarten des Riickzuges 5. Lc5 im Abschnitt D. 
betrachtet werden, vor; bewahren sie sich dauernd, so wiirden sie 
eine gewiss willkommene Vervielfaltiglmg der brauchbaren Mittel zur 
Abwehr gegen ein Angriffsspiel darstellen, dessen Schrecken fUr 
Viele unUberwindlich sind. 

1st nun gleich ein solcher Grad von Besorgniss vor den 
Gefahren des Angriffes weit iibertrieben, fehlt es vielmehr auch 
im Evansgambit schon jetzt nicht an guten Methoden del' Ver­
theidigung, so muss doch zugegeben werden, dass jener Angriff 
in der That an Kraft und Nachhaltigkeit kaum von irgend 
einem anderen im Schachspiele iibel'troffen wird. Diese Erkenntniss 
hat deJin auch schon sehr friihzeitig dazu gefuhrt, das Gambit von 
vornherein abzulehnen, den Bauern b 4 also garnicht zu nehmen, 
vielmehr entweder den bevorstehenden Gefahren durch den Riickzug 
des Laufers nach b6 auszuweichen odeI' die eigene Entwickelung 
durch das Gegengambit d7-d5 zu beschleunigen. Auch iiber den 
Werth diesel' Ablehnungen sind die Meinungen noch getheilt. 
Einige schiitzen den Lituferriickzug so hoch, dass sie das ganze 
Evansgambit flir fehlerhaft erklaren, eben weil es durch L b6 
beantwortet werden konne. Das geht wiederum viel zu weit, und 
ich glaube, dass diejenigen im Rechte bleiben werden, welche auch 
hier vollen Ausgleich als das Ergebniss beiderseits fehlerl~en Spieles 
in Anspruch nehmen. Die Varianten des mittelst Lc5-b6 ab­
gelehnten EVansgambites ahneln manchen Spielarten des Giuoco 
piano, gehen auch wohl ganz in diese iiber. Die Tabelle erortert 
sie unter E. 

Andererseits scheint mehl'fach eine gewisse Unterschil.tzlmg del' 
durch das Gegengambit d 7 - d5 bewirkten Ablehnung des Evans­
gambit~ vorhanden zu sein - wahrscheinlich ebenso ungerecht­
fertigter Weise. Allerdings fuhrt das Gegengambit zu weit 
lebhafteren Spielen, als der Abzug des Laufel's; abel' in jenen 
Spielen sind doch die Aussichten immerhin gleichmassig genug ver­
theilt, um die Behauptung volliger Sicherheit auch flir d 7 -d5 zu 
stiitzen. Diese Ablehnung schliesst unter F. den Abschnitt tiber 
das Evansgambit. 

Cord.1. 
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A.I. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

7. 
d2-d4 

S. 
c3Xd-l 

e5Xd4 Lc5-b6 

1 d2-d4, e5Xd4 7. c3Xd4, Lc5-b6 
S. 0-0 , d7-d6 oder 7. 0-0, d7-d6 (Lb6) 
S. cSXcl4, Lc5-b6 (d6) wiirde zu den­
selben 8pielen fiihren. Indess konnte 
8ehwarz (naeh 6. d4, eXd 7 ~ eXd) aueh 
7 .. .• , L e5-b4r thun, wobei sieh das 
8piel auszugleieben scheint, z. B. S. L c1 -
d2, LMXd2t 9. 8b1Xd2, d7-d5* 10. 
Lc4Xd5 (eXd, 8a5 1-1. Da4t, c6 12. dXe, 
bXe) , SgS-e7 11. Ld5Xe6t, 8e7Xc6 12. 
d4-d5, 8e6-e7 13. h2-h3, 0-0 14. g2-
g4 (0-0, f5), e7-06 u. s. w. Jaeniseh 
liisst auf Lb4t den weissen Konig naeh 
£1 gehen, und das H-B giebt hieriiber 
folgendes 8piel: S. Kel-fl, DdS-e7 9. 
e4ce5 (a3, L a5 10. '£ a2, b6 11. Te2, 
Lb7), d7-d6 10. d4-d5 (a3, La5 11. d5, 
8Xe5 12. 8Xe5, DXe5 13. Ta2, KfS 
14. Te2, Df5), 8e6Xe5 11. Ddl-a4t, 
LoS-d7 12. Da4Xb4, 8e5Xf3 13. g2Xf3, 
Ld7,-h3t 14. Kfl-g1, De7-f6 15. L04-
d3, · K eS-fS 16. f3-f4, T as-eS 17. f2-
f3, Df6-b4 lS. Lel-d2, Dh4-h5 19. 
Kg1-f2, Dh5~h4t=. 

Wenn Weiss (naeh 6. d4, eXd '.eXd, 
L b6) mittelst S. 8f3-e5 fortsetzt , so 
autwortet 8eHwarz S .. .. , 8 e6-a5 nebst 
9 ... . , 8gS-f6 oder d7-d6; letzteres 
that Morphy gegeu Kipping. 

2 Der beste Zug, den der 8priltger 
hat. Auf 8e6-e7 erhiHt Weiss durch 
10. e4-e5 einen stukell Angriff, z. B. 
10 . . .. ,8g8-h6 11. 8b1-e3, 0-0 12. 
Se3-e4, d6Xe5 13. Le1Xh6, g7XhG 14. 
8f3Xe5, 8e7-f5 15. 8e5-g4, KgS-hS 
16. Ta1-b1, DdS-h4 17. Tb1XbG, a7Xb6 
IS. Dd1-a1t, f7-fG 19. 8g4Xf6, 8f5-g7 
20. g2-g3, Dh4-h3 21. Tfl-e1, Dh3-f5 
22. g3-g4. Df5-f4 23. 8 f6-h5 , Df4Xg4t 
24. S e4-gS ,T fS-gS 25. T 61-e7 und ist 
im Vortheile. 

Oder 10 .. .. , 8e7-g6 11. e5-e6,·f7X 
e6 12. d5Xe6, 8gS-e7 13. Sf3-g5, 0-0 
14. 8b1-c3, 8g6-e5 15. Lc4-bS , c7-e6 
16. 8e3-a4, d6-d5 17. 8a4Xb6, DdSxb6 

2. 
Sg1-f3 

3. 
Lfl-c4 

SbS-c6 LfS-c5 

9. 
d4-d5 

10. 
Lcl-b2 3 

Sc6-a5 2 SgS-e7 4 

lS. Le1-a3, 8e5-g6 19. Lb3-c2 und 
steht besser. 

Oder 10 .... , d6Xe5 11. 8 f3Xe5, 
8 gS-l6 12. L e4·b5t, c7 -cG 13. d5Xc6, 
0-0 14. Le1-a3 , L b6Xf2t 15, Kgl-h1, 
DdS-b6 16. La3Xe7 u. s. w. 

Oder 10 .•. • , LeS-g4 11. Ddl-a4t 
(auch L b2 ist gut), L g4-d 7 (D d 7 12. 
Lb5, c6 13. e6) 12. Da4-b3, 8e7-g6 
13.8 bl-e3, 8 g6Xe5 (8 g8-e7 14. e6 nebst 
8 g5. Auf 13 . . •. , 8 h6 folgt 14. L g5 
nebst 8 e4, auf 13 . ... , dXe aber 14. 
d6,Df6 15. 8e4, Df5 16. 8g3 , Df6 
17. 8h5) 14. 8f3Xe5, d6Xe5 15. d5-d6, 
e7Xd6 16. Lc4Xf7t, KeS-fS 17. Lf7X 
gS, ThSXgS 18. Lc1-a3, Ld7-e6 19. 
Ta1-d1, L b6-e7 20. T fl-el und ge­
winnt. Oder 12 .• . . , h7-h6 13. Sb1-
e3, 8e7-f5 14. Le1-a3, 8f5-d4 (8gS-e7 
15. Tal-dl) 15. 8f3Xd4, Lb6Xd4 16. 
e5Xd6, DdS-f6 17. Ta1-elt, KeS-dS 
lS. d6Xe7t und gewinnt. 

Andere Ziige des schwarz en 8pringers 
sind noeh weniger rathsam. Auf 9. 8e6-e5 
gesehieht 10. 8f3Xe5, d6Xe5 11. 8 b1-d2, 
8gS-e7 12. Lel-a3; auf 9. Se6-bS 
kommt Weiss mittelst 10. Le1-b2, 8gS­
f6 11. e4-e5, d6Xe5 12. Lb2-a3 in Vor­
thei!. 

3 Lel-a3, 8g8-e7 11. e4-e5, 0-0 12. 
Le4-d3, h7-h6 13. 8bl-e3, Le8-g4 
14. e5Xd6 , e7Xd6 15. 8e3-e4, Lb6-d4 
16. Tal-b1, r,g4~f3 17. Dd1Xf3, Ld4-
e5 18. S e4-g3, b7 -b6 19. L a3-el, D d8-
e8 20. D f3-h5, f7 -f5 =. 

Auf 10. Lel-go5 gesehieht (8ehz.61) 
8 g8-e7 11. e4-e5, 8 a5Xc4; auf 10. 8bl­
e3 foigt L e8·g411. e4-e5, S a5Xe4 oder 
11. Lc4-d3, h7-h6 12. LC1-b2; auf 10. 
L c4-d3 ist L c8-g4gut; eben so wiirde 
8ehwarz auf 10. e4-e5 und zwar sowohl 
mittelst 8g8-e7, als mittelst 8a5Xe4 in 
Vortheil kommen. 

4 Der Zug ist von Paulsen. SgS-f6 
erweist sieh mangel haft wegen 11. L c4-
d3,0-0 12. Sbl-c3, c7-c6 13.8e3-e2, 
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b2-b4 c2·c3 
6. 

0-0 1 

4. Lc5xb.J, 5. L b.J,.c5 d7-d6 

11. 
Lc4-d3 5 

12. 
S b1oc3 

13. 
Sc3-e2 

14. 
Ddl-d2 9 

0.0 6 Se7-g6 7 c7.c5 8 f7-f6 1O 

LcS-g4 14. D'd1-d2, TaS-cS 15. Dd2- 115. e4Xf5, LcSXf5 16. Ld3Xf5, Tf8Xf5 
g5, Lg4Xf3 16. g2Xf3, c6Xd5 17. Kg1- 17. Tal-cl, 8g6-e5 (8h4 18. Khl, bez. 
hI, Sa5-c4 18. Tfl-gl, Sf6-eS 19. 17 .•.. , Dd7 18. Sg3, Tf4 [Tf7 1·9. 
Dg5Xg7t, SeSXg7 20. TgIXg7t, KgS- Sg5, Te7 20. f4j19. Sh5, Sc4 20.Dc2) 
hS 21. Tg7-gSt. lS. Sf3Xe5, d6Xe5 19. Se2-g3. 

Bei 10 .. . . , f7 -f6 wiirden sich nach Ebensowenig geniigt Lcs-d7 wegen 
11. Lc4-d3, Sgs-e7 12. Sbl-c3, Se7-g6 15. Tal-c1, a7-a6 16. Se2-g3, f7-f6 
lihnliche Stellungen wie im Ha:uptspiele (dieser Zug muss spatestens hier ge­
ergeben, nur dass Weiss in diesem schehen, weil 17. LXg7 droht: 17 ...• , 
FaIle nicht Ddl-d2 zu thun braucht. KXg7 lS. Sh5t, KhS 19. Dh6, Tg8 

5 Falsch Lb2Xg7 wegen ThS-gS 20. Sg5 u. s. w.) 17. Sg3-f5, Ld7Xf5 
12. Lg7-d4, Sa5Xc4 13. Ddl-a4t, DdS- IS. e4Xf5, Sg6-e5 19. Sf3Xe5, d6Xe5 
d1 14. Da4Xc4, TgSXg2t 15.Kg1-hl, 20. Tfl-d1, KgS-hS 21. Ld3-e4 , Lb6-
Dd7-h3 16. Sbl-d2, Se7-g6 17. Tfl-gl, a7 22. Tc1-c3, b7-b5 23. d5-d6, Sa5-c4 
Sg6-M IS. Ld4Xb6, LcS-g4 19. Dc4- 24. Dd2-e2, Sc4Xb2 25. Tc3-h3, h7-h6 
b3,0-0-0 20. Tal-c1, Tg2Xg1t 21. 26.Dc2Xb2, TaS-bS 27. Db2-c1 u.S.w. 
Tc1Xg1, S h4Xfa. Endlich ist auch L b6-c7 unzureichend 

6 Schz.7SgiebtSe7-g6an: 12.Lb2X wegen 15. Se2-g3, f7-f6 16. Tal-cl, 
g7, ThS-gS 13. Lg7-h6, LcS-g4 u. s. w. TaS-bS 17. 8 g3-f5 , b7-b5 IS. Kgl-hl , 

7 c7-c5 istweniger gut wegen 13. e4-e5, b5-b4 (c4 19. L bl, b4 20. Ld4, c3 21. 
Se7-g6 (dXe 14.SXe5,Sg6 15. Dh5, Ddl,Lb622.a3,LXd423. Sf3Xd4,Dc7 
Dd6 16. Ta1-el, Ld7 17.Kh1 nebst 24.aXb,TXb4 25.La2,KhS 26.Se6, 
f4) 14. e5Xd6, DdSXd6 15. Sfa-g5, LXe6 27. dXe, Sb7 2S. Dg4) 19. Tfl­
Dd6-f4 16. Dd1-h5, h7-h6 17. Sg5Xf7, gl, Sg6-e5 20. Sf3Xe5. f6Xe5 21. g2-
TfSXf7 lS. Ld3Xg6. g4, g7-g6 22.Dd2-h6, TfS-f7 23. f2·£4, 

Auch 12 .•.. , c7-c6 geniigt nicht : DdS-fS 24.f4Xe5,LcSXf5 25. Dh6XfSt, 
13. Ddl-d2, c6Xd5 (f5 14. Tal-et) 14. KgSXfS 26. g4Xf5, d6Xe5 27. f5Xg6 
Sc3Xd5, Se7-g6 15. Sd5Xb6 a7Xb6, u. s. w. 
(DXb616. Tal-bl) 16. Dd2-c3, f7-f617. In letzterer Spielart konnte auch ge­
Sf3-d4, Sg6-e5 (8f41S.Lc2, 8c6 19. schehen: 16. Sf3 - e1, TaS-bS (Se5 
Dc4t) lS.Ld3-e2, Sa5-c6 19. 5d4-b5. 17. Tal-c1) 17. f2-f4, b7-b5 lS.Se1-

Nachtheilig ware ferner 12 . . .. , c2, c5-c4 (h4 19. Se3, DeS 20. De2, 
f7-f5 wegen 13. Sra-g5, Se7Xd5 Ch6 Ld7 21. Tel, Lb5 22. LXb5, DXb5 
14. Se6, LXe6 15. dXe, f4 16. Sd5) ::3. Dg4, Sc4 24. 8Xc4, DXc4 25. Sf5, 
14. 8g5Xh7,Sd5Xc3 15. Lb2Xc3,KgSX DXa2 26.Te2, Dc4 27.h4) 19.Ld3-
h7 16. Ddl-h11t, Kh7-gS 17. e4Xf5. e2, Lc7-b6t 20. Kg1-h1, Sa5-b7 21. 

Bei 12 .. .• , f7-f6 spartWeiss wieder Le2-h5 , LcS-d7 22. 8c2-d4, L.b6Xd4 
den Zug Dd1-d2. (Sc5 23. Se6, LXe6 24. dXe und8chwarz. 

8 f7 -f6 ware auch hier noch nicht darf nicht wiedernehmen) 23. L b2Xd4, 
besonders rathsam : 14. Sf3-d4, TfS-f7, aica5 24. Lh5Xg6, h7Xg6 25. f4-f5, 
15. Kgl-h1, c7-c5 16. Sd4-e6 nebst g6-g5 26. h2-h4, g5Xh4 27. Sg3-h5, 
f2-f4 u. s. w. DdS-eS 2S. Ddl?-e2 mit gutem Spiele. 

9 Kgl-h1, Lb6-c7 15. Tal-c1 (Se1, Betrelfs der Rolle, welche f7-f6 iu 
f5), b7-b5 16. Sf3-e1, f7-f5 17. e4Xf5, diesen Varianten des Evansgambites 
L cSXf5 und hat das bessere Spiel. spielt, beachte man besQnders deu Ab-

10 Weniger gut ware f7-f5 wegen schnitt 2 dieser Anmerkung. 
4* 
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A. I. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

3. 
Lf1-c4 

e7-e5 Sb8-c6 LfB-c..'i 

7. 
d2-d4 

B. 
c3xd4 

9. 
d4·d5 

10. 
Lc1-b2 

e5xd4 Lc5-b6 Sc6-a5 SgB-e7 

10. 16. 17. lB. 19. 20. 21. 

1. 
Kg1-hlll Tal_e1l3 Se2-g3 Sg3-f5 Ld3-e2l5 Lb2·d4 Dd2_dl16 

Lb6-c7l2 Ta8-b8 b7-b5 c5-c4 l4 b5-b4 c4-c3 Sg6-f411 

2. 

3. 
Sg3-ffi e4Xf5 Sf3xe5 Ld3-e421 

b7-b6 Lc8xf5 Sg6-e520 d6xe5 c5-c4 

4. 
Se2-g3 Sg3-f5 e4xf5 Lb2Xe528 Sf3-g5 
Tf8-f7 Lc8xf5 Sg6-e5 f6xe5 24 Tf7-f6 

5. 
Sf3-d425 Sd4-f5 e4xf5 Tfl·e1 

Dd8-e8 TtB-f726 Lc8xf5 Sg6-e5 De8-a4 

6. 
Sf3-g1 f2-f4 Ld3-bl Lb2-d4 Dd2-dl 
b7-b5 c5-c4 b5-b4 c4-c3 Sa5-c427 

7. 

11 WenigergutTa1-cl wegen15 . . .• , I nothwendig, weil , wenn gleich Se2-gS 
Sg6-e5 (nicht Ld7 wegen 16. SgS, geschieht, Schwarz mit Vortheil Sg6-e5 
Lc7 17. Sf5 nebst g4) 16. Kg1-h1 I antworten konne. Denn der Abtausch 
(SXe5 , fXe 17. Kh1 , Dh4), Se5XdS 17. Lb2Xe5 bringe dem Schwarzen in 
17. Dd2 XdS, Dd8-e8 18. SfS-H, Lb6- dem FaUe keinen Schaden, dass d6Xe5 
d8 19. Sh4·f5, Lc8Xf5 20. e4Xf5, b7- erfolgen darf (was den Bauern c5 kostet, 
b5 21. Se2-f4, Sa5-e4 22. Lb2-al, Sc4- wenn der weisse Thurm schon auf c1 
e5 2S. DdS-gS, Tf8-f7 24. S£4-e6, c5- steht), wiibrend es dem weissen Konigs­
c4 25. Tel-e1 , De8-d7 (nieht SdS springer das Feld g5 offne, wenn der 
we~en 26. SXg7) u. B. w. Bauer f6 wieder nehmen muss. VgJ. 

2 Auf L c8-d 7 stelIt sieh Weiss gut indess Anm. S4. 
dureh 16 Tal-cl, a7-a6 17. Se2-gS, 14 b5-b4 beantwortet Anderasen 
Ta8-e8 (Lb5 18. Sf5 , c4 19. Le2) 18. mit 19. Tf1-g1 und Tb8-b7 mit 19. 
SgS-f5, Ld7Xf5 19. e4Xf5, Sg6-e5 20. g2-g4. Auf Lc8Xf5 19. e4Xf5 geschlihe 
SffiXe5, d6Xe5 21. Tfl-dr, Tf8-f7 nach Brandt Sg6-e5 20. Lb2 Xe5, f6 X 
(Le7 22. LcS , b5 2S. d6, Lb6 24. d7, e5 21. SfS-g5 nebst Sg5-e6. 
Tb8 25. Le4, Kh8 26. Dd6, Sb7 27. 15 Bei LcS-bl , M -M 20. Lb2-d4, 
De6) 22. Lb2-cS , Tf7-d7 (Le7 2S. d6, Le8-a6! 21. Tfl-gl, c4-eS ware, wie 
Lb6 24. Tbl, Sc6 25. Le4) 2S. Tel- Schz. zu einer Partie W. Paulsen­
bl, Td7 Xd5 24. LdS-c4, Sa5-c4 25. Anderssen bemerkt, Weiss im Vor­
Dd2Xd5t, Dd8Xd5 26. Td1Xd5, Te8- theile wegen 22 . Dd2-eS, Sa5-c4 2S. 
e7 27. Tbl-dl, Kg8-f7 28. Td5-d7t, DeS·el, Sg6-f4 24. g2-g4 , S C4-b2 
Kf7-e8 29. Td7-d8t, Ke8-e7 SO. Td8- 25. g4-g5 , Sb2-dS 26. g5 Xf6. 
g8 Ke7-f7 S1. Tdl-d8. 16 Dd2-eS, Lc8Xf5 22. e4Xf5, Tf8-

Ia Zukertort erkliirt diesen Zug fur e8 2S. DeS-dS, Sg6-f4. 
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b2-b4 
4. Lc5xb4-

c~-c3 
5. Lb4--co 6. 

0·0 

11. Lc4-d3 
12. 

S bl-c3 
0-0 Se7-g6 

22. 28. 24. 26. 

g2-g4 Le2-d3 Ddlxd3 g4xf5 
Dd8-e8 Sf4Xd3 Lc8xf5 De8-b5 
Ld4-e318 Ddlxe2 Tfl-dl Sf5xg7 
Sf4Xe2 Dd8-e8 De8xe4 Lc7-b6 
Tcl-c3 Dd2-e2 Tc3-h3 De2-h5 
b6-b5 b5-b4 Tf8-f7 h7-h6 

Sg5-e6 g2-g4 + 
Dd8-e7 
Lb2Xe5 Tel-e4 + 
f6Xe5 

Ld4Xa7 La7-d4 Tfl-f2 f4-f5 
TbS-a8 Sc4-d2 Lc7-b6 Sg6-e5 
Sgl-f3 f4-f5 29 Sf3Xe5 Ld4xb6 
Lc7-b6 Sg6-e5 f6Xe5 D<l8xb6 

17 Von Berger angegeben. Bei Lc7-
b6 sprengt Weiss die 8chwarzen Bauern 
mittelst 22. a2-a3, wogegen 22. g2-g4 
verfehlt ware wegen Sg6-f4 2S. TH­
gl, Sf4-hS 24. Tgl-gS, S hSXf2t. 

18 Von Raeford in einer Corre­
spondenzpartie gegen Ramm versncht. 
Ld4Xa7 ware falsch wegen TbS-aS 
2S.La7-d4,Sf4Xe224.DdlXe2,LcS­
a6. Anf a2-aS folgte DdS-eS 2S. Le2-
dS (aXb, LXf5 24. TXcS, LXe4 25. TXc7, 
Dg6 26. Tgl, TXb4 27. LeS, SXd5 nnd 
gewinnt), Sa5-bS 24. Tcl-bl, Sf4XdS 
25. DdlXdS, LcSXf5 26. e4Xf5, b4XaS 
zum Vortheil fiir Schwarz. 

19 Dies nebst nachfolgendem Tdl-d4 
empfiehlt Minckwitzj in der Partie 
geschah weniger gnt LeS-f4. Nach dem 
Textzuge mag freilich immer noch frag­
lich sein, ob das Spiel als ausgeglichen 
zu erachten ist. 

20 S g6-e7 20. g2-g4! 
21 OderTcl-cS, DdS-d6 22. Ld3-e4j 

auch 21. Tfl-dl ist gut. 

d7-d6 

13. 
Sc3-e2 

14. 
Ddl-d2 

c7-c5 f7-f6 

26. 27. 28. 

Dd3-e3 De3-f4 
1. 

Sa5-c4 Sc4-e5 + 
Sg7-h5 Sh5-g3 Le3Xb619 

2. 
Lc8-d7 De4-g6 
Dh5-g6 Lb2-cl f2-f4 + 3. 
Kg8-fB Dd8-d6 Kf8-e722 

4. 

5. 

Tf2-f4 Ld4Xe528 Tf4-g4 
6. 

Lc8-a6 f6XeS Lb6-e3 + 
Tfl-fa Tf3-h3 L bl-d3 

7. 
Sc4·d2 Dd6·f2 Lc8-d7 + 

29 29. f4Xe5, f6Xe5 SO. Dg6-e6t. 
Dd6Xe6 S1. d5Xe6, Tf7-fS S2. g2-g4 
u. s. w. 

23 Auch SfSXe5, d6Xe5 (fXe 21. f4) 
21. LdS-e4, DdS-d6 22. Tcl-cS, b7-b5 
2S. Dd2-e2, vgl. N. S. 

24 Bei d6 Xe5 hiilt Zukertort fiir 
das Stiirkste: 21. LdS-e4, DdS -d6 
22. g2-g4. 

2l\ Bei L b2 - cS vereinfacht Schwarz 
das Spiel dnrch b7-b6 19. LcSXa5, 
b6Xa5. 

26 c5Xd4 19. TclXc7, DdS-a4 20. 
SgS-h5, TfS-f7 21. Tfl-cl, L~S-d7 
22. f2-f4 mit starkem Angrilfe. 

21 Be r g e r, der diesen Zug empfiehlt, 
fUhrt auch L c7 -b6 znm Vortheile fUr 
Schwarz aus: 22.Ld4Xb6, DdSXb6 2S. 
Se2-d4, Sa5-c4 24. Sd4-e6, Sc4-eS 
25. Ddl-h5, LcSXe6 (gleich SXfl ist 
weniger gut) 26. d5Xe6, SeSXfl 27. 
TalXfl, Db6-b5 2S. Dh5-fS, Db5-c4. 

28 L d4Xb6, DdSXb6. 
29 Ld4Xb6, DdSXb6 24. Ddl-el, 

D b6-eS 25. f4-f5 , S g6-e5. 
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A. I. 1. e2-e4_ 2. 
Sgl-f3 

3. 
Lfl-c40 

e7-e5 Sb8-c6 LfS-:e5 

1. d2-d4 
S. 

c3xd4 
9. 

41 .. 1-45 
10. 

Lc1-b2 
e5xd4 Lc5-b6 Sc6-a5 Sg8-e7 

15. 16. 17. 18. 19. 20. 21. 

S. 
Kgl-h1 Tal-cl Sf3-g1 f2-f4 Ldil-b1 Lb2-d4 Dd2~d1 

Lb6-c7 Ta.8-b8 b7-b5 c5-c4: 'b5~b4 d-c3 S,a5-(:4 

9. Sf3-el Se2-g3 Sel-c2 Sc2-e3 f2-f4 Sga-f5 
Ta8-b8 b7-b5 b5-M Lc8-d7 Dd8-c8 a7-a.(j 

10. 
Se2-g333 Ld3-c2 Sf3-d4 Lb2-c3 &2_a486 Lc2X.b388 

c5-c4l!4 b7·b5 Ta8-b8 Lc8-d7ali Sa5-b381 c4Xb!J 

1l. Sg3-f5 Tf1~gl Tal-c1 g2-g4 Lb2Xe5 
Ta8-bS b7-b5 b5·b4 Lc7-b6 Sg6-e5 d6xe5 

12. Ld3-e2 Lb2-d4 Dd2-dl 
c5-c4 b5-h4 c!-c3 Sg6-f441 

A. II. I. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

3. 
Lfl-c4 ' bZ-bi 

e7-e5 Sb8-c6 Lf8-c5 4. Le5xb4: 

9. 10. 11. 12. 18. U. 15. 

1. 
Sb1·c3 Lcl-g5 1 Lg5-f42 Ddl-a4t Da4Xc4 Sc3-d5 Lf4-g3 

Sc6-a5 f7-f6 Sa5xc4 Dd8-d7 Dd7-f7 g7-g5 a Lc8-e6 

2.· 
Lc4-d3 Lg5-h4 e4-e5 d4xe5 e5-e6 

Dd8-d7 f7-f6 s Sg8-e7 f6Xe5 0-0 Dd7-e8 

ao Ld4Xb6, Dd8Xb6 25. Ddl-hO, I SgS)Sg6-e5 geschehen kann, weil nun, 
Sc4-d2 26. Tfl-e1, S.d2Xb1 27 . Tc1Xb1, wenn' der Laufer b2 den Springer 
Db6-m. .Bchliigt, . der :Bauer d6 wiedernehl!1en 

alA.uf c5-c4 entsch~idet 24.. T gSX,g6,wiirde, wobei Schwarz gut steht (vgl. 
c4-cS 25. Tg6Xg7t, Kg8-hS 26. Dd2-e2. Anm.1S). Man beachte jedoch (16. SgS, 

32:Brandt spielt (Schz.6S) weiter: Se5) 17. SfSXe5*, d6Xe5 18. ,f2-f4, e5X 
26. Dd1-h5, Se4Xb2 (SX!4 2'7. Sh6t) f4 '19. Sg3-h5. Deekt nun Schwarz den 
27. TgS-hS, Sg6-fS (SdS 2S. DXh7t, angegriffenen :Bauer £4 durcli g7-g5, so 
KfS 29, DhSt, SXhS SO. TXhSr) 2S. erlangt Weiss mittelst 20. Sh5Xf6, 'TffiX 
SeS-g4, Tf7-d7 29. Ta1-f1, Lc7-d8f6 21. Dd2-cS, KgS-f7 22. e4-e5 einen 
SO. Tfl-fS, Tb8-b7 Sl. TfS-gS, KgS- iiberwiegenden Angriff. 
hS S2. Dh5 - eS, Td7-f7 . 33. Sg4-h6, ali Schwarz hat kaum einen andere!). 
DcS-d7 S4. TgSXg7 und gewinnt. Zag, die :Bauern auf dem Damenfliigel 

33 Von Drobny kiirzlich empfohlen. freizumachen, auf Sa5-b7 folgt hier, 
34 Diese von Dro.bny als natiirliche wie an iihnlichen Stellen (20) Sd4-e6. 

Con sequenz des Unterbleibens von Ta1- 86 Dieser entscheidende Zug stalPmt 
c1 bezeichnete Vertheidigung scheitert von Heyde; die von Drobny em­
namentlich an der von Heyde .:Brilder- pfohlenen Fortsetzungen'£2-f4 und SgS­
schaft" lSS7, No. 19 angegebenen Fort- £5 sind merklich schwiicher. 
setzung,- veTlJI. Z. 20. Nach An d e r sse n 81 Auf a 7-a6 folgt 2'1. a4Xb1i , S a5-bS 
und Zukertort besteht iibrigens jene 22. Lc2XbS, c4XbS 2S. Sd4-c6, Ld7Xc6 
Consequenz vielmehr darin, dass (auf 24. b5Xc6, auf b5Xa4 aber 21. Lc2Xa4, 
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b2-b4 
4. Lc5xb«-

c~-c3 
5. Lb«--c5 6. 

0-0 
d7-d6 

II. 
Lc4-d3 

12. 
Sb1-cS 

0-0 Se7-g6 

22. 23. 24. 20. 

f4-f5 Se2-f4 Sf4-e6BO d5Xe6 
8g6-e5 Lc7-b6 LcSXe6 ' Sc4:-d2 
Tfl-fS TfS-gS LdSxb5 Dd2-dl 
Ld7-h5 Tf8-f731 a6xb5 Sa5-c4 
a4xb5 Sd4xb5 Ta1Xlt7 + 

Ld7xb5 39 TbBxb5 
Tgl-gS g4-g5 e4xf5 +40 
TfB-f7 Lc8xf5 
g2_g442 ·Le2-dS g4-g5 + 
DdB-e8 N 

c2-cS 
6. 

0-0 
5. Lb«--c5 d7-d6 

16. 17. 18. 19. 

Dc4-a4t Da4-aS Tfl-e1 Sd5xb6 
Le6-d7 TaB-cS g5-g4 a7xb6 
Tfl-el Ld3-c4 Tal-cl + 
Sa5-c6 Lb6-a5 

Ld7Xa4 (Lc8 22.Lc2 , Sb3 '23. LXb3, 
cXb3 24. TXa7) 22. Ta1Xa4, 8a5-b3 
e8b7 23. TXa7) 23 .. 8d4Xb3, c4Xb3 
(TXb3) 24. T a4Xa 7 und gewiIint. 

38 Oder wohl noch besser 8d4Xb3, 
c4xb3 22. Lc2Xb3, b5Xa4 (auf andere 
Zuge gewinnt Weiss durch 23. a4Xb5 
den Gambitbauern mit gutem 8piele zu­
zuck) 23.L b3Xa4,Ld7Xa4(Lc8 24.Lc6, 
oder 28 .. . . , LN 24. LXL nebst TXa7). 

39 Auf andere Zuge fo)gt 23. 8d4Xb3. 
40 Mit Umstellung einiger Ziige der 

Anfang einer Turnierpartie And e r sse n­
Z u k ertort; Es folgte Dd8Xd5 25. g5X 
£6, Tb8-d8 26. Tcl-gl, Kg8-h8 27. 
f6Xg7t , Kh8-g8 28. Dd2-h6, Dd5-d6 
nnd Weiss kiindigte Matt in fiinf 
Ziigen ,Qn. 

41 Bier ist dieser Zugnicht so wirk­
sam, wie in 1 und 2, weil Weiss T gl an 
8telle des schwacheren T c1 gesetzt hat. 

42 Mankonnte auch a7 nehmen. 

IS. 
Sc3-e2 

14. 
Dd1-d2 

f7-f6 c7-c5 

26. 

Ld4xb6 
DdSxb6 
Dd1-h5 
Sc4xb2 

7. 
d2-d4 
e5xd4 

20. 

8fS-d2 
Ld7-e6 

27. 

Tfl-f4 
Db6-e3 
TgS-h3 
Sg6-fS 

S. 

21. 

f2-f4 
g4xfS 

28. 
Sgl-hS 
8d2xb1 
SeS-g4 

Tf7-d732 

c3xd4 
Lc5-b6 

22. 

8d2xfS 
SgS-e74 

10. 

11. 

12. 

1. 

2. 

1 Der Goring'sche Angriff. Mittelst 
d4-d5 wiirde man zum Normalangriffe 
iibergehen konnen. 

2 Von Tschigorin angewandt, aber 
schon friiher von B i e r empfohleil. Der 
altere Zug Lg5-h4 ist weniger gut : 
8a5Xc4 12. Ddl-a4t, Dd8-d7 l3.Da4X 
c4, Dd7-f7 14. Dc4-d3, 8g8-e7. 

3 8chz. erkliirt Lc8-e6 nebst Le6X 
d5 fiir besser: Bier setzt auf Lc8-e6 
mit 15. Tfl-e1, auf LC8-g4 mit 15. a2-
a4 fort. 

4 Die Fortsetzung dieser Turnier­
partie Tschigorin - 8teinitz war 
23. e4-e5, f6Xe5 24. d4Xe5, d6-d5 25. 
Tel -fl, 8e7-f5 26. 8f3-M, Df7-g6 
27. 8MXf5, Le6Xf5 28. Lg3-h4 imd 
Weiss gewann. 

5 Auf h7-h6 folgt 12. Lg5-h4, 8g8-
e7 13. Lh4Xe7, Dd7Xe7 14. e4-e5 mit 
starkem 8piele. 
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A. II. 1. 
e2-e4 

2. 
Sg1-f3 

3. 
Lfl-e4 b2-b4 

e7-e5 Sb8-e6 Lf8-c5 4. Lc5xb. 

9. 10. 11. 12. IS. 14. 15. 

3. 
Sb1-c3 Le1-g5 Se3-d5 Lg5Xf6 Sd5xf6t Sf3-g5 Sg5xh7t7 

Se6-a5 Sg8-e7 f7-f6 g7Xf6 Ke8-f8 Se7-g86 Kf8-g7 

4. 
Lg5xe7 Le7-f6 Dd1-e1 8d5-e7t 

Sa5xc4 DdB-d7 0-0 Dd7-g4 Kg8-h8 

5. 
Le4xf7tl5 e4-e5 d4-d5 e5-e6t Sf3-h4 Kg1-h1 
Ke8Xf7 h7-h6 Lc8-f5 Kf7-e7 -Lf5-h7 8gB-f6 

6. 
Dd1-a4,17 d4-d5 d5Xe6 Da4Xe6t Dc6-d5 Lc4-b5t 

Lc8-g4 Lg4xf3 Lf3-g418 b7Xc6 Lg4-d7 Ld7-e6 Ke8-f8 

7. 
Da4-b3 Lc4xf7t Db3-d5 Dd5-g5 e4-e5 

Lg4-d7ID Sc6-a5 Ke8-f8 SgB-f6 Kf~xf7 Th8-e821 

8. 
Db3-c223 e4-e5 d4-d5 
Kf8xf7 Kf7-f8 ! Dd8-e8 

9. 
Sc3-d5 
Sa5-c6 

10. 
Tfl.e1 
Sa5-c6 

6 Von Berger angegeben. Bei Sa5X I DdS-U geschieht IS. Ddl-f3, und 
col stellt sich Weiss auf Gewinn: Weiss erzwingt nach Kg7XgS (L b6Xd4 
15.Ddl·h5, KfS-g7 16. Dh5-f7t. Kg7- hiitte ein vierziigiges Matt zur Folge) 
h617. Sf6-g4.t. mittelst 19. Df3-fSt Remis, kann aber 

7 Ddl.h5 scheitert an DdSXf6 - aach auf Angritf spielen: 19. Sh7-f6t. 
(15) Sf6XgS an DdSXg5 - (15) Lc4X KgS-g7 20. Sf6-h5t, Kg7-g6 21. Sh5-
gS an DdSXf6 16. Sg5Xh7t. ThSXh7 f4t,Kg6-h7<22.Sf4-d5, woranfSchwarz 
17. LgSXh7, Df6-f7 - (15) Sf6Xh'lt nur durch Sa5-c6 in Sicherheit zu 
an KfS-g1 16. Ddl-h5, DdS-e7 (bei gelangen vermag. 
SXc4 hielte Weiss mittelst 17. Df7t. III Ddl-d2 ware<schwach wegen Sa5-
Kh6 lS. Df' remis) 17. Lc4XgS, ThSX col. Wollte Schwarz aber statt letzteren 
g8. Vergl. ADm. 6. Zuges S a5-c6 spielen, so gewanne Weiss: 

8 Ddl-h5 , DdSXf6 und ist im Vor- 20. d4-d5, Sc6-d4 21. Kgl -hl, LcS-d7 
theile. 22. f2-f4, D gS-g7 23. f4-f5t, Kg6-f6 

9 :Rei ThSXgS gewanne Weiss durch 24. Sg5-e6. 
17. Ddl-h5. 13 Schmid schlagt statt dessen Sa5· 

10 Zu dieser Stelinng ware man auch c6 vor, welches nach 20. d4-d5, S c6-e5 
gelangt mittelst 15. Sg5Xh7t. ThSXh7 21. Sf3Xe5, d6Xe5 die weisse Bauem-
16. Sf6Xh7t,KfS-g717. Lc4XgS. ketteschwachen, bei20. Ddl-d2,Lcs-

11 Von Schmid empfohlen. Kg7XgS g4 21. Sf3-Ut (Dg5), Kg6-f7 oder 
ist unthunlich wegen lS. Ddl-h5, Lb6 X 20. h2-h3, DgS-g7 (21. d5 , Sd4 oder 
d4 (Kg7) 19. Tal-dl nebst Tdl-d3 Se5) oder 20. Sf3-Ut, Kg6-f6 21. 
mit der Drohung Sh7·g5. Wiirde hier Ddl-h5 , LcS-g4 aber bald den Gegen­
IS • .• , D dS-e7 gezogen, so folgte 19. angriff ermoglichen werde. 
Dh5·g6t und Sh7·f6. Bei 17 . •. , 14 Tschigorin zieht das weisse 
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e2-c3 
6. 

0-0 d2-d4 
8. 

e3Xd4 
5. Lb.-co d7-d6 

7. 
e5xd4 Lc5-b6 

16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 

Le4Xg8 8 S f6xh7 1O Sh7-g5 Sg5-f312 Sf3-eDt Se5Xg4 14 
3. 

Th8xh7 9 Dd8Xg811 Kg7-g6 Lc8_g413 Kg6-h5 Dg8Xg4 

Del-h6 Se7Xf5 + 
Le8-f5 

f2-f4 f4-f5 Ddl-e2 LeI-aS 
Dd8-eB Sa5-e4 Se4-e5 Se5-g4 

Dd5-d3 Lel-g5 Lg5-e3 f2-f4 
Sg8-e7 f7-f6 Kf8-f7 f6-f5 

Dg5-f422 Sf3-g5t e5Xf6 .Df4-h4 
Sa5-e6 Kf7-g8 Dd8xf6 h7-h6 

e5-e6 Sc3-e4 24 Tfl-el Dc2-dl 
De8-g6 Ld7-b5 SgS-e7 Dg6-h5 

Lel-a3 e5xd6 La3xd6t Tfl-el 
Sg8-h6 e7xd6 Kf8-g8 Sh6-f7 

Lcl-g526 e5-e6 27 De2xg6 e6Xd7 
Dd8-e8 Dc8-g6 h7Xg6 Sg8-f6 

Spiel 'l'or, S c h mid dagegen halt das 
schwarze CUr sieherer. 

15 Von Schlieper, Pflaum und 
Schnitzler empfohlenj die Variante 
ist eine Correspondenzpartie P fl a u m­
Schnitzler. 

16 Die nachsten Ziige waren 23. T f3X 
e3, S f6 -g4 24. g2-g3. Das Spiel blieb 
unentschieden •• 

17 Der F r a s e r' sche Angriff. 
18 Bei Dd8-f6 bliebe Weiss im Vor­

theile: 12. d5Xc6, 0-0-0 13. Sc3-d5, 
Df6-g6 14. c6Xb7t u. 8 . W. 

19 Die Stellung des Weissen wiegt 
den Bauern auf. 

20 Gilt als beste Antwort. 
2.1 Auch Sf6-g4 oder h7-h6 (letzteres 

von Schallopp empfohlen) reichen 
aus, Schwarz in Vortheil zu bringen; 
T e8 scheint jedoch kriiftiger. 

22 e5Xf6 oder D g5-h4 niitzen eben­
sowenig. 

23 Mortimer's Fortsetzung. 
24 Oder Dc2Xg6, h7Xg6 lS. e6-e7t, 

KfS-f7. 

4. 

Tal-c1 Tfl-f3 Se3-b5 
5. 

Sg4-e3 DeB-h5 Dh5xh416 

Le3xb6 Lb5-e4 19 

a7Xb6 
6. 

Sc3-d5 7; 
Df6-f5 + 
Se4-g5 Sg5-f7 

8. 
h7-h6 Th8-g8 + 

Sd5-e7t Ld6Xe7 Dc2-b3 116 

Se6Xe7' Dd8-c8 Ld7-g4 
9. 

d4-d5 Sf3xe5 TelXe5 28 
10. 

Sc6-e5 d6Xe5 Lb6-d4 

25 23. Tal-cl, DcS-d7 24. Le7-a3, 
Lg4Xf3 25. Db3Xf3, Sf7-g5 und ge­
winnt. 

26 Auch andere Ziige niitzen nichts, 
z. B. 16. e5-e6, Ld7-eS 17. Lcl-g5, 
SgS-e7 IS. Sc3-d5, KfS-gS oder 16. 
e5Xd6, c7Xd6 17. Lcl-aS (Lg5, SXd4 
lS. Dd3, L(5), SgS-h6 lS. La3Xd6t. 
KfS-gS 19. Sc3-d5, Ld7-e8 u. 8. W. 

27 e5Xd6, DeS-g6 18. Dc2Xg6, h7Xg6 
19. d4-d5, Sc6-d4 20. Sra-e5. Ld7-f5 
21. g2-g4, c7Xd6 mit demselben Ergeb­
nisse. 

28 Schwarz gelangt schliesslich in 
Vortheil. z. B. 23. Lg5Xf6. g7Xf6 24. 
Te5-eSt, TaSXeS 25. d7XeSDt, KfSX 
eS 26. Tal-elt, Ke8-d7 27. Sc3-b5, 
Ld4-e5 2S. g2-g3, a7-86 29. Sb5-a3, 
Kd7-d6 30. Tel-dl, Kd6-c5 31. Sa3-
e2, ThS-dS 32. Sc2-e3, Le5-d4 33. 
Tdl'clt, Ke5-d6 34. Tel-bl, b7-b6 
35. Tbl-cl, Ld4-c5 36. TC1-dl, Lc5X 
e3 37. f2Xe3. TdS-eS 3S. Kgl-f2, 
T eS-e5 und gewinnt einen Bauer. 
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.A. II. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

3. 
Lfl-c4 b2-b4 

e7-eS Sb8-e6 LiS-eS 4. Le5i<b. 

9. 10. 11_ 12. IS. U. lIi. 

11. 
Sbl-e3 Ddl-a! Da4-b3 Lc4xf7t Db3-e2 e4~e5 d4-dli 

Lc8-g4 Lg4-d7 S c6-aS KeS-f8 Kf8xf7 h7_h629 Sg8_f6BO 

12. 
Lc4-bS! Lc1_e335 a2-a4 Lb5-c4 Ta1-e1 d4-dS 

KeS·f8l34 Sg8_e736 a7-a5 Dd8-e8 Se6-b4 DeS-dB 

13. 
e4-e5 Tfl-e1 39 d4-d5 Lb5xd7t SfSXe5 

Lg4-d7 d6Xe5 38 Sg8-e7 Se6-d44o Dd8xd7' Dd7-f5 

14. 
LbS-e4 Sf3xe5 

S06-b8 O~041 Ld7-f5 

IS. 
L b5-a4 Se3-d5 Sd5xb6 d4-dS dSXe6 

a7-a6 Dd8-fli Df6~d8 e7Xb6 b6-bS b5X~ 

16. 
e4-eS LeI-aS Ddl-b3 d4XeS Ta1:dl e5-e6 

Sg8-f6·'? d6XeS Le8-g4 Lg4-hS Sf6-g4 Dd8-e8 fU6 

17. 
Dd1-b3 Lc4Xe6 Db3xe6t Sf3Xd4 

Lb6xd4 Le8-e6 f7xe6 Se6-e7 eSXd4 

18. 
Lel-b~ Lc4-d3 Sb1-c3 . S e3-e244 8e2-g3 8g3Xe4 Lb2-a3-

Se6-a5 8g8-e7 0-0 d6-d5 4S d5Xe4 Se7-d5 Tf8-e8 

19. 
8fS_g547 e4xdS d5-d6 d6Xe7 8b1-c3 Sc3Xd5 

Sg8-e7 d6-d5 Se6-a5 Sa5Xc4 Dd8-d5 Sc4xb248 Sb2Xdl 

20. 
d4-d5 49 Sol-e3 . Sf3-d450 Tal"el . e4Xd5 Dd1-d3 

Sg8-f6 Sc6-e7 0-0 e7_e6 51 c6xq5 Le8-g4 Ta8-eS 

21. 
e4-e5 d4Xe5 Dd1-b3 Sf3Xe5 . L<i4-f7t Db3-c3 

f7-f6,? f6xe5 5S d6xe5- Sg8-h6 Se6-a5 Ke8-e7 Sh6Xf7 

29 g7-g6 ware schwach wegen 15. e5-1 wegen ~6. Dc2, LXe5 17. Tadl, Ld6 
e6t, Ld7Xe6 16. Sf3-g5t, Kf7-f6 17. 18. Se4) IS. TflXdl, Kf8-e8 hatte 
M-d5, LeS-f5 18. Sc3-e4t, Kf6·e7 Schwarz Vortheil. 
19. D c2-c3 , D d8-f8 20. D c3Xh8 u. s. W. 36 Das H-B erklart:E, g4Xf3 12. g2 X 

30 Auf L d 7 - g4 folgt mit Vortheil f3, S g8-e7 fiir vortheilhaft. 
IS. e5-eSt. 31 Die Ji'ortsetzung dieser zwischen 

31 Nicht gut e5XfS wegen Dd8Xf6 St. Petersburg und London 1887 
17. Sc3-e4, Ld7-f5 oder Df6Xal. gespielten Correspondenz - Partie war 

32 Den Bauern mittelst Kf7-f8 be- 23. Sb5Xd6, Dd8XdS 24. Tel-e6, 
haupten zu wollen, ware nir.ht rathsam: DdS-d7 25. d5-dS, Tc5Xc426. TclXc4, 
17. eSXd7, Dd8Xd7 18. Sf3-M u. s. w. Dd7XeS 27. Df3Xb7. 

33 23. Sf5XhS, Sc6-e5 24. Dg6-g5, 38 Sg8-e7 12. Lcl-g5, h7-h6 13. e5-
Se5-f7 25. Sh6Xf7 und das Spiel diirfte e6, f7Xe6 14. Lg5Xe7, Dd8Xe7 15. d4-
unentschieden bleiben. d5, S c6-e5 IS. S f3Xe5, d6Xe5 17. Ddl-

34 Nicht zu empfehlen ist Lg4X f3 h5 t. 
wegen 11. g2Xf3, Ke8-f8 12. Sc3-e2 39 Von Neumann empfohlen. Auch 
u. s. w. I bei d4-d5 hat Weiss ein gutes Spiel: 

35 Bei Lb5XcS, b7Xc6 12. e4-e5, 12 ... ScS-a5 13. Lb5Xd7t, Dd8Xd7 
Lg4Xf3 13. g2Xf3, dSXe5 14. Lcl-a3t, 114. Sf3Xe5, bez. 12 .. ScS-b8 13. Sf3X 
Sg8-e7 15. d4Xe5, Dd8Xdl (nicht Ld4 e5, Sg8·e7 14. Ddl-g4. 
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e2-e4 
6. 

0-0 
5. Lb4-e5 d7-d6 

16. 17. 18. 19. 

e5-e6t31 d5Xe6t Tfl.elt Sf3-h4 
Ld7xe632 Kf7Xe6 Ke6-f7 DdS-d7 
Le3xb6 h2~h3 Dd1xf3 Sc3-b5 

e7Xb6 Lg4XfB Ta8-c8 Tc8-c5 
SOO-dB Le1-aB Te1-e5 SdB-c5 
Ta8-d8 Td8-d7 Df5~g6 Lb6Xc5 
Lclcg5 Se5Xf7 d5·d6 KgIXf2 
Lb6-c5 Tf8xf7 Lc5xf2t Lf5.e6t 
c6xb7 + 

Dd3-b5 Lc~d5 + 42 

Lh5-g6 
Tfl-e1 ScB-d() Sd5xe7 +43 
S f6.g8 Dd8-d7 
Se4~g5 Dd1-e2 Sg5-h3 
fU5 h7~h(j4ll, Dd8-f6 + 

Tflxdl Sd5xb6 
c7-c6 a,7Xb6-

Se3-e4 f2-f4 Se4Xf6t DdBcd2 
Se7-g6 Lg4-f5 Dd8xf6 Sg6-h4 
Se5Xf7 DcBxg7tTfl-elt ±-
Ke7xf7 Kf7-e6 

40 Se6-a514. Lb5Xd7t, DdSXd7 15. 
Sf3Xe5, Dd7~f5 16. Seil-f3, TaS-dS 
17. Le1-a3, TdS-d7 lS. Tel-e5, Df5-
f6 19. D dl-e2 nebst Tal-e1. 

41 f7 -f6 15. S f3 Xe5. 
42 Partie Morphy-Hampton. 
43 Partie Morphy-Stauley. 
44 Hier ware der richtige Augenblick, 

um mittelst d4-d5. in das· nN onnalspiel" 
einzulenken. 

45 Damit maeht sieh Schwarz Luft. 
46 In der Berathungspartie Cordel, 

Goehle uud Knorre gegen Bergell, 
Neumann und de Riviere, der .diese 
Yariante entnommen, gesehah hier gleieh 
D dS-f6, · worauf Weiss aber hatte remis 
halten konnen. 

47 d4-d5 fiihrt zum Normi!IangriJl'e. 
48 Dd5Xg5 wire weniger gut wegen 

15. Dd1·a4t. 

7. d2-il4 
S. 

e3Xd4 
e5xd4 Le5-b6 

20. 21. 22. 

De2-g6t Sh4~f5 Ii clXh6 
11. 

Kf7-f8 Sa5-e6 Th8xh633 
e4-e5 Tfl-e1 e5xd6 87 

Se7-cS h7-h5 S 'c8Xd6 
12. 

LaBXe5 Dd1-a4 + lB. 
SdH5 
Kf2-g1 d6Xe7 + 14. 
Le6.xc4 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

Kgl-h1 Sd4xf5 Tfl-fB 52 

Df6-g6 Sh4xf5 Tf8-eS 
20. 

21. 

49 Nieht e4-e5 wegen d6Xe5! 11. L b2-
a3, L eS - e6; aueh nieht 10. D d1- b3 
wegen 0-0 11. e4-e5, S e6-a5. 

50 Zukertort erkliirt. Se3 - e2 fiir 
starker. 

61 Derselbe. empfiehlt hiel'c7~c5. 

:;2 Die Fortsetzung dieser zwischen 
lJufresne u .. Anderssen gespielten 
Partie war 23. L c4-d3 ,T cS-c1 t 24,. 
D d2Xcl, f7 'f6 25. h2:hlI, D g6-h5 26. 
-Ld3.b5, T eS-e7 27. g2-g4,Dh5-h4 28. 
D c1-cSt , K gS-f7 29. D cSXf5, D h4-e1 t 
30. Lb5-fl, Te7-e3 31. Df5-d7t, Kf7-
g6 32. f4-f5t, Kg6-h6' 33. g4-g5t I 
Kh6-M 34. Dd7Xg7 und"gewaun. 

53 Auch bei d6Xe5 bleibt Weiss im 
Yortheile mittelst 11. Lc4XgS, ThSXgS 
12. Ddl-b3 , ' TgS-fB 13. d4Xe5 , f6Xe5 
14. SfSXe5 , Sc6Xe5, 15. L b2Xe5. 
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A.. II: e2-e! Sgl-fS Lfl-e4 b2-b4 
1. 

e7-e5 
2. 

Sb8-e6 
S. 

Lf8-c5 4. Le5Xbf: 

9. 10. 11. 12. 18. 14. 15. 

22. 
Le1·b~ e4-e5 e5xf6 Tfl-elt Lb2-a3 Sf3-e5 Ddl-fS 

f7-f6 d6-d5 SgSXf6 Se6-e7 Sf6-gS g7-g6 Lc8-f5 

2S. 
TI'I.·e1M e4-e5 58 LeI-aS TelXe5t SfS-g5 Ddl-el Sg5xe6 

Sg8-f6 5S d6xe5 Se6xd4 Le8-e6 Dd8-d7 0-0-0 f7Xe6 

B. I. e2-64 
2. 

Sgl-fS Lfl-c4 b2-b4 
1. 

e7-e5 Sb8-c6 
S. 

Lf8-e5 4. Le5x.f: 

10. 11. 12. 18. H. 15. 16. 

1. 
SblXeS LeI-aS Sc3-b58 Sb5-d4' Sd4Xe6 Lc4-d5 La3-b2 
SgS-e7 TaS-b8 2 a7-a6 b7-b5 Se7Xe6 b5-b4 Se6-e7 

2. 
Sc3-d5 5 Le4Xd5 Tal-dl Ld5Xe6 DbSXe6 

0-0 Se7xd5 d7-d6 Lc8-e6 Dg6Xe6 f7xe6 

S. 
Sc3xb5 LaSXe7 Db3-aSt Da3-eS SfS-g5 

b7-b5 Ta8-b8 KeSXe7 6 La5-b4 Ke7-d8 ThS-fS 

4. 
DbS-e3 De3-£.i Tal-d1 9 Sb5-c3 
La5-b6 0-0 h7-h6 Lc8-b7 

5. 
Sc3-e2 Le4-dSll DbS_b212 Lel-f4 Lf4-gS Se2-f4 
b7-b5 1O Dg6-e6 Se7-g6 Le8-b7 0-0 Sg6xf! 

6. 
SfS-g5 e5-e6 

a7-a6,? De6-e7 Sg6xf4 

7. 
Se2-f413 LelXf4 Tal-e! 
Sg6xf4 h7 -h6 Ta8-bS 

S. 

M Dieser Zug reieht wahrseheinlieh t Die neompromittirte" Vertheidigung. 
nicht aus. 2 Von And e r sse n angegeben. 

55 Von Zukertort empfohlen. Bei 8 Hier ist wohl Se3-d6* vorzuziehen, 
Le8-g4 wiirde Weiss dureh 10. Le4-b5 z. B. 12 .. . , b7-b5 13. Sd5Xe7 , Se6X 
(niehtDb3 wegen Sall 11. LXf7t, Kf8 e7 (bXe 14. DXb8) 14. e5-e6 nebst 
12. Dd6, Sf6; aueh 10. Da4 geniigt La3Xe7, oder 12 ••• , 8e7Xd5, 13_ 
nieht wegen Ld7 11. e5, d5), Ke8-f8 Le4Xd5 mit guter 8tellung. Aueh 
11. Lb5Xe6, b7Xe6 12. e4-e5 Vortheil 12. Tll-dl* gewiihrt einen guten An­
erzielen. Auf 8e6-a5 folgt der Har- griff, z. B. 12 ... , b7-b5 13. e5-~6. f7X 
vey'sche Angriff 10. Le4Xf7t, Ke8Xf7 e6 (dXe 14. SXb5, a6 15. Da4 oder 
11.8f3-g5t,Kf7-e8(aufKf8gesehieht 15 ... ,0-0 16. LXe7, 8Xe7 17. Da3, 
Inch 12.e5) 12.e4-e5, d6Xe5 13. TelX 8e6 18. 8Xa7 , 8Xa7 19. DXa5 , Tb7 
e5t, Sg8-e7 14. Ddl-f3, Th8-fS 15. 20. Ld3 nebst 21. Tbl, bez. 13 . .. , 
Df3-Mit, g7-g6 16. Dh5Xh7 nnd kann bXe 14. eXdt, LXd7 15. TXd1, KXd7 
mindestens Remis halten. 16. LXb5) 14. S e3Xb5, a 1-a6 14. D b3-

56 d4-d5,Se6-e711. Lel -b2 , 0-0, od.1 a4, a6Xb5 15. Le4Xb5, 0-0 16. La3X 
10. Lel-g5, 0-0 11. Sbl-e3, Le8-g4. e7, Tf8Xf3 17. Lb5Xe6, bez. 15 ..• , 
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c2-c3 
6. 

0-0 
7. 

d2-d4 
8. 

c3xd4 
5. L1t~.e5 d7-d6 e5Xd4 Lc5-b6 

16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 

Lc4-b5t g2-g4 g4Xf5 f5xg6 + 22. 
Ke8-f.B Lb6xd4 KfB-g7 
Te5xe6 

23. 
Sd4-c2 + 

c2-c3 
6. 

d~·d~ 
7. 

0-0 
8. 

Ddl-b3 
9. 

e4-e5 
5. Lb~ •• 5 e5Xd4 d~Xe31 Dd8-f6 Df6-g6 

17. 18. 19. 20. 21. 22. 23. 
Ld5-c4 Tal-dl 

1. 
Lc8-b7 La5-b6 + 
e5Xd6 Tdlxd6 Td6-d7 Tfl-dl TdlXd7 Td7XdBt 

2. 
c7Xd6 TaS-eS TfS-f7 Tf7xd7 TeB-dB La5XdS + 

Tal-dl e5-e6 Lc4xb5 Sg5Xf7t e6xf7 De3-g5t Dg5Xb5 
3. 

Tb8xb5 7 TfBXf7 
----

Df7-e7 De7-c5 8 a7-a6 a6Xb5 Dg6Xf7 
Tdlxd7 Sf3-h4 Td7Xd4 Df4-e4 Td4Xe4 S'c3xe4 La3XfS 

4. 
Sc6-d4 Dg6-c6 SEl7-g6 -Dc6Xe4 Lb7xe4: Sg6xh4 KgBXfB 
Lg3Xf4 Lf4-g3 Tal-dl 

5. De6-g4 La5-b6 Sc6-e7 + 
Db2Xg7 Ld3Xe2 Le2-h5 Sg5Xh7 Sh7-f6t Tfl-dl Sf6xd7 + 6. 
Sf4Xe2t ThS-fB d7)<e6 Lc8-d7 KeS-dS Sc6-bS 
Ld3-bl Tfl-dl Sf3-d4 Lf4-g3 h2-b3 Db2-c2 Kgl-b2 + 7. 
La5-b6 Sc6-e7 De6-g4 0-0 Dg4-g5 g7-g6 

Tfl-dl Db2-c2 e5Xf6 Dc2-h7t Lf4-g5 Lbl-g6t15 
B. Lc8-b714 0-0 f7-f5 TfSxf6 KgB-f7 Tf6xf3 Kf7-fB 

La5-b616_La3Xe7,KeSXe7 17.Lb3Xlb3 t , Kb7-aS und Weiss hiitte nun 
c6, b7Xc6 lS. Sf3-e5. mittelst 31. h2-h3 Remis erreichen 

4 Sb5-d6t scheint nicht durchzu- konnen (31. ..• DXf2t 32. Khl, Dflt 
schlagen. 33. Kh2, Df4t). 

5 Besser 12. Tal-dl, b7-b5 13. Sc3X 9 Oder Tfl-dl, urn den Damenthurm 
b5, -TaS-bS 14. Db3-e3, a7-a6 15. auf der c-Linie zu verwenden. 
Sb5-d4. 10 Von Anderssen angewendet. 

6 Auf Sc6Xe7 folgt 14. Sb5-d6t. 11 Bei Lc4Xb5 kommt Schwarz durch 
7 Falsch wiire aSXb5 wegen 19. Sg5X TaS-bS nebst a7-aS in Vorlheil. 

f7t, TfSXf7 20. eSXf7, Lb4-e7 21. 12 Bei Db3Xb5 erzwingtSchwarz den 
De3Xe7t. Damentausch mittelst DeS-d5. 

8 Die Fortsetzung dieser Partie W. 13 Von Anderssen empfohlen. 
Paulsen-Minr.kwitz war 24. Db5- 14 0_0 lS. Sf3-h4, DeS-g4 19.92-gS, 
d3,Dc5-h5 25. Dd3-b3 (hierkamDc4 ScS-e7 20. Db2-a3, Se7-cS 21.SM-f5. 
in Betracht), L c8-aS 2S. T dl-d5, Dh5- 15 24. g2Xf3, S cS-e5 25. L g5-e7t, 
e2 27. Tfl-dl, LM-el 28. Td5Xd7t, KfSXe7 26. Dh7Xg7t,Se5-f7 27.LgSX 
KdS-cS 29. D b3-gSt, K cS-b7 30. D gS- f7 und gewinnt. 
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B. I. 1. 

10. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

lB. 

19. 

20. 

21. 

Sblxc3 
Sg8-e7 

La5Xc3 

Evansgambit. 

e2-e4 
e7-e5 

2 Sgl-f3 
• SbB-c6 

Lfl-c4 
3. IJf8--c5 

11. 12. 13. U. 
Sc3-e2 
b7-b5 

Lc4-d3 Db3-b2 Se2-f4 
Dg6-e6 Se7-g6 Sg6xf4 

Lc4-d3 
0-0 Dg6-e6 

Dg6_g426 
Tfl-el Sc3xb5 
b7_b5 27 TaB-bB 
a2-a4 D b3xc3 

L a5Xe3 d7 -d5 
Db3Xe3 Sf3-g5 
SgB_e729 0-0 30 

Db3-bl 
Se7-g6 

Ld3xh7t 
KgB-h8 
Se2-f4 . 
d7-d6 

Sf3-h4 
Dg6-h5 
e5Xd6 

De6-e7 

Lcl-b2 
Lc8-b7· 
Db3-a4 
d7-d6 
h2-h3 

Dg4-d7 
Tel-e4 
g7-g5 

Lel-a3 
e7Xd6 IJeB-g4 

Let-u3 Ld3 Xh7f 
Dgli-h5 Kg8-lIB 

b2-M 
4. LCoXb4-

15. 16. 
LclXf4 Db2-cl 
De6-g4 ' 0-0 

a7-a6 
Sf4-d5 
De7-e6 

a2-a4 
b5-b4 
Se2-f4 
Dc6-d7 

e5-e6 
fixe6 

Lc4-e2 
Dh5-h6 
Lc4-d3 
Dg6-h6 
f2-f4 
d7-d6 

TaB-bB 

Lc8-b7 
Tal-cl2o 

LcB-b7 
Ld3-e4 

0-0 

Se2-g3 
0-0-0 
e5-e6 
f7xe6 

Sf3-g5 
Sc6-U 
Db3-a3 

a7-a6 
Tf1-e1 

0-0 28 

Lh7-e4 
LcB-f5 

16 24. Tfl-dl, Dh5-e8 25. Db1-d3, I 19 Anderssen spielt we iter H. 
LbSXf2 2S. Dd3Xd7, De8Xd7 27.Td1X De1-e2. 
d7, Lf2-bS 28. e5-e6 und ist im Vor- 20 Sf3-g5, DeS-e7 17. e5-e6, f7-fG 
theile. 18. Sg5Xh7, d7-d6 19. Db2-e1. 

17 Aueh DeS-gS hat keinen besseren 21 Weniger gut Lf4-g3, SeS-e7 19. 
Erfolg, z.B. 20. Ta1Xa4, Tb8-M 21. Sf3-d4, Lb6Xd4, 20. Db2Xd4, DeS-d5 
Ta4XM, La5XM 22. Tf1-d1, h7-hS 21.Dd4Xd5,Lb7Xd5 22.Te1Xe7, Ld5-
23. Sf3-M, DgS-h5 24. Lf4-g3, SeSX e6 und Schwarz steht auf Gewinn. 
e5 25. Td1-d5, d7-dS 2S.f2·f4, Le8-
b7 27. f4Xe5, L b7Xd5 28. L e4Xd5, 0-0 
29. Kg1-h2, dSXe5 30. Del Xe7. 

18 24. Le4Xe6,d.7XeG 25. De1Xe6t, 
Lc8-d7 2S. DeS-a6, La5-b6 27. Ta2-
e2, Df~-M 28. Sf3-e5, Ld7-b5 29. 
DaS-a2 zum Vortheile fiir Weiss. 

22 SgSXf4 21. Le4Xh7t, Kg8-h8 22. 
Sd5Xf4, DeS-g4 23. Lh7-d3 oder 20 . ..• 
M-b3 21.Sf3-g5, DeG-e8 22. Le4XgS, 
f7Xg6 23. Db 2Xb3, Kg8-h8 24. Te1-e3, 
ScG-e7 25. Tc3-h3, h7-h5 26. S d5Xe7, 
De8Xe7 27. Db3-d3, Tf8-f5 28.Th3X 
h5t und ist im Vortheile. 
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e2-c3 d~·d4 
7. 

0-0 
S. 

Ddl-b3 
9. 

e4-e5 
5. Lb4-a5 6. e5XM d4xe3 DdS-f6 Df6-g6 

17. 18. 19. 20. 21. 22. 23. 
h2-h3 a2-a4 a4xb5 Del-bl Kgl-h2 Ld3xb5 Ta1Xa8 

9. 
Dg4-h5 a7-a6 a6Xb5 LeS-b7 f7-f5 La5-b6 Lb7XaS16 

h2-h3 a2-a4 Ld3-c4 TalXa4 Lf4-g5 Ta4-a2 e5-e6 
10. 

Dg4-e6 b5Xa4 De6-e717 TbS-b4 DeUS Tb4-bS f7xe6 1S 

h2-h3 Ld3xb5 Tf1-d1 a2-a4 Lb5-d3 Tal-a3 Ld3-b1 + 
Dg4-e6 0-0 LaS-b6 a7-a6 h7-h6 Se6-e7 S e7 _d519 11. 

Tfl-dl Ld3-e421 Sf3-g5 Le4xb7 Db2-e2 + 12. 
La5-b6 Se6-a5 De6-e7 Sa5Xb7 
Lc1-d2 Db2xd2 Tfl-e1 Sd5xc7 h2-h3 Le4xg6 D d2-d5t+ 13. 
La5Xd2 De6-g4 Ta8-bS a7-a6 Dg4-f4 f7xg6 

Tfl-el Ta1-dl Ld2-f4 Lf4xh6 Sd5-f6t Le4-d5 
14. 

b5-b4 Ta8-bS Lc8-b7 h7_h6 22 g7xh6 Kg8-g7 De6-e723 

Ta1-e1 Sf3-g5 Ld2-c3 Sg5Xh7 Sd5Xc3 Le4xg6 
15. 

La5-b6 Ta8-b8 De6xe5 L b6_d424 Ld4Xe3 Tf8-e8 De5Xel25 

Tf1-el Ld3-e4 h2-h3 + 16. 
Sg6-f4 h7-h6 
Sf3-g5 Sf4-e6 Da4-h4 Sg5-f7t ±- 17. 
e6-e5 TfS-f6 Tf6-h6 

Ld3xh7t Db3-dl Ddl-h5 Sf4xe6 S e6-f8 Dh5xh6 + 
18. 

Kg8-h8 Sd4-f5 S.f5-h6 Tf8-f6 Tf6Xf8 
Sb5-d4 Da3-d3 Te4Xd4 Sh4-f3 

19. La5-b4 Se6Xd4 Dh6-g7 h7-h6 + 

20. 

Le4-f3 Bc3-d3 e5-e6 + 21. Lf5-g4 Se7-g6 

23 24. Ld5Xe6, Lb7Xe6 25. Sf3-d4,112. Sf3-h4, DgG-h5 13. Tel-e4, g7-g5 
Sg6-h4 26. Db2-e2, TfS-gS 27. De2-h5 14. LC4-e2, Dh5-h6 15. Sh4-f3. 
und gewinnt. 28 Sehwarz ist im Vortheile; diese 

21 De5Xg5 21. Le3Xg7, SeG-e5! :12. WiderlegungdesZnges 11.a2-a4, welcher 
Lg7-f6, Dg5-h5 23. Le4Xg6, Se5Xg6 das Gegengambit b7-b5 verhindern soll, 
24. Lf6·hS, Db5-h6 25. Db2-f6, Lb6- stammt von Anderssen. 
e5 26. Tel-e4, TbS-b6 27. Sd5XbG, 29 Se6-dS 12. Tfl-el, h7-h6 13. 
Lc5Xb6 2S. Te4-h4 u. s. w. Lel-a3, SgS-e7 14. Sf3-d2, u. Weiss 

25 24. S h7-g5, f7Xg6 25. Db2-b3t, ist im Vortheile, ebenso bei 11. ... , SgS­
d7-tl5 26. Se3Xd5, KgS-bS 27. g2-g4, hG wegen 12. 8f3-g5 oder bei 11. . . 
LcSXg4 2S. TflXel nnd wird gewinnen. b7-hG wegen 12. e5-e6, f7Xe6 (dXe 13. 

26 Auf Dg6-h5 folgt 13. 8e2-f4, Lb5) 13. Le4Xe6 u. s. w. 
D h5-g4 14. h2-h3. Die Variante ent- 30 Etwas besser ist 8eG-dS; indesseu 
stammt einer von R i e man n gewonne- behiilt anch dabei Weiss ein gules 8piel : 
nen Partie. 13. Tfl-e~, h7-h6 14. Sg5-e4, 0-0 15. 

27 Weniger gut ware TaS-bS wegen Lel-a3. 
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B. I. 1. 

8. 

e2-e4 
e7-e5 

9. 

2. 
Sgl-f3 
Sb8-c6 

10. 

3. 

11. 

Lfl-c4 
Lf8-e5 

12. 13. 

22. 

7. 

0-0 Ddl-b3 
Dd8-f6 

Lcl-g5 SbIXc3 Db3Xc3 
Df6-g6 La5xc3 f7-f6 B2 

Lg5-f4 
d7-d6 + 

23. 
Dd8-e7 

SbIXc3 Lc4xf7t Lcl-g5t 
De7-b4 Ke8-d8 Sg8-e7 

S c3-d5 a2xb3 
Db4xb3 La5-b6 i1l 

24. 
Se3-d5 

Sg8-f6 Db4Xb3 
a2xb3 
h7-hG 

Db3Xc3 Lel-a3 e4-e5 Dc3-b2 
25. 

La5Xe3 Sg8-f6 -d7-d6 Sf6-e4 Se6Xe5 

26. 
f7-f6 

27. 

Lel-a3 Lc4-b5 
d7-d6 De7-d7 

e4-e5 
f6Xe5 

Lb5Xe6 
L c8-d7 b7Xe63.1 

28. 
e4-e5 36 Ddl-b3 SblXc3 Lel-a3 

Sg6xe5 
Sf3xe5 
Sc6Xe5 

La3Xf8 
Se5Xc4 Sg8-e757 0-0 Se7-g6 

29. 
Lc4Xf7t38. D dl-b3t 

Ke8Xf7 Kf7-e8 
Sf3-g5 
Th8-f8 

Sg5xh7 
Sc6-d4 

Db3-c4 
Se7-f5 

S blXe3 
30. LaSxc339 d4Xc3 

Ddl-b3 e4-e5 Sf3xe5 Le4Xf7t Lc1-a3t 
Df6Xe5 Ke8-f8 D d8-f040 S e6Xe5 

31. 

32. 

Sf3-g541 

Sg8-h6 

SeG-e5 

31 In einer Partie Gelbfuhs - JOB. 
Berg er geschah hier Dd8-e7 7. d4Xe5, 
Sc6Xe5 8. Sf3Xe5, De7Xe5 9. 0-0, 
La5-b6 10. Dd1-b3, De5-h5 11. Lc1-
a3, Sg8-h6 12. e4-e5, d7-d6 13. e5Xd6, 
0-0 14. d6 Xc7 (auf d6-d7 wiirde ShS­
g4 entscheiden), LbSXc7 15. f2 -f4, 
Lc7-bSt 16. Kg1-h1, ShS-g4 17. h2-
h3, Sg4-f2t 18. Tf1Xf2, Lb6Xf2 19. 
La3XfS, Lc8Xh3 20. Lc4Xf7t, Dh5Xf7 
21. Db3Xf7t, Kg8Xf7 22. g2Xh3, Ta8X 
f8 23. Khl-g2, Lf2-bS 24. Sb1·d2, 
Tf8-d8 25. Sd2-e4, Kf7-g6 2S.Kg2-f3, 

e4-e5 
Dd8-e7 

Le4-b3 
h7-h6 

Tfl-el 
b7-b6 

f2-f4 
h6Xg5 

Kgl-hl 
Se6-a5 

f4Xe5 
8gB-h6 

Le4-d5 
Le8-b7 

Ddl-b5 
g7-g6 

Td8-d3t 27. Kf3-g2, Kg6-f5, und 
Schwarz gewaun. Die Wiener Sehz. 
bemerkt zu der Partie, dass 11. e4-e5 
in Betraeht kame, die beste Spielweise 
fiir Weiss aber 7. Ddl-b3, d7-d6 8.0-0, 
La5-b6 9. d4 Xe5., d6Xe5 10. Lel-a3, 
De7-f6 11. Sbl-n2 zu sein seheine. 

52 Nicht gut Sg8-f6 wegen 12. e4-e5, 
S is-e4 13. D e3-e3 u. s. W. 

33 Vielleicht ist La5-b4 besser, indess 
gleieht Weiss auch hierbei mindestens 
aus durch 14. Tal-a4, 87-86 (Lc5 15. 
Tc4) 15. Sd5Xb4, S c6Xb4 lS. Tfl-al. 
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b2-b4 
4. Lc6Xb. 

c2-c3 
5. Lb.-aS 6. 

d~·d. 

U. 15. 16. 17. 

Tfl-cl TclXc6 Sd5xb6 Tc6Xb6 
h7-h6 h6Xg5 c7xb6 

Lg5-h4 Lf7-g6 e4-e5 Tfl-dl 
Th8-f8 d7·d6 d6xe5 Lc8-d7 

Sf3Xe5 Tfl-el + 
De7xe5 

Sf3Xe5 Tal-dl Tfl-el Lb5Xc6 
d6Xe5 Dd7-e6 Lc8-d7 De6Xc6 

Tfl-el e4-e5 Sf3xe5 TelXe5t 
De7-f7 f6xe5 d6Xe5 KeS-d8 

Db3Xc4 Dc4~c3 
La5Xc3 Kg8xf8 +" 
Sh7xf8 Lcl-a3t e5xd6 Dc4-d3 
Ke8xf8 d7-d6 c7xd6 Dd8-f6 

+ 

e5-e6 e6Xf7 
0-0-0 De7-f6 + 

Lc4Xf7t Dh5xg6 ±... 
Sh6xf7 

54 21. Te5·c5, Dc6-a4 tDe6 22. TX 
c7) 22. Tdl-d4, Da4Xa3 23. Df4-e4t, 
Kg6-f6 24. De4-e5t, Kf6-g6 25. Td4X 
d7 und gewinnt. 

35 Ld7Xc6 14. Tfl-el, 0-0-0 15. e4-
e5, f6Xe5 16. Sf3Xe5, De7-f6 17. Dc3-
h3t, LC6-d7 IS. Se5Xd7, Df6-h6 19. 
S d7-b6t u. s. w. 

86 Ebensowenig wie dieser Zug ge­
niigen S. L cl- a3 und S. LCl- g5. Auf 
letzteres antwortet Schwarz S gS-e 7 . 

37 Rier kame auch d7-d5 9. Lc4Xd5, 
S gS-e7 in Betracht. 

Cordel. 

e5xd4 81 

18. 19. 20. 

22. 

+ 23. 

Sd5xf6 Lg6-f5 + 
24. 

g7xf6 

25. 

Dc3Xe5t De5-f4t Tel-e5 
26. 

Ke8-f7 Kf7-g6 h7-h6 54 

Tal-dl Dc3-d3 Te5-e7 + 27. 
Kd8-c8 a7-a6 

28. 

+ 29. 

30. 

31. 

32. 

3S Auch Sf3-g5, Sc6Xe5 10. Sg5Xf7, 
Se5Xf711.Le4Xf7t,KeSXf712.Ddl­
h5t, g7-g6 13. Dh5Xa5, d7-d5 14. 
SblXc3, LcS-f5 reicht nicht aus. 

89 Diese Art der eompromittirten Ver­
theidiguug ist nicht anzurathen. Ihre 
Varianten fiihren zuweilen auf vorherige, 
wie 20-22 oder 35-37, zurUck. 

40 DdS-e7 10. Lc1-a3, De7-f6 11. 
e4-e5 u. s. w. 

41 M 0 rp h y setzte den Angriff mit 
9. Lel·a3, d7-d6 10. Dd1-b3 fort. 

5 
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B. II. l. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

3. 
LfL-c4 

e7-e5 SbS-e6 Lf8-e5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

l. 
0-0 Ddl-b32 e4-e5 Sbl-d2 Lel-a3 Tal-el Sd2xf3 

d4-d3,?1 DdS-e7 Se6xe5 KeS-fS3 d7-d6 Se5xf3t De7-dS 

2. 
Tfl-e1 4 e4-e5 Db3-tIl Le4Xd3 Lel-a3 

DdS-f6 La5-b65 Df6-f5 Sg8-e7 Df5-h5 0-0 
Lel-a36 e4-e5 Le4-b5 e3Xd4 Ddl-b3 Lb5-d3 

3. 
SgS-f6,? d7-d6 7 d6-d58 Sf6-e4 Le8-d7 a7-a6 -Ld7-e8 

4. 
e5Xd6 9 Tfl-elt Sf3-g5 Sg5Xf7 

Sf6-e4 Se4Xd6 Se6-e71O 0-0 Tf8xf7 

5. 
Le4Xe6 TelXe6t 

Lc8-e6 f7Xe6 Ke8-d7 

6. 
Tfl-el Sf3xd4 Le4-b5 

e7xd6 d6-d5 Lc8-e6 Dd8-b6 

7. 
Tfl-elf Le4Xe6 d6-d7t 

Se4Xc3 LcS_e612 Se3Xdl Dd8xd7 

S. 
e5Xd6 Tfl-eltl4 Sf3Xe5 Sbl-d2 

Sf6_g4!13 e7xd6 Sg4-e5 d6Xe5 La5xc3 

9. 
e4xd5 Ddl-b3 Db3xb7 Lc4-b5 Lb5Xe6 

d7-d5 Sf6xd5 Lc8-e6 Sd5-e7 Lc6-d7 Ld7Xe6 

10. 
e3Xd4 15 e4xd5 Lel-a316 Sbl-d2 Ddlxd2 Le4-b5 

Sg8-e7'? d7-d5 Se7xd5 Lc8-e6 La5xd2 Dd8-f6 Sd5-e7 

11. 
Le4Xb5 Lel-a3 L b5Xe6 Ddl-d5 e4-e5 Dd5-d3 

b7-b5'? 18 d4Xe3 Sg8·e7 Se7Xc6 Dd8-f6 Df6-e6 La5-b4 

12. 
Ddl_b3,?19 0-0 Lel-a3 e4-e5 e3XtI4 Sf3xd4 Sbl-e3 
Dd8-e7 20 La5-b6 DeU6 Df6-g6 Se6Xd4 Lb6xd4 Ld4Xe3 

1 Will Schwarz nicht die compromit- I Df6-d6 12. Lc4Xf7t, Ke8-f8 13. Sb1-
tirte Vertbeidigung wablen, so bleibt - d2 oner 9 . .. , Sg8-e7 10.Lel-g5, DfG­
um alsbaldigen Naehtbeil zu vermeiden g611.Lg5Xe7,Ke8Xe7 12. e4.-e5u.s. w. 
- niebts Ubrig, als bier mittelst d7-d6 6 Dieser von Suble berrUbrende 
oder L a5 - b6 die N ormalstellung anzu- Angriffszug widerlegt S g8-f6; man sehe 
streben. Es kann hierbei im ersteren indess No.8. Weniger wirksam ware 
Falle der Waller'sche Angriff, s. B. IV., 8. e4 - e5, worauf Schwarz mittelst 
eintreten ; bei L a5 - b6 wird derselbe d 7 -d5 in Vortheil kommt, z. B. 9. L c4-
vermieden. b5, Sf6 - e4 10. Lc1-a3, Lc8-d7 

2 Weniger gut Sf3-g5 wegen Sg8-h6 (auch LXc3 11. SXd4, LXa1 12. SXcG, 
9.e4-e5, Sc6Xe510.Tfl-el, Dd8-e7 Dd7) 11.Dd1·b3,La5Xc312.Sb1Xc3, 
(oder auch d7-d6) 11. f2-f4, Sh6-g4. Se4Xc3 13. Lb5Xc6, b7Xe6 14. Sf3-d4, 

3 Auf Ke8-d8 spielt Weiss ganz ahn- Sc3-e4 15. f2-f3, Se4-d2 16. Db3-b7, 
licb weiter; aufSe5Xf3t folgt 11. Sd2X Dd8-b8, bez. 10. c3Xd4, Le8-d7, oder 
f3, Ke8-d8 12. Tfl-e1, De7 -f8 13. 10. Sf3Xd4, Se4Xc3 11. Sb1Xc3, La5X 
Sf3·e5, d7-d5 14. Lc4Xd5 , Lc8-e6 15. c3 12. Sd4Xc6, Dd8-d7 u. s. w. }Iall 
Ld5Xe6, f7Xe6 16. Db3Xb7 u. s. w. priife jedoch 9. e5Xf6, d5Xc4 10. f6Xg7, 

40 Aucb e4-e5 ist gut. Th8-g8 11. Tft·e1t, Le8-e6 12. Sf3-
5 d7-d6 10. e4-e5, d6Xe5 11. Lcl-g5, g5, Tg8Xg7 13. TeIXeGt. 
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b2-b4 c2-c3 
6. 

d~-d4 
4. Lc5xb4 5. Lb4-ar; e5Xd4 

U. lii, 16. 17. 18. 19. 20. 
Lc4xf7 Sf3-e5 Lf7-g6 Tel-e3 Lg6Xe8 Se5-c4 + 1. 
LcB-d7 SgB-h6 d3-d2 Ld7-eB DdBXeB 
Tel-e4 Sbl-d2 e5xd6 La3Xd6 Ld6xe7 Te4Xe7 Dtll-e2 + 2. 
g7-g5 d7-d5 c7Xd6 TfB-dB Sc6Xe7 TdB-d3 

Tfl-c1 Tc1Xc6 Db3-c2 Sbl-d2 Dc2Xd2 Tal-e1 Dd2-c3 + 3. 
La5-b6 b7Xc6 Lc8-b7 Se4xd2 h7-h6 Lb7-c8 

Lc4xf7t TelXe7 c3Xd4 La3Xd6 Ddl-b3t Db3-f7 Sbl-a3 + 4. 
Sd6xf7 LcB-f5 Sf7-d6 Dd8xd6 KgB-hB Dd6-g6 
Ddl-b3 Sf3-e5t Te6xe5 La3Xd6 Db3-b5t + 

5. 
d4Xc3 Sc6xe5 ThB-eB c7xd6 

Te1Xe4 Sd4Xc6 Dd1-d6 Sc6XdB Dd6Xd7t+ 6. 
d5Xe4 Db6xb5 L a5-dBll Db5-d7 

Le6xd7t TelXdl Sb1-d2 Sd2-b3 La3-b2 Tdl-d2 + 7. 
KeBXd7 La5-b6 TaB-dB Kd7-c8 TdB-d7 
Ddl-h5 Sd2-e4 Dh5-f3 Lc4-b5 Lb5xc6t Se4-f6t Df3Xc6t 

B. 
DdB-f6 Df6-go Lc8-e6 Lc3Xel . b7Xc6 Dg6xf6 Le6-d7L 
Db7-a6 Tfl-el La3Xc5 Lc5Xe7 g2Xf3 S bl-d2 Kgl-hl + 

9. 
Lc6xf3 c7-c5 0-0 DdB-d5 Dd5xf3 Df3-g4t 
d4-d5 La3Xe7 Dd2-a5 Da5Xa7 Da7-aSt DaBxhB Tal-dlt + 17 

0-0-0 Sc6Xe7 TdBxd5 Td5xb5 Kc8-d7 Le6-g4 Se7-d5 _ 10. 

La3Xb4 Dd3xc3 Sf3-d4 Se4-f5 Sf5Xg7t e5-e6 Dc3-f6 + 11. 
Sc6xM TaB-bB De6-b6 d7-d6 Ke8-fB ThB-gB 
Db3Xc3 Tal-dl e5-e6 Lc4Xe6 La3Xe721 f2-f3 

12. 
SgB-e7 b7-b6 f7Xe6 d7Xe6 Lc8-b7 22 Dg6-f7 + 

7 Sf6Xe49.Dd1-b3,bez.S ... ,Se6-\ 9. e4Xd5, Sc6-e5 (SXd5 10.SXf7) 10. 
e7 9. e4-e5 . T fl-e1 , S e5Xc4. 

8 d6Xe5 10. Dd1-b3, DdS-d7 11. 16 Dd1-b3, LeS-eS H. Db3Xb7, 
Tfl-e1, bez. 9 ... , SeSXe5 10. Sf3Xe5, Sd5-b4 15. Le4-b5, LeS-d7. 
d6Xe5 11. Dd1-b3. 17 Die Fortsetzung dieser von Neu-

9 Auch Dd1-c2 ware gut. mann gegen Loyd gewonnenen Partie 
10 KeS-fS 12. Sf3Xd4. war 21. Tfl-e1 ,Lg4Xf3 22, DhS-eSt, 
11 Db5-g5 17. S b1-d2. Kd7-dS 23. D eSXb5. 
12 KeS-d7 12. Sb1Xe3, La5Xc3 13. 18 Von Schulten gegen Dufresne 

Te1-e7t, ScSXe7 14. dSXe7, Dd8-g8 versueht. 
15. Sf3-e5t und gewinnt. 19 Auf e4-e5 kommt Schwarz mittelst 

13 Mit diesem Zuge seheint sich das d 7 -d5 in Sicherheit. 
Spiel halten zu lassen; immerhin ist 20 Auch D dS-fs ware gut: L c1-b2, 
die Vertheidigung nicht leicht. M-d3 9. 0-0, S gS-e7 10. L c4Xd3. 0-0 

14 Auch 11. Sf3Xd4, 0-0 12. Sd4XcS, 11. e3-c4, DfS-hS oder S. 0-0, d7-dS. 
b7XcS 13. La3XdS, Tf8-eS 14. Dd1-f3, 21 Dc3Xc7, 0-0. 
L cS-eS scheint fiir Schwarz nicht be- 22 Nicht KeS X e7 wegen 19. D c3X 
denklich. c7t, Ke7-fS 20. Tdl-d4, h7-h5 21. 

15 Weniger gut Sf3-g5 wegen d7-d5 Td4-£4t, Kf6-g5 22. De7-c1t. 
5* 
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B.lII. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

'i. 8. 9. 

1. 
d2-d4 Sf3xe5! d4Xe5 
0-0 Se6Xe5 Sf6Xe4 

2. 

Se5xf7 
Sf6Xe4 TfSxf7 

S. 

Lc4-d5IO 

Sc6Xe511 
4. 

LeI-aS 
Se6Xe514 

5. 

6. 

d4Xe5 Ddl-e2 
Sf6xe4 d7-d5 

7. 

Lc4-d523 

Se4Xc3 
S. 

1 Mangelhaft ware SgS-e7 wegen 7. 
Sm-g5, d7-d5 S. e4Xd5, Se7Xd5 9. d2-
d4, 0-0 10. d4Xe5, LcS-e6 11. Dd1-h5, 
h7-h6 12. Sg5Xe6,f7Xe6 13. LclXh6, 
T fS-f7 14. Tfl-dl u. s. W. 

2 Es folgte in einer zwischen M 0 hIe 
und Randrup gespielten Partie 21. 
Df4-h4, g6-g5, und Weiss setzte in 
3 Ziigen matt. 

S Minckwitz bemerkt zu dieser von 
Bier gewonnenen Partie, dass Schwarz 
hier besser d 7 -d5 spiele, obschon auch 
dieser Zug schwerlich geniigen werde, 
z. B. 14. Lcl-h6, g7-g6 15. Lh6XfS 
(Lg5, Dd7), d5Xc4 (vielleicht Sb6) 
16. LfS-h6, LeS-f5 mit zweifelhaftem 
Erfebnisse. 

DeSXel t 19. TalXel, TgSXg3 20. 
h2Xg3 und gewinnt. 

6 Auf S c6-b8 wiirde Weiss in Vor­
theil kommen: 12. d5-d6, e7-c6 13. 
Tf1-e1, La5Xc3 14. Te1Xe4, Lc3Xa1 
15.Ddl-h5t, Kf7-f8 16. Lcl-g5, La1-
f6 17. Lg5Xf6, g7Xf6 18. Dh5.h6t u. 
gewinnt. 

2 .• Sgl-fa 3. 
Lfl-c4 

SbS-c6 Lf8-c5 

10. 11. 12. 13. 

Ddl-d5 Sblxc3 Dd5·f3 Df3-g3 
La5xc3 Se4xe3 Sc3-a4 DdS-e7 

KgS-hS9 

Le4xf7t d4-d5 Ddl-a4 6 SbIXc3 
KgSXf7 Se6-e7 5 La5Xe3 Se4Xc3 

Ld5Xe4 Ddl-h5 Lel-g5 Sbl-d2 
Se5-g612 LaS_b61S DdS-eS DeS-e6 

d4Xe5 Ddl·f3IS Sbl-d2 Tal-dl 
d7-d6 Se4-e5 Lc8-e6 Dd8-e7I6 

e5xd6 
La5-b617 e7xd6 

Tfl-dtl9 Lel-e320 Le4Xd52I c3-c4 
LeS-e6 f7-f5 Le6Xd5 Sc6-b4 

SblXeS SfS-g5 Ddl-h5 f2-f4 
La5Xc3 Se6Xe5 h7-h6 LeSXal 

6 Bei Dd1-h5t, Kf7-gS 13. d5-d6 
gesehiihe einfach e7Xd6. 

7 Vielleicht ist D a4-b3 vorzuziehen." 
8 Weniger gut Se3Xd5 wegen 15. 

Lel-g5, c7-c6 16. Tfl-e1, Kf7-g6 17. 
Lg5Xe7, Sd5Xe7 18. D e4-h4, Kg6-f7 
19. Tel-e3, h7-h6 20. Ta1-e1, g7-g5 
21. Te3Xe7t, Dd8Xe7 22. Te1Xe7t, 
Kf7Xe7 23. Dh4Xh6 und gewinnt. 

9 Von Anderssen angegeben mit 
der Begriindung, daas schliesslich die 
schwarzen Bauern starker seien, als die 
QuaJitiit. 

10 Berger, der sich iiberhaupt um 
die Analyse der hierhergehorigen Spiele 
verdien"t gemacht hat, schlagt dies en 
Zag, ebenso Lc1-a3 vor mit der Be­
merkung, dass fiir das praktische Spiel 
auch Dd1-h5 in Betracht komme. Auf 
letzteren Zug miisse S c6Xe5 10. d4Xe5, 
d7-d5 (11. eXd, cXd 12. La3 und wird 
den Bauern d6 gewinnen) geschehen, 
da Weiss bei 10. La5-b6 mittelst 11. 
Le4-d5, Se4-c5 12. Lc1-g5, DdS-e8 
13. Lg5-f6 gewinne. 
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b2-b4 
4. Le5Xb~ 

c2-c3 
5. Lb~-a5 

0-0 
6. Sg8-r61 

14. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 

Lcl-b6 Lh6-g5 Dg3-f4 Tal·cl Lg5-f6 Lc4·e2 Le2Xh5 +2 

g7-g6 De7-c5 h7-h5 b7-b5 KgS-h7 Dc5-b6 TfS-gS 
1. 

Lcl-g5 Tfl-el Lg5-f6 Lc4-d3 e5Xf6 TelXeSt Tal-el + 2. 
DdS-eS Sa4-b6 TfS-gS g7xf6 T gSxg3 4 T g3-gS 

Da4-c4 7 Lcl-d2 Dc4-b3 Ld2Xc3 Db3Xc4 
3. 

Se7xd5 8 b7-b5 DdS-h4 9 Dh4-c4 b5xc4 + 
f2-f4 Lc4-d3 Tal-el Tfl-f3 + 4. 
f7-f5 d7-d5 De6-d6 

Tfl-el Sd2-b3 Sb3xc5 La3Xc5 I,c4Xe6 Le6xf7t Df3xdl 
5. 

TaS-dS La5-b6 L b6Xc5 d6Xc5 TdSXdl TfSxf7 

Sd2-b3 Tal-dl Lc4-d5 Tdlxd5 Tfl-dl a2Xb3 b3-b4 
6. 

Dd8-e818 Lc8-e6 Le6Xd5 Ta8-d8 Sc5xb3 Lb6-c5 Lc5-b6 

Dc2-b222 Le3-cl Kglxf2 Kf2-el TdlXd8 
7. 

f5-f4 Se4xf2 La5-b6t Ld5Xf3 Ta8xd8 + 
f4Xe5 Sg5Xf7 Kgl-hl Sf7xh6t + 8. 

Dd8-e7 De7-c5t Dc5Xd5 

11 Auf L a5Xe3 oder 8 e4Xe3 kiime 
10. 8e5Xf7, auf 9 ... , 8e4-d6 aber 10. 
L e1-a3 u. 9 . .. , 8 e4-f6 wiirde mit 10. 
L e1-g5 beantwortet. 

12 8 e5 - e4 oder d 7 - d5 liessen den 
sofortigen Wiedergewinn des Gambit­
bauern zu (11 . Le4Xh7t), auf f7-f5 
folgte 11. d4Xe5, f5Xe4 12. D d1-d5t. 
Das H - II ist der Ansieht, daas naeh 
10 ... , S e5-eG 8ehwarz zwar ein ge­
driiektes 8piel bekommt (11. d4-d5, 
8e6-c7 12. d5-d6, e7Xd6 13. Le1-a3), 
sehliesslieh aber doeh zur Entwiekelung 
gelangt (13 ... , d6-d5 14. Le4Xd5, 
d7 -d6 15. L d5-b3, L a5-e7). 

13 e7-e6 12. Le1-a3, TfS-eS 13. 
L e4·e2, d 7 -d5 14. f2-f4. . 

14 d7-d6 10. 8e5Xe6, b7Xe6 11. 
D d1-f3. 

15 OderDd1-d4, 8e4-e5 12. e5Xd6 . 
c7Xd6 13. La3Xe5, d6Xe5 14. Dd4Xe5. 

16 La5-b6 14. e5Xd6, e7Xd6 15. 
L a3Xe5 j bez. J 3 ... , b7 -b6 14. L a3Xe5 , 
b6Xe5 15. Le4Xe6, f7Xe6 16. Df3-h3. 

17 DdS-e7 13. Tfl-e1, d6Xe5 14. 

Df3-d5 . La5-b6 15. 8d2-b3 mit Vor­
theil; 12 ... , DdS-g5 13.e5Xd6 , e7X 
d6 (DXd2 14. LXe5, eXd 15. Ld4) 14. 
8 d2-b3, L a5·b6 15. T al-d1 u. gewinnt 
den Ilauern zuriiek. 

18 Dd8-e7 15. Tf1-el, LeS-e6 16. 
Le4-d5. 

19 Le1-a3, TfS-eS 11. Tfl-d1, LeS­
e6 12. L e4Xd5 , L e6 Xd5 13. e3-e4, 
8 e4-g5. 

20 L c4Xd5, Le6Xd5 12. e3-e4, 8e6-
M 13. De2-b2 , La5-b6 14. Le1-e3, 
Lb6Xe3 15. f2Xe3, 8e4-g5, bez. 11. 
L e4·d3, f7 -f5 (aueh L f5 ist statthaft) 
12. e5Xf6, 8e4Xf6 13. Le1-g5, h7-h6 
14. Lg5-M, La5-b6 15.8b1-d2, 
Dd8-d7 . 

21 e5Xf6, 8e4Xf613. 8f3-g5, DdS-d7. 
22 D e2-b3, f5-f4 15. L e3-el , S e4-e5 

16. D b3-a3, 8 M-d3. 
23 Ddl-d5, Se4 Xe3 10. 8b1 Xe3 

(Dd3 , d5),La5Xe3 Il.Le1-a3, d7 -d6 
12. Tal-dl, LeS-e6. Ilei 9. Lel-a3, 
d7·d6 10. Dd1-e2, 8e4·e5 entstiinde 
Var.11. 
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B. III. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

7. 8. 9. 

9. 
d2-d4 Ddl-e224 d4Xe5 

0-0 Dd8-e725 Se6Xe5 

10. 
Sf3Xe526 d4xe5 

Sf6xe4 Se6Xe527 d7-d528 

11. Lel-aS d2-d4 d4Xe5 
d7-d6 0-0 Sf6Xe4 

12. 
Sf3-g5 f2-f4 e4Xd5 

0-0 - d7-d5 s1 Sf6xd5 

13. 

14. 

15. 

B. IV. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

7. 8. 9. 

1. 
d2-d4 Ddl-b3 s c3xd4 
e5Xd4 11 Dd8-f6' La5-b6 

24 Dieser von D u fr e s n e viel ange­
wandte Zug seheitert zwar an der Ent­
gegnung De7, ist aber ftir Vorgabe­
partie en sehr zu empfehlen. 

25 Von Anderssen gegen Dufresne 
gespielt. d7-dS ware, wie aus einer 
andern Partie Dufresne-Anderssen 
hervorgeht , naehtheilig: 9. d4Xe5, S eSX 
e5 10. Sf3Xe5, dS Xe5 11. Le1- a3 , 
TfS-eS 12. Tf1-d1, SfS-d7 13. De2-b3, 
DdS-fS 14. Td1-d3, DfS-gS 15. Db3-
a4, La5-bS 1S. Td3-f3 u. s. W. 

26 Auf d4 Xe5 kame Schwarz mittelst 
Se4-e5 9. Ddl-d5 , Se5-eS 10. Lel-a3, 
La5-bS in Sieherheit. Auf S. Lel-a3 ge­
sehieht am besten d 7-dS 9. Ddl-e2, f7-f5. 

27 d 7 -d5 wtirde das Springeropfer auf 
f 7 veranlassen j 0-0 ftihrte auf vorher­
gehende Spiele (1 - S) zuriiek j bei S e4-
dS hatte Weiss das bessere Spiel : 9. 
Le4-d5, 0-0 10. L el -a3 u. s. w. 

28 Wegen 0-0 s. Var. 1 u. 2. 

2. 
Sgl-f3 

3. 
Lfl-c4 

Sb8-e6 LfS-c5 

10. 11. 12. 18. 
Sf3Xe5 Lc4-d3 g2-g3 Sbl-a3 
De7Xe5 Sf6-g4 La5-b6 d7-d5 
Le4Xd5 SblXc3 Ld5xf7t Ddl-f3t 
La5Xc3 Se4Xe3 Ke8xf7 Kex> 
Ddl-e2 La3Xc5 Sbl-d2 Tal-el 
Se4-c5 d6xc5 29 Dd8-e7 Lc8'e6 
d2-d4 Ddl-b3 Le4Xd5 g2-g3 
h7-h6 82 h6xg5 e5xf4 Se6-e7 

Lel-a3 Tflxf4 Tf4-fl d2-d4 
Sd5xf488 Dd8Xg5 La5-b6t Se6-a5 

Sg5Xf734 Le4Xf7t g2-g3 
Tf8xf7 Kg8Xf7 DdS-g5 

Ddl-b3 Lc4Xf7t 
DdS-e8 De8xf7 

2. 
Sgl-f3 

3. 
Lfl-e4 

Sb8-e6 LfS-e5 

10. 11. 12. 18. 
e4-e5 e5xd6 SfS-g5 Tfl-elt 

Df6-g6 e7Xd6 Sg8-h6 Ke8-f86 

29 Vgl. S, Anm. 23. 
so In einer Partie Suhle- Wald­

astel gesehah hier 'l'fSXf3 19. e4Xd5, 
eSXd5 20. Te4-g4, Tf3-e3 21. De2-f5, 
S eS Xe5 22 . Df5-cSt, De7-fS 23. DcS­
est, Se5-f7 24. Sg3-f5, g7-g5 25. 
f2-f4, Tc3-c4 2S. f4 Xg5, Tc4Xg4 27. 
Sf5XhSt, KgS-h8 2S. ShSXf7t , KhS­
h7 29. D eS Xg4 und Schwarz gab auf. 
Nach dem besseren Zuge lS . .• , Td5-
d 7 mag es fraglich sein, 0 b der Angriff 
des Weissen den Bauern aufwiegt. 

81 h77hS und e5Xf4, geniigen nicht, 
ersteres wegen 9. S e5Xf7 U. 8. w., letzte­
res wegen 9. d2-d4, h7-hS 10. J,e1 Xf4, 
hSXg5 11. Lf4Xg5, d7-dS 12. Lg5 XfS 
nebst Ddl-h5 oder 9 .. . , SfSXe4 10. 
Sg5 Xf7 mit starkem Angriffe. Auch 
S ... , S fS X e4 scheitert an dem ent­
sprechenden Springeropfer. 

Dagegen scheint d7-dS, wenn auch 
weniger be quem als d7-d5, zur Ver-
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b2·b4 
4. LcSXb-l: 

c:!-c3 
5. Lbt:-aS 6. 

0-0 
Sc8-r6 

14:. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 

Lcl-f4 h2-h4 Kgl-g2 f2-fS fSXg4 Tflxf4 Kg2-fS 
+ 9. De5-h5 h'1-h6 g7-g5 g5xf4 Dh5Xg4 Dg4-h3t h6-h5 

Df3Xc3 + 10. 

Lc4xe6 Sd2-e4 Se4-g3 Tel-e4 cS-c4 11. 
f7Xe6 h7-h6 Ta8-d8 TdB-d5 Td5-d730 + 

Ld5-c4 Tfl-f2 Db3-c2 
12. 

Lc8-h3 Se7-g6 Dd8-f6 + 
La3Xf8 Lf8-c5 d4Xc5 Ddl-cl TflXcl 

IS. 
Sa5Xc4 Lb6Xc5 Lc8-e6 Dg5Xcl TaB-d8 + 
Kgl-hl D dl-fS DfS-h5t gSxf4 

14. 
Lc8-e6 Dg5-d8 Kf7-g8 Dd8"f6 + 

DbSXf7t g2-gS d2-d4 Tfl-f2 cSXd4 gSxf4 f4xe5t + 15. Kg8Xf7 L a5-b6t Lc8-hS Sc6xd4 Lb6xd4 Ld4Xal Kf7-e6 

b2-M 
4. Lc5xbt: 

c2-cS 
5. Lbt:-a5 6. 

0-0 1 

14:. 15. 16. 17. 

Sbl-cS ScS-d5 Sd5-f4 Lc4-e6 
Lb6xd4 Sc6-e5 Dg6-f5 Df5Xg5 

theidigung auszureichen : 9. d2-d3, h 7-
h6 oder La5-b6t, 10. Kgl-hl, 8cS­
a5, bez. 9. d2-d4, La5-b6 10. Lel-e3, 
Sf6-g4 11. T fl-e1, 8g4Xe3 12. TelX 
e3, h7-hS 13. 8g5-f3, 8c6-a5 14..8bl­
d2, 8 a5Xc4 15. 8 d2Xc4, e5Xf4 u. s. W. 

32 L a5-bS gleicht nur aus; auf e5Xd4 
folgt 11. Le1-a3, auf e5 Xf4 aber 11. 
8 g5 Xf7. 

aa Dieser Zug , dureh welchen 8chwarz 
in Vortheil kommt, ist von Bur net t 
angegeben; 

34 h2-M, h7-h6 12. 8g5Xf7, Tf8Xf7 
13. Lc4Xf7t, Kg8Xf7 14. g2-g3, La5-
b6t 15. d2-d4, 8c6Xd4 16. g3 Xf4, 8d4-
c2t und gewinnt. 

1 Bei der Zugfolge S. d2-d4, e5 Xd4 
7. 0-0, d 7 -dS entstiinden dieselben Fort­
setzungen, 8chwarz konnte jedoch durch 
7 ... , La5-bS (statt d7-dS) dem Waller­
schen .A.ngriffe ausweich en. 

d7-d6 

18. 19. 20. 

Le6Xc8 Lcl-eS _6 

Dg5-e7 Ld4Xe3 + 1. 

2 Tadelnswerth ist 8 gS-fS, wobei 
Weiss mittelst S. D d1 . a4, e5 X d4 9. 
e4-e5, 8fS-g4 10. c3Xd4, L cS-d7 II. 
D a4-a3, L a5-b6 12. L c1-g5, f7 ·f6 13. 
e5Xd6, e7XdS 14. Til-elt, 8cS-e7 15. 
L g5-f4, L bS-c7 16. 8 b1-e3, Ke8-f8 
17. Te1Xe7,Dd8Xe7 18.8e3-d5gewinnt. 

a Der Waller'sche .A.ngriff. 8tatt 
desselben kann c3Xd4 geschehen, wo­
nach 8chwarz 11m besten mittelst L a5-
bs in die Normalstellung einlenkt, da 
8 g8-fS wegen 9. e4-e5, dSXe5 10. D dl­
b3, Dd8-d7 11. d4Xe5 verderblich ware. 

4 Dieser Zug ist namentlich von 
P au 1 sen durchgefiihrt worden. 

s Nicht 8 c6-e7 wegen 14. 8 b1-c3, 
L bSXd4 15. 8 c3-d5, L d4-fS 16. L cl­
f4, Le8-e6 (Kd8 17. Db4) 17. 8g5X 
e6, f7Xe6 18. Sd5-c7t, Ke8-d8 19. 
D b3Xb7. 

6 .A.nfang einer Partie 8 pre ekl ey­
Mongredien. 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

B. IV. 

7. 
d2-d4 
e5Xd4 

1. _ e2·e4 
e7·e5 

8. 
Ddl-b3 
Dd8-f6 

Dd8-e7 

9. 
e3Xd4 

La5-b6 

e4-e5 
d6Xe5 

e4-e5 
d6xe5 

e3xd4 17 

La5-b6 

2. 
Sgl-f3 
S b8·e6 

3 Lfl-e4_ 
. LfS-e5 

10. 11. 12. 

e4-e5 d4Xe5 L el-a3 
d6Xe5 D f6-g6 7 L e8-e6 

Sf3-g5 
Sg8-h6 g 

T fl-el lO L el-g511 D b3Xb7 
Lc8-d7 Df6-f5 TaB-e8 

Lcl-g5 Sf3Xe5 
La5-b612 Df6-f5 Sc6xe5 
Tfl-el Lc4.d513 Ld5Xc6 
Lc8-d7 La5-b6 b7xe6 

0-0-0 
e4-e5 S f3xd4 

Sc6xd418 L b6xd4 
Db3-c3 

Ld5Xe6 
b7Xe6 14 

e5Xd6 
c7xd6 

IS. 

Sbl-d2 
Sg8-e7 
e5-e6 
0-0 

Le4-d5 
Te8-b8 
f2-f4 

d4Xe3t 
Lel-a3 
De7-f6 
TelXe5 
Ld7-e6 

9. 

10. 
Dd8-d7 

Se6-a5 
e4-e520 Sf3Xe5 
d6Xe521 S e6Xe5 

Sa5Xe4 
T fl-el 
f7-f6 

Dc3Xc4 
c7-c6 

Lc!xg8 
d4Xc3 

Lc4xf7t 
Ke8-f8 
L el-a3 
d6-d5 

Lg8xh7 
c3-c2 

c. 
o. 6. 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

7. 

2. 

8. 

Sgl-f3 
SbB-e6 

9. 10. 11. 

1. 
d2-d-! Sf3Xe5 2 Se5xe4 e4Xd5 S c4-e3 0-0 

L b.·e7 Se6-a5·1 Sa5Xc4 d7-d5 Dd8xd5 Dd5-d8 3 Sg8-f6 

7 Nicht DfS-e7 wegen 12. Sf3-g5, 
S g8-h6 13. e5-e6, L c8Xe6 14. L c4Xe6, 
f7Xe6 15. Sg5Xe6. 

8 Anfllng einer Partie Tho m p son­
Morphy. 

9 Die Variante entstammt einer Partie 
Kolisch-Panlsen. An dieser Stelle 
wiirde anch die Lowen thal'sche Ver­
theidignng S c6-d8 13. e5-e6, L c8Xe6 
14. Tfl-el, Lb6-c5 (von Horwitz 
angegeben) 15. Tel-e2, Sg8-e7 Schwarz 
in entscheidenden Vortheil bringen. 

10 c3Xd4, e5Xd4 11. Sb1-d2, SgS-e7, 
und Schwarz kommt in Sicherheit, eben-
80 bei 10. Lcl-a3 mittelst Sg8-e7 oder 
bei 10. L c1-g5 mittelst D f6-f5 11. S f3X 
e5, Df5Xe5 12. Lc4Xf7t, Ke8-f8. 

11 Weniger gut S f3Xe5, S c6Xe5 12. 

L c4Xf7t, DfSXf7 13. Te1Xe5t, Sg8-e7 
14_ LC1-a3, 0-0 15. Te5Xe7, Df7Xb3 16. 
a2Xb3, T f8-eS 17. c3Xd4, L a5-b6. 

12 Auch bei S g8-h6 stellt sich Weiss 
nllch 11. Lcl-g5, Df6-f5! durch den 
Steinitz'schen Zug 12. Db3-a3 besser. 

13 Nicht rathsam L cl- a3, D e7 - f6 
12. Sf3Xe5, O-O-O! 13. Se5Xf7, d4Xc3 
14. S f7Xd8 (SXh8, c2 15. L b2 , LXe1), 
Sc6Xd8 15. Db3-c2, Sd8-cS. 

14 Oder Ld7Xc6 13. TelXe5, De7-
f6 14. L cl-g5, Df6-g6 15. Lg5Xd8, 
L c6Xf3 16. T e5-g5 u. s. w. 

15 Hier kame S c3-e4-c5 in Betracht. 
16 In der Corresponzpartie D ii sse 1-

dorf-Duisburg, welcher diese Vari­
ante ent.nommenist, geschah hier Sc3Xd5. 

17 Von Svanberg empfohlen. 



Evansgambit. 73 

b2-b4 
4. Lc5Xb. 5. 

e2-e3 
6. 

0-0 
Lb.-a5 47-46 

U. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 

Le4Xe6 Tal-el Sd2-e4 Se4:-g5 Sg5xf3 _B 

f7Xe6 0-0 Ta8-d8 Tf8xf3 Td8-d3 + 2. 

Sg5xf7 e6xf7t LeI-aS DbS-cS Sbl-d2 Kgl-hl 
S. 

Sh6xf7 Kg8-h8 Se6-d4 e7-e5 Lc8-e6 Le6Xe4 + 
TelXe5t Ld5xf7t Db7Xb8t SfSXe5 Lf7-bS Se5-e4 + 4. -Df5Xe5 Ke8-f8! Se6Xb8 d4XeS Sg8-e7 
Kgl-hl SblXc3 Tal-d1 DbSXe4 De4Xd4 SeS-e4 + 5. 
Lb6-d4 Ke8-f8 Se5Xc4 Le8-e6 f7-f6 b7-b6 
TelXe5t Db3-a4 eSxd4 Sbl-d2 Sd2xfS Da4-a6t + 6. 
Ld7-e6 0-0-0 Le6-d5 Ld5xf3 Lb6xd4 Ke8-d7 
DbS-a4 eSxd4 Te5-el Sbl-eS Lel-aS15 LaS-e5 Tal-d1 16 

7. 
La5-b6 f7-f6 De7-f7 Sg8-e7 Se7-f5 Le6-d5 
Lf7xg8 Lg8-d5 

8. 
Ld4Xal Le8-f5 + 
LaSXe7 Le7-d6 + 19 

d5Xe4 
9. 

Telxe5t Lh7-g6t L 10. 
f6xe5 

S. 
1..f1-e4: b2-M 

4. Lc5Xb. 5. 
e2-e3 

Lf8-e5 

12. 13. H. 15. 

S bl-d2 4 Sd2-e4 Lel-b2 f2-fS 
0-0 Sf6-e4 f7-f6 Se4-d6 

1B Auch dSXe5 11. Tf1-e1, ScSXd4 
ist gut. 

19 Der Bauer c4 geht verloren. 
20 Bei e3 Xd4, S cS-d8 10. e4-e5, a 7 -as 

11. Lc1-g5, Sg8-e7 hatSchwarzVortheil. 
21 Das H-B empfiehlt S cS-d8. 

1 Mit e5Xd4 7. e3Xd4 Le7-b4t 8. 
Kel·fl, Dd8-e7 konnte in A I, Anm. 
1 eingelenkt werden; es fragt sich in­
dess, ob dann Weiss nicht besser 7. 
Dd1- b3 thiite. Bei 6 ... , Le7 -fS* 
scheint ebenfalls Ausgleich zu erfolgen: 
7. d4Xe5, SeSXe5 8. Sf3Xe5, LfSXe5 
9. Lc4Xf7t, KeSXf7 10. Ddl-d5t, 
Kf7·e8 11. Dd5Xe5t, Dd8-e7. 

2 Das Opfer L c4Xf7t Bchliigt nicht 
dureh: Ke8Xf7 8. Sf3Xe5t, Kf7-f8 9. 

16. 17. 18. 

Ddl-dS Se4xd6 cS-e4 
1. 

Le8-e6 Le7Xd6 e7-e6 

Ddl-h5, DdS-eS 10. Se5Xd7t, LcSXd7 
11. Dh5Xa5, De8-gS. 

a AlB Riiekzugsfeld fiir die Dame kame 
aueh d 7 in Betraeht; der Damenliiufer 
miisste dann naeh b7 entwiekelt werden. 

4 In einer Remispartie Riemann­
Cordel geschah Lel-a3, Le7Xa3 13. 
S bl-a3, 0-0 14. f2-f4, c7-cS 15. f4-f5, 
Sf6-d5 lS. Se3Xd5 Dd8Xd5. Es ist 
iibrigens meist vortheilhaft, in diesem 
Spiele den schwarzen Damenliiufer mit­
telst b7-bS und Lc8-b7 zu entwickeln. 
In einer Partie gegen Ohnesorge u. 
Rudolph beantwortete Cordel 12. 
d4-d5 mittelst b7 -b5. 

5 Anfang einer Partie Has for d , 
Kund t und Behr end gegen Cordel, 
Skalweit und Thude. 
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c. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

li. 6. 7. 

2. 
d2-d4 Lc4-d3 6 

Lb~·e7 Sc6-a5 d7-d5 1 

3. 

4. 

5. 
Dd1-b3 d2-d4 
SgS-h6 Se6-a5 

6. 

7. 
0_0 24 Sf3-g525 

SgS-f6 0-0 

S. 

6 Auf L c4-b3 folgt S gS-f6 oder auch, 
wie Seufert vorschlagt, Sa5 Xb3 8. 
D dl X b3 (bei a X b kann Schwarz den 
Bauem mittelst SgS-f6 halten), Sg8-f6 
9. Sf3Xe5, 0-0 10. f2-f3, d7-d5 11. 
Db3-c2, c7-c5 12. LC.l-e3, DdS-c7 13. 
0-0 b7-b6 mit gutem Spiele. 

1 e5Xd4 ware ein nicht unbedenk­
licher Zeitverlust. Man muss eben nicht 
auf Behauptung des Bauern, sondern 
auf Entwickelung spielen. 

2. 
Sgl-f3 
SbS-c6 

8. 9. 10. 11. 
d4Xe58 Dd1-a4t Da4xe4 9 0-0 
d5Xe4 LcS-d7 Le7-c5 Sg8-e7 

De4-e2 
Ld7-c6 DdS-d5 

Da4Xe412 0-0 
c7-c6 LcS-e6 b7-b6 

Db3-a4 Da4xc4 0-0 Dc4Xd516 

Sa5xc4 Sh6-g4*15 d7-d5 DdSXd5 

d4xe5 21 e5Xd6 22 

d7-d6 c7Xd6 

d2-d4 e4Xd5 d4Xe5 Lc1xg5 
d7-d5*26 Sf6xd5 Le7Xg5 DdSXg5 

Ddl-h5 Lc1xg5 
Le7xg528 Sd5-f6 

Bauem erhalten: 10 ... , b7Xc6 11. 
L b5-a4, e5Xd4 (auch e5-e4 ist statt­
haft) 12. Sf3Xd4, Dd8-c7. 

9 D a4Xa5, e4Xd3 oder auch e4Xf3 
11. g2Xf3, Ld7-c6 12. Ld3-e4, Lc6Xe4 
13. f3Xe4, Dd8-d3 14. Da5-d5, TaS-dS 
15. Dd5Xd3, Td8Xd3 mit mindestens 
gleichem Spiele. 

10 c3-c4, Le7-h4t 13. Lc1·d2, Lb4X 
d2t 14. Sb1Xd2, Dd5-d7 =. 

8 Die nachfolgenden Ausfiihrungen 11 Ld3 - f5t. Kc8-b8 15. Tdl Xd5, 
sind von Seufert, der (namentlich Lb5 Xe2 16. Td5 Xd8t, Le7 Xd8 17. 
gegen Hiilsen, diese Varianten viel- Lf5-e4 = . 
fach gespielt hat. S. Sf3Xe5, d5Xe4 12 Ld3Xe4, f7-f5 11. Le4-c2, Le7-
9. Ld3Xe4, SgS-f6 10. Le4-c2 (f3, 0-0 I c5,oder 10 ... , Lc8-e6 11. Sf3-d4, 
11. 0-0, c7-c5), 0-0 (auch hier scheint Le6-d5 12. Le4Xd5 (Lf3, LXf3 nebst 
b7-b6 schon zuliissig, da nach 11. Lc5. Auf 12. Ld3 konnte b5 folgen, 
L a4t, KfS mittelst L b7 und h5 ein da das Opfer 13. SXb5, cXb 14. LXb5t, 
kriiftiger Angriff auf den weissen Konigs- K fS keine Aussichten bietet), D d8Xd5 
fliigel eingeleitet werden kann). 11. 13.0-0, Sa5-c4 =. 
0-0, L oS-e6 (auch b6 nebst L b7 und 13 Die nBriiderschaft" bemerkt zu 
c5 sind empfehlenswerth) und steht dieser Partie Seufert-Hiilsen, dass 
ganz sicher. S. e4Xd5, S gS-f6 9. L d3- Weiss hier seine Konigsstellung durch 
b5t, c7-c6 10. d5Xc6, 0-0 11. c6Xb7, Lda-fl hii.tte schiitzen sollen. 
L cSXb7 u. Schwarz hat fiir den Bauern 14 Es folgte 19. D e4-e3, u. Schwarz 
eine gute Stellung, kann aber anch den gewann nun durch das Opfer Tg8Xg2t. 
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3. 
Lfl-c4 b2-M 

4. Le5xb«- 5. 
c2-c3 

LfS-c5 

12. 13. H. 10. 
Lcl-g5 De4-e2 
Ld7-c6 0-0 

0_0 10 Tfl-dl Sf3-el ll TdlXd3 
0-0-0 Lc6-b5 Lb5xd3 Dd5-c6 

Lcl-f4 Sbl-d2 Lf4Xh6 Tfl-el 
DdS-d7 SgS-h6 g7Xh6 Th8-gS 

e4Xd5 Sf3_g511 f2-m g2xf3 
e5-e4 f7-f5 18 e4Xf3 Sg4-f6 

0-0 Tfl-dl Dc4-b528 Lcl-f4 
0-0 Lc8-e6 DdS-c7 Dc7-c5 

Lc4xd5 Tfl-el Ddl-b3 Sbl-d2 
Dg5xe5 De5-f6 Sc6-e5 c7-c6 

Dh5-h4 Tfl-dl Lg5xm Dh4xf6 
e5Xd4 h7-h6 DdSxf6 g7Xf629 

15 Zuerst von Harrwitz angegeben, 
aber ganz in Vergessenheit gerathen. 
Nicht gut ware e5Xd4 wegen 10. LclX 
h6, g7Xh6 11. eSXd4 u. s. W. 

16 e4Xd5, Sg4·f6 (auch e4 12, Se5, 
0-0, bez. 12. Sd2, f5) 12. De4-b5t, 
(Tel, SXd5 lS. TXe5, e6 14. LaS, 
0-0) Dd8-d7 l 'S. Db5Xd7t, Lc8Xd7 
14. cS-c4, e5Xd4 15. SfSXd4, Le7-c5 =. 

11 S fS-e5, S g4-f6 und falls nun 14. 
cS-e4, so b7-b5 15. e4Xb5, Sf6Xd5 
16. Se5-e6, Le7-d6 nebst f7-f5 u.O-O 
mit gutem Spiele. 

18 Das Natiirlichste ware wohl Le8-
f5 mit der Folge 14. f2-fS, S g4-f6 15. fSX 
e4, Lf5Xe4 16. TflXf6, Le4Xb1 17. 
T f6 - f2, L bl-g6. Indess ist aueh der 
Textzug nicht nnberechtigt. 

19 Es drohtFigurverlustdureh Lcl-aS. 
20 Schwarz steht nicht iibel; die 

weiss en Bauern sind ziemlich ohnmiich­
tig. In der Correspondenzpartie Briis­
sel-Charlottenburg, der diese Vari­
ante entnommen, geschah weniger gut 
Tel Xe6, worauf Schwan mit S f6Xd5 
19. Te6·e5, c7-e6 20. T e5Xf5t, L e7-
f6 21. Lc1-g5, Ta8-e8 fortfuhr. 

16. 17. 18. 

2. 

Td3XdSt 3. 
Le7XdS 

Ta.l-dl Ld3-a.6t18 Sd2-c4 
4. 

0-0-0 Kc8-bS Le6-d514 

Tfl-el Sg5-e6t d5Xe6 ID 
5. 

Ke8-fS19 Lc8xe6 c7-c5 

Db5-e2 De2-c2 e4-e5 
6. 

Le6-c4 d6-d5 f7-m 

Ld5-e4 7. 
Se5-g421 

S. 

21 S fSXe5, Sg4Xe5 11. d4Xe5, 0-0=. 
Bei 10. Lei-aS, Le7XaS 11. SblXaS, 
e5Xd4 12. cSXd4 (SXd4, S e5 lS. D b5, 
D e7, bez. 12. DXd4, 0-0 lS. e5, d6), 
d7-d5 IS. e4Xd5, Sg4-f6 14.0-0, S f6X 
d5 15. T fl- el t, B d5 - e7 scheint der 
Bauer behauptet zu werden. . 

29 Lel-f4, 0-0 12.0-0 (eXd, LXd6 
IS. e5, Te8 14. Dd5, e6 15. Dd4, 
SXe5 16. LXe5, f6 17.0-0, fXe u. der 
Bauer wird gehalten), d6Xe5 IS. S fSX 
e5, Sg4Xe5 14. Lf4Xe5, c7-c5 (auch 
c6) =. 

28 Dc4-M, Dd8-c7 15. Lcl-£4, Dc7-
c5=. 

24 Die Folgen dieses Zuges sind noeh 
wenig untersucht. 

25 Von Schallopp angewendet. 
26 Seufert empfiehlt d7-d6. 
21 Es mag fraglich sein, ob die Stellung 

des Weissen den Bauern ersetzt. 
28 Vielleicht noch besser h 7 - h6 

11. Le4Xd5, Dd8Xd5 12. Sg5-fS, Le7-
f6 lS. Tfl-el, Tf8-e8 14. Lc1-f4, 
Lc8-g4. 

29 Der Mehrbesitz des Bauern diirfte 
sehwerlieh sehr ins Gewicht fallen. 
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c. I. 
e2-e4 

2. 
SgI-f3 

e7-e5 Sb8-e6 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 
d2-d4 0-0 Sf3Xe5 d4Xe5 Lc4-b3 f2-f4 

9. Lb~-d630 Sg8-f6 h7-h6 81 Ld6xe582 Se6xe5 d7-d6 Se5-e6 

10. 
0-0 

Dd8-e7a8 Sg8-f6B4 

11. Lb~.t8'la6 
d2·d4 0·0 
e5Xd4 Se6-a5 

D. I. 
e2.e4 
e7·e5 

5. 6. 7. 

I. 
e2-ea Lc4xb5 8 0_0 5 

b'7-b6*2 Lb4-d6 4 Le8-b7 

2. 
caxb4 b4-b5 8 

C'7-C6*7 f5Xe4 e4xf3 

3. 
d2-d4 e3Xd4 

Lb~-co e5Xd4 Le5-b6 

4. 

ao Friiher von Mac Donnell empfoh­
len, dann aber ungebriiuchlich geworden, 
weil die EntwickelilDg des 8pieles zu 
schwierig bleibt. Es mag dahingestellt 
sein, ob sich bei geeigneter Fortsetzung 
die Vertheidigung nicht doch durchfiih· 
ren liisst. 

al Vielleicht ist hier 0-0 * S. L cl-g5, 
Ld6-e7 9. 8bl-d2, h7-h6 10. Lg5-M, 
8fS-h7 11. LM-g3, 8cS-a5 empfehlens­
werth. Nicht gut ware 7 ... , Sf6Xe4 
wegen S. d4Xe5, Ld6Xe5 (8Xe5 9. Tel) 
9. Sf3Xe5, 8cSXe5 10. Ddl-d5. 

82 Noch weniger reicht S c6Xe5 aus: 
9. d4Xe5, LdSXe5 10. f2-f4·, Lc5-d6 
11. e4-e5, Ld6-c5t 12. Kgl-hl, d7-d5 
13. e5XfS, d5Xc4 14. Tfl-elf, LcS-e6 
15. fSXg7, ThS-gS 16. Ddl·h5 und ge­
winnt. 

aa DdS-fG 7.0-0, h7-h6 Ii. Sbl-a3, 
LdSXa3 (a6 9.8c2) 9. LclXa3 , und 
Weiss steht gut 6 ... , Sc6-a5 erledigt 
sich durch 7. Lc4Xf7t nebst S. d4Xe5. 
Man beachte aber S ... , b7-b5* (7. LX 
b5, Sge7 S. d4, as 9. Lda, Sa7 nebst 

Sf3_g5?35 f2·f4 e4-e5 d4xe5 
0-0 e5xf4 Ld6Xe5 De7-c5t 

Le4xf7t Sf3-e5t eaxd4 Dd1-a4 
Ke8Xf'i' Kf7-e7 Dd8-e8 b7-b6 

2. 
Sgl-f3 
Sb8·c6 

8. 9. 10. 11. 
d2·d4 Lel-g5 Lg5-h4 Lb5-e4t 

Sg8-e7 f7-f6 0-0 KgS'-h8 
b5Xe6 Ddlxfa Dfaxf6 Lel-a3 
b7Xe6 Dd8-f6 9 g7Xf6 d7-d5 

Le1-b2 d4-d512 d5 d6 Lb2xf6 
S g8-f611 Se6-e7 c7Xd6 g7Xf6 

d4-d5 Le4-d3 Sf3-g5 
f7·f6 Se6-a5 d7-d6 Sg8.h613 

c6); ferner scheint f7-f5* der Priifung 
werth (7. Sg5, Df6! S. Sf7, gS und 
Schwarz scheint trotz des Qualitits­
verlustes nicht im Nachtheile). 

a4 Von Kieseritzky vielfach ge­
spielt. 

as Besser T fl-el. 
86 Dieser Riickzug scheint von zu 

grossem Zeitverluste begleitet, als dass 
es noch moglich wire, das Spiel aus­
reich end zu sichern. 

87 Bis hierher iibereinstimmend mit 
einer Partie Anderssen-Mayet. 

1 Wenn der Springer den Bauern 
schlagt, so wire 5. Sf3Xe5 wegen DdS­
fS falsch. Mau fihrt einfach mit 5. 
c2-c3 fort und gelangt so nach S M-c6 
zu den Spielen des Abschnittes A. 

2 Das Riickgambit diirfte am zweck­
massigsten in diesem Augenblicke an­
zuwenden seia; die Variante ist der An­
fang einer Partie Seufert·Corde!' 

a Ebensowenig bedenklich fur Schwarz 
ware Lc4Xf7t, KeSXf7 7. c3Xb4 (Db3t, 
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3. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

b2-b4 
4. LCoXb<l 

c2-c3 5.---

12. 13. H. 10. 16. 17. 18. 

Lcl'a3 
Lc8-e6 
Kgl-hl 
Sc6Xe5 
Sbl-c3 
c7-c6 87 

12. 
d4.d5 

Sc6-a5 
Lc4-b3 
Sg8-e7 

Ddlxd6 

Ddl-h5t 
KeS-fS 

Sbl-d2 + 

Lc4-b3 
h7-h6 

Lcl-g5t 
Sg8-f6 

13. 
Lc4.d3 
Se7-g6 
Sbl-c3 
ThS-g8 

+ 

Sg5-f3 

Sg5-h3 
g7-g5 
f2-f4 
d7-d6 

+ 
d4-d5 

3. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

U. 15. 
Sbl-d2 Ld3-c2 
Sg6-f4 Lb7-a6 
g2-g3 

LcS-f51O 

+ 

9. 

10. 

+ 11. 

b2-b4 
4. Lcoxb<l1 

16. 17. 18. 
Tfl-el Lh4.g3 h2-h4 

1. 
Ta8-b8 Sf4.g6 DdS-e86 

2. 

3. 

4. 

KeS), d7-d5 oder 6. c3Xb4, b5Xc4 7.\ fiir den Offizier, unter Umstii.nden einen 
b4-b5, Sc6-d4 (S. SXe5, Dg5) u. s. w. starken Angrift'. Der Versnch, f7-f5 an 

4. Rier kommt anch L b4 -c5 in Be- dieser Stelle anzuwenden, entsprang der 
tracht, da Schwarz nach 7. L b5Xc6, Beobachtung*, dass in der Konigsbauer­
d 7 Xc6 S. · S f3 X e5 durch L cS - a6 das eroft'nung f7 - f5 stets dann richtig ist, 
bessere Spiel erhalten diirfte (9. SXc6, wenn es als Antwort auf c2-c3 erfolgt. 
Df6, bez. 9. d4, D e7). 

5 Lb5Xc6, d7Xc6 S. 0-0, LcS-g4= 
oder S. d2-d4, L cS-a6 9. d4Xe5, L d6-
c5 10. Dd1 XdSt, TaS XdS und steht 
besser. 

6 Es folgte 19. h4-h5, Sg6-e7 20. 
8f3-h4, g7-g5! 21. h5Xg6, h7Xg6 22. 
8 d2-b3, S a5-c4 23. D d1-c1, TfS-f7 24. 
Lc2-d3, Tf7-h7 25. 8M-f3, Khll-g7 
26. 8f3-h2, DeS-f7 27. Ta1-b1, TbS­
hS 2S.Dc1-d1, 8c4-a3! 29. Ld3Xa6, 
Sa3Xb.1 30. Dd1Xbl, u. Schwarz hitte 
nun mittelst f6 - f5 'gewinnen konnen. 

7 Es scheint, als wenn dieses eigen­
thiimliche Gegengambit nicht unrichtig 
sei j umfassende Erfahrungen liegen in­
dess hieriiber noch nicht vor. Schwarz 
bekommt zwei Banern bei guter Stellung 

8 Dd1-b3 , SgS-f6 (auch Sh6 scheint 
statthaft, ebenso eXf S. LXgS, D f6) S. 
Lc4-f7t (Sf3-g5, d7-d5), KeS-e7 9. 
Lc1-a3, d7-d5 10. h4-b5t, Ke7Xf7 11. 
Sf3-g5t, Kf7-g6 12. b5Xc6, b7Xc6 
u. s. w. 

9 Es liegt im Interesse des Schw&fzen, 
moglichst rasch zum Endspiele zu ge­
langen, um die Bauern zur Geltung 
bringen zu konnen. U ebrigens konnte 
hier wohl auch SgS-f6 geschehen. 

10 Ob Weiss im Vortheile ist, mag 
zweifelhaft sein. 

11 8 c6-a5 lenkt ins N ormalspiel ein. 
12 Oder nach Harrwitz e4-e5, Sr6-

e4 (d5 10. eXf, dXc 11. d5) 10. Lc4-
d5, S e4-g5 11. 0-0. 

18 g7-g6 12.0-0. 
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D. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-e6 

O. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

5. 
e2-c3 d2-d4 0-0 Sf3-g5 Sg5xf7 Le4xf7t Ddl-h5t 

Lb.-elS e5xd4 d4-d3 14 SgS-h6 Sh6xf7 KeSxf7 g7-g6 

6. 
Sf3-g515 Le4xf7t Sg5Xf7 Ddl-h5+ Dh5Xc5 
SgS-h6 Sh6xf7 KeSxf7 g7-g6 d7-d516 

E. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-c6 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

1. 
b4-b5 Sf3Xe51 Lc4xf7t Lf7XgS LgS-d5 Ddl-f3t Df3-f7t 
Sc6-a5 DdS-g5 2 KeS-fS Dg5xe5 8 e7-e6 4 KfS-eS KeS-d8 

Se5Xf7 Thl-fl Dd1-e2 Ke1Xe2 Sf7xh8 
2. 

D g5xg2 D g2xe4 t D e4xe2t Sa5Xe4 d7-d5 

3. 
Dd1-ta 8 Df3xf7t9 Lel-b21O Kel-dt Lb2Xg7 
Dg5Xe5 KeS-dS De5Xe4t Sa5xc4 . De4-e7 

4. 
Lc4xf7t d2-d4 Lf7XgS! LgS-d5 f2-f4 

Dd8-f611 KeS-f812 d7-d6 d6xe5 Lb6xd4 Ld4Xal 

5. 
LeI-aM 

e7-e6 Kf8-e8 

6. 
Dd1-h51 

g7-g6 

14 d7-dS muss geschehen. I 4 AufS .•.• , De5Xal folgt 9. Sbl-c3 
15 Dieser von Lange versuchte Zug mit iiberwiegendem Angriff. 

ist nicht gut. 5 Auf 13. f2 -f4 folgt De5Xal, auf 
16 Oder d7-dS oder auch ThS-eS. 13. Sbl-c3, cSXd5, auf 13. Ld5-b3, 

S a5 Xb3, a2 Xb3, D e5 Xal etc. 

1 W. Paulsen hat auch, von dem 
Gewinne des Bauern e5 absehend, L c4-
e2 und 6. Sb1-a3 hiiufig mit Erfolg 
versucht. 

2 Urspriinglich von Hirschbar,h 
angegeben, spater von Beger aufs 
Neue empfohlen. 

3 Auf S .... , Dg6Xg2 folgt 9. Ddl­
f3t, Dg2Xf3 10. Se5Xf3, ThSXgS 11. 
d2-d41 uud Weiss bleibt um einen Bauer 
im Vortheil. 

6 Weniger gut ist 14 .•.. , LM-c3t, 
15. Ke1-fl. LcS-aSt lS. Kfl-g1, De5-
d4 17. Sb1Xc3. DMXc3 lS. Ta1-d1, 
L a6-e2 19. L d5-e6 ! 

7 Schwarz scheint um ein Geringes 
besser zu stehen. 

8 Auf d2-d4 folgt Dg5Xg2 S. Lc4X 
f7t, KeS-fS 9. Th1-fl, d7-d6 10. Lf7X 
gS, d6Xe5 11. LgS-d5, Lb6Xd4 12. f2-
f4, LcS-h3 13. Sbl-d2, Ld4-c3; bei 
S .... , KeS-e7 9. Th1-fl, d7-d6 10. 
Lf7XgS, LcS-h3 11. Sbl-d2, d6Xe5 
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S. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

12. 13. 14. 16. 
Dh5Xc5 Dc5-d5t Dd5xdS + 

d7-d6 Lc8-e6 

e4Xd5 Kel-fl cS-c4 Lcl-d2 
Th8-e8t Te8-e5 Dd8-h4 Dh4-e4 

S. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

12. 13. 14. 16. 
b5Xc6 d2-d4 5 Lcl-f4 Df7xf6t 
b7Xc6 Lb6xd4 De5-f66 Ld4xf6 

d2-dS Tfl-gl Lcl-b2 Sbl-c3 
Sc4-d6 KeS-fS Sd6-f5 SgS-e7 

Df7Xe7t Lg7xhS f2-f3 
SgSxe7 d7-d5 

f4Xe5 Thl-flt Ld5-f7t Tflxf7 
Df6-g613 KfS-eS ,Dg6Xf7 KeSXf7 

0-0 Sbl-c3 Sc.3xd5 La3-d6 
c6xd5 Lb6xd4 Df6-f7 Sa5-c4 

Lcl-h6t Dh5xe5t d4xe5 e4xd5 
KfS-eS Df6xe5 c6xd5 Lb6-d4 

12. Le1-a3t, Ke7-d7 gewinnt Schwarz 
Diindestens die Qualitat. 

b2-b4 
4. Le5Xb~ 

16. 17. 18. 

5. 

f2-fS Kfl-gl g2-g4 
6. 

De4-e2t Te5-g5 Sc6-e5 + 

b2-b4 
4. Le5.b6 

16. 17. 18. 
e4-e5 Ld5-f7 0-0 

1. 
Th8-eS TeS-e7 Lt6Xe57 

2. 
-t-

3. 

Ddl-h5t Dh5-f3t Lcl-g5 14 4. g7-g6 Kf7-e8 LalXe5 

Sd5-c7t Ld6Xe5 DdlXd4t+ 
5. 

KeS-dS Sc4xe5 

Lh6-g7 Lg7XhS 0-0 
6. 

Ld4Xal Lc8-f516 TaS-cS 

13 DfSXe5 13. Th1-flt, KfS-e7 14. 
Le1-a3t, e7-e5 15. La3Xe5t, Ke7-dS 
lS. Ld5-eSt, ' La1-d4 17. Le5Xd4 und 
gewinnt. 

9 Bei Le1-b2,De5-e7 9. Lb2Xg7, 
Sa5Xe4 10. Lg7XhS, f7-fS kann Weiss 
den Laufer nur dureh Bauernopfer be­
freien. 

10 Diesel' von Folkert-Hicken an­
gegebene Zug fiihrt zum Ausgleiche. 

14 19. Df3-a3, Le5-dS 20. Da3Xa5, 
K eS - f7 und T hS - eS. Schwarz kann 
sieh, wie Lange meint, vertheidigen. 

15 Von Neumann analysirt. Wenig 
giinstig wiire hier f2 - f4 wegen eSXd5 

11 Del' Werth dieses Zuges, aus 12. Le1-a3t (0-0, eXd), KfS-gS (wenn 
welch ern sehr wilde Spiele entstehen, vorher b5XeS gesehehen, so KeS) 13. 
ist noeh zweifelhaft. d4Xe5, D fSXf4 14. D d1 Xd5t, D f4-f7 

12 Oder KeS-e7 S. d2-d4, d7-dS 15. Th1-f1, LeS-eS lS. Dd5-IIS, Sa5-
9.Le1-a3,Sg8-hS10. Le4-b3mitgutem e4 17. TflXf7, Se4XdS 18. Tf7-e7, 
Spiele. Bei 7 ... . , K e8-d8 geschieht L bS-a5t und gewinnt. 
S.d2-d4, d7-dS 9. Lf7XgS, Th8X g8 1 16 OderSa5-c4 18.0-0, Le8-f5 19. 
10. Lc1-g5 mit Gewinnstellung. Sbl-d2, Sc4Xd2 20. Tf1Xa1, Lf5Xc2. 
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7. 

S. 

9. 

10. 

O. 

b4-b5 
8e6-a.5 

E. 1 e2-ei _ 
. e7-e5 

6. 'i • 

8f3Xe5 Lc4xf7+ 
DdS-f6 Ke8-fS 

d2-d4 
8gS-h6 d7-d6 

8. 

d2-d4 
d7-d6 

2. 
Sgl-f3 
8b8-e6 

9. 

LeI-aS 
8gS-e7 

10. 

f2-f4 
d6Xe5 

11. 

d4Xe5 
Df6xf417 

Le1Xh6 Lh6Xg7 DdlXd4 Lg7Xb8 
d6Xe5 D d8xd4 2O L b6xd4 L d4xal 

Lg7Xh8 Thl-fl 
Dd8-g5 Dg5Xg2 8a5Xc4 

L e4Xf7+ L g7xe5 
--;;;~---::--

Tf8-g8 Ke8xf7 Tg8-g6 

11. 
Se5xf722 Ddl-e2 Sf7Xh8 De2Xc4 

8g8-e7 
c2-~ 
d7-d5 Lb6-d421 Dd8-f6 8a.5xc4 Ld4Xal 

12. 

13. 

14. 

15. 

&2_a425 e2-c3 
a7-a626 d7-d6 

a4-a5 
8e6Xb4'? L b6-e5 

0-0 a2-a4 
d7-d6 28 a7-a6 

Ddl-b3 
Dd8-e7 

e2-c3 
Sh4-e6 

8.4-a5 
Lb6-a7 

17 ..!ueh D f6Xf7 geniigt. I 
18 Es droht ewiges Sehaeh dureh 

Lf7-g6-f7. 
19 Schwarz steht noch etwas beengt, 

wird sich aber doch schliesslich ent­
wickeln und dann sein Uebergewicht 
geltend machen. 

20 Von Suhle angegeben. 
21 Von Lowenthal vorgeschlagen, 

aber von S u hie widerlegt. U ebrigens 
ist an dieser Stelle wohl S a5 X c4 * 
7. Se5Xc4, Dd8-g5 6. Sc4-e3, Dg5Xb5 
9. S bl-c3, D b5-e6 .nicht verwerflieh. 

22 Weniger gut Lc4Xf7t, Ke8-f8 
8. Lcl-a3t, d7-d6 9. Se5-c4, Kf8Xf7 
10. Sc4Xa5, Ld4Xal. 

d2-d3 
8g8-f6 

0-0 
d7-d6 ! 

M-b5 
a6xb5 

Lc1-g5 
h7-h6 

d2-d4 
e5xd4 

Lc4xb5 
Lc8-d7 

8g8-e7 

Lg5-h4 Sb1-d2 
Se6-d8 g7-g5 

c3xd4 d4-d5 
Lc5-M 8c6Xa5 

c2-c3 29 d2·d4 
8g8-f600 e5Xd4 

d2-d4 8f3xd4 
e5xd4 Lc8-d7S2 

2a Noch besser De4Xc7 nebst Lel-a3. 

B!I 19. Dg4-c4t nebst Sh8-f7, bez. 
D e4·f7t und gewinnt. 

25 Mit diesem Zuge, ebenso wie mit 
5. 0·0 oder d2·d3 lenkt das Spiel in 
Varianten ein, die auch aUB dem Giuoco 
piano entstehen konnen. Nach meiner 
Ansicht bildet 5. Lei - b2 * die ein­
faehste nod folgeriehtigste Fortsetzung 
f"lir Weiss. Das Spiel wird sieh dabei 
ausgleiehen. 

26 Nieht gut a 7 -a5 wegen 6. b4·b5, 
ScS·d4 7. Sf3Xe5, DdS·f6 S. Se5.£3, 
S d4-e6 9. e4·e5. 
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12. 13. 

Thl-fl Ddl-e2 
Df4xe4t De4Xe2t 

L c-l-d3 L hS-g7 
KeS-e7 Lc8-e6 

L floc-! 
3. Lf!:l-c5 

14. 

KelXe2 
g7_g6 1S 

I;). 

e5-e6 
Sa5-c4 

a2-a4 Lg7-h6 
T as-gS T gSXg2 

b2-b-! 
4. Le5.b6 

16. 

La3-b4 
Lb6-d4 

17. 

Sbl-c3 
Sc!-d6 

18. 

Tal-dl 19 7. 
Ld!-e5 

S. 

Ddl-e2 
Lc8-ha 

De2xc-l c2-c3 Tflxf2 Tf2-fl Dc!xfl Dfl-e2 + 9. 
Lb6Xd! Ld4xf2t Dg2-glt Lh3Xfl Dgl-e3t 

c2-c3 Ddl-f3t Sbl-d2 DfSXg2 
DdS-g5 Kf7-gS Dg5Xg2 Tg6Xg2 

Le5-g3 
Lc8-h3 

Kel-e2 + 
10. 

e4xd5 23 0-0 
Lc8-f5 ~O:-:-O:--O::-

d5-d6 
TdSxd6 

Lcl-aS Dc4-g4t LaSxd6 KglX~ 2411 

Lf5-d3 Se7-f5 Ld3xfl c7 Xdij . 

L M-g3 h2-h3 0-0-0 
SdS-e6 

Sf3-h2 Sh2-g4 Kel-bl 
Sh5-f-! Df6-g7---= 

27 
12. 

Sf6-h5 DeU6 

D dl-a4t D a4xb4 D b4XC-! e4Xd5 + 13. 
c7-c6 Sa5Xc4 c6xd5 

c3xd-l 
0-0 

Sbl-c3 Lel-e3 
Ld7-g4 Sc6-e7 

L b5-d3 S c3-e2 e4-e5 S f3-e1 31 _ 14 
Se7-g6 d6-~Sfd-e-l - - - - . 

Sd4Xe6 
Se7Xe6 

Lb5Xc6 Lcl-~ Ddl-g-l ~1-d2 Tfl-el3B ~_c-l34 = 15. 
Ld7Xc6 0-0 f7-f6 DdS-e7 De7-f7 Df7-gG 

27 Anfang einer Partie ~Iorphy- [ Starke odeI' eine Sehwiiehe des weissen 
Bod e n. ' Spieles bildet. 

28 Sg8.fS 6. b4-b5, Se6-a5 7. Sf3X 30 Aueh Sg8-e7 ist statthaft. 
e5 und Weiss erlangt naeh d7 - dS 31 Bis auf dies en Zug Anfang einer 
8. Lc4Xf7t, Xe8-f8 9. Le1-a3 odeI' Partie Anderssen-Neumann. 
7 . ..• ,0-08. Lc4Xf7t, Tf8Xf7 9. Se5X 
f7, Xg8Xf7 10. e4-e5; SfS-e8 11. Le1-
a3,Xf7-g8 12. Ddl-f3,d7-d6 13. Tfl-el 
das bessere Spiel. 

29 Lb5Xc6, Ld7XcS 11. d2-d4, e5X 
M 12. LC1-b2, Sg8-e7 13. Sb1-d2, 
0-0 14-. Sf3XM, LbSXM 15. Lb2Xd4, 
d7-d5 =j hierbei konnte auch 10 . . .. , 
b7Xe6 geschehen, wobei del' weisse 
Freibauer je na(\h Umstanden eine 

Cord.l. 

32 Nach Goring und Minckwitz 
gelangt hier Schwarz mittelst 0 - 0 
(12. SXc6, SXc6 13. Lb2, Dg5 odeI' 
DM) zum Angriff. 

33 h2 - h4 beantwortet Anderssen 
mit Dd8-d7. 

34 Bei Sd2-f3, Df7-gS 19. Dg4-e6tj 
Xg8-h8 20. Sf3-M, Dg6-g5 21. SM­
f3 (S f5, T a-d8), D g5-h5 steht Schwarz 
gut. 

6 
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F. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbB-c6 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

1. 
e4xd5 Sf3Xe5 L c1- b2*3 D dl-f34 Kel-dl Se5xf3 Lb2Xg7 

Sc6xb4 D dB-g5 2 D g5Xg2 Sb4Xc2t Dg2xfa Sc2Xal LcB-g4 

2. 
Se5Xf3 Sb1-a36 Thl-gl 

Dg2xf3 SgB-f61i Sb4xd5 LcB-e6 

<> Ddl-e27 Se5-f3t Thl-g1 Kel-dl De2xf2 
oJ. 

Dg5xg28 SgB-e7 Sb4Xc2t Dg2Xf2 Lc5xf2 

4. 
0_0 10 Ddl-f3 Df3xh3 Dh3-b3 g2-g3 

LcB-h3 Dg5xe5 Sb4Xc2! Lc5-d6 Sc2-d4! 

5. 
Lc4-b5t12 Se5Xc6 Ddl-e2t Sc6-b4 Sb4xd5 

Sb4Xd511 c7-c6 13 DdB-b614 KeB-fB15 LcB-e6 Le6xd5 

G. 
Lcl-a3 S bl-c317 La3Xb4 Sc3-b5 0-0 Sf3Xe5 

DdB·d616 LcB-f518 Lc5xb4 Dd6-e7 Lb4-d6 Ld6Xe5 

7. 
c2-c3 Ddl-b319 

Sb4xd5 e7-e6 

B. 
0_0 22 d2-d4 

SgB-f623 e5Xd4 

9. 
Lc4xd524 Ld5-b325 Ddl-e2 
Se6xb4 SgB-f6 0-0 

1 Obschon Weiss bei dieser Artder 
Ablehnung cinen Mittelbauem behillt, 
ist das Spiel fUr Schwarz doch nicht 
ungiinstig. 

Man konnte statt d 7 - d5 das Riick· 
gambit b7 - b5 versuchen, auf welches 
Lange hingewiesen hat: 5. Lc4Xf7t, 
K eSXf7 6. b4 X c5, g7 - g6 (sollte hier 
nicht Sf6* besser sein? 7. Sg5t, Ke7 
nebst h6 und d5) 7. d2-d4. e5Xd4 S. 
Sf3Xd4 (Lb2, Sf6), DdS-f6 9. LC1-
b2. Bei 5. Lc4Xb5, Lc5Xb4 6. Lb5Xc6 
(auch bei 6. c3), d7 XcS 7. c2-c3 wiirde 
dann das Spiel auf D 1 hinauslaufen. 

2 Von Cheney empfohlen. 
3 Diesel' Zug, del', obschon naturgemas­

sester Ansspl'ung del' Erofl'nung, in keiner 
del' alteren Untersuchungen beriick­
sichtigt wurde, scheint zum Ausgleiche 
zu geniigen, was bei keinem an del' en del' 
Fall. Erfahrungen iiber den Werth des­
selben liegen freilich noch nicht VOl'. 

4 Weniger gut diirfte T hl- f1 sein 
wegen Dg2-e4t 9. Dd1-e2, Sb4Xc2t 
10. K e1-d1 ,. D e4Xe2t nebst S c2Xa1. 

5 Oder L cS-g4 10. L b2Xg7, L g4.Xf3 
11. Th1-g1, Sb4Xc2t 12.Ke1-f1, Sc2X 

Sf3Xe5 0-0 g2-g3 g3xf4 
DdB-g52O Sd5-f421 Dg5xe5 De5-e4 
Tfl-elt Ddl-e2 Lel-a3 Sf3xd4 
Le5-e7 Sb4Xd5 Le8-e6 Le7Xa3 

0-0 Lel-b2 h2-h3 
Le8-g4 Dd8-e7 

a1 13. Lg7XhS, 0-0-0 14. LhSXa1, 
SgS-e7 15. d5-d6 nnd wird tl'otz der 
zersplitterten Banem auch ausgleichen. 

6 In diesel' Stellung mittelst S b1-c3 
das Qualitiitopfer zu bringen, scheint 
nicht rathsam. 

7 Galt lange Zeit fUr das Beste i d2-
d4 ware schlecht wegen Dg5 Xg2 S. 
T h1-f1 , D g2-e4t 9. D d1-e2, S b4Xc2t 
10. Ke1-d1, De4Xc2t 11. Kd1Xe2, 
Lc5Xd4. 

8 Diesel' von Bock empfohlene Zug 
bringt Schwarz in Vortheil. Ungiinstig 
ware Sb4Xc2t S. Ke1-d1, S c2-d4 wegen 
desMinck wi tz'schenZuges 9. Lc4-b5t. 

9 T glXg7 (T g2 oder T fl scheitert 
an L d4), S c2 Xa1 (anch Sf 5 ist gut) 
13. -r, c1-b2, L f2-c5 nud Schwarz ist 
ebenfalls im Vortheile. 

10 Diesel' Zug nebst del' Fortsetzung 
bis 10. D h3-b3 ist von Lan g e vorge­
schlagen, bewahrt sich abel' nich t, wie 
die folgende Correspondenzpartie S c h ii­
ferling, Capek u. Diirich (Stahlan) 
- Kober, Makovsky u. Dobrusky 
(Prag) beweist. 

11 Nicht gut L c5-d4 wegen 7. c2-c3, 
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S. 
Lfl-c4 
Lf8-c5 

12. 13. 14. 15. 
Lc4-e2 Lg7xh8 Thl-gl Sbl-c3 
f7-f6 0-0-0 h7-h5 

Tglxg7 Lb2xf6 Lc4xe6t SaS-c4 
0-0-0 Sd5Xf6 f7Xe6 

KdlXc2 9 SfSXgl d2-dS 
Lf2Xgl Lc8-f5t 0-0-0 + 
DbSxb7 Kgl-hl Lcl-b2 Db7-b5t 
Sd4-fSt Ta8-d8 De5-h5 Ke8-f8 

0-0 g2-gS Sbl-cS + 
Db6-g6 <Xl 

Tfl-el d2-d4 
Ke8-d7 Le5Xh2t 

Lc4Xf7t Lf7-h5 d2-dS DbS-dl 
Ke8-fB g7-g6 De4XdS DdSxdl 
Sd4Xe6 SblXaS De2Xe6t Tal-dl 
f7Xe6 0-0 Kg8-hS c7-c6 

Ld4Xe5 8. Dd1-a4t ; wohl aber konnte 
6 ... , 8g8-e7 gesehehen : 7.0-0 (bei 
d6, DXd6 7. L b5t, c6 erhiilt 8chwarz 
Angriff), 8b4Xd5 8. d2-d4, Lc5-d6 9. 
L c4-b3, 0-0. 

12 Von 8taunton ausgefiihrt. Weui­
ger gut ware 8e5Xf7 wegen Lc5Xf2t 
8. Ke1Xf2, Dd8-h4t 9. Kf2-f1 (g3, 
Dd4t 10. Kg2, Lg4), 8d5-e3t 10. 
d2Xe3, Dh4Xc4t 11. Ddl-d3, Dc4X 
f7t u. s. w. 

13 K e8-f8 miisse geschehen. 
14Dd8-f6 9. 8c6-e5t, bez. 8 . .. , Lc5X 

f2t 9. Ke1Xf2, Dd8-b6t 10.8c6-d4t. 
15 LQ8-e6 10.8c6-d4t. 
16 Lc8-g4 ist, wie Drobny angiebt , 

wegen 7. c2-c3, e5-e4 8. L a3Xb4 nicht 
zu empfehlen. 

17 c2-c3, 8b4Xd5 8. La3Xc5, Dd6X 
c5 9. Ddl·b3, 8g8-f6 10. 8f3Xe5, 0-0 
11 . d2-d4, Dc5-d6 =. 

18 Verderblich 8d4Xc2t 8. Dd1Xc2, 
Lc5Xa3 9. 8 cS-b5 , Dd6-c5 10. Dc2-a4, 
L c8-d 7 11. 8 f3Xe5. Das Einfachste ist 
7 .. . , 8 g8-f6 8. 0-0 . 8 b4Xd5 9. L c4X 
d5, Lc5Xa3 10. 8c3~b5, Dd6-c5. 

19 8 f3Xe5, L c8-e6 (auch 8 e7 ist gut) 

4. 
b2-M 

d'a'·d5 1 

16. 17. 18. 
+ 1. 

2. 

S. 

Khl-g2 gSXh4 Kg2-hl 
~ 4. SfS-h4t Dh5-g4t Dg4-f4 

5. 

6. 

+ 
7. 

Lc4Xd5 8. 
c6xd5 

9. 

8. Ddl-b3 (nicht d4 wegen 8Xc3 9. 8X 
c3, DXd4) , L c5-b6 9. a2-a4 =. 

20 v. Guretzky-Cornitz empfiehlt 
dies. Auch 8g8-e7 kommt in Betracht : 
6. d2-d4, L c5-d6 10. 0-0, D d8-c7 = 
Lange fiihrt 8 . . . ,Dd8-c7 9. d2-d4, 
Lc5-d6 10. Lc4Xd5 aus. 

21 UngiinstigDg5Xe5 10. d2-d4, Lc5X 
d4 11. c3Xd4, De5Xd4 12. Lcl-b2, 
Dd4-g4 13. Tf'l-elt, 8g8-e7 14. Lc4X 
d5, c6Xd5 15. Lb2-a3, Lc8 - e6 16. 
Db3Xb7 u. s. w. 

22 Auf 8b1-c3 bnn 8g8-f6 , 8g8-e7 
oder auch Le8 - g4 geschehen. Eine 
gute Fortsetzung fUr Weiss ist iibrigens 
6. Lc1-b2*. 

23 Auch 8 g8-e 7 ware statthaft. Die 
Variante ist der Anfang einer Partie 
v. 8cheve-Caro. 

24 Lc4-b5, Lc5Xb4 6. 8f3Xe5, 8g8-
e7 7. c2-c3, Lb4-d6 8. e4Xd5, Ld6Xe5 
9. d5Xc6, b7Xc6 oder 5 .. . , d5Xe4 6. 
b4Xc5, e4Xf3 7. L b5Xc6t, b7Xc6 8. 
DdlXf3, 8g8-e7 =. 

25 Auch L cl-b2 ist gut, uugeniigend 
aber Lc4Xf7t wegen Ke8Xf7 7. 8f3X 
e5t, Kf7-f8. 

6* 
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Oas Zweispringerspiel im Nachzuge. 

Statt 3. Lfl-c4 durch die Entwickelung des eigenen Konigs­
l1i.ufel's zu beantworten, kann Schwarz auch 3 .... , Sg8-f6 zieben. 
Es entspinnen sich dabei eigenartige Spiele von grosser Lebendig­
keit, falls Weiss den Augenblick benutzt, mittelst 4. Sf3-g5 einen 
Sturm auf den Punkt f7 zu eroffnen. 1m Giuoco piano hat ein 
solcher Sturm keinen Erfolg, weil dort del' noch unentwickelte 
Konigsspringer von h6 aus das bedrohte Feld f7 decken kann ; 
hier jedoch, wo del' Springer g8 bel'eits gezogen ist, bleibt zur 
Abwehr nul' die Unterbrechung del' LiLuferlinie c4 - f7 mittelst 
d7-d5. Weiss schliLgt diesen Bauer mit seinem Konigsbauern , und 
Schwarz hat nun die Wahl, entweder mit dem Konigsspringer 
wiederzunehmen, oder mit dem angegriffenen Damenspringer abzn­
ziehen. Das erstere, 6 .... , Sf6 xd5, was auf den ersten An­
blick das Natiirlichste scheint, ist von grossen Gefahren begleitet, 
da del' Anziehende alsbald seinen Springer mit sehr starkem An­
griff auf f7 opfern kann. Eine ganz befriedigende Vertheidigung 
gegen diesen Angriff, welchen bereits Greco angiebt und v. Bil­
guer VOl' etwa fUnfzig Jahren eingehend untersuchte, kounte noch 
nicht aufgefunden werden. Es erweist sich demgemltss l'athsamer, 
6 . .. . , Sc6-a5 zu ziehen, womit allerdings ein Bauer aufgegeben 
wird , del' Angriff abel' auf Schwarz iibergeht. Ob diesel' Angriff 
vollen Ersatz flir den Bauer leistet, ist im theoretischen Binne 
noch .nicht Yollig gekliLrt, und es liegt demnach hier noch ein 
dankbares Feld flir Versuche YOI'. Jedenfalls sieht man starke 
Praktiker nicht selten das Spiel 4. Sf3-g5 vermeiden odeI' doch 
nachher Spielweisen einschlagen, welche den Bauer gegen Zeit­
gewinn zur Entwickelnng wieder aufgeben - Beweis genng, dass 
del' Gegenangriff des Schwarz en geftirchtet wird. 

Dieses Angriffes halber bevorzugt Mancher die Vertheidigung 
3. Sg8-f6 gegeniiber dem Lltufer.zuge Lf8-c5, weil letzterer dem 
Anziehenden die Moglichkeit Iltsst, das Evansgambit zu spielen. 

Freilich hat Weiss nicht nothig, im Zweispringerspiele auf 
das Glatteis des Angriffes 4. Sf3-g5 zu gehen; es bietet sich ibm 
vielmehr eine reiche Auswahl von Ziigen, welche ohne Schwierig­
keiten selbst bei bester Entgegnung zum Ausgleiche flihren. Die 
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frUher am meisten Ublichen derselben waren 4. d2-d4 und 4. 0-0; 
in neuerer Zeit, wo ja Uberhaupt freiet'e und vielseitigere Behand­
lung del' Eroffnungen Brauch geworden ist, hat man noch mehreren 
anderen Aufmerksamkeit geschenkt, namentlich sind dies Sbl-c3, 
d2-d3, und auch D dl- e2 wird wohl mit Recht als eine gute 
Fortsetzung bezeichnet. In del' Regel fUhren aIle diese ZUge zu 
nicht gerade sehr lebhaften Spielen; doch sind in manchen FaIle!! 
sowohl seitens des Anziehenden, wie vom Vertheidiger Wendungen 
zulassig, welche, ohne besondere "\Vagnisse zu bieten, doch dem 
Spiele einen frischeren Reiz verIeihen. Hierzu sind insbesondere 
die Varianten zn rechnen, in welchen Schwarz mit dem Konigs­
springer nach e4 schlagt, um entweder - falls diesel' Punkt 
bereits durch Sbl-c3 gedeckt war - mittelst del' Gabel d7-d5 
den Offizier zurUckzugewinnen, odeI' - falls · del' weisse Konigs­
bauer ungedeckt stand - den Springer nachtraglich dem Angriffe 
des weissen Damenspringers auszusetzen. Ob in letzterem FaIle 
del' genommene Bauer dnrch Se4xc3 nebst f7-f6 ohne Gefahr 
vertheidigt werden kann, ist eine noch offene Frage; man stiisst 
auf dieselbe auch im Lauferspiele odeI' im russischen Springer­
spiele. . Ich bin geneigt, den Angriff des Weissen fUr ausreichend 
zur Wiedergewinnung des Bauel'll zu halten. 

Dass nicht nur bei letztgedachter Spielart, sondel'll bei einer 
ganzen Reihe von Verandenmgen das 'Zweispringerspiel in Bahnen 
fuhrt, welche auch von del' Italienischen Partie, dem Schottischen 
Gambit, dem Vierspringerspiele, dem russischen Springerspiele, 
dem Lauferspiele und noch anderen Eroffnungen aus zuganglich 
sind, wird ohne vieles N achdenken einleuchten. Darin liegt zu­
gleich die Anfforderung, sich aus entsprechenden Varianten jener 
Eroffnungen Uber Mancherlei zu unterrichten, was bjer nicht mit 
grosserer Breite erortert werden konnte. 

Del' Angriff 4. S f3-g5 findet sich nnter A., 4. d2-d4 unter B. 
Die Spielweisen 4. 0-0, 4. Sbl-c3, 4. d2-d3 und 4. Ddl-e2 
endlich sind nnter C. znsammengefasst. 
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A. 1. 
e2-e4 

2. 
S gl.m 

e7-e5 SbS·e6 

4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

1. 
e4xd5 Lc4-b5t d5Xe6 Lb5-e2 1 Sg5.f3 Sf3.e5 

d7-d5 Se6-a5 e7-e6 b7Xe6 h7-h6 e5-e4 LfS·d6! 

2. 
DdS·d4 

3. 
Lb5-a4 Sg5-f3 Dd1;e2 
h7-h6 ! e5-e4 LfS·c56 

4. 
Dd1-e2 0-0 

LfS·e5'? 0-0 D dS·b6 

5. 
Dd1-e2 0.0 7 Sb1-c3 d5Xe6 

Lc8-d7 LfS·d6 0-0 e7-c6 Sa5Xe6 

6. 
d2-d3 0.0 8 e2-e3 b2-b4 b4Xa5 

LfS·e5 0-0 h7-h6 h6xg5 Sf6Xd5 

7. 
Dd1-d21o d3Xe4 b2-b4 Sg5.f3 
Sa5Xe4 h7-h6 Le5-b6 e5-e4 

S. 
S g5Xf712 Ddt.f3t Sb1-c3 d2-d4 Le1.g51 

Sf6xd5 KeSXf7 Kf7-e6 Se6-e7 e7-c6 h7-h6 

9. 
e5xd± 

1 Gilt als das Beste. Auf 8. Dd1-f3 I 6 Schwarz kann sich anch mit 10 ... , 
folgt DdB·c7 Ccb 9. DXaB, Lc5 10. LcB·e6 11. Sf3-e5!, DdB·d4 12. La4X 
Df3, Lb7 11. Dg3, 0-0 12.d3, e4 c6t, Sa5Xc6 13.Se5Xc6, Dd4-c5 14. 
u. s. w. ; B •.. , Lb7 9. La4, Ld6 10. De2-a6, Le6-cB 15. b2.b4, Dc5Xc2 
Sc3,0·0 11. d3, Sd5 u.s.w.; erstere 16. Da6-b5, Dc2Xc1t 17. Ke1-e2, 
Variante zum Nachtheil, letztere zum Dc1Xh1 u. s. w. , giinstig stellen. 
Vortheil von Weiss) 9. L b5-a4, L f8-d6 
10. d2-d3, 0-0 11. 0-0, h7-h6 12. Sg5-
e4, Sf6Xe4 13. Df3Xe4, f7 - f5 und 
Schwarz steht besser. 

2 Sehr gut ist auch 12 ••. ,0-0 13. e2-
c3!, c6-c5 14. Sb1-a3, a7-a6 15. Sa3-
c2 n. s. w. 

3 13. S e5Xd3, 0-0 14. 0-0, T f8-eB 
15. Sbl-c3, LcB·f5 16. b2·b3, Ta8-d8 
17. Lc1-d2, Sa5-b7 lB. h2-h3, S b7-c5 
mit gleichem Spiel. 

4 11. S e5-g4 fiihrt zum Ausgleich: 
LcBXg4 12. Le2Xg4, S a5-c4 13. c2-c3, 
Dd4-b6 14. Lg4-e2 Sc4Xb2 u. s. w. 

5 Weniger gut scheiut 12 . •. , Lc5-
d6 wegen i3. c2-c3, D M·b6 14. b2-b4, 
Sa5-b7 15. Sbl-a3, LcB·e6 16. Se5X 
c6!, 0-0 17. S c6-d4 u. s. w. 

7 Weiss kann mittelst dieses Zuges 
den Bauer behaupten und wird sich 
bei vorsichtigem Spiele dem Angriff des 
Gegners nach uud nach entziehen. Wilt 
Weiss sich aber hierauf nicht einlassen, 
so kann er folgende Fortsetzung wahlen: 
8. Lb5Xd7t, DdBXd7 9. c2-c4 , c7-c6! 
10. c4-c5 (am besten), Ld6Xc5 11.De2X 
e5t, KeB·dB 12. d5Xc6, ThB · eB 13. 
0-0, Te8Xe5 14. c6Xd7, Te5Xg5 15. 
d2-d4, Lc5Xd4 16. Lcl Xg5, L MXb2 
17. S bl-d2, L b2Xa1 18. Tf1Xal, KdBX 
d 7, und die Spiele sind voIIkommen 
ausgeglichen. 

8 Auf 7. Sb1-c3 folgt 0-0 8.0-0, 
LcB·f5 9. Dd1-e2, Tf8-eB 10. Sc3-e4, 
Lc5-e7 11. Se4Xf6t, Le7Xf6 12. Sg5-
e4, Lf6-e7 13. Lc1-d2, Sa5Xc4 14. 
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3. 
Lf1-c4 4. S1'S-g5 
SgS-f6 

11. 12. 13. U. 15. 16. 17. 

f2-f4 d2-d4 Le2xdS 3 Dd1-e2 f4Xe5 De2-e3 De3-d4 + 1 
DdS-c7 e4xdS 2 Ld6Xe5 0-0 Lc8-g4 Sf6-d5 f7-f5 
f2-f44 Th1-fl c2-c3 Dd1-a4 h2-b4 8hl-a3 Sa3-c4 

2. 
LfS-c5 Dd4-d6 5 Sa5-h7 Sh7-dS Lc5-h6 Lc8-e6 Le6Xc4 

O-O! SfS-e1 De2-a6 Da6-e2 
3. 

0-0 LeS-g4 Lg4-eS LeS-g4 
d2-dS Sh1-c3 SeS-e4 Sg5xe4 Se!xe5 De2-e3 La4-h3t + 

4. 
LcS-a6 Tf8-e8 Sf6xe4 f7-f5 Dh6Xe5 De5-b4 
Lh5Xc6 d2-d3 Sg5-e4 Sc3xe4 Se4-g3 Sg3-e4 De2-e3 + 5. 
Ld7xc6 TfS-eS Sf6Xe4 Ld6-e7 DdS-d6 Dd6-d4 
Le-!Xd5 Lelxg5 dScd4 d4Xe5 Dd1-d4 c3xd4 Til-di 9 

6. 
Dd8xd5 e5-e4 Dd5Xg5 Dg5Xe5 De5xd4 TfS-dS e7-e5 
SfS-gl e4-e5 e2-c4 Dd2xb4 Le1-aS Db4-h5t Sgl-f311 

7. 
a7-a5 Lh6-a7 a5xb4 DdS-e7 e4-e3 Sf6-d7 La7xe5 

Lg5xe7 14 0-0-0 Df3-e4 Kei-hi De4xe5t Se3Xd5 Le4Xd5t 17 8 
LfSXe7 Th8-f8 Le7-g5t15 Tf8-f416 Ke6-f7 e6Xd5 Kf7-f8 . 

0-0-0 Thi-e1t Le4Xd5 Kei-h1 Lg5Xe7t Td1Xd5t DfS-eSt + 
9. 

d4xe3 Ke6-d618 eSxb2t e6Xd5 Lf8xe7 Kd6-e7 Ke7-hS , 
d3Xc4 15. Ld2-c3, f7-f5 16. Se4-g3, I Thl-el, Tf8-f5 15.g2-g4, Le7-g5t 
e5-e4 mit gleichem Spiele. 16. Kcl-bl, Tf5-f4 17. D e4-h7, Lg5-

9 Die Partie diirfte remis werden. f6 18. d4 X e5, L f6 X e5 19. L c4 X d5t, 
10 Diese "Fortsetzung kann ebenfalls c6Xd5 20. Sc3Xd5, D d6Xd5 21. TdlX 

angewendet werden; sie ist aber nicht d5, K e6 X d5 22. D h7 -g8t und wird 
ganz so stark wie 0 - O. Erwahnt gewinnnen. Ebenfalls fUr Weiss giinstig 
sei noch, dass 7. a2-a3 zur Folge hat: ist 13 .• • , Tf8Xt2 14. d4Xe5, Le7-g5t 
h7-h6 8. Sg5-f3, e5-e4 9.Sf3-g1, 0-0 15. Kcl-bl, Ke6-e7 16. e5-e6, Sd5X 
10. Lc4-a2, e4Xd3 u. S.w. c3t 17. b2Xc3, Dd8-b6t 18. Lc4-b3, 

11 Die Spiele sindals ausgeglichen Db6-eS! 19. De4-h4t, c6-c5 20. Dh4-
zu betrachtenj vielleicht steht Schwarz b5 u. s. w. 
um ein Geringes starker. 16 Von Schmid angegeben. 

12 Dieses Opfer gilt als Widerlegung 17 Es folgt: 18. L d5-b3! (dieser von 
des vorigen Zuges von Schwarz. SchalJopp angegebene Zug ist besser, 

13 Sebr in Betracht kommt auch 10. als L d5-e4, wie das H-B spielt.), T f4X 
d4Xe5 mit der Drohung 11. Sc3-e2 f2 19. Thl-fl, Tf2Xfl 20. TdlXflt, 
u. s. w. (von SchalJop p empfohlen). Lg5-f6 21. De5-e4. Der schwarze Ko­
Schwarz scheint darauf am besten mit nig steht nun nicht . besonders. Auch 
10 . . . , h7 -h6 und 11. .. , g7 -g5 zu in anderen Varianten erhiilt Weiss stets 
antworten. drei Bauern und eine starke Angriffs-

U Der Zug 11. Lg5-h4 bedarf noch stellung fUr den geopferten Officier. 
genauererUntersuchung.Hiilsenbringt 18 Bei 12 .. . , K e6-d7 kommt Weiss 
gegen denselben 11 ... , b7-b6 nebst mit 13. Lc4Xd5, c3Xb2t 14. Kcl-bl, 
spater folgendem Lc8-b7 in Vorschlag. c6Xd5 15. TdlXd5t, Kd7-e8 16. Td5X 

15 13 ... , Dd8-d6 hat zur Folge 14. d8t u. s. w. in Vortheil. 



88 

10. 

11. 

12. 

13. 

H . 

15. 

16. 

17. 

18. 

4. 

d7-d5 

Zu:eispringe1'spiel im Kachzuge. 

A. l. 

5. 
e-!Xd5 

Sf6xd5 

I.Jc4xf7t 

e2-e-! 
e7-e5 

G. 7. 

Sg5xf7 Ddl-f3t 
KeSxf7 Kf7-e6 

2. 
Sgl-f3 
S bS-c6 

8. 
Sbl-c3 
Sc6-e7 

9. 
d2-d4 
c7-c6 

h7-h6 

10. 

Lcl-g5 
Ke6-d7 

b7-b5 
0-0 

c7-c6 
Df3-e4! a2-a3 

S c6-M22 c7 -06 S M_aU23 

a2-a3 K el-dl 
S b4xc2t S c2-d42g 

d2-d-!28 Sg5xf730 Ddl-e2 Kelxe2 Lc4xd5t 
e5xd429 Dd8-e7t! De7Xe2t Ke8Xf7 Lc8-e6 

Ddl_h531 Dh5-f3 Lc-!Xd5 Df3Xf7t32 Kel-dl33 

g7-g6 Dd8Xg5 Sc6-d4 Ke~-d8 Lc8-g4t 
d2-d3 35 Lf7-b3 f2-f4 Ddl-d2 f4Xe5 

Sf6Xe43~ Ke8-e7 Se-!-f6 36 d7-d5 Lc8-g4 h7-h6 Sc6Xe5 
Kgl-hl 

d7-d6 
S g5Xf737 O-O! 
Dd8-M -L~f8~----:c5;-

Sf7Xh8 LC-!-f7t Tflxf2 
Se4xf238 Ke8-e7 Dh4Xf2t 

19 Man sehe hier noeh folgende Va-[ b4, Da5Xal 12.0-0, LiB-d6 13. d2-d4 
rianten: 11. . . , K e6 - d 7 12. d4 X e5, uud steht auf Gewinn. 
Kd7-e7 13. e5-e6, b7-b5 14. Lo4Xd5, 24 Aueh 11 ... , Ke6-f7 ~ilft niehts: 
Se7 Xd5, 15. Se3Xd5t u. s. w.j ferner 12. Se3Xd5, e6Xd5 13. Le4Xd5t, Kf7-
11 ... , Se7-g6 12. Df3-h5, Ke6-f6 e8 14. Lel-f4. 
(auf Kf7 13. Te3 u. s, W.j auf Df6 13. 25 E.s folgte noeh lB. Se3Xd5, e6Xt!5 
de, D f7 14. SXd5 u. B. W. j auf Se7 13. 19. LhB-e5 u. s. w. 
TXe5t u. s. w.) 13. d4Xe5t, Kf6-f7 26 Der Turm al dan ofl'enbar nieht 
14. Se3Xd5, e6Xd5, 15. Le4-d3, DdB- genommen werden. 
b6 16. e5-e6t u. s. w.j ferner 11. .. , 27 Naeh lB. Lb7-e4, Sd4-b3 hat 
g7-g5 12. TeIXe5t, Ke6-d7 13. Se3K Schwarz bei vorsiehtigem Spiele Remis­
d5, e6Xd5 14. Le4Xd5, Dd8-b6 15. aussiehten. 
LeI-d2, D b6Xb2 16. L d2-e3, D b2Xc2 28 Dieser Zug bildet eine gute und 
17. Ld5Xb7, TaB-b8 18. Te5Xelt, sichereFort~tzung, welche zumRemis 
Kd7Xe7 19. Tahelt u. s. w. Immer fiihrt. Man kann zu dieser Variante 
gewinnt Weiss. auoh im schottischen Gambit gelangen: 

20 12 ... , b7-b5 13. Le4Xd5, e6Xd5 1. e2-e4, e7-e5 2. S gI-f3, S b8-e6 3. 
14. Te5Xd5t, Se7Xd5 15. Df3Xd5t, d2-M, e5Xd4 4. Lfi-e4, SgB-f6 5.Sf3-
Kd6-e7 16. Lel-g5t, h6Xg5 17. Tal- g5, d7-d5 6. e4Xd5, Sf6Xd5. 
elt, Ke7-f6 lB. Dd5XdBt U.S_W. 296 ... ,Sc6Xd4gehtofl'enbarwegen 

21 18. Lf4-d2t, Kf7-g8 19. Sd5-f6t. 7. e2-e3 nicht. Auoh 6 ... , LeB-e6 ware 

22 Dieser Zug ist bei weitem nieht 
so stark wie B • •• , S e6-e7. 

23 Auf 10 ... , Dd8-a5 folgt 11. a3X 

wenigllr gut wegen 7. Sg5Xe6, f7Xe6 
B. I, e4-b5, S d5-e7 9. Ddt-h5t u. s. W. 

30 EbenfallB zu gleiehem Spiele fiihrt 
7. 0-0. 
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3. 
Lfl-c4 4. Sr3-g5 
SgS-f6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

d4Xe5 0-0-0 Sc3xd5 Td1Xd5 Le4-b5t Lb5Xd7t Lg5xe7 + 10. 
Kdi-eS Lc8-e6 Le6xd5 c6xd5 Dd8-d7 Ke8xd7 Lf8xe7 
Lc4-b3 Sc3xd5 0-0-0 d4Xe5 Df3-g4t Lg5xe7 l?g4-f5t + 11 
b5-M c6xd5 LC8-b7 h7-h6 Ke6-f7 LfSXe7 Kf7-g8 . 

Tfl-e1 TelXe5 Sc3Xd5 d4xe5t e5-e6t L c1-f4t T a1-el t21 
12. 

Ke6-d619 Se7-g62O Sg6Xe5 Kd6-d7 Kd7-d6 Kd6Xe6 Ke6-f7 
d2-d4 Lcl-f4 Lf4Xe5 Le5xg7t Lg7XhS De4xh7tDh7xdit2; 13 

Dd8-d624 b7-b5 Dd6-d7 Ke6·f7 b5Xc4 Kfi-eS Lc8xd7 . 
Lc4xd5t Df3-f7 . Sc3-e4t Se4-c5t Sc5xb7t Df7xeit Ld5xb7 

2714. 
Ke6-d6 Dd8-e7 Kd6-d7 Kd7-d6 Le8xb7 LfSxe7 TaS-bS 

Ld5xe6t Thl-el Lcl-d2 Ke2-flt Ld2xb4 Sbl-a3 
15. Kf7Xe6 LfS-b4 Ta8-dS Ke6-f7 Sc6xb4 

f2-fa d2-d3 Df7-f6t Df6xhSt DhSXe5 Kd1-el Kel-fl 
Lg4-f5 Dg5Xg2 LfS-e7 Kd8-d7 Dg2Xc2t Le7-Mt Dc2-f2r 16. 

Dd2-e3 De3Xe5t 0-0 Sbl-c3 LelXg5 + 
17. h6Xg5 Ke7-f7 e7-e6 Lf8-e7 

h2-h3 S bl-c339 Lf7-b3 Se3-d5t Sd5-e3 d2Xe3 g2xh3 
18. 

Lc8-f5 'fa8Xh8 ThS-f8 Ke7-d7 Le5xe3 Lf5xh3 Tf8-f340 

31 Ein vorzeitiger Angriffszug, welcher I immer mit Vortheil fiir Weiss) 7. Sg5X 
alsbald den Angriff auf Schwarz iiber- e4, Ke7Xf1 8. d4-d5, Sc6-e7 9. Ddl­
gehen lasst. h5t u. s. w. und Weiss wird gewinnen. 

32 Auf 9. DfS-e4 kommt Schwarz mit 
9 ••. , L f8-d6 in Vortheil. 

83 Andere Ziige, wie 10. Ld5-e4 oder 
L d5·bS schlagen ebenfalls zum N ach­
theit des Weissen aus. 

M Ein nicht rich tiger Zug, welcher 
zu mannigfachen Verwickelungen fiihrt. 
Wollte Weiss den Springer mit 5. S g5X 
e4 scblagen, so wiirden sich die Spiele 
durch 5 .. . , d7 - d5 ausgleichen; ver­
mittelst. 5. L c4 Xf1t kommt jedoch Weiss 
in Vortheil, wahrend, wie die Varianten 
18-22 zeigen, 5. 8 g5Xf7 der schwarzen 
Partei einen sehr starken Angrift" ver­
scham. 

&> Staunton spielte 6. d2-d4, h7-h6 
(Sd6 7.Se6u. s. w.;6 .• . ,ed 7.De2, 
d5 8. Lh5 u. s. w.; 6 . .. , d5 7. ed 
ll. 8 . w.; 6 •.. , Sf6 7. de, SXe5 8. De2 
u. s. w.; 6 ..• , d6 7. Ld5, 8eG 8. LX 
c6, be 9. de u. s. w.; 6 ... , SXd4 7. 
Ld5,Sf6 8. Sf7,De8 9.Lg5u.s.w. 

36 Auf 6 ... , Se4-d6 kaun Weiss 
mit 7. Sg5-eS die Dame gegen dl'ei 
leichte Figuren ero bern; bes~er ist darum 
7. Lf7-bS. 

37 In fast slimmtliehen sieh hieraus 
ergebeuden Varianteu, erlangt Schwarz 
das iiberwiegende Spiel. 

38 7 .• . , L e5Xf2t ware nieht so gut, 
denn ea folgt 8. TflXf2, Dh4Xf2t 9. 
Kgl·hl, Df2-e5 (ambesten) 10. Ddl­
f1 ! (auf ane anderen Ziige verliert Weiss 
die Dame oder wird matt), S e4 - f2t 
und muss remis halten. 

39 Es drohte 12 ... , Lf5-e4 mit un­
deekbarem Matt. 

40 Urn nicht matt zu werden, muss 
Weiss · jetzt die Dame gegen Turm und 
Laufer geben und wird bei seiner un­
giiustigen StelluDg verlieren: 18. DdlX 
fS, Df2XfSt 19. Khl-g1, DfS-dlt 20. 
Kgl-g2, SeS·M u. s. w. 
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A. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-e6 
4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

19. 
Sg5xf7 0-0 g2-g3 h2xg3 41 Kgl-h1 Kh1-g1 

Sf6xe4 DdS-h4LfS-e5 Se4Xg3 Dh4xg3t Dg3-h3t d7-d5 

20. 
d2-d4 Sf7xh843 Le4-e2 Le2-b5t 

Se6xd4 d7-d5 Sd4xc244 c7-c6 

21. 
Th1-fl '? Sf7Xd6t d2-d3 Dd1-g4 Sbl-d2 
Se4-d6 LfSxd6 Dh4xh2 g7-g6 Ld6-b4 

22. Le4Xd5 g2-g3 f2-f3 Ld5Xc6t46 

d7-d5 Lc8-g4 DM-h5 Dh5xh2 b7Xc6 

B. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-e6 

4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

1. 
0-0 Tfl-el Te1Xe4 Le4Xd5 2 Sb1-e3 Sf3xd43 

e5xd4 Sf6Xe4! LfS·e71 d7-d5 DdSXd5 Dd5-e4 f7-f5 

2. 
Le4Xd5 Sbl-e3 Sc3Xe4 Lel-g5 

d7-d5 Dd8Xd5 Dd5-f5s LfS-e7 Lc8-e6 

3. 
e4Xd5 Tfl-elt Sf3xd4 Ddlxd4 Sbl-c3 

d7-d5 6 Sf6xd5 LeS-e6 Se6Xd4 e7-e6 Sd5-c7 

4. 
e4-e5 Le4-b5 Sf3xd4 Sd4Xc68 Lb5-d3 Ld3Xe4 
d7-d5 Sf6-e4 LeS-d77 b7Xe6 LfS-e5 Dd8-h4 

5. 
Sffi-g5 e4xd5 Ddl-e2 0-0 Sg5-ffi De2Xf3 
d7-d5 Se6-e5 1O DdS-e7 h7-h6 Se5xf3 De7-c5 

6. Lc!-b5t d5Xe6 Ddl-e2 De2Xe5t 
e7-c6 b7Xc6 c6xb5 D(18-e7 

41 S. d2-d4, Sg3Xfl 9. d4Xc5 (Lg5, Tfl-f2, LfS-c5 12. d2-d4, Lc5Xd4 13. 
DXh2t 10. KXfl, Dh1t 11. Ke2, SX Dd1-e2, ThS-fS 14. Sf7-g5, h7-h6 15. 
d4t u. s. w.), Sf1Xh2 10. Sf7XhS, Sc6- Sg5-h7, Lg4Xf3 u. s. w. , sowie 10. c2-
d4 11. Lc4-e2, Dh4-h3 12. Sb1 - d2j c3, Dh2Xg3t 11. Ke1-e2, Dg3-h2t 
e5-e4 13. f2-f4, Dh3-g3t 14. Kg1-hl, 12. Ke2 - d3 (Ke3, Df4t 13. Kd3, 
Sh2-f3 und Schwarz wird gewinnen. Sg3 14. fg, SXfl 15. SXhS, 0-0-0 16. 

42 Weiss kommt stets in NachtheiI, I c4, TXd5t 17. cd, Sb4t), Se4-c5t 13. 
auch bei 11. Sf7XhS, Se6-d4 oder bei Kd3-e3, Se6 ·e7 14. Ld5-e4, Dh2-f4t 
11. d2-d4, Sc6Xd4 12. Lc4Xd5, LeS- 15. Ke3-e2, Sc5Xe4 u. s. w. fiihrt den 
g4 13. Ld5-g2, Dh3-h5 u. s. w. Schwarzen zum Gewinn. 

43 S. g2-g3, Dh4-h3 9. Sf7XhS, <17- 47 11. Ddl-e2, Dh2Xe2t 12. Ke1X 
d5 10 .. Lc4-e2, Se4Xg3 11. h2Xg3, e2, Se4Xg3t 13. Ke2-f2 , Sg3Xf1 14. 
Sd4Xe2t 12. Dd1Xe2, Dh3Xg3t und Sf7XhS, Lg4-h3 und gewinnt. 
Remis. 

44 9 ... , Sd4Xe2t 10. Dd1Xe2, LeS­
g4 11. De2-e1, 0-0-0 12. Sc3! mit 
gieichem Spiele. 

45 }Iit voraussiehtlichem Remis­
sehlusse. 

46 .A.uch 10. Ld5Xe4, D h2Xg3t 11. 

1 Dieser Zug ist eine beachtenswerthe 
N euerung S c hall 0 p p s, vgl. "Briider­
schaft" 18S7, S. 100-101. 

2 Auf S. Te4Xe7t foIgt Se6Xe7 9. 
L c4-b3, c7-c5 10. c2-c3 (c4) , d4Xc3 
I1.Sb1Xc3, d5-d4 (c412.La4t, Ld7) 
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3. 
Lfl·e4 4. sca-Ifs 
Sg8-f6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 
Le4Xd542 Ddl-e1 Kgl-h1 Ld5xf3 Kh1-g1 d2-d4 
Le8-1!4 Dha-g3t Lg4-f3t Dgi:!Xf3t Df3xf7 Lc5xd4 + 

19. 

Dd1Xe2 Sb1-c3 De2Xe3 De3-f3 
eSxb5 Se4Xe3 Le5-d4 . Le8-eS45 

e2-c3 Sd2-f3 Sf3Xh2 Le4-b3 
d7-d5 Lc8Xg4 Lg4-eS I. M-dS 

Sf7xh847 Kel-e2 Ke2-e3 Tfl-e1 
D h2 X g3t D g3-g2t Se4-g3 0-0-0 

3. 
Lfl-e4 
Sg8-fS . 

11. 12. 13. U. 
Sd4XcS SeSXe7 Lel-g5t Dd1-h5t 
f5Xe4 Ke8Xe7 Ke7-f7 g7-gS 

I.g5xe7 Sf3Xd4 Dd1xd4 Dd4Xg7 
Ke8xe7 Se6Xd4 b7-b6 Th8-gS 

Dd4 XdSt Le1·f4 Lf4xd6 Se3-e4 
Ta8Xd8 Lf8-d6 Td8xdS Td6-d4 
Ddl-e2 0-0 S b1-e3 Se3Xe4 
d5Xe4 0-0 L e5-d4 Ld4Xe5 

Tf1-elt Sbl-all h2-h3 Le4-b3ll 

Lf8-e7 0-0 a7-a6 
Lel-f4 0-0 Lf4Xe5 Tfl-e1 
Sf6-d5 De7Xe5 f7-f6 f6Xe5 

12. Sc3-e4,DdS-c7 13. Dd1-f3, Se7-
gG und Schwarz hat Turrn u. 2 Bauern 
fiir 2 kleine Officiere; er wird damit 
mindestens remismachen. 

3 Auf 10. S c3 - e2 folgt L cS - f5 mit 
gut em Spiel fiir Schwarz. 

4 Weiss hat eine schone Stellung, 
und es scheint, als konne er remis 
halten. 

5 Es kommen noch zwei audere Fort­
setzungen in Betracht: 8 ... , D d5 - d8 
9. Te1Xe4t, LfS-e7 10. Sf3Xd4, f7-f5 
11. Te4-f4, 0-0 12. Sd,lXc6, DdSXdlt 
13. S c3Xdl, b7Xc6 n. s. w., und S ... , 
Dd5-h5 9. Sc3Xe4, Le8-e6 (ebenso gut 
ist 9 ..• , LfS-e7) 10. Lc1-g5, LfS-b4 
11. Sf3Xd4, Dh5Xdl 12. Te1Xd1, Sc6X 
d4 13. Td1Xd4, Lb4-e7 14. Lg5~f4, 
0-0 15. Lf4 Xc7, TfS XcS u. s. w. mit 
gleichem Spiel. 

20. 

Sh2-f3 Le1-d2 
21. 

0-0-0 Th8-fS + 
d2-d4 Ke3-e4 Ddlxf3 

Sg3-f5t Lg4xf3t Td8Xd4t+ 22. 

4. d~·d" 

15. 16. 17. 
Dh5-h4 4 

1. 

Dg7-e3 b2-M M-b5 + 2. 
e7-e5 e5-e4 KeU8 

Lc4Xe6 Se4-c5 Ta1-e1 
3. 

Se7Xe6 Td4-d2 0-0 
h2-h3 Se4-e3 9 4. 

Dh4-e7 

5. 

Te1Xe5t Te5xb5 
6. 

Sd5-e7 Se7-e612 

6 Dieser Zng ist nicht ganz so stark 
wie 5 ... , Sf6Xe4. 

7 Schlecht ist 7 ... , L fS - c5 wegen 
S. Sd4Xc6, Lc5Xf2t 9. Ke1-f1, b7Xc6 
10. Lb5Xc6t, KeS-fS 11.Dd1-d3!, 
D dS-M 12. S bl-c3, S e4-c5 13. D d3-
f3 u. s. W. 

8 OdeI' S. L b5 X c6, b7 X c6 9. 0-0, 
LfS-e7 10. c2-c4, 0-0 11. Sb1-c3, 
Se4Xc3 12. b2Xc3, c6-c5 Coder Lc5) 
13. S d4-e2, c7 -c6 mit gleichem Spiele. 

9 Die Spiele stehen etwa gleich. 
10 In Betracht kommt noch 6 ... , 

DdS-e7t 7. Ke1-fl, Sc6-e5 S. Dd1X 
d4, h7-h6 9. Sb1-c3!, Se5Xc4 10. 
Dd4Xc4, h6Xg5 11.LclXg5 und Weiss 
hat manche Aussichten. 

11 :mt ausgeglichenen Stellungen. 
12 Schwarz steht urn ein Geringes 

bessel'. 
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C. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-c6 

4. O. 6. 7. 8. 9. 10. 

1. 
0-0 Sbl-c3* d2Xc3 Ddl-d5 Sf3Xe5 Dd5xe5 De5-g3 

Sf6xe4 Se4Xc3 LfS-e71 0-0 Se6xe5 Le7-f6 d7-d5 

2. 
Tfl-e12 d2-d4 d4Xe5 Sf3xe5 Sc3Xdl 

S e4-f6 d7-d6 LfS-e73 d6Xe5 Dd8Xdl Sc6xe5 

3. 
d2-d4 4 Ddl-e2 d4Xe5 Sbl-e3 g2xf3 Sc3Xd5 
d7-d5 5 LeS-g4 Se6Xe56 Se5xf3t 7 Lg4-e6 Le6xd5 

4. 
Sb1-c3 Se3Xe48 Le4Xd5* Se4-e3 0-0 d2-d3 Lel-e3 

Sf6Xe4 d7-d5 DdSxd5 Dd5-dS LfS-d6 LeS-g4 DdS-d7 

5. 
Le4Xf7t9 Sc3xe4 Se4-g5t d2-d3 Sg5-h3 g2xh3 
KeSxf7 d7-d5 Kf7-gS h7-h6 LcSxh3 DdS-d7 

6. 
d~·d3 e4xd5 Sf3-g512 Lcl_d214 Ddl-h5 h2-h4 a2-a3 

d7-d5 ll Sf6xd5 LfB-h4t!13 

7. 
0-0 

LfS-e7 

S. 
Dd1-e~ e2-c3 18 0-0 

LfS-c5 DdS-e719 0-0 

1 Bei dem Versuche, mittelst f7 - f6 
den Bauern zu halten , entstiinden Va­
rianten, die sich im Liiuferspiele wieder­
finden. 

2 Auch 8 f3Xe5 hnn geschehen. 
a L cS-g4 wUrde S. MXe5, d6Xe5 9. 

8f3 Xe5, DdSXd1 10. Lc4Xf7t, KeS-e7 
11. 8e5 X c6t, Ke7 X f7 12. 8c6 - e5t, 
Kf7-e6 13. 8c3Xdl im Gefolge haben. 

4 T f1 -e1 wird beantwortet mit 8 e4-
d6 (oder L fS-e7) 6. 8 f3 X e5, L fS-e7; -
5. Lc4-d5 mit 8e4-f6 6. Ld5Xc6, b7X 
c6 7. 8f3Xe5, LfS-d6 S. d2-d4, c6-c5 
mit gutem 8piel. 

5 8chwach ware 8 c6 Xd4 mit der Folge 
6. 8f3Xe5, 8d4-e6 7. 8e5 Xf7, KeSXf7 
S. Lc4Xe6t. Kf7-eS 9. Dd1-hOt (oder 
Lf7t), g7-g6 10. Dh5-e5, 8e4-f6 n. s. w. 

6 8c6-d4 S. De2-o13, 8d4XfSt 9. 
g2Xf3, o15Xc4 10. Dd3Xo1St, Ta8XdS 
11. f3Xg4 , LfS-c5 12. Lc1-f4 , 0-0 13. 
8bl -c3, 8e4-d2 14. Lf4Xd2 , To1SXd2 
15. 8c3-e4, Td2-d5 16. 8e4Xc5 Td5 X 

0-0 h7-h6 LeS-f5 Lh4xd2t 
Tfl-el d3-M16 Sf3xd4 Lc4-b317 

f7-f6 e5Xd4 Sc6-e5 c7-c6 
d2-d3 Sf3-M e4Xd5 SM-g6 
h7-h6 di-d5 Sf6xd5 -f7Xg6 

c5 17. Tfl-e1, TfS-eS lS. Tal-01l=. 
U ebrigens konnte 7 . .. , L f8-c5 S. Lc4-
d3, Se6 - d4 9. De2-dl, Lg4Xf3 10. 
g2Xf3, S e4-g5 mit gutem Angriffe fUr 
Schwarz versucht werden. 

7 f7-f5 9. Lc4Xd5, a7-a5 10. a2-a4, 
Le6Xb3 11. c2Xb3, h7-h6 12. Lg5Xf6, 
DdSXf6 = . 

8 Man kann auch LC4-o15* spielel)., 
ohne Naehtheil zu erleiden; ob dann 
der Versueh von Schwarz, mittelst S e4X 
c3 6. d2 Xe3, f7 -f6 auf Erhaltung des 
Bauern zu spielen, Erfolg verspricht, ist 
nach Erfahrungen in ahnlichen Spielen 
(s. Lauferspiel) fraglich. 

9Partiev. Gottschall - 8challopp. 
10 Es folgte lS. 8d4-e2, Lb4-d6 19. 

Dd1-b3, Ld6-f4t und Weiss gab auf. 
11 Mit L f8-c5 gelangt man zu einer 

Variante der Italienischen Partie. 
12 Man beachte hier noch folgende 

8piele : Lc4 Xd5, DdS Xd5 7. Sb1-c3, 
LfS-b4 S.Lc1-d2, Lb4Xc3 9. Ld2Xc3, 
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3. 
Lfl-e4 
Sg'8-f6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

Le4-d3 LeI-f4 Tfl-el Tal-dl 
1. 

Tf8-e8 c7-c6 Lc8-e6 DdS-d7 
TelXe5 Te5-e2 Sdl-c3 Lc4Xe6 Sc3-d5 Sd5xe7 Lel-g5t 

2. 
Sf6-d7 Sd7-f8 Le8-e6 Sf8Xe6 c7-c6 Ke8xe7 Ke7-d7 
Lc4xd5 De2Xe4t f3xe4 Lcl-e3 

3. 
Dc18xd5 Dd5xe4 0-0-0 b7-b6 
a2-a4 

4. 
0-0 

Ddl-e2 Lcl-e3 De2-dl Le3xd4 Kel-d2 e2-e3 Sf3xd4 
5. 

Ta8-e8 Sc6-d4 Dd7xh3 e5xd4t Lf8-hit Te8-f8 Tf8xf2t1O 

Sblxd2 Le4Xd5 Sg5-e4 d3Xe4 0-0-0 Tdl-fl T bl-h3 15 6. 
Dd8-d7 Dd7Xd5 Lf5xe4 Dd5-d4 Dd4xf2 Df2-e5 

f2-f4 Sd4-e6 TelXe6 
7. 

Se5-f7 Le8Xe6 0-0 
Lc4Xd5t Lel-e3 Ld5-e4 Sbl-d2 

S. 
KgS-h7 Lc5-d6 Le8-f5 Se6-d8 

Lc8-g4; oder 7. LC1-d2 (statt Sb1-c3), I 15 Die Stelluug des Weissen scheint 
L c8 - g4 mit spa tel' folgender Ian gel' den Bauern zu ersetzen. 
Rochade. Ferner: 6.Lc1-d2, Lf8 - e7 16 8. Sf3-M, g7·g6 9. Dd1-f3, Sd5-
eSb6 7.Lb3, Le7) 7. Lc4Xd5, Dd8X l b6 10. Lc4·b5, Lc8-d7 und Schwarz 
d5 8. Sb1-c3, Dd5-d8. In allen Fallen steht nicht schlecht. 
sind die Spiele ausgeglichen. 17 Bur n fuhr in eiller Partie gegen 

13 Schlecht ware 6 ... , Lf8-e7 Schalloppmit 10. Te1Xe5 fort. Dies 
wegen 7. Sg5Xf7, K e8Xf7 8. Dd1-f3t, Opfer ist indessen nicht richtig und 
Kf7-e6 9. Sb1-e3, Sc6-b4 10.0-0, hatte nul' in Folge schwachen Gegen­
c7·c6 11.d3-d4 bezw. 10 ... , Tb8·f8 spiels Erfolg: 10. Te1Xe5, f6Xe5 11. 
11. DCS·e4 u. s. w. Auch bei 6 . . . , Dd1-h5t, Ke8·f'8 12. Dh5Xe5, Sd5· 
b7-h6 diirfte nacb 7. Sg5Xf7,·Ke8Xf7 b6 13. Lc4 · b3, Le7-f6 14. De5·h5, 
8. Dd1-CSt, Kf7-e6 9. Sb1·c3, Se6-e7 Dd8-e8! (Schallopp zog Dd8-e7) 15. 
10. 0-0 del' Angriff des Anziehenden Dh5-c5t, De8-e7 und muss gewinnen. 
den geopferten Offizier, fiir welchen er 18 5. S f3· g5, S c6· d4 6. L c4 X f7t, 
mindestens noch einen zweiten, wahl" KeS-fS 7. DeS·c4, Dd7-e7 u. Schwarz 
scheinlieh sogar noch einen dritten steht bessel'. 
Bauern erobert, vollstandig aufwiegen. 19 Man konnte auch d 7 - d6 spielen 

14 Auf 7. c2·c3 geht nunmehr der oder 0-0 6. b2·b4, Lc5·b6 7. b4-b5, 
Laufer nach e7 zuriiek; denn Weiss S e6· a5 8. S f3 X e5, DdS - e7 9. d2 -d4, 
darf das Opfer auf f7 jetzt nicht wa- d7·d6. Falsch ware hierbei 9. S e5Xf7 
gen, da dem Damenspringer das Feld wegen d7·d5 oder Sa5Xc4 10. De2Xc4, 
c3 nicht mebr zu Gebote steht. d 7 ·d5. 
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Das Drei- und Vier-Springerspiel. 

Entwickelt Weiss im dritten Zuge statt des KiinigsUlufers 
seinen Damenspringer, so entsteht das Dreispringerspiel,ein 
durchaus sicheres und gutes, aber im Ganzen nicht zu den leb­
haften Eriiffnungen gehiirendes Spiel, welches gerade um des willen 
haufig in ernsteren Partieen zur Anwendung gekommen ist. Man 
kann g7-g6, Lf8-b4 oder auch wohl Lf8-c5 auf 3. SbI-c3 er­
widern, obschon der erstgenannte dieser ZUge an 4. d2-d4 und 
der letztgenannte an 4. 8f3 xe5 eine kraftige Entgegnung findet. 
Am Ublichsten ist 3 .. .. , 8g8-f6, mit welchem Zuge man zum 
Vierspringerspiele gelangt. 

J e nachdem im Vierspringerspiele nun 4. L fl- b5, 4. L fl- c4 oder 
4. d2-d4 geschieht, erhalt man das spanische, das italienische 
oder das schottische Vierspringerspiel. Den Verlauf des 
spanischen Vierspringerspieles findet man in del' spanischen Partie, 
den des italienischen jedoch nur soweit in der italienischen 
Partie, als er sich aus der Antwort 4. . . ., L f8 -c5 er­
giebt, welche ja die nothwendige Voraussetzung des Be­
griffes "Italienische Partie" bildet, wahrend die spanische Partie 
unabhangig von der Antwort lediglich durch den Zug (3) Lfl-b5 
bestimmt wird. Das schottische Vierspringerspiel fallt mit del' 
schottischen Partie in denjenigen Varianten zusammen, die 
aus 4 .... , e5xd4 5. 8f3xd4 im Vierspringerspiele und 3 . . .. , 
e5xd4 4. Sf3xd4, 8g8 -f6 in der schottischen Partie entstehen, 
soweit in letzterer dann noch 8 bI- c3 geschieht. 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. O. 

1. 
d2-d4 1 Sf3xd4 

g7-g6 e5xd4 Lf8-g7 

2. 

3. 

1 Gilt als starkste Fortsetzung. 
2 Anfang einer Partie Rosenthal­

Wisker. 
3 Von Paulsen gegen Anderssen 

gespielt ; die Variante ist der Anfang 
einer Correspondenzpartie 8 c hot tlK n-

2 ~gl-f3 
. S b8-c6 

6. 7. 8. 9. 
Sd4Xc6 Lfl-d3 0-0 Lcl-g5 

b7xc6 Sg8-e7 0-0 f7-f6 
L cl-e3 Ddl-d2 3 0-0-0 Sd4-f34 

Sg8-e7 0-0 d7-d6 Lc8-e6 
0-0-0 Sd4Xe6 

d7-d6 Lc8-e6 6 f7 Xe6 

der"8ander. In einer Partie Rosen­
thal- 8teini tz erfolgte 7. Lfl -c4, d7-
d6 8. 0-0, 0-0 9. 1'2-f4, 8c6-a5 10. 
L c40 - d3 , d6-d5 mit gleichem 8piele. 
Go s sip bemerkt dazu, dass bei 8 .... , 
S c6-e5 Weiss mittelst 9. L c4-e2, f7· f5 
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Die Ausbildung der Theorie im Vierspringerspiele Mngt hier­
mit zusammen. Weit vorgeschritten ist dieselbe bereits im spa­
nischen Vierspringerspiele, in befriedigender Weise auch im italie­
nischen und schottischen, wo diese sich mit der italienischen 
und schottischen Partie decken. Im Uebrigen weiss man noch nicht 
sonderlich viel, da das Vierspringerspiel - wenigstens in der Praxis 
der geschulten Spieler (bei Naturspielern begegnete man ihm wohl 
schon frtiher) - eine Geburt der jiingsten Zeit ist. 

Letztere Erscheinung, dass eine Entwickelungsweise, welche auf 
den ersten Blick als das Einfachste und Nattirlichste in die Augen 
fallt, erst dann auf die Tagesordnnng der maassgebenden Praxis 
gestellt wurde, als alles Andere - z. Th. weit weniger Nahe­
liegende - abgespielt war, ist ziemlich auffallend. Sie erkUirt 
sich indessen fUr denjenigen, welcher den Gang der Schachtheorie 
verfolgt hat, hinreichend aus der unheilvollen Herrschaft des 
Philidor'schen "Bauernprinzipes", demzufolge der Zug des Damen­
springers als Fehler galt, weil er den c -Bauern verstellt und so 
dessen fUr nothwendig erklartes, alsbaldiges Vorgehen hindert. 
Weit tiber hundert Jahre hat dergestalt die N achwirkung jener ver­
kehrten Lehre auf der Ausbildung unserer Theorie gelastet. 

Zu bezweifeln, dass sich im Vierspringerspiele bei richtiger 
Fortsetzung stets ein ausgeglichenes Spiel ergiebt, liegt kein Grund 
vor. Durch Zugumstellung kann das Spiel tibrigens auch aus dem 
Lauferspiele, dem Damenspringerspiele und dem Russischen Springer­
spiele hervorgehen. Die Theorie diesel' Eroffnnngen gehort deshalb 
in einigen SUicken mit him'her. 

3. 
Sbl-c3 

10. 11. 12. 13. 

Ld3-c4t Lg5-e3 f2-f4 Le3-d4 
KgS-hS d7·d6 f6-f5 c6-c5 
h2-14 Le3-h6 Lh6xg7 Sf3-g5 
h7-h5 5 a7-a6 Kg8Xg7 b7-b5 

Lfl-c4 Le3-h6 Dd2Xh6 Lc4-b3 
DdB-d7 Lg7xh6 Sc6-e5 Se5.g4 

10. L c1- g5 ein ausgezeichnetes Spiel 
bekommen hiitte. 

4 Oder Lf1-e2, LcS-e6 10. f2-f4 mit 
besserem Spiele. 

5 Hier kam wohl der Gegenangriff 
a7-a5 in Betracht. 

H. 15. 16. 

Ld4Xg7t e4-e5 e5xd6 2 

KhSxg7 LcB-b7 c7xd6 
1. 

Lfl-e2 Sc3-d5 Dd2-c3 + 2. 
Se7-gB SgB-f6 Le6Xd5 
Dh6-14 h2-h3 g2-g47 + 3. 

h7-h5 Sg4-h6 

6 Die 8chz. tadelt diesen Zug. 

7 Die Schz. empfiehlt dies; in der 
Partie Paulsen - Anderssen, der 
diese Variante entnommen, geschah we­
niger gut D h4-f6. 
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1. 

3. 4. 

e2-e4 
e7-e5 

5. 6. 

2. 
Sgl-f3 
Sb8-c6 

7. 8. 9. 

4. 
d2-d4 Sf3xd4 Lcl-e3 Lfl-e2 8 0-0 f2-f! 

Sc6-e7 
Se3-e2 
Se6-dS 
Ddl-d4 

DdB-Mt 
Dd4-dl 
LcB-e6 
Lf4-g3 
LfB-g7 

g7-g6 e5Xd4 LfB-g7 8g8-f6 0-0 9 d7-d6 

5. 
Lfl-e4 a2-a3 d2-d3 h2-h3 D dlXf3 
Lf8-g7 d7-d6 Lc8-g4 Lg4Xf3 DdB-d7 

6. 
Sf3Xe5 d2-d4 d4Xe5 f2-f4 b2xe3 

LfB-e5ll Se6xe512 Le5-d6 Ld6xe5 Le5xc3t d7-d6 

7. 
Lfl·b5 0-0 d2·d4 Sf3Xd4: Ddlxd4 
Sg8-e7 d7-d6 e5Xd4 Lc5Xd4 0-0 

8. 
d2-d4 Sf3Xe5 Lfl-c4 Lcl-f4 d4·d5' 

f7-f515 f5Xe4 SgB-f6 Dd8-e716 Se6-dS g7-g5 

9. 
d2-d4 Lfl_b519 Ddt-d3 Sfllxe5 0_0 20 d4Xe5 

Lb4Xc3 
Dd5Xe4 

d7-d5 
Se3-e2 

Lb4xd2t 

SgB-f6 LfB-0418 Sf6Xe4 d7-d5 0-0 Sc6Xe5 

10. 
Lfl-e4 a2-a3 d2Xe3 Le4Xf7t Ddl-d5t 
LfR-b4 Lb4Xc3 Sf6Xe421 Ke8Xf7 Kf7-e8 

11. 
d2-d3 h2-h3 L c4-b3 L el-d2 

12. 

d7-d623 

Sf3Xe525 d2-d4 
8c6Xe5 Se5-g6 

8 L fl-e4 kam in Betraeht. 
9 Die Variante ist der Anfang einer 

PartieMackenzie-8teinitz. In einer 
anderen Partie derselben Gegner geschah 
hier D dS-e7 nnd weiter S. L e2-f3, 0-0 
9.0-0, 80S-e5 10. Lf3-e2, d7·ds 11. 
Le3-g5, c7-cS 12. f2-f4, 8e5-d7 13. 
Le2-f3 mit gutem 8piele fiir Weiss. 
Minckwitz hiilt hierbei 13. Le2-d3 
fiir vortheilhafter. 

10 Anfang einer Partie Paulsen­
An ders sen. 

11 Das H -B halt diesen Zug fiir 
mangelhaft. Auf LfS-b4, was W. 
Paulsen gern zieht, kann 4. Lfl-b5, 
8gS-e7 5. d2·d4, e5Xd4 S. 8f3Xd4, 0-0 
oder 4. 8c3-d5, 8g8-fS 5. Lfl-b5 (nieht 
8Xb4 wegen 8Xb4 S. 8Xe5, De7 7. d4, 
dS) gesehehen. 

LcS-e6 
e4-e5 

Sf6-g8 

Sc6-e7 
Lfl-e4 
e7-e6 26 

Se7-g6 
Ddl-f3 

d7-d5 
e5xd6 

Sg8-f627 

12 Nieht gut ware L e5Xf2t wegen 5. 
KelXf2, 8e6Xe5 S. d2-d4, DdS-fSt 7. 
Kf2-e1. 

13 Aus einer Partie Paulsen-An­
der s Ben. 

14 Anfang einer Partie P a!lIs e u 
gegen Freys t ed t, He e kner, Mi el­
ziner !lnd Natalis. 

15 Nieht ausreiehend, wie die fol­
gende Correspondenzpartie Gr abo w s­
k y-C ord e 1 zeigt. 

16 Verhiiltnissmassig am besten ist 
hier d 7 -d5 7. 8 c3Xd5, 8 fSXd5, S. D dl­
h5t, g7-g6 9.8 e5Xg6, h7XgS. Hier­
bei diirfte nieht 9 ... , 8 d5-fS geschehen 
wegen 10. L c4-f7t, K eS-d 7 (auf KXf7 
folgte Matt in 3 Ziigen) 11. D h5-f5t, 
Kd7-dS 12.Lcl·f4t, 8cS·e5 13. Df5X 
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3. 
S b1-c3 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 
Le2-f3 h2-h3 e4-e5 Sd4-e2 e5Xf6 g2-g4 g4-g5 

4. ----
Sf6-eS ----n:ro Se8-f6 h7-M Sf6-e8 c7-c6 d6-d5 

Lc1-d2 0-0 c2-c3 Tal-dl Df3-go3 Lc4-a2 e4Xd5 10 

Sd8-e6 SgS.e7 ------0=0- - c7-c6 d6-d5 f7-f5 c6xd5 
5. 

g2-g3 Lfl-g2 0-0 Lcl-a3 Dd4-d3 Tal-b1 c3-c4 13 

DM-e7 Sg8-f6 0-0 c7-c5 TfS-d8 Ta8-b8 b7-b6 
6. 

Sc3-d5 e4Xd5 f2-f4 b2-b3 d5xe6 L b5-d3 Lcl-b2 14 

Le6Xd5 Sc6-e5 Se5-d7 c7-c6 b7Xc6 f7-f5 Sd7-f6 
7. 

0·0 Se5-f3 Tfl-e1 Ddl-d2 g2Xf3 Sc3Xe4 TelXe4 17 S. 
d7-d6 0-0 LcS-g4 Lg4Xf3 SdS-f7 Sf6xe4 Sf7-e5 
b2xc3 Lb5-a4 La4-b3 Le1-f! Tal-cl Dd3Xc3 Lf4Xg5 

9. 
c7-c6 Dd8-a5 Da5xc:3 LcS-f5 g7-g5 Se4Xe3 Sc3-e2t + 

De4-a! 0-0 Tfl-e1! Sf3Xe5t Lc1~ g2X~ Kgl~ + 10 
Dd8-d622 Th8-fS KeS-f7 S c6xe5 Se5xf3t Dd6-g6t Dg6-h5 - . 
Ddlxd2 c2-c3 Dd2-e2 0-0 Se2-g3 Tal-el d3-d424 

1I. 
c7-c6 d6-d5 Dd8-b6 -0-:0- Ta8-eS Sf6-d7 d5Xe4 

Df3-e2t 28 

KeS-d7 + 

e5t, Kd6-c6 14. d4·d5t, DdBXd5 15. 
De5Xc7t u. s. w. 

17 Es folgte 17. Lc4-e2, Tf8-f7 
(besser war Tfil, obscbon auch dann 
wohl noch das weisse Spiel den Vorzug 
verdiente) lB. Kgl-g2, TaB-fS 19. 
Tal-hI, De7-f6 20. Lg3Xe5, d6Xe5 
21. h2.h4, h7-h6 22. h4Xgil, h6Xg5 
23. D d2-e3 und Weiss gewann. 

18 FUr e 5 X d 4 vgl. Scbottische 
Partie A.22-26. 

19 Lange weist hier auf eli-d5 nebst 
6. L fl-d3 hin. 

20 Hier musste zunaehst L b5Xe6 ge­
sehehen; die Fortsetzung ist eine Partie 
Paulsen-Morphy. 

21 Zuniichst ware zu rochiren; die 
Varillnte entstammt einer Partie )f c. 
Conn e 1- Z uk ert ort. 

Cordel. 

12. 

22 Etwas besser gleich T hB-fB. 
23 Ueber d 7 ·d5 vgl. Zweispringer­

spiel im Nachzuge, C. 6 und 7. 
24 Bis hierber der Anfang einer Parti~ 

v. Gottschall- Berger. 
25 Ein frUber in Leipzig unter dem 

Seherznamen "Gambit MUllel· und 
S c h ul z e " viel gespieltes Gambit, 
welcbes einen heftigen Angriff gewiibrt 
und passend als "Leipziger Gambit" 
bezeiehnet werden kiinnte. 

26 Es konnte auch d7-d5 B. Lc4Xd5, 
c7-c6 gescbehen. 

27 Bei DdB-f6 10. Df3-e2t, KeB-dB 
11. Sc3-e4, Df6Xd4 12. Le1-e3, Dd4-
e5 13. 0 - 0 - 0 hat Weiss einen gut en 
Angriff. 

28 Ob der Angriff den Unterscbied 
der Steine ausgleieht, ist zweifelbaft. 

7 
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Die Schottische Partie. 

Unter den Bauernziigen, welche als Fortsetzung des regel­
mltssigen Konigsspringerspieles gebrltuchlich sind, erfreut sich der 
Vorstoss des Damenbauern, 3. d2-d4, vorwiegender Aufmerksamkeit. 
Die erste Anwendung von allgemeinerer Bedeutung fand der Zug 
1824 bei Gelegenheit mehrerer brieflich zwischen den Clubs von 
Edinburg lmd London gespielter Partieen; da sich Edinburg in 
diesen Spielen ganz besonders auszeichnete, so wurde die Eroffnung 
auf Anregung v. Jaenisch's mit dem Namen "Schottisches Gambit" 
oder "Schottische Partie" belegt. 

Wie es scheint, hat der N achziehende nichts Besseres, als den 
dargebotenen Bauern zu nehmen, und zwar geschieht dies weniger 
gut mit dem Springer, als mit eigenen Konigsbauern. Schl1tgt 
Weiss den nach d 4 gelangten schwarzen Bauern alsbald 
wieder, so kann von einem "Gambit" nicht wohl die Rede 
sein, und man wi1'd diesen Zweig del' Eroffmmg passend als 
"Schottische Partie" im engeren Sinne anzusehen haben. Sieht 
dagegen Weiss fUr den Augenblick von dem Wiedernehmen des 
Bauern ab, so dass del' Gegner Zeit. gewinnt, ihn zu vertheidigen, 
so hat man es mit einem wirklichen Gambitspiele zu thun, und 
man kann diese Theile del' E1'offnung deshalb sehr wohl als 
"Schottisches Gambit" bezeichnen. 

In friiherer Zeit stiess man of tel' auf das "Schottische Gambit"; 
neuerdings ist, wenigstens was die ernstere Praxis betrifft, die 
"Schottische Partie" weit meh1' in Uebung. 

Die lebhaftesten Spiele in del' Schottischen Partie entstehen, 
wenn Schwarz die Vertheidigung (4. Sf3xd4) Dd8-h4 wtlhlt und 
Weiss nun nachtrltglich ein Gambit durch den Zug 5. Sd4- b5 
oder durch 5. Sd4-f3 giebtj del' letztere, von Fraser an­
gegebene Zug gilt sogar fUr so krtlftig, dass die ganze Ver­
theidigung D d8 -h4 - vielleicht mit U nrecht - ein wenig ins 
Hintertreffen gerathen ist zu Gunsten von 4 . ... , Lf8-c5 und 
dem von Eugen v. Schmidt angerathenen 4 . ... , Sg8-f6, welches 
allerdings dem N achziehenden zu einem durchaus sichern und be­
quemen Spiele verhilft. 

Das eigentliche "Schottische Gambit" zerfilllt in zwei Haupt­
abtheilungen, je nachdem Weiss im vierten Zuge mit Lfl-c4 oder 
mit c2 - c3 fortsetzt . Das letztgenannte Spiel ist vom Professor 
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Goring eingefUhrt und wird nach ihm benanntj es flihrt, falls 
Schwarz auf Vertheidigung des Bauern besteht, zu sehr lebhaften 
Angriffen, deren Theorie noch des Abschlusses harrt. 

Bei 4;. Lfl-c4 richtet sich der fernere Veri auf des Spieles in der 
Hauptsache gleichfalls danach, ob Schwarz sich auf die Behauptung 
des Bauern einHi.sst, oder ob es denselben gegen einen Entwiokelungs­
zug wieder aufgiebt. Die gebrauchlichsten dieser Entwickelungs­
zUge sind Lf8-c5 und Sg8-f6. Der . erstere giebt dem Spiele 
Aehnlichkeitmit dem Giuoco piano, kann sogar vollstandig in 
dasselbe iiberleiten j Sg8-f6 wiederum kniipft an das "Zweispringer­
spiel iril. Nachzuge" an. 

Die Behauptung des Bauern erfolgt bei 4 .. . . , Lf8 -Mt 
(5. c2-c3, d4 x c3 6. 0-0). Weiss erhalt indess fUr diesen Bauern 
einen sehr heftigen Angriff - namentlich, wenn Schwarz auch 
noch den zweitenBauern (6 . ... , c3xb2) wegnimmt. Nach allen 
bisherigen Erfahrungen wird damit sein Spiel unhaltbar, weshalb 
man die in Rede stehende Vertheidigungsart ncompromittirte Ver­
theidigung" genannt hat, gerade wie eine gleichfalls durch 
das Schlagen zweier Bauern kenntliche Vertheidigung im 
Evansgambite. Allerdings hat General v. Hannecken darauf 
aufmerksam gemacht, dass man durch Opfer eines Springers 
dem Spiele eine befriedigende Wendung zu geben vermoge, 
doch schwindet in dies em Falle der Gambitvortheil. Wenig 
besser gestalten sichdie Alissichten, wenn Schwarz sich 
mit dem einen ;Bauern begniigt und sein Spiel nunmehr 
(mittelst 6 . . . . , d7 - d6 oder 6 .... , c3 - c2 7. Ddl X c2, 
d 7 -d6) noch rasch zu entwickeln vel'sucht. Auch bei dieser, wohl 
als "halbcompromittirt" bezeichneten Spielart bieten sich Moglich­
keiten des Ausgleiches nicht, ohne dass der Bauer wieder verloren 
ginge. Friiher war die compromittirte Vertheidigung sehr gewohn­
lich j da sich aber immer allgemeiner herausstellte, dass sie keinen 
V ortheil bringt, vielmehr grosse Gefahren birgt, so ist sie fast 
ganz aus del' Praxis verschwunden. 

Die Tabelle betrachtet die "Schottische Partie" (4. Sf 3 X d4) 
untel' A., das "Schottische Gambit" uuter B. und C. Und zwar 
behandelt B. I. den Zug 4. Lfl-c4 mit den vorsichtigeren Ant­
WOl'ten L f8-c5, S g8.f6 u. s. w., B. II. dagegen das compromittirte 
Galllbit. Das "Goring - Gambit" findet sich unter C., die Ver­
theidigung 3 . . .. , Sc6 xd4 endlich unter D. 

7* 
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1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

A. 1. 

7. 

e2-e4 
e7-e5 

8. 

Dd1-d2 1 8d4-b5 
0-0 2 Lc5Xe3 

f2-f4 9 

a7-a6 d7-d6 

2. 

9. 

Dd2Xe3 
d7-d5 3 

Lfl-e2 
Df6-g6 

e4-e5 
Df6-h6 
8 bl-e3 

8g1-f3 
8b8-c6 

10. 

8b5Xc7 
Ta8-b8 

8bl-d2 
d5Xe4 8 

Le2-f3 
Le8-g4 
Lfl_d310 

Le5Xd4 
d4-d5 

3 .. d2-d4 
e5xd4 

11. 

Sbl-d2 
d5Xe4 

12. 

Sd2xe4 
Df6-e5 

13. 

Sc7-b5 
Se7-d5 

8 e7xd5 4 e4xd5 Lfl-e2 
Se7Xd5 Lc8-f5 5 Tf8-eB 

c3xb4 
Se6-b4'? Df6xb2 

Sd2Xe4 
Df6-e5 
Dd2-e2 
Lg4xf3 

0-0-0 f2·f4 
a7-a6 Se7-f5 

De2Xf3 Le3Xd4 
Le5Xd4 f7-f5 

0-0 8 bl-aS 
0-0 Dh6-g6 

Tal-el 15 8 b5xc7 
7. 

8. 

d7-d5 
c3xd4 

Lc5Xd412 d7-d5 
8d4-c217 8e2Xe3 

d5Xe4 13 8e6-b8 
Lfl-e2 8 bl-d2 

e3Xd4 
LeS-f5 
Se3_b514 

8b8·a6 
0-0 

0-0 Sa6Xc7 
e4xd5 Se3xd5 

Lc5Xe3 d7-d6 18 

8 bl-d2 21 

d7-d6 0_0 22 
9. 

Lf1-e4 Le4-e2! 
8c6-e5 0-0 

10. 

11. 
d7-d6 

Lc8-e6 
Ddl-h5 
8c6-e5 

0_024 

d7-d5 
f2-f4 

8e5-e6 

1 Von Paul s en eingefiihrt. 
2 Schon hier kommt d7 -d5 in Be­

tracht; indessen hiilt Schallopp nach 
8. Sd4-b5, Lc5Xe3 9. f2Xe3 (von Paul­
sen vorgesehlagen) das weisse Spiel fiir 
starker. 

a v. Bardeleben empfiehlt dies. 
, e4Xd5 ist weniger gut: Se7-f.~ 12. 

DeS-e2 (12. Df3, Se5 13.De2, Ld7 
14. Sb5, Te8 15. Kd1, Sg4), Sc6-e5 
13. Se7-b5, Tf8-e8 14. Ke1-dl, Lc8-
d7 15. De2-d2, Se5-g4 und wird vor­
aussiehtlieh gewinnen. 

5 Weniger gut LC8-g4 13. Sbl-d2, 
Tf8-e8 14. Sd2-e', D f6-g6 15. f2-f3, 
Lg4-f5 16. 0-0-0 u. s. w. 

6 Nicht Lf5-h3 wegen 16. L e2~f3, 
8e6-e5 17. Dd2-f4, Tb8-d8 18. Sbl-a3. 

0-0 
h2-h3 

8e7-g6 
f2-f4 

8e5-c4 
0-0 

h7-h5 

d6-d5 
g2-g3 

Df6-e7 
e4-e5 

Df6-g6 
Ddl-d3 
Le8-g4 

Se7Xd5 
Le3Xe5 

d6Xe5 
Le2Xe4 

d5Xe4 
Le2-f3 

0-0-0 

Le6Xd5 
0-0-0 

Tf8-dB 
f4-f5 

Dg6-b6 
Sbl-d2 
Df6-g6 

7 Ob die Stellung des Sehwafzen den 
Bauern aufwiegt, ist eine offene Frage. 

8 Auf 10 ... , Le8-d7 spielt Weiss 
11. 0-0 -0 nieht 11. Sb5 X c7 wegen 
11 ... , Ta8-c8 12. 8e7-b5, a7-a6 13. 
Sb5-d4, ScSXd4 14. c3Xd4, Se7-f5. 

9 Aus einer Partie v. Gottschall­
Mack enzie. - Mankann auch spielen: 
8. Lfl-e2, Df6-gS 9.0-0, Lc5Xd4 10. 
c3Xd4 u. s. w.; vgl. Congr. 1885 S. 5S. 

10 Nicht 1.0. f4-f5 wegen D h6-h4t 
11. g2-g3, D h4-e4 nebst D e4Xe5. 

11 Besser als 14. Tal-dl, da der 
a-Thurm spater die c -Linie zu besetzen 
hat. 

12 Eine sichere Spielweise. 
13 9 ... , 0-0 u. 9 ... , Le8-eS sind 

ebenfalls gut. 
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4 SraXd4 
5. 

L cl-e3 
6. 

c2-c3 
. Lf8-c5 DdS-f6 SgS-e7 

14. 15. 16. 17. 

De3-e2 De2-e3 LflXg2 
Sd5-f4 Sf4Xg2t De5Xb5 
De3-d2 0"0 f2-f3 
Df6-g6 Lf5-e46 Le4Xd5 7 

De3-c3 Kel-dl Dc3-d2 Kdl-c2 
TfS-eSt Db2xf2 LcS-g4t T bS-c&t 

f4Xe5 Sb5Xe7 Se7XaS Se4-d6 
Sf5Xe3 Se3xdl Lc8-f5 S dl-f2 
e4Xf5 Ld4-f2 Kel-dl Sbl-d2 

Se7Xf5 Dg6-e6t 0-0-0 d6-d5 
T fl-dl ll D d2xd3 Tdlxd3 Le3-f2 
Lf5xd3 Dg6xd3 S e7-f5 Sc6.e7 
TelXe7 Le3-g516 Lg5xe3 Te7-c3 
Se7-f5 e4-e3 Df6-e5 TfS-dS 
Le2-f3 Ddl-c2 Lf3xd5 Sd2-e4 
TaS-dS Se6-e5 Td8Xd5 Df6-g6 
f2-f4 e4-e5 Sd2-e4 Se2-e323 

Se5-d7 TaS-bS b7-b5 
Sbl-d2 Sd2Xe4 Le3Xd4 
LeSXf5 Le5Xd4 Db6-g6 

b2-b4 Le3Xd4 e3Xd4 Tal-el 
L e5xd4- Se6xd4 f7-f5 Lg4Xf3 

14 S c3Xe4 ist vielleicht noch etwas 
starker. Die Variante folgt einer Partie 
Pauls en - S ch 0 ttl an d er Congr. 1883. 

15 Hier geschieht bessel' 12. d5-d6, 
S e7-f5 13. dSXc7 , 0-0 14. Lf1-e2 und 
Weiss steht gut. 

16 15. L e3 - f4 beantwortet Schwarz 
mit. Sf5-dS, wobei Weiss mehr als Aus­
gleich nicht erzielen kann. 

17 Von ~[eitner im Wiener Turnier 
1882 angewendet. 

18 v. Bardeleben empfiehlt hier 
8 ... , DfS-e5. 

19 In einer Partie Mar tin e z -
Zukertort geschah hier 19. Dc2-e2, 
Se5-d3 20. Se4-g3, f7 -f5 und 
Schwarz steht trefflich. Weiss hat 

18. 19. 20. 

1. 

2. 

;Kc2-b2 S bl-c3 + 3. 
Df2-f6t 
Thl-gl Sd6xf5 

4. 
TfSxaS Se6Xe5 
Thl-el Kdl-e2 Ke2-fl 

5. 
De6-f7 d5-d4 d4Xc3 

6. 

Lfl-e4 Lc4-d3 Ld3Xe4 
7. 

Sf5-d6 Sd6-e4 De5Xe4 
Tal-dl Tdlxd519 Dc2-e220 

S. 
Tf8-dS TdSXd5 

----= 

9. 

10. 

Tflxf3 Sd2xe4 M-b5 
=11. 

f5xe4 KeS-bS d6-d5 

nur 21. b2-b3! gefolgt von c3-c4, S g3-
e4, f2-f3 u. s. W. 

20 Natiirlich nicht 20. Tfl-dl wegen 
D gSXe4! 

21 Oder 8. Lfl-e2, DrS-gil 9. Le2-f3, 
Lc8-eS 10.0-0,0-0 11. Sb1-d2, f7-f5 
12. Dd1-e2, Lc5Xe3. u. s. w. 

22 Es kann aueh geschehen: 8 ... , 
Se6-e5 9. Le3Xc5, dSXe5 10. Sc2-e3, 
Lc8-eS 11. Dd1-a4t, c7-cS 12. Lf1-e2, 
0-0 13.0-0, Se7-gS u. s. w. 

23 Weiss hat ein gutes Spiel. Bei 
vorsicht.iger Vertheidigung wird indessen 
sein Allgriff ebensowenig zum Siege 
fiihren, wie der des Schwarzen gegen 
den weissen Konigsstand gerichtete. 

24 Stark ist auch 8ofort 9. f2-f4. 
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A. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

3. 
d2-d4 

e7-e5 8bS~c6 e5Xd4 

'1. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

12. 
Lfl-e2 0-0 f2-f4 25 Ddl-d32~ Le2-f3 e4-e5 8d4Xc6 

d'1-d6 h7-h5 Df6-g6 h5-h4 f7-f5 d6xe5 e5-e4 

13. 
Lfl-b5 c3Xd4 0-0 8b1-c3 Ddl-c2so Dc2xe4 8c3Xe4 

Lc5xd4l18 Df6-g6 d7_d5 29 d5xe4 0-0 Dg6xe431 f7-f5 

14. 
f2-f4 e4-e5 Ddl-d2 c3xd4 Lf1-b532 8 bl-c3 0-0-0 
d7-d5 Df6-h6 Lc5Xd4 8e7-f5 0-0 LcS-e6 8f5xe3 

15. 
Lfl-d384 Ld3-e2 0-0 8b1-d2 8d4xf5 Le3Xb6 

d'l-d6 0-0 Lc5-b6 Df6-h6 f7-f5 8e7Xf5 a7xb6 

A. 1-
e2-e4 

2. 
8g1-f3 

e7-e5 8bS·c6 

4. o. 6. '1. 8. 9. 10. 

16. 
Lcl-e3 Le3xd4 Ddlxd4 e4-e5 Dd4xb6 8 bl-c3 

LfS-c5 Lc5xd4 8c6Xd4 DdS-f6 Df6-b6 a7xb6 TaS·a[-

17. 
e4-e5 f2-f4 Lfl-e2 0-0 

8gS-f6 DdS-e7 0-0 Sf6-d5 d7-d6 

IS. 
Ddl-d3s6 Dd3-c3 Sbl-d2 g2-g3 Lfl-e2 

DdS-M Sc6-e5S7 d7-d6 8g8-f6 Dh4-h5 Dh5-g6 

19. 
Sd4Xe640 Ddl-f3 g2Xf3 . Lc1-f4 Lfl-e4 Sb1-d2 
DdS-f6 Df6xf3 b7Xc6 d7-d6 LeS-e6 TaS-b8 

20. 
Sd4-f5 8f5xg7t 8g7-h5 Sh5-g3 Lfl-e2 0_0" 
d7-d5 42 KeS-fS DdS-h4 8gS-f6 Sf6xe443 LeS-e6 

21. 
Sd4.b345 S bl_c346 Lfl-e2 Lcl-f4 0:0 Lf4-g3 
Lc5·b6 d7_d6 47 LeS-e6 Sg8-e7 8e7-g6 DdS-d7 

25 Bauer h5 darf offenbar wegen 9 ... , mit 10. Sb1-eS und 11. d4 - d5 einen 
D fS-h4 nicht gescblagen werden. starken Angriff. 

26 10. f4-f5 ist weniger zu empfehlen. so 11. d4-d5 geht nieht wegen L c8-hS. 
27 Wenn gleich Schwarz einen Bauer 81 Winawer fuhr hier mit 12 . .. , 

verliert, so sind doch die Aussichten L e8-f5 fort, worauf sich das Spiel dureh 
mindestens gleich, weil Schwarz einen IS. D e4-h4" Ta8-d8 14, L b5-e2, T d8-
starken Angrifferhiilt. Weiss wird daher d7 15. Ta1-el, Lf5-eS u. s. w. ausglich. 
besser thun, im 21. Zuge den Bauer S2 Der Zug des Handbuchs 11. L eS-
f5 niehtzu nehmen, sondern mit 21.L eS- f2 flihrt aueh nur zum Ausgleieh. 
d42sDes-gs 22. Tal-,e1 fortzufahren. SS Weiss wird gewinnen. 

Etwas besser 1st 7 . .. , 0 - 0 8. 84 Zuliissig ist auch 8. L fi -ell, 0-0 
0-0, d7-dS 9. L b5XeS, b7XCS 10. S bl - 9.0-0, Tf8-e8 10. g2-g4, Se7-gS 11. 
d2. 7 . . . , a 7 - as wird am besten mit g4-g5 , D fS-e7 u. s. w. 
8. L b5-d beantwortet. Der Ted giebt as Weiss ist bedeutend in der Ent-
die Zuge einer Partie Blaekburne- wiekelung voraus; immerhin fragt sieh's, 
Winawer, Congr. 1881. 

29 Bei 9 ... , DgSXe4 erhalt Weiss 
ob seine Stellung zum Gewinn ausreicht. 

S6 Bei S. Sbl-cS, Lc5-b4 7. Sd4Xc6. 
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4 SC3xdol: 5. 
Lc1-e3 

6. 
c2-c3 

. Lf8-c5 Dd8-f6 Sg8.e7 

14. 10. 16. 17. 18. 19. 20. 
Sc6Xe7 Dd3-c2 Tflxf3 Sb1-d2 Sd2-c4 Sc4"e5 Se5Xc6 

12. 
Lc5Xe7 e4Xf3 Lc8-d7 0-0-0 Ld7-c6 Dg6-f6 Df6Xc627 

Se4-g5 Le3-d2 Lb5-c4t Sg5-f7t Ld2xf4 Lc4-b3 Ta1-e1 
f5-f4 h7-h6 Kg8-hS Kh8-h7 b7-b5 Sc6Xd4 S-e7-g6 + 13. 

Dd2Xe3 Lb5-e2 h2-h3 Th1-g1 g2-g4 h3Xg4 f4-f5 33 
14. 

f7-f5 Dh6-g6 Sc6-a5 a7-a6 f5Xg4 Le6-f7 
e4Xf5 Lc2-b3t Dd1-f3 

15. 
Lc8Xf5 Kg8-hS TaS-e8 

3. 
d2-d4 

4. 
SC3xdol: 

e5xd4 

11. 12. 13. H. 10. 16. 17. 
f2-f4 0-0-0 b2-b4 f4xe5 Lfl-c4 as 16. 
f7-f6 f6xe5 Ta5-a8 Sg8-e7 Th8-fS 

Le2-c4 f4Xe5 Lc4Xd5 Ld4-c3 Dd1-e2 
17. 

d6Xe5 Lc8-e6 Le6xd5 Ta8-d8 
f2-f3 0-0-0 Sd4-b339 

18. 
LcS-d73S 0-0-0 
Tal-bl Lc4xe641 Sd2-b3 Th1-g1 

19. 
Lc5-d4 f7Xe6 Ld4-b6 g7-g6 
Sg3xe4 Lc1-e3 g2-g3 S b1-c3 Kgl-h1 Tfl-gl 

20. 
d5xe4 Lc5-d6 Th8-g8 Le6-f5 Dh4-h3 h7-h5 + 

Kg1-hl f2-f4 e4Xf5 Sc3-d5 
21. 

0-0-0 f7-f5 Le6Xf5 

Lb4Xc3t S. b2Xc3, b7Xc6 9. I,fl-d3, I 43 Besser als 9 .. . , LcS-g4 10. LCl­
c6-c5 wird Ausgleich erzielt. e3,," L c5 Xe3 11. f2 Xe3, S f6 Xe4 12. 0-0 

37 6 ... ,Sc6-b4 7. Dd3-c4, I,c5Xd4 mit gleichem Spiel. 
8. Le3Xd4, Dh4Xe4t 9. Ke1-d1, SgS- 44 Auf 10. Sg3Xe4 folgt d5Xe4 11. 
e7 10. f2-f3 mit Vortheil fiir Weiss. 0-0, ThS-gS 12. Lc1-~3, Lc5Xe3 13. 

3S Nicht 11. .. , LcS-e6 wegen 12. f2Xe3, LcS-h3 14. Tfl-f2, Dh4-g5 
Sd4Xe6, f7Xe6, 13. Le3Xc5, d6Xc5 14. und Schwarz steht iiberlegen. 
Dc3-b3. 

39 Weiss steht sehr gut. 
40 5. c2-c3?, D dS-e7 6. f2-f3, L c5X 

d4 7.c3Xd4, De7-b4t u.s.w. 
41 Natiirlich nicht 12. c2-c3, wegen 

Ld4Xc3 u. s. w. 
42 Am besten. Schlecht ware 5 . . . , 

DdS-f6 6. Sbl -c3 , SgS-e7 7. Sf5-e3, 
d7-d6 S. Lfl-e2, 0-0 9. 0-0 mit Vor­
thei! fiir Weiss. 

45 Eine von Blackburne herriih­
rende Fortsetzung, zwar wenig iiblich, 
aber ganz sicher. 

46 Auch 6.c2-c4, d7-d6 7.Sbl-c3, 
SgS-f6 S. Lfl-e2 u. s. w., ist zulassig, 
wie in einer Partie Sc hallopp-Guns­
berg. 

47 Etwas besser ist vielleicht 6 .. . , 
DdS-f6 7. f2-f4, SgS·e7 u. s. w. 
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A. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. O. 6. 

22. 
Sd4Xc6 Lfl-d3 

IS gS_f648 b7Xc6 d7-d5 

23. 

24. 
Lc1-g5 Lg5Xf6 
h7-h6 DdSXf6 

25. 
8 bl_c353 8d4Xc6 
LfS-b4 b7Xc6 

26. 

27. 
Ddl-d359 S d4-b560 

DdS-h4 8g8-f6 KeS-dS 
S d4-b561 Lfl-e2 

2S. 
Dh4xe4t LfS-Mt 

29. 

30. 

48 Diese sichel'e Vertheidigung hat 
v. S e h mid t angegeben. 

49 8.Lel-d2,Dd8-e7 9.Ld2Xb4,De7X 
b4t 10. e2-e3, Db4-e7 mitgleichem Spiel. 

50 Oder 12. Lel-ea, a7-a5 13. Sbl­
d2, Lc8-e6 14. a2-a3, Ta8-bS 15. 
0-0-0,0-0 16.Sd2-e4, Tb8-b5 17. 
Td1-d2, TfS-b8 18. Th1·d1, LeG-b3. 

51 Oder 15. Sb1-d2, T f8-eS 16. Sd2-
e4 , LeG-d5 17. Se4-g3,a7-a5 IS. Le1-
d2, a5-a4 19. b3-b4, c6-c5. 

52 Aueh diesel' Zug, den v. S c h mid t 
flir nicht ganz so stark halt, wic 7 ... , 
LfS-b4t, ergiebt Remis. 

53 Lf1-c4, Sf6Xe4 G. Lc4Xf7t, 
Ke8Xf7 7. Ddl-h5t, g7-gG 8.Dh5-d5t, 
Kf7-g7 9.Sd4Xc6 u.s.w., vgl. B.I.17, 
Anm.35. 

04 In einer Partie Richter, Seeger 
und Rosenthal gegen J. H. Bauer, 
R. H. Barnes und Crespi, Frankfurt 
lSS7, geschah cG-c5 9. Dd4-f2, 0-0 
10. Lfl-d3?, d7·d5 11. 0-0, c5-e4 12. 
L d3-e2, L cS·a6! 13; L cl-e3, T fS-eS 

2. 
Sgl-f3 
SbS-c6 

7. 8. 9. 10. 

Ddl-e2 c2_c3 49 Ld3xll4 De2Xe4t 
LfS-Mt d5xe4 Sf6xe4 DdS-a7 

Ld3xe4 De2Xe4t De4xe7t 
d5xe452 8f6Xe4 DdS-e7 LfSXe7 
8d4-b5 Ddl-d2 8bl-c3 8c3-d5 
LfS-c5 Lc5-b6 a7-a6 Df6xb2 
Ddl-d4 f2-f3 Lcl-g5 Lfl-b5t 
DdS-e7 d7-d5 54 c6-c5 KeS-fS 
Lfl-d3 e4-e5 55 0-0 Lcl-f4 

d7-d5 8f6-g4 Lb4-c556 -f7-f6 
Sbl-d2 g2-g3 Lfl-g2 c2-c3 
LfB-c5 Dh4-g4 df-dil ThS-e8 
Lcl-d2 0-0 8 blxd263 c2-c4 
KeS-dS62 LMxd2 De4-f4 SgS-h6 

c2-c4 
De4-g065 8gB-f6 

Le2-f3 Sb5Xc7t 8c7Xa8 
De4Xg-2'? Dg2-h3 KeS-dS 8gS-f6 

14. L c3-d4, L b4Xc3 mit Bauerngewilln 
fill' Schwarz. 

55 In einer Partie des grossell Matches 
zog S t e i n i tz gegen Z uk ert or t e4Xd5. 
Es folgte e6 Xd5 9. 0-0, 0-0 10. L e1-
g5, c7-cG 11. S c3-e2, L b4-dG 12. S e2-
g3, h7-h6 13. Lg5-d2(Le3 kam in 
Betracht), Sf6-g4 14. L d3-e2, Dd8-h4 
15. Le2Xg4, I,cSXg4 16. Dd1-cl, Lg4-
e2 17. Tf'l-el, Le2-a6 und es hiitte 
nun 18. f2-f4 geschehen sollen. 

56 Ein Tempoverlust, statt des sen 
0-0 am Plat7.e ist. Schwarz kommt nun 
in eine bedriingte Lage. 

57 Vielleicht ist hier L c8-eG besser. 
58 .Die Fortsetzung diesel' Correspon­

denzpartie Caro-Cordel war 18. h2-
h3, LcS-b7 19. Sa4-c5, DdS-cS 20. 
Se5-e6, TfS-f7 21.De3·d4, Sf6-h5 
22. e2-c4, Dc8-d7 23. Ld3-c2, TaS-eS 
24. e4Xd5, c6Xd5 25. Dd4Xa7, TeSX 
e6 26. Da7Xb7, Ld6-c5 27. Lg5-e3, 
Te6 X e3 2S. f2Xe3, S h5-f4 29. Kgl­
h2, Dd7·d6 30. Kh2-h1, Sf4Xg2! 31. 
Db 7Xd5 (auf K h 1 Xg2 erzwingt Schwarz 
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S. 
d2-d4 
e5Xd4 

11. 12. 18. 14. 

De4xe7t 0-0 50 Tfl-el b2-bS 
Lb4Xe7 Ta8-b8 Lc!:l-e6 0-0 

0-0 T fl-el Lcl-e3 Sbl-a3 
0-0 Le7-c5 Lc5-b6 LcS-e6 

Sb5Xc7t Sd5Xc7t Sc7xa8 Dd2-dl 
L b6xc7 :E: e8-d8 Db2 X aIt D al xdl t 
Dd4.dS! faXe4 DdSXe4 O-O-O! 

d5xe4 De7xe4t Sf6Xe4 Lc8-b7 
e5xf6 Tfl-elt Lf4-g5 Ddl-fS 

Sg4Xffi Ke8-f7 g7_g6 57 Kf7-g7 
f2-fS Sd2·c4 Sb5-d4 cSxd4 

Dg4-h5 Lc8-e6 Lc5xd4 Le6xc4 
g2-gS Sb5-c3 Sd2-e4 Le2-h564 

Df4-f6 Th8-e8 Dfti-g6 Dg6-f5 
f2-f4 Sd2-f3 Sb5-c3 c4-c5 

Th8-e8 Te8-e7 d7-d6 Dg6-f5 
Ld2xM Kel-d2 Kd2-cS Lf3Xe4 
Th8-e8t DhS-hat S f6-e4t Dh6-f6t 

ewiges Schach mittelst T f7 ·f2t 32. 
Kg2Xf2, D dG-h2t u. s. w.). D dGXd5 
32. TdlXd5, Sg2Xe1 33. Lc2-b3, Tf7-
f1 t mit Remisschluss. 

59 Das ist neben 5. Sd4-f3 die sicherste 
Fortsetzung, welche Ausgleich der Spiele 
zur Folge hat. 

60 Am besten. Bei 6. S d4Xc6, d 7 X 
c6 7. S b 1-d2, Lf8-c5 8. g2·g3, Dh4-
h5 kommt Weiss in Nachtheil. er mag 
nun mit 9. L fl-e2, S fG-g4 10. h2-h3, 
- oder mit 9. Sd2-b3, Lc8-g4 10. 
L c1 - e3 u. s. w., fortfahren. Auch 6. 
Sb1-c3, Lf8·b4 7. Lc1-d2, Lb4XcS 
8. Ld2XcS, Dh4Xe4t scbliigt zu Gunsten 
des Schwarzen aus. Dagegen iilt 6. 
S b1- d2 ganz sicher; es folgt Lf8 - c5 
7. g2 - g3. Letzteres ist besser als 7. 
c2-c3, wornuf S f6-g4 8. g2-gS, D h4-
f6 9.f2-fS, Sg4-e5 10. Dd3-e3, 0-0 
11. Lf1-e2, Tf8-e8 12. Sd2-bS. Lc5-
b6 13. fS-f4, Se5-g6 14. DeS-d3, d7-
d5 15. e4-e5, Sg6Xe5 16. f4Xe5, Sc6X 
e5 17. D dS-c2, L e8-hS 18. L c1-f4, e7-c5 
den Weissen in Verlegenheiten bringt. 

4. SI"3Xd .. 

15. 16. 11. 
Lcl-f451 Lf4-g3 Sbl-d2 

22. 
Le7-d6 c6-c5 a7-a5 
Tal-dl b2·b3 Le3-d2 

23. 
Ta8-b8 L b6-a5 La5-b6 
KelXdl Lfl-d3 a2-&3 

24. 
Th!:l-e8 Sc6-b4 S b4xd3 
Sc3Xe4 c2-cS Thl-el 

25. 
Lb7Xe4 L b4-a5 Le4Xg2 
Tal-dl ScS-a4 DfS-e3 

58 26. 
Th8-f8 Lc5-d6 Kg7-g8 
Dd3Xc4 Dc4-c5 

d6-d5 d5Xe4 = 27. 

Lh5-f3 Lf3-g2 Ddl-d2 + 28. b7-b6 Lc8-b7 f7-f6 
c5xd6 Kgl-hl Ddl-a4 

Df5-c5t Dc5Xd6 Dd6-b4 + 29. 

KcS-bS Ddlxd4 S bl-cS + 30. 
Sc6-d4t Df6xd4 

61 Der Werth diesel' Fortsetzllng ist 
zweifelhaft. Weiss erlangt zwar einen 
heftigen Angriff; Schwarz kann dem­
selbenjedoch, wie es scheint, geniigenden 
Widerstand entgegensetzen und schliess­
lieh seinen Bauern zur Geltung bring en. 

62 7 ..• , D e4-e5 wird durch 8. 0·0, 
Sg8-f6 9. Tfl-e1 widerlegt. 

63 Bei 7. Dd1 X d2 wird Schwarz 
ebenfalls mittelst 9 ... , a 7 - a6! 10. 
Sb1-c3, De4-e5 11. Sb5-aS, b7-b5 12. 
Le2-f3, Sg8 -e7 13. Tal-dl, De5-f5 
14. Tf1-el, Ta8-b8 sein Uebergewicht 
schliesslieh zur Geltung bringen. 

64 14. Ddl-d2, Te8Xe4 15.Sc3Xe4, 
Dg6Xe4 16. D d2-g5t, Rd8-e8 17. Dg5X 
g7, De4-g6 18. Dg7-h8t, Dg6-g8! 19. 
D h8-f6, und nun zieht H ii 1 sen nieht 
wie das Handbuch 19 . .. , Dg8·g6 mit 
Remisschluss, sondern glaubt, dass 
19 ..• , D g8 - f8 den Vortheil des 
Schwarzen wahren wird. 

65 Dies hiilt R 0 sen th a 1 fUr das Beste, 
wiihrend Ste i n i tz sich fUr 9 .••• D e4-
f4 entseheidet. 



106 Schottische Partie. 

A. 1. 
e2-e4 

2. 
Sg1-f3 

e7-e5 SbS-c6 

. 4:. 5. 6. 7. 8 • 9. 10. 

3!. 
Sd4-b5 Lf1-e2 Sb1-d2,? Le2-f3 Sb5xc7t Sc7xa8 

DdS-h4 Dh4xe4t LfS-Mt De4Xg2!66 Dg2-h3 KeS-dS Sl!S-f6! 

32. 

3S. 
LfS-g4 Sb5xc7t 
DhS-h4 KeS-dS 

34. 
Sd4-f372 Lfl-e2 0-0 Sbl-c3 Le2-b5 Sf3-d4 

Dh4xe4t d7-d5 Lc8-e6 De4-f5 SgS-e7 Df5-g6 

35. 
c2-c3 0-0 Tfl-e1 b2-b4 

LfS-b4t Lb4-c5 SgS-e7 d7-d6 Lc5-b6 

36. 
0-0 Le2-b5 SfS-d4 Tf1-e1 

De4·e778 De7-d7 SgS-e7 -d7-d6 Lc8-e6 

37. 
0-0 Sb1-cS Sc3-b5 Sf3-g5 

SgS-f6 LfS-e7 De4-f5 KeS-dS Th8-f8 

SS. 
Sbl-aS 0-0 c2-cS Sa3-b5 

Sc6-b4 Sg8-f6 LfS-e7 Sb4-c6 0-0 

B. I. 1. e2-e4_ 2. 
Sgl-f3 

e7-e5 SbS-c6 

4:. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

l. 
c2-c3! 1 b2-b43 Dd1-b3 0-0 Lc4Xd3 Db3-c21 

LI'8-c5 d4-d3 2 Lc5-b6 Dd8-f6' d7-d6 LcS-e6 Sg8-e7 

2. 
M-b5 0-0 SfSxe5 Dd1-bS 

DdS-e76 Sc6-e5 De7Xe5 SgS-f6 

S. 
0-0 Sblxc3 Sc3-d5 b2-b4 Sd5xb4 

DdS-e77 d4xc3 d7-d6 De7-d7B Sc6xb4 Lc5xb4 

66 Von Steinitz herriihrend nnd 21. Kfl-el, Sc6-d4 22. Dg3-d3, Sd4X 
von Schmid analysirt. c2t nnd steht besser. 

67 Ebenfalls zum Siege fiihrt 12 . . . , 71 18. Sd2-f3, Sg4·f2t 19. TflXf2, 
Sc6-e5 13. Ddl-a4, Se5-d3t 14. KeI- Dh4Xf2 20. LCl-d2 , Te8-e2 21. Ddl ­
dl, Sd3Xf2t 15. Kdl-c2, Te8 Xe2 16. fl, b'j-b5 22. DflXf2, Te2Xf2 u. ist 
Da4Xa7, Dh3-f5t 17. Kc2-b3 , Df5-c5 im Vortheile. 
u. s. w. 72 Die Ansichten Uber den Werth 

68 13. Sd2 - b1 hUft nichts wegen dieses von Fraser angegebenen Zuges 
Dh3-g2 14. Th1-fl, Sc6-e5 15. Lei- sind verschieden. Das H-B fiihrt 
e3, Lb4-e5 16. Dd1-d2, d7-d6 17. ihn durchweg zu Gunsten von Weiss 
Kel-dl, Lc5Xe3 18. f2Xe3, Lc8-g4 aus. Schwarz diirfle indessen wohl mit 
u. s. w. ·5 . .. , d7-d5 das Remis erzielen konnen. 

69 Von Berger angegeben. 73 Wahrscheinlich ist 7 . . . , Le8-e6 

70 18. DdlXel, Dh3Xg4t 19. Del ­
g3, Sg5-h3t 20. Kgl - fl, Dg4Xc4t 

besser. 
74 Es folgt 18. Sd5-b4, Ld4-b6 19. 

Tel -e7 u. s. w. 
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3. 
d2-d4 4. SCaXd4 
e5xd4 

ll. 12. 13. H. 15. 16. 17. 
c2-c3 Lf3-e2 Sd2-c468 b2Xc3 Lc1-e3! TalXdl Thl-fl + 31. Th8-e8t Sf6-do67 L MXc3t Sd5Xc3 Se3Xdi Dh3-g2 d7-d5 
a2_a3 69 Lf3-e2 Sd2-e4 KeIXf2 Kf2-gl Lel-g5t Le2-g4 70 32 

Th8-e8t Lb4-eo LeoXf2t Sf6-e4t Te8·e6 Se4Xg5 Te6-elt! . 
Se7xaS Lg4-e2 e2·e3 0-0 f2-f4 Kgl-hi Le2Xg4 

71 33. 
Sg8-f6 Th8-e8 Se6-eo Lb4-d6 Ld6-eot Se5-g4 Sf6xg4 
f2-f4 Lb5Xe6 Tfl-el Lel-e3 

34. 
Le6-d7 b7xe6 Ke8-dB Se7-c8 

a2-a4 Mxa5 IJe2-b5 Sbl-a3 Sf3-d2 Sd2-b3 LboXe6t + 35 
a7-a5 Ta8xa5 De4-g6! Le8-e6 d6-d5 Ta5-a8 b7Xe6 . 

Ddl-e2 Lel-g5 Lg5Xe7 Lb5Xe6 De2-a6 Sbl-c3 Se3Xd5 
74 36. 

0-0-0 KeB-b8 Lf8xe7 b7Xe6 Le6-do Le7-f6 Lf6Xd4 
Le2-d3 f2-f3 Kgl-hl g2-g3 LeI-f4 g3-g4 Ld3-e4 + 37 
Dfo-g4 Le7-eot Dg4-h4 DM-h5 d7-d6 Dh5-h4 a7-a6 . 
Sb5Xe7 Le2-d3 h2-h3 Lel-f4 Sf3-e5 Ddlxh5 Lf4Xe5 + 38 
Ta8-b8 De4-g4 Dg4-h5 b7-b5 Se6Xe5 Sf6xh5 d7-d6 . 

3. 
d2-d4 4. LC.-c4 

e5Xd4 
11. 12. 13. H. 15. 16. 17. 

Lel-g5 M-b5 Sf3Xe5 Lg5xe7 Kgl-hl 
1. 

Df6-g6 Se6-e5 d6Xeo Ke8Xe7 Ta8-d8 
Le4xf7t Sbl-d2 Sd2-f3 Db3-b2 Lf7Xe6 Db2-b3t LeI-a3 + 2. 
Ke8-e7 d7-d6 Le8-e6 Deo-eo Ke7xe6 d6-d5 De5-e4 
Sf3-g5 Lel-b2 Ddl-b3 Sg5Xf7 Db3Xb4 f2-f4 Db4Xe4 + 3 
Sg8-h6 Ke8-f89 Dd7-e7 1O Sh6xf7 Sf7-e5 Se5Xe4 De7-f711 . 

1 Die beste Fortletzung, mit welcher 7 Nach d4Xc3 6.. Lc4,Xf7t, KeSXf7 
Weiss mindestens Remis erreicht. 7. Dd1-d5t, Kf7-fS S. Dd5Xc5t, cJ7-d6 

2 Am siehersten ist es fiir Schwarz, 9. D c5Xc3, und nach 5 ... , d7-d6 6. 
hiel' mit S gS - f6! in die Italienische c3Xd4, L c5-b6 7. d4-d5 steht Weiss gut. 
Partie einzulenken (s. daselbst A. I) . I 8 Hier steht die Dame am besten. 

S Es kann auch 6. Dd1-b3, DdS-f6 9 Nicht f7-f6 wegen 13. Lb2Xf6, 
7.0-0, d7-d6 S. Lc4Xd3, Lc5-b6 mit g7Xf6 14. Dd1-h5t, KeS-dS 15. Sg5-
gleichem Spiel geschehen. I e6t nebst 16. Dh5Xh6 u. s. w. 

4 Auch D dS-e7 S. 0-0, d7-d6 9. a2- 10 L b4-c5 hat zur Folge 14. Db3-f3, 
d, a7-a6 10. Lc1-g5, SgS-f6 u. s. w., f7-f6 15. Sg5-eSt, KfS-eS 16. Df3-g3 
gleicht die Spiele aus. u. s. w.; 13 ... , L b4-a5 14. L b2Xg7t, 

5 Nicht c3-c4 wegen ScS-d4! KfSXg7 15. Db3-b2t, Kg7-gS 16. Db2-
6 Besser ist ScS-a5 S. Lc4Xd3, d7- f6; stets wird Weiss gewinnen. 

d5 9. e4Xd5, D dSXd5 10. 0-0, LeS-eS 11 Weiss hat eine sehr starke An-
11. Sf3-g5, 0-0-0 mit Vortheil fiir griffsstellung; es wird mit 1S. Dc4-c3 
Schwarz. fortfahren. 
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B. 1. 

4. 5. 

1. 
e2,e4 
e7-e5 

6. 

2. 

i. 

Sgl-f3 
S bS-c6 

8. 9. 10. 

4. 
e2-e3 0-0 SblXe3 Se3-d5 b2-b4 

Lc5-b612 

b2-b4 
Lc5Xb4 
Kgl-h1 

c3Xb2 14 

f2-f4 
0-0-0 
0-0 

Lel-b2 
f7-f6 

Sd5Xb4 
Se6xb4 

LrS-c5 DdS-e7 d4Xe3 --r7-~ De7-d7 

5. 
De7-dS 

Sf3Xe5 f2-f4 
6. 

Se6-e5 De7Xe5 d4Xe3t 
h2-h3 

Le8-d7 
h2-h3 

f4Xe5 
b2xal D 
Le4Xf7 
Sh6-gS 
Dh5-f3 

7. 
S f3_g5 l5 D d1-h5 l7 0-0 
S gS_h6l6 D dS-e7! -d""7:--_d7 6""lo8 

f2-f4 
d7-d6 la LeS-d720 

S. 
DdS-f6 0-0-0 

h2-h3 D h5-14 
Df6-g6 f7-f6 

9. 

10. S g5xf7 L< e4xf7t D d1-h5t 

Df6-g6 
Sg5-f3 

Dg6Xg2 
Dh5Xe5 

d7-d5 

Lc1xh621 

Dg2Xf3 
0-0 

LeS-e6 
De5Xd5t22 

DdSxd5 

Sh6Xf7 Ke8xf7 g7-g6 

11. 

12. 

13. 
0-0 '? 24 e2-e3 Ddl-b327 Le4Xf7t 

d7-d6 
Lf7XgS 
ThSXgS 
Ddl-b5 

De5-b523 
Th8-etj 
g2Xf3 
gi-g529 

Lc4-b3 
d7_d6!25 LeS-g4!26 Lg4Xf328 Ke8-fS 

SblXe3 Sf3-g5al 
14. 

15. 

d4Xe330 SgS-e7 Se6-e5 -Se7-g6 
L e4Xe6 D d1-b3 

f7-f6 
Db3xb7 

12 Lc5Xb4 10. Lcl-b2, Ke8-f8 11-
8 d5Xb4, 8 c6Xb4 12. Sf3-g5, 8 g8-h6 
13. Dd1-d4, f7-f6 14. 8g5-e6t u. steht 
vol'tl'efflich. 

la Ke8-e7 14. e4-e5, d6Xe5 15.8f3-
g5, h7-h6 16. Lb2-a3t, Ke7-d7 17. 
Db3-e6T. 

14 De5 - d4 wil'd mit 10. Ddl- b3, 
8g8-h6 11. Sb1Xc3, c7-c6 12. Tfl-dl 
beantwol'tet; andel'enfalls kann sofol't 
10. S b 1 Xc3 el'folgen. 

15 Diesel' Zug ist nicht zu em­
pfehlenj Schwarz bleibt stets etwas im 
Vortheile. 

16 Nicht S c6 . e5 wegen 6. S g5 X 17 
u . . s. w., und Weiss wird schliesslich 
einen Banern gewinnen. 

LeS-e6 f7Xe6 D dS-d 732 T a8-bS 

17 Ein vorzeitiger, vom Grafen Vi t z­
th u ill herriihrender Angriffszug. 

18 8 c6 - e5 wiirde den Weissen in 
Vortheil bringen: B. L c4-b3, d7-dG 9. 
h2-h3, L CB-d 7 10. f2-f4, S e5-g6 11. 
f4-f5 u. s. W. 

19 Auch mit d4-d3 S. c2Xd3, d7-d5 
9. Lc4Xd5, Lcs-g4 10. Ld5Xf7t, Df6X 
f7 stellt sich Schwarz gut. 

20 Besser als 0·0 9. 0-0, LcS-e6 10. 
Lc4-d3, Df6-g6 11. Dh5-h4, f7-f5 12. 
g2-g4 mit f.refflichem Spiel. 

21 Th1-g1 hilft l1ichts: 10 ... , D g2X 
f3, 11. S b1-d2 (LXh6, d3 12. LXd3, 
gXh 13. Sd2, Se5 14. Le2, DXf2t 
u. s. w.), Sh6-f5 12. e4Xf5, Df3Xf5 13. 
T gl Xg7, S e6-e5 u. s. w. 
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3. 
d2-d4 4. Lr.1·c~ 
e5xd~ 

11. 12. IS. 14. 15. 16. 17. 

Dd1-b3 Lb2Xf6 e4Xd5 Lc4-b5 Lb5-a4 Db3"c3 d5Xc6 + 4. 
SgS-e7 Se7xd5 g7xf6 a7-a6 Lb6-a7 b7-b5 Dd7-g7 
Ddl-b3 Lc1-b2 Lc4Xt7t e4-e5 e5xd6 Tfl-e1 Lf7Xg8 + 5. 
Sb4-c6 SgS-f6 KeS-fSls Sf6-gS c7Xd6 LcS-d7 ThSXgS 
Dd1-d5 Dd5Xf7t Lcl-g5t Df7-fSt TflxfSt 

6. 
Dal-d4 KeS-d8 SgS-e7 ThSxfS 
Lf7-d5 Dh5-dl Sg5-f3 Kgl-hl 

7. 
TdS-f8 h7-h6 SgS-f6 Sf6-h5 + 

f4-f5 Kgl-hl Df3-b3 
S. 

Dg6-f6 Sc6-e5 Ld7-c6 + 
Lh6xg7 Kel-d2 Dh4xf6 Df6-f7t Lg7xhS Df7-gSt Lc4xg8 

9. 
Df3Xhit Dhl-g2 Lc5-e7 KeS-d8 d7-d6 Dg2xgS LcSxh3 + 

c2-c3 f2-f3 c3xd4 Tf1-el Dc5Xd4 S hI-aS 
10. 

d5Xe4 e4-e3 e3-e2 DdS x d4t Sc6xd4 ThS-e~ + 
e'.l:xd5 Kel-di Lcl-d2 S hl-a3 Sa3-b5 . Sh5xd4 Sd4xf5 11 

ThS-eSt Sc6-h4 Sb4xd5 LcS-f5 TaS-dS Sd5-f4 TeS-e2 + . 
0-0 Db5-d5t Lcl-g5 f2-f4 f4-f5 Dd5xf5 Lg5-f6t 12 

TeSxe4 Te4-e6 DdS-e8 Kf7-g7 g6xf5 Te6-g6 Kg7-gS + . 
Db3-dl b2-b4 Lcl-b2 DdIxd3 Dd3-e2 Sbl-d2 

13. DdS-d7 Lc5-h6 d4-d3 Sc6-e5 Dd7-h3 g5-g4 + 
Sg5-e6 Lb3Xe6 Kgl-h1 

14. 
Lc8xe6 c7-c6 DdS-e7 + 
Db7-a6 e4-e5 Sf3xe5 Lcl-g5 Lg5xf6 Se3-a4 Tal-dl 
SgS-f6 Sc6Xe5 d6 Xe5 0-0 g7Xf6 Lc5-d4 Dd7-d6 + 15. 

22 Hier ist noch zu erwiihnen: e4X d3, DdS-d7 11. Sf3-d2, Sc6-e7 mit 
d5 , T hS - est 11. K e1 - d1, T eS - e5 Ausgleich. 
12. c2-c4, DdS-h4 13. De5-a3. LeS- 27 Oder b2-b4, Le5-b6 S. Ddl-b3, 
g4t (t), und 10. Le1-f4, d5Xe4 11 . Lg4Xfa 9.Le4Xf7t, KeS-rS 10. g2Xf3, 
Sb1 -d2, ThS-eS 12.0-0-0, LeS-fo 13. Se6-e5 11. Lf7XgS, Se5Xf3t u. s. w. 
T h1 -e1, DdS-e7 mit gleiehem Ausgange. 2~ S e6-a5 S. D b3-a4t, e7-e6 9. e3X 

23 De5-a3, ThS-eS 11.0-0, TeSXe4 d4, Lg4Xf3 10. g2Xf3, Le5Xd4 11. 
12. Da3-f3t, LeS-f5 13. Df3-b3t, Le4Xf7t gleieht die Spiele aus. 
T e4-e6 u. 8. w. 29 Zuerst von And e r 88 en ange-

24 Schwarz behauptet nunmehr seinen wendet. 
Bauern. so Aueh das geniigt, um dem Sehwarzen 

25 DdS-f6? 6. e2-e8, d7-d6 7. b2-b4, einiges Uebergewieht zu versehaffen. 
Le5-b6 S. Le1-b2, Se6-e5 9. Sf3Xe5, 31 Oder Le1-g5, 0-0 9. Se3-d5, 
d6Xe5 10. e3Xd4, L b6Xd4 11. L b2Xd4, L eS -e6 u. s. w. 
e5Xd4 12. e4-e5 mit besserem Spiele. 82 Besser als DdS-eS 10. Le1-e3, 

26 SgS-f6? 7. e3Xd4, Le5-b6 S. Sb1- 1 Le5Xe3 11. f2Xe3, 8gS-f6 12. Sf3-g5 
e3, LeS-g4 9. Le1-e3, 0-0 10. Dd1- u. s. w. 
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4. 

16. 

B. I. 1. 

o. 
0-0 

e2-e4 
e7-e5 

6. 
e2-e3 ----

d7-d6 d4xc3 

2.' Sgl-f3 
Sb8-e6 

7. 8. 9. 10. 

Ddl-b3 Le4xf7t Db3Xc3 Sf3·g5t 
Se6_a5ss KeB-f8 Kf8xf7 Kf7-fS 

0_0 35 Til-el Sf3Xd4S7 Le4Xd5 Ld5Xe4BB Lel-e3 
17. Sg8.rn34 Sf6xe43S d7-d5 Lf8-e5 0-0 Dd8xd4 Dd4xdl 

18. 
e4-e5 Lc4-d5 Ld5Xe6 Ddlxd4 b2-b4 

Lf8-e7Sf6-e! Se4-e5 d7Xe6 Le8-f5 Se5-e6 

19. 
e4-e5 0_040 Le4xf7t Sf3-g5t DdlXg441 Dg4-e4 

20. 

Sf6-g4SU LfB-e5 Ke8Xf7 Kf7-g8 Se6Xe5 DdB-e7 
Sf3-g5 Le4-b3 DdlXd442 Dd4xe5t De5Xe7t Lelxg5 
Se6-e5 h7-h6 h6xg5 Dd8-e7 Lf8Xe7 Sf6Xe4 

0-044 e2-e3 Ddlxd3 Lel-f4 Sbl-d2 Tal-el 
21. Dd8.C64S d7-d6 d4-d3!45 ru6-g6 Lf8-e7 Sg8-h6 0-0 

22. 
LfB-e5 

e2-e3 4S Le4-b547 SblXe3 Ddl-a4 LeI-g5 
d7-d6 d4Xe348 -a7-a6 LeB-d7 Df6-g6 

S blXe3 LeI-g5 Se3-do e4xd5 
23. 

d4xe3 SgB-e7 D f6-gi}! S e7Xd5 S c6-e7 
S f3xd450 D dl xd4 0-0 L c4-b5 L b5Xc6 e2-e4 

24. d7.d649 Sc6Xd4 Sg8-e7 Se7-c6 LeS-d7 Ld7Xc6 Dd8-h451 

SS Am besten geschieht D dS-e7 nebst 
folgendem S. Db3Xc3, f7-f6 u. Schwarz 
wird im Yortheil bleiben. Zu yerrueidel1 
ist 7. _ . , DdS-f6 S. Sb1Xc3 , SgS-e7 
9. S c3-d5 , S e7Xd5 10. e4Xd5, S c6 ~ e7 
11. L c1-g5 u. s. w. und Weiss hat gute 
Aussichtel1. 

B4 Yon Dub 0 is empfohlen; neben 
L fS-c5 die beste und sicherste Art der 
Yertheilligung. 

3S Weniger zu empfehlen Sf3Xd4 
wegell Sf6Xe4 6. Lc4Xf7t, Ke8Xf7 7. 
Dd1-h5t, g7-g6 s. Dh5-d5t, Kf7-g7 9. 
S d4XcG, b7Xc6(S f6 wiirde zwar nicht 
an 10. SXdS, wohl abel' an 10. Lh6t 
nebst 11. Dd2t scheitern) 10. D(15X 
e4, Dd8-e8 11. De4XeS, Lb8-b4t mit 
gutem . Spiele fiir Schwarz. Oder wie 
in einer Partie H 3S fo rd - Cord e I 
(Wittenberger Schz. lS87, No. 17), ge­
schieht: 9 ... , d7Xc6 10. D d5Xe4 
Dd8 -d5 11..D e4 X d5, c6 X d5 12. 
1)-0, LcS-f5 '13. LC1-f4! Lf8-e7 

14. Lf4Xc7 , Lf5Xc2 15. Lc7-e5t, 
Le7-f6 1.6. Le5Xf6t, Kg7XfG 17. Sb1-
a3, T as-cS IS. T a1 -e1, L c2-d3 und 
Schwarz wird gewillnell 5. e4-e5 wird 
mit d 7 -d5 erledigt. 

3S Lf8-c5 lenkt in Yarianten des 
giuoco piano tiber; auch 5 • .. , d7-d5 
ist zuliissig. 

37 Lc4Xd5, DdSXd5 S. Sb1-c3, Ddb­
dS 9. Sc3Xe4, Lf8-e7 10. Se4-g3, 0-0 
11 . Sf3-e5, ScGXe5 und Schwarz steht 
besser. 

38 Auf L d5 X cG folgt S e4 X f2 ; und 
auf 9; S d4Xc6 folgt L c5Xf2t 10. Kgl­
hI, b7 XcG mit Yortheil flir Schwarz. 

S9 lIit S f6 - e4 wird eben falls Aus­
gleich erzielt: 6. LC4-d5, Se4-c5 7. 
0-0, S c5-e6 8. c2·c3, d4Xc3 9. Sb1 X 
c3, L f8-e7 10. S f3-e1, 0-0 11. £2-f4, 
f7-£5 12. e5XfG, Le7Xf6 13. f4-f5, 
KgS-hS 14. g2-g4 , S e6-g5 u. s. w. 

40 Nicht so gut ist L c4Xf7t, K eS X 
f7 7. SfS-g5t, Kf7 -g8 S. Dd1-f3, 
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d2-d4 
3 .. eS)(d4-

11. 12. 

De3Xa5 Sg5-fB 
h7-h6. . SgS-e7 

T elXd1 f2xeB 
Le5xeB Se6-e5 
D M-e3 L e1-eB 

0-0 f7-f6 
e2-eB _ D e4-d5t 
h7-h6 KgS-fS 

Lg5xe7 0-0 
Ke8xe7 Se4-e5 
SfB-d4 . Lf4Xe5 

13. 

Da5-e1 
Se7-g6 
b2-bB 
c7-e6 

Sbl-d2 
f6xe5 
Sg5-e4 
Le5-b6 
Tfl-elt 
Ke7-f6 
Sd4-fB 

Se6-e5 d6xe5 Le7-d6 
SeB-d5 Sd5-f4 Da4-dl 
Ta8-cS 
Tfl-el 
f7-f6 

S b1-e3 

a6xb5 Dg6xe4 
Lg5-f4 SfB-d4 

d7=lfil L c5xd4 

+ 

14. 
Lc1-eB 
Lc5-b6 
Sbl-cB 
f7-f5 

SfBXe5 
Le7-d6 
cBxd4 
Se5-f7 
S b1-cB 
c7-c6 
h2-h3 

KgS-hS 
Tfl-e1 

Ddlxd4 
Dg6-f7 

LfS-Mt .·9.c2-cS, Sg4Xe5 10. DfS-d5t, 
KgB-fS 11 . f2~f4, Se5-d3 Ii. s. w. 

41 Auf D d 1 - f 3 folgt DdS - e 7 
u. s. w. 

42 f2 - f4, h6Xg5 S. f4Xe5, Sf6Xe4 
9. LbSXf7t (oder' 0-0), Ke8Xf7 10. 
Dd1-f3t, Kf7-gS (am besten) 11. 0-0, 
d7-d5 mit gleicheI!l Spiel. 

43 Von Mac Donnel herrlihrend u. 
bei vorsichtigem Spiel eine genligende 
Vertheidigung bildend. Die Textzlige 
sind· den n 50 auserlesenenen Schach­
partien" S. 2, entllommen. 

44 Nicht c2-cS, d.4 X cS! 6. S b1 X cS, 
L f8-M! u. s. w. 

45 Am besten. LCS-g4 7. Dd1-b3, 
0-0-0 B. Lc~ -go und Weiss steht 
gut. 

46 e4 - e5 ist vielleicht norh etwas 
starker. 

47 b2-b4 flihrt nul' zum Remis: 7 ... , 
Le5-b6 S. Lc1-b2, Sc6-eo 9. SfSXe5, 
d6Xe5 10. Kg1-h1, LcS-e6 u. s. w. 

16. 

S b1-cB 
Lc8-g4 

f2-f4 
DdS-e7 

16. 

16. 

17. 

IS. 

Se4-gB Dd5·e4 ~c4-dB = 19. 
c7-c6 d7-d5 D e7-f6 

ScB-e4t TelXe4 Te4-f4t =20. 
Sc5Xe4 d7-d5 Kf6-g6 

Sf3-M DdB-gB ShiXf5 -21 
Dg6-h5 f7~ Sh6xf5 - . 

+ 22. 

Tal-el Le4-bB + 
0-0 

23. 

24. 

48 LcS-d7- hilft nichts: 8. Lb5Xc6, 
Ld7Xc6 9. c3Xd4, L c5-M 10. Sb1-c3, 
Lb4XcS 11. b2Xc3, Lc6Xe4 12. Trl­
el (t) u. s. w.; ebensowenig 7 ... , 
L cB -g4 mit del' Folge S. L b5 X c6 t, 
b7Xc6 9. D dl-a4! u. s. w. 

49 Hiermit giebt Schwarz den Bauern 
sofort wiedel' auf; er kommt dabei aber 
in N achtheil. 

50 Oder c2-cS, d4XcS 6. SblXc3, 
LcS-e6 (Lg4od.Le7 7.DbS! u.s.w.) 
7. Lc4Xe6, f7Xe6 8. Dd1-b3 u. s. w. 
(t); oder 5.0- 0, Lc8 -g4 6. h2-hS, 
L g4XfS 7. D d1 Xf3, S c6-e5 S. D fS-bS, 
Se5Xc4 9. Db3Xc4, c7-c5 10. c2-c3 
u. s. w. 

51 Dies scheint die einzige Entwicke­
lungs-Moglir.hkeit fiir Schwarz zu sein. 

5~ Weiss steht bessel'; es wird jedoch 
nieht 12. D d4Xg7 spielen (sondern 12. 
Tel), weil dann Schwarz mit 12 .•. , 
0-0-0 zum Angriff gelangt. 
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B. II. 1. 
e2-e4 
e7·e5 

5. 6. 7. 

c2·c3 0_0!2 a2-a3 
d4xc3 d7-d6 3 Lb4-&5 

1. 

2. 
c3-c2 
e4-e5 6 

DdS-f6 c3xb2 
3. 

Lc1Xb2 
c3xb2 B KeS-fS9 

4. 

5. 
f7-f6 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 
SgS-f619 

11. 

1 Die "compromittirte U Vertheidi­
gung. 

2 Weiss bietet noch einen Bauern 
an, des sen N ehmen sehr gefahrlich 
wird. 

3 Der beste Zug, welcher noch allen­
falls den Schwarzen das Remis erreichen 
liisst. 

4 A.nderssen zoghierDdS-d7, was 
jedoch nicht gut ist : 10. Sb1-c3, Sg3-
f6 11. Lc1-g5! (nicht Lb2), Se6-d4, 
12. S f3Xd4 u. s. w. und Weiss steht viel 
besser. 

5 Lc4Xd5, SgS·e7 13.Lcl·g5, DrG· 
g6 14. Lg5Xe7, KeSXe7 15. a3·84, a7-
a5 16. b4·b5 und remis . 

6 .!uch b2Xc3 kann geschehen. 
7 Etwas stiirker ware wohl L b4·e 7. 

2. 
Sg1·f3 
SbS·c6 

S. 9. 10. 11. 
b2-M Ddl-b3 Sblxc3 Sc3-d5 

L&5-b6 DdS·f6' LcS-e6 LeSXd5 
DdlXc2 b2-M Lcl·b2 e4·e5 
LM-a5 La5-b6 SgS-fS Sc6xe5 
e5xf6 Ddl-e2t Lc1·b2 De2xb2 

b2Xa1D Ke8·f8 7 DalXb2 Sg8Xf6 
e4-e5 a,2-a3 Sb1-c3 Sc3-d5 

DdS-e7 Lb4-c5 d7-d6 De7-d7 
Dd1·b310 e4-e5 Sf:3Xe5 Se5xc6 
SgS-h6 f6Xe5 11 Dd8-e7 b7xc6 

e4-e5 Tfl-dt e5xfti 
SgS·e7 d7.d5 12 0·0 g7Xf'6 

e4-e5 Lc4xgS e5Xf6 
KeS·fS L b4·e713 T hSXgS Le7xf6 
e4-e5 15 Sf3·h4 Dd1-b5t Sh4-f5 

Lb4-e7 SgS·h616 KeS·fS Sc6xe5 
Ddt-d517 e5xf6 Lb2·cl 
SgS.b6 Le7xf6 Lf6Xal18 

SfS-g5 e4·e5 Lb2xe5 Lc4-d321 

0-0 Sc6Xe520 d7-d5 Sf6.g4 
Ddlxg4 e5-e6 

Sf6-g422 d7-d5 f7xe623 

B Nunmehr wird die Vertheidigung 
filr Schwarz sebr s~hwer, wenn nicht 
unmoglich. Nur das Gegenopfer in 10 
scheint das Spiel zu retten. 

9 Wohl am besten . .!usserdem kommt 
noch f7 -f6, L b4·fS und S gS-f6 in Be· 
tracht. 

10 Bei SC3-g5, SgS-h6 9.Dd1-h5t, 
K eS-fS wird Schwarz schliesslich das 
iiberlegene Spiel erlangen. 

11 Lb4-e7 10. e5Xf6, Le7Xf6 11. 
Tf1-elt, KeS·fS 12. Sb1·c3, d7·d6 
13. Sc3·d5, Lf6Xb2 14. Db3Xb2, Bc6· 
a5 15. Lc4-d3 u. s. w. 

12 f6Xe5 10. Sf3Xe5, d7·d5 11. Tfl · 
d1,0·0 (am besten) 12. Lc4 Xd5t, 
Se7Xd5 13. TdlXd5, DdS·eS 14. Td5· 
dSt zum Vortheil des Weissen. 
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3. 
d2-d4 

e5xd4 

I') .. 13. H. 10. 

e4xd5 5 Lc4-b5t d5xcO Sf3Xe5 
SeO-eo e7-etl b7xe6 d6Xe5 
Sf3xe5 L b2xe5 Sbl-c3 Le4-d3 
dOxe5 0-0 Le8-eO -h7-h6 

Db2-b3 Lc4Xd5 Db3xd5 Dd5-b5 
d7-do Sf6xd5 Lcl:i-e6 

Tfl-e1 Lb2Xe5 SfSxe5 Se5Xf7 
d6Xe5 Sc.6xeo Dd7-dt; 

Lb2xg7 Db3xb4 Tfl-elf Sb1-c3 
De7Xg7 d7-d5 Ke8-<18 Le8-ha 
Le4xdot Tdlxd5 Tlt5-g5t Db3-g8t 
Se7xdo Dd8-e8 Kg8-h8 Tf8xg8 
Sb1-c3 Sc3-e4 Db3xb2 Se4-fO 
g7-g0 Lf6xb2 d7-do Tg8-g7 

Lb2Xe5 Dh5Xe8t Sf5XhO Sh6-f7 
Dd8-e8 Kf8Xe8 f6Xe5 Th8-f8 
Tfl-e1t LclXh6 Lh6-g5 Sf3-M 
KeS-f8 Dd8-ill Df6-g6 Dg6-ho 
Sg5-f3 Sf3Xe5 f2-f4 Kgl-hl 
Sg4Xe5 DdS-f6 Lb4-eot g7-g6 
Sg5Xe6 Se6xd8 Sd8xf7 Sf7-go 
Tf8-f7 Le8xg4 d5xc4 

13 fSXe5 10. 8f3Xe5, Dd8-e7 11. 
8e5Xc6, d7XcG 12. 8bl-cS, b7-b5 13. 
Lc4Xg8, T h8Xg8 14. T fl-e1 u. s. w. 

14 Auch 18. 8g5-h7t ist. in Rechnung 
zu ziehen. Es folgt uatiirlich zuniichst 
18 .•... , Kt8-f7 19.Tal-d1 u. s. w. 

15 Gleichfalls ein gutcr Zug. 
16 Auch anljere Verthei,ligungen rau­

men dem Weissen die bessere Stellung 
ein: 8cGXe5 10.Lb2Xe5, f6Xe5 11. 
D d l-h5t, g7 -g6 12. S h4XgG u. s. w.; 
9 ..... , fGXe5 10. Dd1-d5, 8g8-h6 
11. Sh4-f5, 8 cS-b4 12.8 fiiXg7t u. s. w. 
9 ..... , g7-g6 10. f2-f4, d7-d5! 11. 
L c4Xrl5 u. s. w. 

17 Von B i I g u e r angegeben, ist aber 
nicht so gut, wie 8 f3-h4. 

Cordel. 

LCl.-c4 
4. L f'8 _ b4t1 

16. 11. 18 . 
Lcl-g5 Db3-f3 Tal-cl 
DfB·dB T~-e8 Sg8-e7 

= 1. 

Tal-dl h2-h3 Tfl-el + 2. 
Dd8e7 Ta8-d8 

+ 3. 

+ 4. 

g2-g3 DM .. b7 Tal-lllt + 
doXc4 Ta8-c8 Lh3-d7 

5. 

Lb2xfOt Tg5Xg7 Tgi-g6t + 6 
Tg8-g7 De8-e6! Df6Xf6 . 
SfS.g5 Tfl-e1 Sgo-e6t14+ 
h7-h6 Sc6-e7 Le8Xe6 7. 

Sf7Xe5 Tfl-el Shl-d2 + 8. 
Le7-f6 Ke8-d8 d7-d6 

Lgo-e7t + 9. 

Ld3·c2 10. 

+ 11. 

1B Oder 8 c6-e7 12. D d5-h5t, g7 -gG 
13.Dh5Xh6, d7-d5 14. LC4-d3, LfGX 
al 15. T fl-e1 u. s. w. 

19 Dieser Zug birgt die Moglichkeit, 
das 8piel durch ein Gcgenopfer im 
9. Zuge zu halteD. 

20 v. Hanneken hat dies angegeben. 
Das Opfer scheint die 8piele auszu­
gleichen. 9 ..... , d7-<l5 hat zur Folge 
10. e5Xf6, d5Xc4 11. Ddl-h5, h7-hG 
12. 8 gli-e4, c4-c3 13.8 b 1 Xc3 u. gewinnt. 

21 Es geht auch a2-a3, I, b4-c5 12. 
L c5XfG, D d8XfG 13. D d1 Xd5, L c5-c7 
u. s. w. 

22 8 f6-e8 (10. D dl-h5) hilft ebenso 
wenig, wie 0 .••.. , h7-hG 10. e5XfG 
u. s. w. 

23 d5Xc4 12. Sg5Xf7 u. s. w. 

8 
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B. II. 1. 
e2-e4 

2. 
8g1-f.3 

e7-e5 IS b8-e6 

O. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

12. 
e2-e3 0-0 LelXb2 e4-e5 25 8bl-e327 Ddl-e2 Tal-dl 
d4Xe3 e3xb2 L b4_f8,?,24 Lf8-e726 8g8-h6 0-0 Dd8-e8 

13. 
e5Xd6 Ddl-b3 Le4Xe6 

d7-d6 DdBxd6 Le8-e6 f7xe6 

14. 
b2Xe3 2B e4_e5 3O Lel-a3 0-0 8f3-g5 8g-5xh7 

Lb4-a529 8gB-e7! 0-0 Kg8_h8!31 Sc6xe5 8e5xc4!S2 

15. 
8f3-g5 LeiXf7t 8g5Xf7 Ddl-h5t 
Sc6xe5 8e5xf7 Ke8xf7 g7-g6 

16. 
Le4Xd534 Ld5xe6t Ddl-e235 8 b1-d2 

d7-d5 Sg8-e7 Se7Xe6 Lc8-g4 0-0 

17. 
e5xd6 Ddlxd636 LeI-a3 8fS-g5 

Dd8xd6 e7Xd6 La5-c7 Se6-e5 

C. 1. 
e2-e4 

2. 
8gI-fS 

e7-e5 Sb8-e6 

4. O. 6. 7. 8. 9. 10. 

1. 
Lfl-e4 0-0 8blXeS LeI-e3 8fS-d4 8d4Xe6 

d4XeS! 8g8-f6! d7-d6 Lf8-e7 0-0 Sffl-g4 b7xet! 

2. 
8 blXc338 Ddl-bS40 8f3-g5 Le4-b5 f2-f4 
d7-d6!39 Dd8-d7 8c6-e5 c7-c6 8e5-g4!41 

S. 
LclXb2 S bl-cS 0-0 Sf3-g5 Lc4-bS ---

LfB-bit 0_0 43 c3xb2 ISg8-f6 8c6-e5 d7-d6 

24 Die sehwiiebste der an dieser Stelle L b4Xe3t S. Ke1-ell, Le3Xal 9. L g5X 
mogliehen vier Vertheidigungen. fG, SgSXf6 mit etwa gleiehem Spiele 

25 Aueh folgender Angriffist beaehtens- in Betracht. Indessen zoge hierbei Weiss 
werth : Dd1-d5, SgS - h6! 9. Sf3-ga, vielleicht. besser 7. Dd1-h3 oder 7. 0-0. 
Sc6-b4 10. Dd5-d2 , Sb4-c2 11.Sg5X so Auf O-Ogesehieht am hesten SgS-
f7, Sh6Xf7 12. Dd2Xe2 u. s. w. e7 oder d7-d6. 

26 Ambestennochf7.fG9.e5XfG,SgSX 31 h7-h6? 10.Dd1-b3, La5-b6 11. 
f6 10. Tfl-e1t, LfS-e7 11. Lb2Xf6, Sb1-d2, KgS-hS 12. Sd2 - e4 , Se6-a5 
g7Xf6 12. Ddl-d5 u. s. w., Weiss hat 13. Db3-a4 mit Vortheil flir Weiss. 
liuch hierbei Vortheil. 32 Besser als 11. . .. . , KhSXh7 12. 

27 Besser als Ddl-d5, SgS-h6 10. Ddl-h5t , Kh7-gS 13.Dh5Xe5,Se7-c6 
Lb2-cl,0-0 11. LelXh6, g7Xh6 12. 14.De5-h5, d7-d6 mit Ausgleich. 
Dd5-e4, Kg8-g7 13.Lc4-d3. TfS-h8 33 Auch bei Dh5-mt, Kf7-g7 13. 
14. De4-g4t, Le7-g5 1a. h2-h4, d7-d6 Lcl·g5, Th8-fS 14. DI3-e3, La5-b6 
u.s.w. mit mindestens gleichem Spiel 15. De3-e5t, Kg7-g8 16.Lg5Xe7, 
flir Schwarz. D d8-e8 bleibt Schwarz im Vorl.heil. 

liB Nicht. &0 kraftig wie 0-0. 34 Ebenfalls zum Remis fiihrt D dl X 
29 Hier kame D d8 - f6, 7. L c1 -g5, I d5, D dRXd5 9. Lc4Xd5, S g8-e7 u. s. w. 
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3. 
d2-d4 LrJ.-c. 

eSxd. 4. Lr8-b.t 

12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 

Sc3-e4 Dc2-c8 Se4-f6 + 12. 
Sc6-b4 KgS-hS 
Tfl-dl Db3Xe6t De6-h3 + 13. 
Dd6-b4 Db4-e7! 
Ddl-h5 Dh5-h6 Dh6-h3 Dh3xh4 Sh7xfS SfSXg6t 

14. 
g7-g6 Se7-f5 DdS-h4 Sf5xh4 Sc4Xa3 f7Xg6 + 

Dh5Xa583 Da5-b4 Db4·f4t Lcl-e3 0-0 f2Xe3 
15. 

c7-c6 Thl:l-e8 Se7-f5t Dd8-f6 Sf5xe3 Df6xf4 + 
0-0 Tfl-e1 Lcl-b2 

16. 
TfS·eS La5-b6 DdS-e7 

Lc4-b5t Lb5xd7t Sg5-e4 LaB-d6 Ld6Xc7 
17. 

LcS-d7 Se5xd7 d6-d5 0-0-0 KcSxc7 + 

3. 
d2-d4 

4. 
c2-c337 

eoxd. 

11. 12. 13. U. 10. 16. 17. 

Le3-f4 Lc4-e2 Lf4-e3 f2-f4 Le3-c1 f4-f5 
1. 

Le7-f6 Sg4-e5 Lc8-e6 Se5-c4 Sc4-b6 Le6-c4 
Lb5-c4 e4xd5! d5xc6 Sc3-e2 ! 

2. 
d6-d5 LfS-c5 Dd7-e7t 0_0 42 

f2-f4 Kg1-hl Sc3-a4 Sa4Xc5 f4xe5 Tf1xf7 Lb3Xf7t + 
3. 

Lb4-c5t Sf6-g4 DdS-e7 d6Xc5 De7xg5. Tf8Xf7 KgSXf7 

as Besser als Dd1 X d8 t, S e6 X dSi u. s. w.) S. S e3-d5 (S. e5, LXe3 9. bXe, 
11. LeI -aS!, LeS·f5 12.0·0 , SdS-e6 d5! 10. eXf, dXe 11. fXg!, TeS n. s. w.), 
n. s. w. LM-e7! 9. e4-e5, Sf6Xd5 10. Le4Xd5, 

36 Ddl.bS, LeS-e6 10. 0·0, SgS-e7 d7·da n. s. w. nnd Schwarz steht 
11. LeI-aS , L e6Xe4 12. DbSXe4, Dd6· besser. 
d5 IS. De4Xd5, Se7Xd5 14. Tfl-elt, All Von Minekwitz angegeben. 
Sd5-e7 u. s. w. U Minekwitz lasst den Sehwarzen 

87 Von G ij ring eingefiibrt; schon hier viel weniger gut mit e6Xb5 fort-
friiher von Paulsen untersncht. fahren, woraufdann Weiss mit l1.f4X 

as Der Werth dieser Fortsetznng ist e5, d6Xe5 12. Le1-eS , LfS·da IS. Ta1-
noeh nieht hinreiehend festgestellt. dl! u. s. w. gewinnt. 10 .. ... , Se5·g4 

89 Das ist entgegen den friiheren .A.u- riihrt von Fleehs ig her. 
siehten fiir die Vertheidigung vollkom- 42 Schwarz ist im Vortheil , da er 
men ausreiehend. Gut ist aueh L fS- die offene Stellung des Weissen aus­
M 7.0 · 0 (7.e4.e5,d7 -d5!u.s.w.), nutzen kann. 
O-O! (von Gabler empfohlen. Nieht 48 Nieht d7-d6 wegen 9. Se3·d5, 
ganz so stark, aber zum .A.usgleieh Lb4·e5 10. Sd5xfat, g7Xfa 11. SfS­
geniigend ist 7 ... , LXeS S. bXe, 0-0 g5,0·0 12. Sg5Xh7 u. s. w. 

S* 
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C. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4.. Ii. G. 

4. 
Lfl-c4 Lclxb2 

d4Xc3! c3xb2 d7-d6 

5. 
DdlXe2 

e3-c2 LfS-b4t 

6. 
e4xd5 c3Xd4 

d7-d5'Q Dd8xd5 LcB-g441 

D. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. Ii. 6. 

1. 
8f3xd4! Lfl-c4, 0-0 

e5xd4 Dd8-f61i1 Lf8-e5 

2. 
Ddlxd4 Dd4_e31i2 

DdS-f6 Lf8-b4t 

3. 
Lfl-d3 

d7-d654 8gS-f6M 

4. 
8f3Xe5 Lfl_c459 Lc4-b5t 
8d4-e608 d7-d660 c7-c6 

" Dd1-b3, 8g8-hS 8. 8b1-a3, Le8-
d1 9. L b2-e3, b7-b6 10. Le4-d5, Ta8-
b8 11. Ta1-c1, 8cS-e7 12.0-0, e7-eS 
13.8a3-e4, Ld7-g4 n. s. w. mit Ans-
gleieh. . 

41i 18. Le5Xg7, Tf8-g8 19. Ta1-e1, 
De8-cS (DXe1t 20.DXe1, TXg7 21. 
L d3t, f5 n. s. w_ kommt in Betracht). 
20. Lc4-d3t, f7-f5 21. Te1-e7, Dc6X 
c3 22.Lg7Xe3t, Kh7-gS 23.Ld3-e4 
nnd gewinnt. 

4Q Man beachte hier f7 -f5*, was bei­
spiels weise zur Folge haben konnte: 
5. Lf1-c4, f5Xe4 S. 8f3-g5 (8Xd4, d5), 
Sg8-hs 7.Dd1-b3, 8e6-e5. 

47 8g8-fS 7. 8b1- c3, D d5-h5 8. d4-
d5,8cS-e5 9.Lfl-b5t,Le8-d7 10. 
Dd1-e2 n. s. w. 

48 Nach 8b1-c3?, Lg:lXf3 8.8c3X 
d5,Lf3Xd1 9.8d5Xc7t,Ke8-d7 10. 
8 c7 Xa8, L d1-h5 steht 8ehwarz besser. 

49 Oder 8g8-f6 8.8b1-c3,Dd5-h5 
9. LC1-f4, 0-0-0 10.0-0, Lf8-ds 11. 
L f4,XdS u. s. w. 

2. 
8gl-f3 
Sb8-c6 

7. 8. 9. 10. 

0-0" Le4Xe6 Ddl-b3 8f3-g5 
Lc8-e6 f7Xe6 Dd8-d7 Se6-d8 
8 bl-c3 0-0 De2Xe3 Lel-g5 
8gS-e7! Lb4Xc3 0-0 h7-h6 
Lfl-e24B 8 bl-c3 Lel-e3 0-0 

0-0.0'9 Dd5-a5 Lf8-c5 Lg4Xf3 

2. 
8gl-f3 
8bB-e6 

7. 8. 9. 10. 

e4-e5 e2-c3 8blXc3 Lc4-d3 
Df6-f5 d4Xc3 8g8-e7 Df5-e6 

e2-e3 Lfl-c41i3 f2-f4 De3-f3 
hl4-a5 8 gS~ L a5-1l6 d7-d6 

0-0 f2-f4 h2-h3 Dd4-f2 
LfB-e7 0-0 c7-c6 8f6-e856 

8e5xc6 Lb5Xe6t Le6XaB 8bl-c3 
b7Xe6 Lc8-117 DdSXaB 8gB-f6 

50 Gilt fiir weniger gut, als e5Xd4. 
Indess ist der Vortheil des Weissen 
nicht entscheidend, und es lassen sich 
die Varianten vielleicht fiir 8chwarz 
verbessern, vgl. Anm. 51, sowie die un­
mittelbar vor Drucklegnng dieses Bogens 
von T. Pierce veriiffentlichte Variante 2. 

51 Hier diirfte d7-d5* zum Ansgleiche 
fiihren. Nimmt Weiss mit dem Banern, 
so kann S .... , Lf8-c5 folgen, was 
vorher wegen L c4 X f7t nicht anging, 
nnd die Fortsetzung 7. c2-e3, 8 g8-fS 
8. Lc1-g5 (besser 0-0, 0-0 9. Lg5, dXe 
10. 8Xe3, Lf5 =. Auf 11. Sa4 geht 
der Laufer nach d6), Dd8-e7t 9. Ke1-
d2, S fG-e4 t 10. K d2-c2, 8 e4Xg5 11. 
Th1-e1t,8g5·eG 12. d5XeS, Le8Xe6 
13. r.3Xd4, ware wegen 0-0-0 nicht em­
pfehlenswerth. 

Geschieht aber S. L c4Xd5, so ant­
wortet 8chwarz zuniichst c7-cS und spielt 
auf 7. Ld5-c4 (oderLb3) entwedcrLf8-
e7 oder Lf8-Mt (8. cl, La5 9.0-0, 
dXc 10.Db3, DfG). 

1i2 Dd4Xf6, 8g8Xf6 7. e4-e5, 8f6·e4 
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3. 
d2-d4 

4. 
e:&-e3 

e&xd4: 

11. 12. 18. H. to. 16. 17. 
Sbl-aS Tal·cl f2-f4 Sg5-f3 f4-f5 Tfl·dl + 4. 
Sg8-h6 Sh6-f7 h7-h6 a7-a6 e6-e5 
Lg5-h4 Lf4-g3 Tfl-el e4-e5 Sf3Xe5 Telxe5 Lg3Xe5 

6. Dd8-e8 d7-d6 Se7-g6 d6xe5 Sc6Xe5 Sg6xe5 Kg8-h761i 
Le2Xf3 Le3xd4 Ddl-b3 Db3xf7 Df7-c4! + 6. 
ScBXd4 Lc5Xd4 Da5-b6 Sg8-hB 

d2-d4 
3. Se8xd4: 50 

11. 12. 18. 14. 15. 16. H. 
seS-e4 Se4-g5 Ddl-h5 Dh5-h6 Tfl-el Sg5-f3 Lcl-g5 + 1-
Lc5-d4 De6-b6 g7-g6 Ld4Xe5 Db6-ftl d7-d6 
Lcl-e3 Le3-f2 Df3xf2 Kelxf2 Sbl-d2 f4-f5 Sd2Xc4 

2. 
Dd8-h5t Dh4xf2t Lb6Xf2t Lc8-e6 Se7-g6 Le6xc4 SgB-e5 

g2-g4 e4xd5 f4-f5 Lcl-e3 Sbl-eS SeS-e2 Se2-d4 + 3. 
dB-d5 c6xd5 b7-b6 Lc8-b7 TaB-c857 Le7-c5 Se8-d6 
f2-f3 

4. 

8. Lr1-f4 (f4, Le5), Lf8-e5 9. Lf4-g3, I fS) 12.Se4XfSt, g7XfS 13. De5XfS, 
Lc5-d4 =. Dd8XfS 14. Lg5XfS undistim Vortheile. 

Lc1-e3, Lf8-ds (drohtLe5) 7. f2-f4, 56 Hier kllm wohl dS-d5* 11. e4-
Df6Xd4 8. Le3Xd4, f7-fS =. e5, SfS-d7 in Betrllcht. 

e4-e5, Df6-gS. Wenn nun 7. Dd4- 57 Mlln bellchte Le7-h4*. 
c3, so DgS-bS mit Angriff. 58 Nicht gut ware L fS-c5; es folgt 

Dd4-c3, DfS-bS 7. Le1-e3, Lf8·b4 5. Lf1-c4 (besser Ills 5. SXf7, Dh4! 
8.Le3XbS,LMXc3t 9.SblXe3,1I7XbS u.s.w.),Dd8-fS (Ses S.LXe6,fXe 7. 
10. Sc3-d5, Ke8-d8 nebst Sg8-e7 und Dh5t, gS 8. SXgS u. s. w. [tD s. Se5-
etwa gleichem Spiele. d3! (bei S. LXf7t kommt nur remis her-

53 Sbl-1I3 ist nicht gut wegen L1I5- IIUS), Lc5-bS 7. e4·e5, DfS-gS 8.0-0 
bS 9. De2-g3, DfS-gS 10. Dg3XgS, und steM gut. 
h7XgS u. s. W. 59 Auchf2-f4, Lf8·c5 6. Seli-fa (oder 

54 Weiss behiilt lIuch nach Sg8-e7 Lc4) u. s. w. hat Ausgleich zur Folge. 
S.Lfl-c4, Se7-c6 7.Dd4-d5, DdS-f6 60 Hier ist noch zuliissig: Dd8-fS 
8. 0·0 u. s. w. ein geringes Ueberge- S. S e5-g4, I)fS-gS u. s. w. j ferner 5 .... , 
wicht. c7-.c6 S. Lc4XeS (nach S. SXf7 wird 

55 T. Pierce giebt hier noch fol- Schwarz schliesslich in Vortheil kom­
gendes Spiel: Sbl-c3, Sg8-fS (bei cS men), Dd8·a5t 7.Sbl-c3 u.s.w.j ferner 
wiirde der d-Bauer sehwach) 7. Lc1- 5 ...•. , Sg8-fS 6. SM-c3, LfB-M 7. 
g5, LfS-e7 S. 0·0, 0-0 (besser ware bS) 0-0 u. s. w. Nach 5 ..... , Sg8·fS ist 
9. e4-e5, dSXe5 (warum nicht S e8*?) das Springeropfer auf f7 nicht em-
10. Dd4Xe5, LcS-d7 (falls DeS, so pfehlenswerth: S. Se5Xf7, KeSXf7 7. 
11. DXc7; falls L dS, so 11. LXfS) 11. L c4XeS, K f7XeS! S. e4-e5, S f6-gS und 
S e3·e4, L e7 -dS (nicht S d5 wegen LX Schwarz sleht besser. 
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Das Englische Springerspiel. 

Zieht Weiss im dritten Zuge des regelm1issigen Springerspieles 
den Damenl1iuferbauern, 3. c2-c3, als Vorbereitung zu d2-d4, so 
entsteht das englische Springerspiel oder die englische Partie -
so genannt, weil sie schon seit langer Zeit in England Ublich und 
auch meist von englischen Theoretikern analysirt ist. 1m Allge-

1. 
e2-e4 

2. 
Sg1-f3 

e7-e5 S bS-c6 

A. 3. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

1. 
Lfl-b5 SfBXe5 Dd1-a4 f2-f4 Se5xfB Lb5-e22 

4'%·d5 d5Xe4 Dd8-d5 1 Sg8·e7 e4xfB a7-a6 Se7-g6 

2. 
Se5Xc6 0-0 Tfl-el 
Se7xc68 Lf8-d6 0-0 

B. Ddl-a4 d2-dB 0-0 Lb5Xc6 Da4-c2 
Sg8-e7 4 f7-f6 Lc8-d7 a7-a6 Ld7Xc6 Se7-g6 

4. 
Ddl-a4 SfBXe55 Se5xc6 Lfl-c4 0-0 Tfl-e1 

d5Xe4 Dd8-d5 b7Xc6 Dd5-d7 Sg8-f6 Lf8-e7 

B. 
1. 

Lfl-c4 0-0 Lc4-b5 d2-d3 8f3Xe5 Lb5xc6t 
Sg8·r6 8c6xe4 d7-d5 Lf8-d6 8e4-f6 Ld6xe5 b7Xc6 

2. 
d2-d4 d4-d5 6 d5Xc6 Kel-e2 Ddl-a4 Sb1-d27 

Sf6Xe4 Lf8-c5 Lc5Xf2t b7Xc6 f7-f5 0-0 

B. Lf1-dB SfBxe5 0-0 b2-b4 
Sc6-b8 Se4-f6 Lf8-c5 0-0 d7-d6 

4. 
d4Xe5 Lfl-c4 Le4xf7t D dl-d5t Thl-f1 

Lf8-c511 Se4xf2 Ke8Xf'l Kf7-e8 Se6-e7 

5. 
Dd1-d5 Ke1-e212 Sbl-d2 LelXd2 
Le5Xf2t f7-f5 Se4xd218 Lf2-b6 

6. 
Lf1-b5 SfBXe5 Se5xd7 0-0 Lb5Xc6 

d7-d5 Lc8-d7 Sf6xe4 Dd8xd7 Se4-d6 Dd7Xc6 

1 AufDd8-g5 gewinnt 6. Ddt-a4 den weniger gut fort : 6. Dd1-a4, Lc8-d7 7. 
Bauer e4. Sf3Xe5, Dd8-g5 8.Se5Xd7, Dg5Xg2 9. 

~ L b5-c4 wird durch Dd5-h5 widerlegt. Sd7-f6t, 8g8Xf6 to. Da4Xc6t, Ke8·e7 
s b7Xc6 erzielt nur Ausgleich. Weiss 1l.Dc6Xc7t, Ke7-e6 12.Dc7-b6t, L f8-

autwortet darauf nicht 5. L M-c4 weogen 116, und Schwarz gewann schliesslich. 
D d5-g5, sondern 5. L b5-e2. r. Da4Xe4. 8g8-f6 6. De4-e3, Lf8-

4 Dieselbe Stellung entspringt aus d6 7. Lft-b5, 0-0 =. 
der spanischen Partie (vgl. diese C. 5). 6 Dieser die Einengung des Gegners 
Es konnte hier iibrigens auch a 7 -a6 beabsichtigende Zug (vgl. 3.) giebt Ge-
gezogen werden , da nach 5. L b5Xc6, legenheit zu dem von Fraser her-
b7Xc6 6. S f3Xe5 der Bauer mittelst rflhrenden Opferspiele L f8 -c5, bei 
Dd8-g5 zuriickgewonnen wird. In einer welchem Schwarz zwei oder drei Bauern 
Partie Brillow -Seufert fuhr Weiss nebst gutem Angritre fiir die Figur erhiUt.. 
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meinen bietet die Behandlung des Spieles fur Schwarz keine grossen. 
Schwierigkeitenj es kann d7-d5, Sg8-f6, f7-f5, Lf8-c5 und auch 
d7-d6 ais Antwort auf 3. c2-c3 erfolgen, und bei richtiger Fortsetznng 
wird dasErgebniss Ausgleich sein. Indess sind doch einige Klippen 
nnter der Oberfll!.che verborgen, die man .kennen muss. Man findet 
dieselben in der Tabelle. Bemerkenswerth diirfte hier auch der Ver­
such sein, die Vertheidigung L f8-c5 als zuverUtssig auszufdhren. 

3. 
e2-e3 

10. 11. 12. 13. U. II). 16. 
0-0 d2-d4 

1. 
LfS-e7 0-0 
Lb5xe6 Da4xe4 g2-gS d2-d-! De4-dS LeI-eS DdS·i! 

2. 
b7Xe6 Dd5ch5 Lc8-g4 Lg4-fS TaS-eS TeS-e4 Te!l-h4 + 

Lcl-e3 
S. 

LfS-d6 
d2-d4 Lc4xdS Da4-e2 

4. 
e4XdS 0-0 h7-h6 

Tfl-e! TelXe5 Te5-e2 g2-gS f2-f3 dS-d4 b2-b3 
1-

0-0 Sf6-g4 DdS-d6 Dd6-g6 Sg4-f6 TaS-bS Lc8-f5 
Sd2Xe4 Ke2xf2 8 Da4Xe6 De6xaS 9 Kf2xg2 DaSXc8 Kg2-h3 

2. 
f5xe4 d7-d5 e4xfS fSXg2t DdS-M.! DM-f2t Df2-f3t 10 

Se5-c4 a2-a4 Ddl-e2 d5Xe6 Lel-g5 
3. 

Lc5-b6 Lc8-g4 e7-e6 b7Xc6 h7-h6 
Dd5-c4 e5Xd6 Tflxf2 Kelxf2 

4. 
d7-d5 DdSxd6 Lc5xf2 LeS-e6 + 

Tal-el Ke2-dl Ld2-g5 Lfl-e4 
5. 

Dd8-e7 Se6-dS De7-f7 SdS-e6 + 
Tfl-elf Ddl-e2 Lel-f4 

6. 
LfS-e7 0-0 TfS-eS 

7 Lcl-g5, Se4Xg5 10. Sf3Xg5,I 10 17. Kh3.h4,TfSXcS,undSchwarz 
Dd.SXg5 1l.Ke2Xf2,O-0 12. Da4-c4t, wird gewinnen. 
K gS-hS, und Schwarz steht besser. 11 Auch hier erweist sich der Laufer-

S Am besten spielt Weiss D a4Xe4, zug als besonden kraftig. 
worauf es zweifelhaft sein mag , ob 
naeh Lf2-b6 12. Lel-g5, DdS-eS 13. 
Tal-el, d7-d6 der Angrift' oles Sehwar­
zen das gebrachte Opfer aufwiegt. 

9 g2 X f3, L eS-g.j, U. Lfl-g2, Lg4X 
f3 15. De6-e6t, KgS-hS 16. De6Xe5, 
DdS-h4f 17. De5 -g3, Lf2Xg3t IS. 
Kf2Xg2, Dh4Xe4t lasst Schwarz nicht 
minder im Vortheile. 

12 Fast noch weniger gnt ware Kel­
dl, f7 -f5 S. Lfl-c4, ThS-fS 9. Sbl­
d2, Sc6-e7· 10. Dd5-d3, d7-d5 11. e5X 
d6, DdSXd6. 

13 Bei Sc6-e7 9. Dd5-d3, Se4Xd2 
10. LclXd2, Lf2-b6 11. Ld2-g5,d7:cl5. 
scheint Schwarz gleichfalls im Vortheile 
zn bleiben. 
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1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 Sb8-c6 

c. 3. 4. 5. 6. 'i. 8. 9. 

1. 
d2-d4 d4xe5 Sf3-g5 e5-e6 Lfl-b5 c3-c4 16 

C7-eli14 d7_d615 f5xe4 d6-d5 ~g8-h6 Dd8-d6 d5xc4 

2. 
Ddl-d4 Sbl-a317 

Sc6-e5 Dd8-d6 c7_c6 18 

3. 
Sg5Xe4 Lcl-g5 Lg5xf6 

Sc6xe5 S g8_f619 L f8-e7 Le7Xf6 

4. 
Lfl-b5 Sf3Xe5 Lb5xc6t Ddl-h5t Dh5-f5t 

f5Xe4 d6xe520 b'iXc6 Ke8-d7 Kd7-e7 

5. 
d4-d521 Sf3-g5 Sg5xe4 Lfl-d3 L cl-g-5 
f5Xe4 Sc6-b8:12 Sg8-f6 L f8_e7*23 Sf6xe4 

6. 
Lfl-b5 Ddl-b3 L b5xd7t D b3xb7 

Sc6-e7 Lc8-d7 Sg8-f6* Sf6xd7 f5xe! 

D. 
1. 

b2-b4 b4-b5 d2-d4 c3Xd4 Lc1-d2 Lfl-d3 
Lf'S-cS24 Lc5-d6*25 Sc6-a5 e5Xd4 Ld6-b4t Dd8-e7 Sg8-f6 

2. 
d2-d4 c3xd4 Lcl_d226 S blxd2 e4-e527 LfI -d3 
e5Xd4 Lc5-b4t Lb4xd2t d7-d5* Sc6-e7 Sg8-h6 

3. 
Lfl-b5 Sf3Xe5 
Sg8-e7 Lc8-d7 

4. 
L b5Xc6t 

e5xd4 b7xc6 

14 Ponz iani 's Vertheidigung. 11. Dg5-f5t nach d6, so ware das 
15 Gleich f5 Xe4 erweist sich fiir schwarze 8piel durch d4 X e5t schnell 

8chwarz ungiinstig, z. B. 5. 8 f3 X e5, veri oren. 
8gS-f6 6.Lfl -b5, LfS -d6 7.Lcl-f4 21 v.8chmidthiiltdiesfiirvortheil-
u. s. w. haft; indess entsteht auch hierbei nur 

16 Wormald empfiehlt Ddl-h5t, Ausgleich. 
g7 -g6 10. D h5-h3. 2"3 Auch 8 c6-e7 ist wohl statthaft. 

17 Von Zytogorsky angegeben. 23 Nicht gnt 8f6Xd5 wegen 9.8e4-
18 Wormaldhiiltdiesfiirgutwegen g5,8d5-f6 10.8g5Xh7. 

der folgenden, von ihm aufgestellten 24 Das H-B erklart dies en Zug flir 
Variante. unzureichend; die nachfolgende Aus-

19 Wormald giebt dies an, hint aber fiihrung* diirfte LfS-c5 jedoch recht­
d6-d5 7. Ddl-h5t, 8e5-g6 fiir noch fertigen. Uebrigens scheint auch d7-d6 
besser. nicht verwerflich: 4. Lfl-b5, Lc8-d7 

20 8chwarz ist wobl genothigt, das5. d2-d4, 8 gS-f6 (oder vielleicht am 
Opfer anzunehmen, da er sonst in ent- I beslen f5, wodurch die 8piele der Ab­
scheidenden Naehtheil geriethe. Weiss theilung C. entstehen) 6. d4-d5, 8c6-e7 
wiederum vermag hochstens Remis zu 7. L M-d3, 8 e7 -g6 S. 0-0, L fS-e7 u. s. w. 
erzwingen, wenn der schwarze Konig I N aeh L c5 wiirde 4. L fl-c4, 8 gS-fG 
spater nicht von den Feldern d7 und (oder De7 oder f5) das klassische 
e7 weicht. Ginge dieser freilich auf Giuoco piano herbeirtihren, was iibrigens 
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c2-c3 
3.---

10. 11. 
Lb5Xc4 KelXdl 
Dd6xdlt S1l6-rl8 

12. 

L cl-f4 Lflxd3 S g5-f7 
Se5-d3t Dd6xf4 Sg8-h6 

f2-f4 Lfl-c4 0-0 
S e5-f7 0-0 L c8-f 5 

Df5-g5t Dg5-f5t _ 
Ke7-d7 Kd7-e7-
Lg5Xe7 Ld3Xe4 
Dd8Xe7 0-0 
sm-gS Db7-b5t 
Sd7-c5 Dd8-d7 

0-0 Ddlxd2 
Lb4Xd2 b7-b6 

0-028 Tal-cl 
0-0 f7-m 

Se5xd7 Sd2-bSoo 
Dd8xd7 0-0 
Sd2xe4 Sf3-e5 
Lc8-e6 Le6-d5 

Sbl-c3 
Lc8-b7 
Ld3-bl 
f6Xe5 

SbS-e5 
Dd7-d6 
Dlll-e2 
Sg8-e7 

13. 

Sf7xh8 
Sh6-f5 

e4-e5 
Sf6-d5 
Sf3Xe5 

c7-c6 
Sc5Xb7 
Dd6-g6 
Tal-cl 

0-0 

auch bei 3 ... , S gS-f6 odeI' 3 ..• , f7 -f5 
mittelst 4.Lfl-c4, LfS-c5 geschehen 
kiinnte. Es ist lediglich durch das Her­
kommen, keineswegs in der Sache be­
griindet, wenn jene Spielart (4. c2-c3 
im Giuoco piano) bei der Italienischen 
und nicht - mit Zugumstellung - bei 
der Englischen Partie behandelt wird, 
nnd die Ansicht, der man nicht selten 
begegnet, es sei das Englische Springer­
spiel weniger abwechslullgs- und aus­
sichtsreich, aIs Italienische, Spanische 
oder Schottis~he Partie, steht schon aUN 
diesem Orunde auf schwachen Fiissen. 
VgI. iibrigens Einleitung zum Laufer­
spiele. 

25 Mangelhaft wiire, wie in einer 
Partie Horwitz-Harrwitz geschah, 
L c5 -b6 5. b4 -b5, S c6 -85 6. S f3 X e5, 
DdS-e7 7. d2-d4, d7-d6 S. Lcl-a3, 
f7-f6 9. Se5-f3, De7Xe4t 10. Lfl-e2, 

u. to. 16. 

1. 

Ld3-e2 
2. 

Ke8-e7 + 
Dd4-a4 0-0 
Lf8-c5 Le8Xe6 

'3. 

4. 

5. 

6. 

Ld3-e4 Lc4Xb7 Dd2Xc3 
1. 

Sd5)(c3 Sa5xb7 0-0-0 

29 2-

0-0 
It 

d5Xe4 s1 

0-0 82 4. 

SgS-h6 11.0-0,0-0 12. Le2-d3 u.s.w. 
26 Sbl-c3, d7-d5. 
27 Auf e4Xd5, DdSXd5 9. Lfl-c4 

gebt die schwarze Dame nach f5. 
28 Sf3-g5, 8e7-f5 11. Ld3Xf5, Sh6X 

f5 12. Ddl-h5, g7 -g6 13. Dh5 -g4, 
Sf5-e3 14. Dg4-f3, Se3-c2t 15. Ket­
dl, DdSXg5 16. KdlXc2, LcS-f5t 17. 
Kc2-c3 (oder c1), 0-0 und wird c7-c5 
zu spielen suchen. 

29 Seufert, der sich an der Ausar­
beitung dieser un«.l der niichsten Varian­
ten betheiligte, zieht das schwarze Spiel 
vor. 

00 0-0 oder 00, 0-0. 
Bl Schwarz steht nicltt libel; er droht 

Gegenangriff durch f7 - f5 und Ba.uern­
gewinn dnrch T as-b8. 

82 Es ist fraglich, ob die schwarz en 
Bauern eine wesentliche Schwiiche des 
Spieles bilden. 
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Das Russische Springerspiel oder Springerspiel des Petroff. 

Statt den eigenen Konigsbauer Zll vertheidigeli., kann Schwarz 
im zweiten Zllge des Konigsspringerspieles auch den gegnerischen 
Konigsbauer mittelst Sg8-fU angreifen. Theorie und Praxis diesel' 
Erofl'nung danken russischen Meistern, namentlich dem Staatsrath 
Petroff, sowie dem Major v. Jaenisch, wesentliche Fortschritte 
- daher die Bezeichnung. 

Wie bereits in der Einleitung (S. 1) bemerkt, liefert der 
Gegenangrifl' kein vollig befriedigendes Ergebniss. Schwarz behI.Llt 
meist ein etwas gedriicktes Spiel und muss grosse Vorsicht an­
wenden, um nicht in wesentlichen Nachtheil zu gerathen. Selbst 
in den als gleichstehend abgebrochenen Varianten del' Tabelle ist 
gewohnlich ein leichter Vorzug der weissen Stellung wahrzunehmen, 
ohne dass jedoch wirkliche Besorgnisse iiber das Schicksal der 
Vertheidigung sich rechtfertigten. Und auch nur dann kommt 
dieser Vorzug zur Geltung, wenn Weiss 3. Sf3xeo zieht. Die 
Antwort Sf6 x e4 ist nun nicht unmittelbar zuliissigj es muss viel­
mehr zunll.chst der weisse Springer durch d7-d6 zuriickgetrieben 
werden, und das Spiel steht nach 4. S eo -f3, S f6 x e4 bei der 
iiblichen Zugfolge 5. d2-d4, d7-d6 6. Lfl-d3 um deswillen nicht 
ganz gleich, weil der Springer nicht ohne Gefahr auf e4 behauptet 

A. 1. 
e2-e4 

2. 
Sgl-f3 

e7-e5 Sg8-f6 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

1. 
Lf1-d3& 0-0 4 e2-c4 Sb1-c3 b2xc3 Ta1-b1 Ld3Xc4 
Sb8-e6 Lf8-e7 Lc8-g4 Se4xe3 0-0 d5Xe4 b7-b6f> 

2. 
Dd1-b3 Db3Xb7 

d5Xe4 Lg4xf3 

3. 
Le1-e3 Dd1-b3 Db3xb7 Db7-a6 

-8e4-f6 Sg4xf3 Se6-a5 Lf3xg2 

1 Schlecht ware S fS X e4 wegen 4. Sicherheit wie folgt: 4 .... , K eS X f7 
Ddl-e2, DdS - e7 5. De2Xe4, d7-dS 5. Lfl-c4t,LcS-e6 S. Lc4XeSt , Kf7X 
S.d2-d4,f7-fS 7.f2-f4,SbS-d7 S.Sbl- eS 7.d2-d4,KeS-f7 S.Sbl-c3,SbS­
c3, dSXe5 9. SC3-d5, De7-dS 10. d4X cS 9. Lc1-e3, Dds-d7 u. s. w. 
e5, f6Xe5 11. f4Xe5, Dd6-c6 12. Lfl- 3 Dieser Zug ist in Yerbindung mit 
b5, D cS - g6 13. D e4 X gS, h 7 X gS 14. c2-c4 fur die .Angriffsfuhrung im rus-
S d5Xc7t nnd gewinnt. I Sischen Springerspiele bezeichnend. 

2 .Auf Se5 Xf7 kame Schwarz in 4 Ddl-e2,LcS-f5 S.Sbl.d2,DdS-
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werden kann. Geht derselbe aber nach f6 zurUck, so hat Schwarz 
einen Zug verloren, insofern sein Damenbauer zwei Schritte 
machte, um nach d5 zu kommen, wllhrend der weisse Damen­
bauer mit einer Bewegung zwei Felder vorrUckte. Zieht der Springer 
statt dessen nach d6, wo er dem Vorstosse des weissen c-Bauern 
{',ntgegenwirkt und dem Lllufer c8 ermoglicht, das Feld f5 ein­
zunehmen, so ergebell sich andere Unbequemlichkeiten, die freilich 
auch nicht von entscheidender Bedeutung sind. Wird endlich der 
Springer gegen den weissen Damenspringer auf c3 abgetauscht, 
so verstllrkt sich die Mittelstellung der weissen Bauern, und die 
b-Linie wird fUr den Thurm frei. Infolge dieser kleinen Uebel­
stllnde wird die Vertheidigung 2. Sg8-f6 ungleich seltener gehraucht, 
als 2. S b8-c6, ohne dass sich gerade auffllllige Misserfolge derselben 
beobachten liessen. 

Neben 3. Sf3xe5, welches den eigentlich klassischen Angriff 
im russischen Springerspiele darstellt, ergiebt Ubrigens auch 
3. d2-d4 eine bequeme Fortsetzung fUr Weiss. Diese beiden ZUge 
bilden den Inhalt der nachfolgenden Tabelle. Wollte Weiss 
3. L fl- c4 spielen, so entstllnden Wendungen des Llluferspieles 
(1. e2-e4, e7-e5 2. Lfl-c4, Sg8-f6 3. Sgl-f3); geschllhe aber 
3. Sbl-c3, so flillt die Folge mit Varianten des Damenspringer­
spieles (1. e2-e4, e7-e5 2. Sbl-c3, Sg8-f6 3. Sgl-f3) zusammen, 
weshalb der einschlagende Stoff bei diesen Spielen nachzusehen ist. 

Sl'3xeo 
3. d7-d6 1 4. 

Se5-f3 2 

Sf6Xe4 
5. 

d2-d4 
d6-d5 

13. H:. 15. 16. 

Ddl-e2 Lc4-d3 Tbl-b56 Lcl-e3 
Sc6-a5 Lg4-h5 c7-c5 Sa5-b7 
g2Xf3 Ld3xc4 Lcl-f4 Lf4xd6 

Sc6xd4 Sd4-f5 Le7-d6 Sf5xd6 
KgIxg2 Ld3Xc4 Da6-c6t Dc6xc4 

d5Xc4 Sa5Xc4 Sf6-d7 Sd7-b6 

67 9,.0-0,Se4Xd2 10.De2Xd2,Lf5X 
d3 11. Dd2Xd3, 0-0-0 =. 

sHier scheint D d8 - d 7* Beachtung 
zu . verdienen. Weiss antwortet wohl 
am besten 13. Lc4-d3, worauf Ta8-b8 
oder b7-bS (14. L b5, as) folgt. Schwarz 
diirfte sich dabei ohne Beschwer ent­
wickeln. 

I? 18. 19. 

Tb5-b2 Lc3xd4 
1. 

c5xd4 Le7-f6 
Db7-e6 Dc6Xc4 

2. 
Sd6xc4 DdS-f6 
Dc4-c6t 

3. 
Dd8-d7 

6 Die Variante bildet den Anfang 
einer Correspondenzpartie Breslau­
G ij r Ii t z. An dieser Stelle wiirde L d3X 
h7t wegen Kg8Xh7 16. Sf3-g5t, Kh7-
gS nicht durchschlagen. Fehlerhaft fiir 
Schwarz ware hierbei 16 •.•.. Le7X 
g5 wegen 17. De2 -h5t, LgS-h6 18. 
g2-g4. 
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4. 

5. 

6. 

Lfl-d3 
8b8-e6 

A. 

7. 

0-0 

e2-e4 
1. - e7-e5 

Lf8-e7 

8. 

c2-e4 
Lc8-g4 

9. 
Lc1-e3 

0-0 

2_ 8gl-f3 
8g8-f6 

10. 

Ddl-b3 
8c6-a5 

11. 
Db3-e2 
Lg4Xf3 

12_ 

c4xd5 

6. 
c4xd5 

Le8-e67 Le6xd5 
Lel-e3 

0-0 
8 bl-c3 
f7-f5 
b2xe3 

Dd8xd5 
g2xf3 
8e4-g5 
Sc3xd5 
Dd8xd5 
Lcl-f4 

7. 

8. a2"a3 
0-0 

h7-h6 
Ld3Xc4 
Le6Xc4 

9. 
0-0 c2-c4 c4xd5 

S bl-c3 
8e4xe3 
Ddl-c2 
Se4-f6 
8 bl-r.3 
8e4xc3 
Ld3Xc4 
Le6xc! 
Ddl-b3 

0-0 
Lel-e3 
d5xc4 
b2xe3 
c7-c5 9 

d4xe510 
Ld6Xc5 
8 bl-c3 
8e4-f6 
Dh3Xc4 
8b8-d7 
Ddl-d3 
Sf5-d6 
Tfl-el 

Lf8-d6 0-0 Le8-e68 Le6xd5 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

0-0 
- L f8-e7 8 e4-d6 

Lel-f4 
8 e4-d6 L c8-e6 

0-0 
8e4-f6 Lf8-e7 

8bl-c3 
Le8-e6 
c2-c3 

Lf8-e7 
e2-e4 

Le8-e6 

Ddl-b3 
d5xe4 
Tfl-el 
Tf8-e8 
8e3-e2 

0-0 
Ddl-b3 
b7-b6 

Lcl-g5 
0-0 

d5Xc4 
Tfl-e1 
Le6-f5 

0-0 
0-0 

Ddl-c2 
8b8-d7 

Db3Xc4 
c7-e6 

Ld3Xe4 
Le6Xc4 
Ld3Xf5 
8d6xf5 
8 bl-d2 
8b8-d7 
8bl-c3 
c7-c6 

c7-e5 

B. 1. 

e2-e-! 
e7-e5 

2. 

8g1-f3 
8g8-f6 

3. 4. O. 6. 7. 

1. 
d2-d'- Lfl-d3 
8f6xe!15 d7-d5 

Sf3xe516 0-0 L d3-b5t 
c7-e5 c5Xd4 Lc8-d7 

7 Oder S e4-f6 mit gleichem Spiele. 
8 Es ist sehr fraglich, ob man nicht 

zuniichst besser c7 - c6 thut, urn das 
Feld c7 fUr Dame oder Konigsliiufer 
zu oft'nen und sich die Entscheidung 
dariiber vorzubehalten, ob nicht der 
Damenlaufer besser auf g4, bez. (nach 
M-b6) auf b7 verwendet werde. 

9 Rier kame neben c7-c6 namentlich 
auch b7-b6 in Betracht. 

10 Von Rosenth al gespielt. c3-c3 
ergabe nur Ansgleich; L d5 X f3 13. 

Dd1 Xf3, c5 Xd4 14_ Df3 Xb7, S b8-d7 
15. Db7-e4, Sd7-f6. 

11 Von Berger empfohlen. Bei Dd1-
g4, was Rosen thaI that, ware Schwarz 
mittelst f7-f5 16. Dg4-g3, Lc5-d6 17. 
f2-f4, L d6-c5t in Sicherheit gekommen. 

12 20_ Tdl Xd2, Ld5-e4 21. Td2-
d6t, T f8-f6 22. T d6 -d8, b7 - b6, und 
es fragt sich, ob der Stellungsvortheil 
des Weissen entscheidende Bedeutung hat. 

13 Eine Partie Knorre und Neu­
mann gegen Bergell und Cordel, 
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3 SCaxe5 Se5-f3 
4. Sf6xe4 5. 

d2-d4 
d6-d5 . d7-d6 

13. u. 15. 16. 17. 18. 19. 

g2Xf3 Ld3-e4 
Se4-g5 Sg5Xf3t 
c4Xd5 K gl-g2 

S g5 X fi~t S fJ-h4t 
Ld3-c-2 Lc2-b3 
Kg8-ht:! Dd5-d6 
Sf3-e5 Lf4xe5 

Le4Xf3 Dc2Xc7 Dc7-g3 
Dd5xf3 DfJ-g4t Dg-!Xg3t 
Kg2-g1 Ld3Xh7t Lh7-e4 
DdSxd5 Kg8-h"if Dd5-d7 

h2Xg3 
Sa5-c4 
Dc2-e2 
n-f5 

Sbl-c3 
TfS-d8 

4. 

Le4-d3 
Dd7-c6 

5_ 

d4-r15 
Sc6-a5 

6. 

f2-f4 f4xe5 Ddl-e2 Tfl-f5 
Dg5-e7 
Lf4Xc7 

Tal-fl 
Ta8-dB 

7. 
Sc6Xe5 Le7-f6 Lf6Xe5 Dd8-g5 
D c2Xc4 D c4xd5 S bl-c3 b2Xc3 
Dd8-d5 Sf6xd5 Sd5xcJ Sc6-a5 

LdJxh7t Sf3-g5t Ddl-d3tll Tfl-cl1 
Kg8Xh7 Kh7-g6 f7-f5 Lc5xf2t 
Dc4-b3 Db3xb6 Sf3-e5 LeI-e3 
Dd8-b6 a7xb6 Sb8-d7 Tf8-e8 
S bl-c3 Dc4--b3 
Sd7-f6 Dd8-cl:! 
b2-b3 c2-c4 

Sb8-d7 Sd7-f6 
D b3-c2 S f3-e5 
h7-h6 

8. 9. 

Se5Xd7 Ddlxd4 
S b8xd7 S e4-f6 

14 

L cl-e3 Ta.l-cl 
c7-c6 Dc8-d7 

Se2-f4 Lcl-d2 
Sd6-e8 c7-c6 

10. 11. 

die so begann, fiihrte nach folgenden 
Ziigen zum Remis: 19.c4-c5,LdSXf4 
20. Ld2 Xf4, Sc7-e6 21. Lf4-dS, Sf6-
e4 22. LdSXfS, Se6-f4 23. LfS-e7; 
Sf4Xd3 24. Le7XdS, Sd3Xel 25. LdS­
h4, Sel Xf3t 26.g2Xf3, Se4-c3 27. 
Te2-e7, b7-bS 2S. Kgl-g2. 

14 Weiss kann nun mit Tfl-e1 fort­
fahren und hat wegen der Drohungen 
S e5-c6, sowie L d3-b 7t ein gutes Spiel. 
Ob der Vortheil entscheidend, steht 
jedoch dahin. 

c7-c6 
LeS-f4 
Sa5-c4 

KglXf2 
Dd8-b6t 

Se5-c4 
Ld6-b4 

Tel-e2 
Se8-c7 

12. 

TaS-c8 
8_ 

Lcl-e3 Dd3-d2 12 

D b6-b2t D b2 X d2t 9. 

10. 

11. 

Tal-el 18 

Le7-d6 
12. 

18. 

14. 

13. u. 
1. 

15 Bei e5 X d4 4_ e4 - e5, S f6 - e4 5_ 
DdlXd4, d7-d5 6. e5XdS, Se4XdS 7_ 
L cl-g5, f7-fS S:L g5-f4, bez. 5. D dl­
e2 (L b4t s. K dl, S c5 ist unrichtig 
wegen 7. L g5) steht Weiss etwas 
besser. 

16 d4Xe5, SbS-c6 6.0-0 (weniger gut 
Lb5, Lc5 7. LXc6t, bXc S. Le3, d4 
9. Lf4, d3 10. Le3, LXe3 11. fXe, LaG 
12.Sbd2,Dd5u.s.w.),LfS-c57.c2-
c4, L cS-e6 =. 
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Das Franzosische Springerspiel oder Springerspiel des 
Philidor. 

Del' durch 2. Sgl-f3 augegriffene schwarze Konigsbauer kann 
auch mittelst d 7 -d6 vertheidigt werden, ja diese Vertheidigung 
hat von Alters her vielfache Empfehlung gefunden, so durch Ruy 
Lopez, del' Sb8-c6 wegen 3. Lfl-b5 fur bedellklich hielt (vgl. 
Spanische Partie), spll.ter durch Phil i dol', welchel' d 7 -d6 in Ver­
bindung mit f7-f5 als das geeignetste ansah, die Kraft des 
Konigsspringerspieles zu brechen. Indess ist man doch im Ganzen 
von jener Vorliebe zuriickgekommen, da sich einerseits gezeigt 
hat, dass 2 ... 0, Sb8-c6 trotz 3. Lfl-b5 unbedenklich geschehen 
kann, andererseits, dass d 7 -d6 durch die Einsperrnng des schwarz en 
Konigslll.ufers zu einem beengten Spiele ftihrt, dessen Befreiung 
mittelst f7-f5 nicht rathsam erscheint. Wll.hrend noch in den 
Kll.mpfen Morphy's das Frauzosische Springerspiel - so genannt, 
weil es zur Zeit Philidors in Frankreich sehr beliebt war -
eine augenfltllige Rolle spielt, begegnet man ihm neuerdings nul' 
noch ausnahmsweise nnd dann gewohnlich in dem FaIle, wo del' 
Nachziehende den Spielen mit weithin entwickelter, an Fallen nnd 
U eberraschungen reicher Theorie auszuweichen beabsichtigt. 

Del' bisherige Gebranch lliBst zwei Fortsetzungen des Angriffs 
im dritten Zuge als gleichwerthig erscheinen, nll.mlich d2-d4 und 
Lfl-c4. Vielfach gehen die Varianten beider Angriffe durch Zug­
umstellung in einander libel'. Die Moglichkeit, das Spiel zu 
halten, hat Schwarz in beiden Fll.llen, doch immer erst nach ziem-

1. 
e2-e4 
e7-e5 

.A.. 3. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

1. 
d.~·d.4 Dd1xd4 LcI-g5 Lg5xd8 Sf3xd4 Lfl-c4 S bl-c3 
eliXd.4 Lc8-d7 Sb8-c6 Sc6Xd4 KeSxdS SgS-h6 LfS-e7 

2. 
e4-e5 1 Dd4-e3 Sf3Xe5 Lg5Xf6 

SgS-f6 SbS-r.6 d6xe5 DdS-e7 g7xf6 

3. 
LcI-e3 Sbl-03 Lfl-c4 Dd4-d2 Sf3Xe5 
SgS-f6 LfS-e7 SbS-c6 Sc6-e5 d6Xe5 

4. 
Dd4-d2 Lfl-d3 Sbl-c3 0-0 

SbS-c6 SgS-f6 LfS-e7 0-0 h7-h6 

5. 
e4-e5 Dd4xdSt Sf3Xe5 Sbl-c3 Lcl-f4 

SgS-f6 d6Xe5 KeSxdS LfS-b4t ThS-eS Lb4xc3t 

1 Lg5XfS, DdSXf6 7. Dd4Xf6, g7Xf6 S. Sbl-c3, SbS-c6 9.0-0-0, LfS-hst 
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lich beschwerlicher Entwicklung. Nur bei der Philidor'schen Spiel­
weise 3 .... , f7-f5, die von ihrem Urheber sowohl als Antwort 
auf d2-d4, wie auf Lfl-c4 empfohlen und fUr so stark erachtet 
wurde, dass ihm 2. Sgl-f3 geradezu als Fehler galt, kommt 
Schwarz in Nachtheil. f7-f5 ist - im Konigsspringerspiele 
wenigstens - immer tadelnswerth, sobald es auf einen unmittelbaren 
Angriffszug des Weissen erfolgt, wie denn iiberhaupt die Zulitssig­
keit von Gegenangriffl'm eine eng begrenzte zu sein scheint. Schon 
im Russischen Springerspiele bewithrt sich der Grundsatz des Gegen­
angriffes nicht durchaus, bei f7-f5 aber tritt jedesmal als er­
schwerender U mstand die Lockerung der Konigsstellung hinzu, und 
nur dann kann der Bauernvorstoss ohne Gefahr unternommen 
werden, wenn Weiss eben einen Vorbereitungszug gemacht und 
so dem Gegner einen Augenblick Zeit verstattet hat. Beispiels­
weise scheint c2-c3 im Konigsspringerspiele stets die Antwort f7 -f5 
zu erlauben, woriiber an den verschiedensten Stellen (Spanische, 
Italienische, Schottische Partie und Englisches Springerspiel) Nitheres 
zu finden. Zudem ist auch gerade auf c2-c3, womit. die Centrum­
bildung eingeleitet wird, f7-f5 eine folgerichtige Antwort, weil 
dieser Zug der Centrumbildung entgegen arbeitet. 

Die beste Erwiderung auf 3. d2-d4 besteht in e5xd4, worauf 
sowohl 4. Sf3xd4, als 4. Ddlxd4 oder 4. Lfl-c4 erfolgen kann; 
ii.brigens schitdigt auch 3 .... , SgB-f6 das schwarze Spiel nicht.. 
Gegen 3. Lfl-c4 stellt LfB-e7 oder SbB-c6, auch wohl LcB-g4, 
die Vertheidigung sicher, withrend - abgesehen von f7-f5 -­
Sg8-f6(wegen 4. Sf3-g5) und Lc8-e6 (wegen 4. Lc4xe6) \IDZU­

litssig erscheinen. 

2. 
Sgl-f3 
d7-d6 

10. 11. 12. 13. U. 10. 16. 

Sc3-d5 0-0 Sd5Xe7 Tfl-el 
1. Th8-e8 c7-c6 Te8xe7 Kd8-c7 

Se5xd7 f2Xe3 S bl-c3 + 
De7Xe3t Ke8Xd7 2. 

0-0 f2-f4 Le3Xf4 
0-0 e5xf4 Le7-b4 3. 

h2-h3 g2-g4 Sf3-h2 h3Xg4 f2-f3 Kgl-g2 Tfl-hl 
Sf6-h7 h6-h5 h5xg4 Sc6-e5 g7-g5 c7-c5 Kg8-g7 

4. 

b2Xc3 O-o-ot Lfl-b5 Lb5-c4 
Le8-e6 Sb8·d7 c7-c6 Sf6-d5 

6. 

10. K cl- bl, 0-0-0 mit gleichem Spiel. 
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A. 

O. 

1. 

3. 4. 6. 
42.-d-l: D-dlxd4 e4-e5 
e&xd-l: Sg8-ffl d6Xe5 

e2-e4 
e7-e5 

6. 

Dd4xdSt 
Ket:lXd8 

. 
I. 8. 9. 

7. 

S. 

Lcl-e3 
Dd8-e7 d6Xe5 
Sbl-c3 2 Lc1-e3 

Sf3xe5 
Lc8-e6 
SfSXe5 
Dd7-d6 
Dd4-d2 
Sg8-f6 
LeI-go 
Sg8-f6 
Lfl-b5 

Sbl-e3 
Lf8-d6 
Sbl-e3 

Dd(jxd4 
Tal-d1 
Lf8-e7 
8bl-c3 

Se5-c4 
Le6Xe4 
Le3xd4 
LeS-eO 
Lfl-e2 

Lc8-e6 a7-a6 Ii b8-c6 0-0 
0-0-0 

9. 
Lfl-b5 Lb5Xc6 3 

1(). 

11. 

12. 

13. 

14. 

Sb8-c6 
Sf3xd4 
LfS-e7 

Sg8-fB 

dB-d5 4 

Lfl-c4 
Sg8-f6 

Le8-d7 
Sb1-c3 
Lc8-d7 
Sb1-e3 
LfS-e7 

e4xd5 5 

Dd8Xd5 
SfS-g5 
Lc8-e6 
Sf3Xd4 

Ld7Xe6 
Le1-e3 
Sb8-cU 
Lf1-d3 
Lc8-d7 

-Le7-f6 
0-0 
0-0 

f2-f4 
0-0 LeS-g4 

Dd1-e2t Sd4-b5 
Lf8-e76 S bS-a6 

Le4Xe610 Sg5xeO 
f7Xe6 DdS-e7 

DdlXd4 Sb1-c3 

Lt'S-e7 0-0 
Sc3-d5 L b5xd7t 
Se6xd4 Dd8xd7 
Le1-f4 Sd4-f5 
Sb8-eO Ld7xf5 
S d4-f3 h2-h3 
e7-cO Lg4xf3 

Sbl-e3 Le1-e31 

D d5-d8 e7 -cO 
SeOxd4 Dd1-e2 

15. 

16. 

Sb8-e6 
S b1-c3 

SCS-1'6 eoxd4· 

Se6Xd4 LeS-eB 
S f3xd411 Lf1-d3 
L f8-e7 12 0_0 18 

Le6xe4 
0-0 

e7-c5 
f2-f4 

Lc8-g414 

De7xe4t De4xe2t 
Dd4Xc4 Le1-e3 
8gS-fO Dd8-d7 
8d4-e2 Se2-f4 
S bS·eO S cO·e5 

17. 

18. 

2 v. Jaeniseh giebt Le1-g5, Dd8-
d7 6.Sb1-d2, Sb8-e6 7.Dd4-e3, f7 -f6 
8. Lg5-h4, Sc6-e5 9. Sf3-d4, 0-0-0 10. 
f2-f4, Se5-g4 11. Lfl -e2 zum Vortheil 
fiir Weiss an. Indess empfiehlt Be r g e r 
hierbei 8 •..• , d6-d5 9. Lfl-b5, Lf8-
d6, wobei Ausgleieh erfolge, z. B. 10. 
Lb5Xc6, b7Xc6 11. e4-e5, f6Xe5 12. 
Sf3Xe5, Ld6Xe5 13. De3Xe5, Sg8-h6 
14. Sd2-b3, 0-0 15. Sb3-c5, Dd7-d6 
16. D e5Xd6, c7X,16 17. S c5Xe6, T a8-e8. 
D:e Variante im Texte ist der Anfang 
einer Partie Lowenthal -Morphy. 

3 Wenn6.Dd4-d1,soSg8-f6 7.Sb1-
c3. S c6-e5 8. S f3Xe5, d6Xe5 9. L b5X 

Lf1-e2 0-0 
0-0 e7-e5 

Sd4-e2 h2-h3 
e7-eO 

Sd4-f3 
SbS-eO 

Lg4xe2 
Le1-g5 
Le8-eO 

d7, S f6Xd7 10. f2-f4, Lf8-b4 mit glei­
chem Spiel. 

4 Dieser Zug scheint zum volligen 
Ausgleich nieht geniigend. 

5. Auf e4-e5 folgt S fS - ,,5 6. S b l-e3, 
Sg8-e7 7. Le1 - e3, Lc5-b6 8. Lfl-d3, 
Lf8-e6 9. 0-0,0-0 =. 

6 Bei Lc8-e6 kommt Weiss <lurch 
Sd4-b5 in Vortheil. 

7 L c1-f4 wiirde nur ausgleichen ; S g8-
f6 10. De2-e5, 0-0 11. Sb5Xc7, Sa6Xc7 
12. De5Xc7, Dd8Xc7 13. Lf4Xc7, Le7 -
b4 14. L c7-e5, T f8-e8 15. f2-f4, S f6-e4. 

8 Auch mit S b5-d4 an dieser Stelle 
bleibt Weiss im Vortheil, wie folgt ; 
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10. 11. 
Lflxe4 Lcl-eS 
ThS-eSt KdS-e7 
Lfl-e4 Se5xc4 
Le6xc4 LfS-e7 

0-0 a2-aS 
b7-b5 Se6-e5 

Thl-e1 L g5-h4 
h7 ·h6 S f6-e8 

LeSXd4 Ddlxd4 
Sf6xd4 f7-fu 
e4xf5 h2-hS 

12. 
0-0-0 
a7-a6 

Ld4xf6 
Le7Xf6 
SfS-d4 
e7-c5 

Lh4xe7 
DdSXe7 

0-0-0 
Sg8-e7 
Ddlxd3 
DdS-d7 

2. 
Sgl-f3 
d7-d6 

13. 
LeS-g5 
SbS-d7 
Se3-d5 
Lf6-dS 
Sd4Xe6 
f7Xe6 
e4-e5 

L c6xf:3 
Th1-e1 
Se7-c6 

u. 
Se3-e4 
h7-h6 
0-0-0 
0-0 

f2-f4 
Se5-g6 
g2xfS 

De7-g5t 
Dd4-e4 ----

0-0-0 

15. 
Lg5XfB 
Sd7xf6 
Th1-el 
SbS-a6 
f4-f5 

fS-f4 
d6Xe5 
f2-f.! 
Th~-eS 

16. 

6. 

7. 

+ 8. 

Dd4xe5 + 9. 

10. 

11. 
Se6-e5 Se5xdS 
DdlXfS Lel-d2 
DdS-b6 S bS-d7 
T al-dl B S b5-d6t 
LcS-d7 Le7Xd6 
KelXe2 S bl-cS 
KeS-d7 S bS-e6 

0-0-0 L d2-eS S e3-a4 T dlxdS g2-g4 
b7-b5 

=12. 
Sd7-e5 TfS-dS Sc5xdSt Db8-e7 
Td1xd6 De2-d2 Lfl-e4 0-0 Le3·c59 

Tf8-dS 
13. 

DdS-e7 Sa6-e7 SgS-f6 0-0 
Sd4Xe6 Lel-eS Tal-dl 
'l'aS-eSt Kd7Xc6 do-do = 14. 

0-0 Dc4Xe6t 
-D;O:-;d:"::7--e-=6- b7Xe6 

Sf4-d5 Lel-f4 
L eS-e6 S e5 Xd3 
L dSXe2 D dl-dS 
D dS-b6 S bS-d7 
D dl-d2 S eS-d5 
DdS-b6 Le6Xd5 

Sd5xe7t DdlxdS 
DdSXe7 Tf8-dS 
Le1-e3 
Sd7-e5 
e4Xd5 

Se6-bS 

Le3Xe5 
Db6Xe5 
Lg5xf6 
Le7xf6 

Se3-d5 
Le6xd5 

0-0-0 
b7-b5 
e2-c4 

Sb8-d7 

e-ixd5 
b7-b6 

15. 

16. 

17. 

18. 

Sg8-f6 11.0-0-0, Dd8-c7 12.De2-d2,/Dd8-a5t 9.Sb5.c3,Da5·b6 lO.Ddl­
Sa6-c5 13. Le3-f4, De7·b6 14. Lfl-e4. e2, Sb8-d7 l1.Se3-d5, Sf6Xd5 12. 

9 Es folgt 17. Tf1-el, Ld7-e6 18. e4Xd5t, Ke8-d8 13.0-0 Weiss steht 
Lc4Xe6, f7Xe6 19. Td6Xd8t, Ta8Xd8 bedeutend besser. 
20. Dd2-e3; Weiss steht etwas besser. 1a Hier ist weder die Vertheidigung 

10 Wenn Sg5Xe6 folgt f7Xe6 7. Lc4X 
e6,Dd8-e7 S.Le6-c8, De7Xe4t 9. 
Ddl-e2, De4Xe2t 10.Ke1Xe2, Sb6-
d7 11. Lc8Xb7, Ta8-b8 =. 

11 Bei D dl Xd4 folgt L fll-c7 und auf 
5.Lc1-e3, Lc8-d7, siehe Variante 3. 

12 Gleich c7-c5 zu spielen, ware fUr 
Schwarz ungiinstig, wegen 6. Lfl-b5t, 
Lc8-l17 7. Sd4-f5, Ld7Xb5 8. Sc3Xb5 , 

Cordel. 

d6 - d5, noch c7 - c5 gut i im ersteren 
Faile folgt: 7. e4 - e5, S f6 - g4 8. f2-f4, 
Le7-c5 9. Sc3-e2 (Weiss steht besser), 
in letzterem FaIle: 7. L d3-b5t, L e8-
d7 8.Lb5Xd7t,Dd8Xd7 9.SM-f5, 
0-0 10. Lcl-g5, Tf8-e8 11. 0-0 Weiss 
steht besser. 

14 c7-c5 wiirde Schwarz in Nachtheil 
bringen: 8. Sd4-f3, Sb8-c6 9. e4-e5 
u. s. w. 

9 
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A. 
19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

B. 
1. 

2. 

3. 

4. 

3. 4. 
d~-d4 Sbl-c3 

Sg8-1'6 e5xd4 

d4Xe5 16 

Sf6Xe4 
d4Xe5 

Lc8·g4? Lg4Xf3 

d4xe5 
f5xe4 

1. 

5. 
Sf3Xd4 
LfS-e7 

d6-d5 
Lfl-d3 
Se4-c5 

DdlXf3 
dGxe5 

Sf3-g5 
d6-d5 

e2-e4 
e7-e5 

6. 
Lfl-e2 
d6-d5 

e4xd5 
SfGXd5 

0-0 
LfS-e7 
Lfl-c4 
DdS-f6 

e5-e6 
LfS-e5 

SgS-hO 

7. 
e4Xd5 

Sf6xd5 
e4-e5 

Sf6-e4 
Ddl-e2t 
LfS-e7 
LeI-e3 
Sc5xd3 
Df3-b3 

b7-b6 

SbI-c317 

Dd8-f61S 

S bl-e319 

c7-c6 2O 

8. 
Sc3Xd5 
DdSxd5 
Sc3Xe4 
d5xe4 

Sc3xd5 
DdSxd5 
Ddlxd3 
d6Xe5 
Sbl-c3 
c7-c6 

9. 
0-0 
0-0 

Lel-e3 
Le7-e515 

Sd4-b5 
SbS-a6 
Sfflxe5 
Dd~xd3 

0-0 
LfS-d6 

Sg5xe4 Ddl-h5t 
d5xe-i g7-gG 

Sg5Xh7 Sh7xfS 
L~Xe6 KeSxfS 
S g5Xe4 D d l-h5t 

5. 
Sbl-e325 Se3Xe426 Sf3Xe5 Ddl-h5t 

d5xe4 21 g7-g6 
Lc1-e323 Sc3xd5 
D dS-f624 c{ixd5 
Se5Xg6 Dh5-e5t 
S g8-f6 K e8-f7 
Lfl-c4 Dd4-e3 
S uS-c6 S e6-a.5 

f5xe4 

G. 
e5xd4 

7. 
~gS-f6 

S. 
SbS-e6 

d6-do 
DdlXd4 
f5xe4 
d4Xe5 
Sf6xe4 
Lfl-b5 
f5xe42M 

15 0-0 diirfte den Vorzug verdienen. 
16 Als 6. Variallte des Allgriffs kommt 

hier noch L c1-g5 in Betracht, worauf 
geschieht e5Xd4 5_ DdlXd4, LfS-e7 6. 
Sb1-c3, 0-0 7. 0-0-0, SbS-c6 S. Dd4-
d2, L cS - e6 mit ausgeglichenem Spiel. 

17 Mit diesem Zuge sichert sich Weiss 
das bessere Spiel, wahrend Sg5Xe4 nur 
ausgleicht (durch Lc5-e7 S. DI-h5t, g7-
g6 9. Dh5-e5, SgS-f6 10. Se4-g5, 0-0 
11. S b1 - c3, S bS-c6) nnd 7. S g5-f7 ge­
radezu ein Fehler ware, wegell ]) dS-f6 
S. LeI·e3 , LcSXe6 9. Sf7XhS, Lc5Xe3 
10. f2Xc3, D f6Xb2 und Schwarz steht 
l.esser. 

18 e4-e3 S. J,c1Xe3, Lc5Xe3 9. Sg5-
f7 nebst 10. f2Xe3, bez. 7_ .• , c7-c6 S_ 
Sg5-f1 , DdS-b6 (Df6 9. L e3) 9. Ddl-d2. 

d5Xe4 
Lel-g5 
SgS-f6 
Sc3Xe4 
f5xe4 

Sc3Xe4 
dG-d5 

g7-g6 
Sc3xe4 
LfS-e7 
Sf3-g5 
d6-d5 

Sf3xe5 
d5Xe4 

e5-eG S g5Xe4 
-LfS-c5 d5xe427 

S e5Xe6 L b5Xc6t 
b7xc6 L cS-d7 

19 Weiss konnte das von Ercole del 
Rio allgegebene Springeropfer spielen: 
7.Sg5Xh7 , ThSXh7 S.Dl-h5t, g7-g6 
9. Dh5Xg6t, Th7-f7 10. LclXh6, LcSX 
e6 11. D g6Xe6t, T f7 -e7 12. D e6-g6t 
und gewinnt. Schwarz wiirde jedoch das 
Opfer ablehnen und das Spiel folgender­
massen ausgleichen : 7. S g5 Xh 7, L cSXe6 
S. S h7 XfS, K eSXfS 9. L cl Xh6, T hSXh6. 
Ebenfalls nur zum Ausgleiche fiihren : 
7. f2-f3, worauf e4-e3 folgt, und 7. c2-c4 
mit der Fortsetzung L fS-b4 S. S bl-c3 !, 
d5-d4. Dasselbe Ergebniss tritt ein· bei 
7. Lfl-e2 mit der Antwort LfS-e7, und 
bei 7. Ddl-h5t, g7-g6 S. Dh5-h3, DdS­
f6 9. c2-c4, d5-d4! 

20 LfS-b4 S.Ddl-h5t , KeS-rS 9. 
Sg5-f7,DdS-eS 10.Dh5Xd5, ShGXf7 11. 
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2. 
Sgl-fS 
d7-d6 

10. 11. 12. 18. 
Sd4-b5 Tflxd1 Lc1-f4 Sb5-d6 

Dd5xd1 Sb8-a6 c7-c6 Sa6-c5 
e5-e6 Le2-b5t Dd1-h5t Dh5Xe5 
f7Xe6 c7-c6 g7-g6 e6xb5 

Lel-f4 0-0-0 
Dd5-c5 Lc8-e6 
Se5xd3 Le3-f4 Lf4xc7 e2xd3 

0-0 Lc8-f5 Lf5Xd3 SbS-a6 
Sc3-b5 Lc1-g5 Sb5Xd6t Tal-dt 
SgS-h6 Df6-g6 Dg6Xd6 Dd6-e7 

Dh5Xc5 + 

ScHXe4 Se4-g5 h2-h3 Lfl-e2 
Sh6-g4 DdS"e7 Le6-f5t SbS-d7 
Dh5-e5 L cl_g522 e6-e7 De5-f4! 
ThS-gS LfS-g7 DdS-d7 Dd7-f5 
Ddlxd5 c2-c3 b2Xc3 Kel-dl 
LfS"b4 L b4Xc3t D f6 xc3t D c3 X a1 t 
Lfl-c4t Sg6xhS Lcl-g5 Lg5Xf6 
Kf7-g7 Kg7xhS LfS-g7 Lg7Xf6 
Lc4-b5 Lg5xf6 _±-
KeS-f7 ! 
Ddl-h5t Dh5xc5 LeI-f.! Lfl-b5 

g7-g6 S bS-c6 LcSXe6 DdS-d5 
Ddl-h5t Dh5-e5t ±-

g7-g6 

eSXf7, DeS-cS 12. L f1-c4 und steht auch 
besser. 

21 LcSXeS 9. Lc1XhS. 
22 Yon Lowenthal empfohlen. Lc1X 

hS scheint. weniger kraftig. 
23 Von Roeamora in einerPartie an­

gewandt, deren Anfang die Yariante bildet. 
Auf f2-f3 antwortet Schwarz L fS-e5. 

24 Besser, obsehon aneh nieht zum 
Ausgleiche geniigend, ware DdS-ds. Be r­
ger empfiehlt gegen diesen Zug die Fort­
setzung 9. Dd1-d2, LeSXeS 10. Sc3Xe4, 
d5Xe4 11. D d2XdS, LfSXd6 12. Sg5XeS, 
bez. 9 ..• , L fS-e7 10.0-0-0, D d6-b4 oder 
DdS-e7 (LXg5 11. SXe4, DXeS 12. SXg5) 
11. f2-f3. 

25 Diesen Zug erkliirt Zukertort fUr 
den stiirksten. 

U. 15. 16. 
Lf4-eS Tdlxd6 Td6-d4 

=19. Le7Xd6 Sc5-e4 Se4-f6 
Sd4Xb5 + 20. 

2L. 

Lc7-a5 La5Xb4 S bl-c3 
=22. 

Le7-b4 Sa6xb4 Sb4Xd3 
Tdl-dSt Lg5xdS Lc4xf7 + 23. 
De7XdS KeSxdS 

1 

0-0 + 2. 

Lg5Xh6 0-0-0 + 3. Lc8-e6 
Kdl-c2 Lf1-b5 + 4. S b8-c6 
De5Xe4 0-0-0 + 5. S b8-c6 

6. 

Dc5Xd5 Lf4Xc7 + 7. Le6Xd5 

8. 

26 Zukertort empfiehlt hier 5. Sf3X 
e5, dSXe5 s.Dd1-h5t, KeS-d7 7. 
d4Xe5 , g7-gS S. DM-g4t, Kd7-e8 9. 
D g4Xe4. Weiss hat fiir die Figur zwei 
Bauem und sehr starken An griff. 

27 AnfLe5-e7 folgt 10. Dd1-h5t,g'i-gS 
11. Dh5-e5, Th8-g8 (0-0 12.LhS, LfS 
13. e7!) 12. S e4-g5, und Weiss behauptct 
den Banern oder erhiilt einen miiehtigen 
Angrift', z. B.12 ..• ,Le7-fS 14.De5-g3, 
DdS-e7 14. Lfl-d3, Le7-g5 (LXeS 15. 
0-0) 15. L eJ Xg5, De7XeSt 16. Kel-d2, 
bez. 12 ... , L e7Xg5 13. LclXg5, D d8-dS 
14. De5Xd6, c7XdS 15. eS-e7. 

28 Sg8-fS 6. d4Xe5, SfSXe4 7. Sc3X 
e4, f5Xe4 S. Sf3-d4, Ke8-f7 9. Sd4X 
eS, b7XcS 10. Lb5XcS, Ta8-b8 It. 
Lc6Xe4. 9* 
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1. 
e2-e4 
e7-e5 

c. 8. 4. o. 6. 7. 8. 9. 

1. 
LI'.1-c. d2-d4 Sf3Xe531 Ddl-h5t Dh5-f5t Df5Xe5 d4-d5t 

f7_f529 f5Xe4ao d6Xe5 

2. 
d6-d5 

3. 
Sf3Xd4 

e5Xd4 f5xe.! 

4. 
Sf3-g5 
SgS-h6 

5. 

6. 

7. 
Lc4XgS 

c7-c6 Th8xg8 

S. 
0-0 d2-d4 

Lf8-e749 Lc8-g4 Sb8-c6 

9. 
d2-d4 Sf3xd4 
e5xd4 Sg8-f6 

10. 
d2-d4 e4Xd5 43 

c7-c6 d6-d5 e5-e4 

11. 
c2-c3 e4xd5 
d6-d5 c6xd5 

29 S g8-f6 4. d2-d4 siehe nnter A. 14. 
ao Spielt Schwarz hier S b8-cS, was 

von Suhle und Neumann als beste 
Vertheidigung angegeben wird, so ent­
steht eine Stellung, welche sowohl in 
der italienischen und iu der schottischen 
Partie, als auch im Gambit im Nach­
zuge entstehen kann nnd bei den unregel­
miissigen Vertheidigungen des Springer­
spieles unter F. 12. behandelt ist. 

31 Nicht so stark ware 5. Sf3 -g5, 
wegen d6-d5 S. Lc4-b3, e5Xd47. DdlX 
d4, S g8 - fS und Schwarz hat einen 
Hauern mehr bei guter Stellungj noch 
schlechter aber ware die Fortsetzung 
S.d4Xe5,d5Xc47. DdXd8t,Ke8XdS 
8. Sg5-f7t, KdS-eS 9. Sf7Xh8, Sb8-cS 
nnd Sehwarz gewinnt, weil der Springer 
h8 nicht inehr gerettet werden kann. 

82 Auf g7 -gS folgt 6. D h5-e5t, KN 
7. De5Xh8 und gewinnt. 

KeS-di32 Kd7-c6 a7-a6 Kc6-b6 
Ddl-h5t Se5Xg6 Dh5-e5t Sg6xe785 

g7-g6 Sg8-f6 LfS-e7 DdSXe7 
Ddl-h5t Dh5-d5 Lcl-g5 Lg5xf6 

g7-gti DdS-e7 Sg8-f6 De7Xf6 
Sg5Xh7 Ddl-h5t Dh5-g6 Lclxhti 
ThSXh7 K eS-d7 Th7-hS DdS-e7 

Ddl-h5 Lcl-g5 e4Xf5 
Sh6-f186 Dd8-e737 De7-d7 Dd7xf5 

0-0 e4Xf5 Tfl-elt Lc-l-e6t 
DdS-f6 Lc8xf5 Re8-d7 Lf5Xe6 
d4Xe5 41 SfS-g5 Sbl·cS DdL-h5t 
f5Xe4 Dd8-a5t Da5Xe5 g7-g6 
d4-d5 Lcl-eS g2Xf3 fS-U 

Sc6-d4 Sd4Xf3t Lg4-d7 Sg8-f6 
Sbl-c3 0-0 Sc3Xe4 Lc4Xd5 

0-0 Sf6xe4 d6-d5 Dd8xd5 
S fS-e5 DdL-h544 Se5xg6 Dh5-e5t 
c6Xd5 g7-g6 f7Xg6 Dd8-e7 

Lc4-b5t D d L _b345 D bS X b5t D b5-e2 
Lc8-d7 Ld7xb5 Dd8-d7 f7-f6 

S3 Auch die ZUge L f8-e5 oder K b6-
a5 an dieser Stelle konnen, wie leicht 
ersichtlich, das schwarze Spiel nicht 
mehr retten. 

S4 K cS-c7 darf nicht folgen, wegen 
S c3-d5t nebst Damenverlnst. 

as WUrde aber Weiss hier spielen 
9. SgSXh8, dann gewinnt Schwarz wie 
folgt : d5Xc4 10.Lc1-g5, Sb8 - cS 11. 
De5-b5, Dd8Xd4 12.Lg5Xf6, Dd4Xf6 
13. Db5-h5t, Ke8-fS 14. Dh5Xh7, 
Lc8-f5 15. Dh7-h5, Kf8-g7. 

S6 Dd8-e7 7.Sh7-g5, f5Xe4 8. 0-0, 
Lc8-f5 9. Lc4-d5. 

87 Anch D d8-d 7 gestaltet das schwarze 
Spiel nicht gUnstiger, denn es folgt 
8. e4 Xf5, Dd7 Xf5 9. Lc4Xf7 t, D/5X 
f7 10. Sh7-fSt, g7XfS 11. Dh5Xh8. 

SS Spieit Schwarz hier 10. S b8 - cS, 
so folgt l1.LclXhS, g7XhS 12. Dd1-
g4, LfS-e7 oder wenn 10. ShS-f5, dann 
11. g2-g4, Sf5-hS 12. g4-g5, Df6-gS 
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2. 
Sgl-f3 
d7-d6 

10. 11. 12. 13. u. 15. 16. 
LeI-eSt d5Xe6t 

e7-e5 33 Kb6Xc6 
SbI-c3 
Dd8-d6 

Lc4-b5t De5Xb5t Le3-b6t 
a6xb5 34 Kc6-c7 D d6xb6 

Se3-d5t + 
L 

Lcl-g5 De5Xe7t Lc4xd5 + 
SbS-d7 Ke8Xe7 
Sbl-c3 + 

D g6 X f5t L h6-g5 Lg5xe7t e4Xf5 
Kd7-d8 Lc8Xf5 Lf8Xe7 
Sh7-f6t Lc4xf7t Dh5xh8 Kel-d2 
Df5xf6 Df6Xf7 Df7-e6t 
Sg5xe6 c2-c3 Lcl-g5 c3xd4 

c7-c5 38 Sb8-c639 Df6-g6 e5Xd440 

Dh5xh7 Dh7-h4 Lcl-f4 + 
Tg8-g7 d6-d5 
f4Xe5 S bl-c3 Ddl-d2 f2-f4 
d6Xe5 Sf6-g4 0-0 e5xf4 

Se4-c3 Lcl-f4 Sd4-b5 Sb5-d6 
Dd5-d8 S b8-a6 c7-c6 Le7Xd6 
De5Xh8 Dh8xg8 Dg8-h8 d4-d5 

d5Xc4 L c8-e6 Sb8-d7 
d2-d4 
e5-e4 

lS. S e6 X d4 und Weiss hat in beiden 
Fallen das iiberwiegende Spiel. 

39 Es darf nicht folgen d4Xc3, wegen 
12. Se6Xc5t, Kd7-cS 13. SblXc3, d6X 
c5 14. Tel - eSt, KcS-c7 15. Sc3-d5t 
und gewinnt oder 12. K d 7 -c6 lS. S c5-
e4,c3Xb2 14.Se4Xf6,b2XalD 15. 
Ddl-c2t, KcG-b5, Sb1-aSt nebst matt 
in wenigen Ziigen. 

40 Nicht Sc6XM wegen 14. Se6Xd4, 
Dg6Xg5 15.Ddi-a4t, Kd7-cS 16.Tel­
e8t und gewinnt. 

41 Auf e4Xf5 folgt e5-e4 und Schwarz 
gelaugt zum Ausgleich mit 7. S f3 -g5, 
Lc8Xf5 8. Sg5Xh7, Lf8-e7 9. f2-f4, 
e4XfS 10.DdlXf3,Lf5Xc2 11.0-0, 
Lc2Xh7 12. DfS-h5t, Ke8-d7 lS. 
Dh5Xh7, Kd7-c7, bez. 8. Ddl-e2, Drl8-
e7 9. g2-g4, Lf5-g6 10. h2-M, h7-h6 
11. M-h5, h6Xg5 12. h5Xg6, Sb8-d7 
nebst 0-0-0. 

2. 

:t 

+ 4_ 

+ 5. 

Lg5Xh6 Se6Xd4 
g7xh6 Th8-g8 

g2-g3 
6. 

7_ 

Le3Xf4 _Kg-I-hi 
Le7-c5t c7-c6 

Sc3-a4 + 8. 

Lf4Xd6 Ddl-d3 
TfS-e8 Dd8-f6 

Tn-e! 
9. 

Lc8-e6 

+ 10. 

II. 

42 Mit L c8-g4 an dieser Stelle kann 
der Ausgleich erzielt werden durch 4. 
c2-c3, L g4 X f3 5. D dl X f3, S g8 - f6 6. 
d2-d4, LfS-e7 7.0-0, O-Oj bei 3. Lc8-
e6 dagegen bekommt Weiss das freiere 
Spiel durch 4. L c4Xe6, f7Xe6 5. c2-cS, 
SbS-c6 6. Ddl-b3, Dd8-c8 7. Sf3-g5, 
S c6-d8 und mit 3. S g8-f6 erhiilt Weiss 
entschiedenen Vortheil durch 4. S f3-
g5, dG-d5 5. e4Xd5, S f6Xd5 6. D dl-fS, 
Dd8Xg5 7. Lc4Xd5. 

43 Bei L c4-bS kommt es zum Aus­
gleich durch SgS-f6 6. Sf3Xe5, Sf6Xe4 
7.0-0, Lf8-e7. 

44 Oder 7. Lc4-b5t, Lr,8-d7 8. Ddl­
h5, g7-gG 9. Se5 Xg6, f7Xg6 10. Dh5-
e5t,Ke8-f7 11. De5Xd5t, Kf7-g7 12. 
D d5Xb7 und Weiss steht besser. 

45 Nicht 7.Lb5Xd7t, wegen Sb8X 
d7 8. Ddl-b3, e5-e4 9. Sf3-d4, Sd7-
c5 10. D b3-b5t, D d8-d7 uud Schwarz 
steht besser. 



134 Unregelmiissige Vertheidigungen 

Die unregelmassigen Vertheidigungen des Konigsspringerspieles. 

Ansser S b8-c6, S g8-f6 und d 7 -d6 ist noch eine Anzahl von 
Antworten auf 2. Sgl-f3 denkbar - theils Deckungen des eigenen 
Konigsbauern, theils Angriffe auf den gegnerischen - welche 
sitmmtlich als regelwidrig bezeichnet werden miissen, weil sie den 
Ausgleich der Spiele nicht zu erzielen vermogen. Ais regelrechte 
Vertheidigung ist eben nur S b8-c6 anzusprechen, withrend S g8-f6 
nnd d7-d6 gewissermaassen in der Mitte zwischen dieser und den 
eigentlich fehlerhaften Vertheidigungen stehen. 

A. 1. 
e2-e4 
e7-eo 

8. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

1. 
8f3xe51 8e5-f3 d2-d3 d3Xe4 Lfl-e2 0_0 2 Ddl-el 
DdS-e7 d7-d5 d5xe4 De7xe4t Lc8-f5 De4Xc2 LfS-e73 

2. 
Ddl-h5t Dh5Xe5t Lfl-c4t Lc4Xd5t h2-h4 Ld5xb7 

f6Xe5,? Ke8-e7' Ke7-f7 

B. 1. 

3. 4. O. 

1. 
d2-d4 e4-eo Ddlxd4 
e5xd4 Df6-g66 Dg6xc2 

2. 
Lfl-c4 0-0 
8b8-e6 d7-d6 

3. 
Lfl-c47 c2-c3 d2-d4 
LfS-c5s 8bS-e6 Lc5-b69 

1 Anch L fl-c4 ist gnt; zieht Schwarz 
daranf SbS-cS. so rochirt Weiss nnd 
hat die weitans bessere Stellnng. Das 
Springeropfer riihrt vou Damiano her. 

2 Weniger stark an dieser. Stelle ist 
die Fortsetznng mit S. S f3-u4, worant 
folgt SbS-cS 9. S u4Xf5, D e4Xf5 10. 
0-0, LfS-dS 11. Le2-d3, obwohl Weiss 
auch so besser steht. 

3 Falsch ware hier D e2 - e4, weil 
Weiss dureh L e2-d3 den Laufer· anf f5 
gewinnen wiirue. 

d7-d5° Kf7-g6 h7-h6 Lf8-d6 

e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 8. 9. 
8bl-e3 Dd4-c4 Se3-d5 Lel-g5t 
8 bS-c6 Dc2-g6 Ke8-dS LfS-e7 
e2-e3 Sf3Xd4 Ddl-a4t Da4Xe4 

Se6-e5 8e5Xc4 c7-c6 LcS-e6 
0-0 d4Xe5 8f3Xe5 Lcl-eS 

d7-d6 8e6Xe5 d6xe5 Lc8-e6 

, g7-gS 5.Dh5Xe5t, DuS-e7 S.Dp.5X 
hS, SgS-fS (DXe4t 7. Kd1, d5 S. L b5t, 
KdS 9. Tel, Lg4t 10. fS) 7. d2-114 , 
De7Xe4t S. Lc1-eS, De4-e7 9. Lfl-e2 
mit entscheiuellliem Vortheile. 

5 AnfKf7-g6 folgt 7. De5-f5t, KgS­
h6 s. u2-d4t. g7-g5 9. h2-h4, d7-<l5 
10. Df5-f7, LfS-b4t 11. Ke1-fl nnd 
Weiss steht viel besser; zieht abel' 
Schwarz statt d7-u5 9. Kh6-g7, uann 
folgt 10. D f5-f7t, Kg7-h6 11. h4Xg5tt 
nnd r. 
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Unter letzteren (fi - f6, DdS -f6, d7 - d5, LfS-d6, LfS-c5 
und f7 -f5) ist die bei weitem bemerkenswertheste das sogenanute 
"Gambit im Nachzuge", 2 . ... , f7-f5, ein Zug, der schon bei 
Polerio vorkommt, in der Bliithezeit des Philidor'schen "Bauern­
principes" natllrgemll.ss an Geltung gewann und erst lS39 von den 
Meistern der Berliner Schachgesellschaft endgiltig seinem wahren 
Werthe nach festgestellt wurde. Der Zug giebt ein sehr lebhaftes 
Spiel und verschafIt dem Nachziehenden starke AngrifIe, falls der 
Gegner das Gambit annimmt (3. e4xf5), vermag aber nicht zum 
Ausgleiche zu flihren, falls die besseren Fortsetzungen 3. Sf3xe5 
oder 3. L fl- c4 erfolgen. 

2. 
Sgl-f3 

M-C6? 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 

S b1-c3 Le2-b5 De1-e3 + 1. 
Sb8-c6 0-0-0 
De5-a5 L b7Xc6 + 2. 
Sb8-c6 Ta8-b8 

Sgl-f3 
2. Dd8-C6? 

10. 11. 12. 13. 
L fl-d3 0-0 + 
Dg6-e6 
Dc4-e2 f2-f4 + 
Sg8-e7 
Lc4xe6 
Df6Xe6 

6 Auf DfS-b6 folgt 5. Lfl-e4, d7-d5 
S. e5XdS, L fSXd6 7. D d1-e2t, L dS-e7 
(nicht SgS-e7 wegen Sf3-g5) und Weiss 
steht besser. 

7 Besser Sb1-e3 , wie v. Jaeniseh 
cmpfiehlt: c7-c6 4. d2-d4, e5Xd4 5. 
c4-e5, DfS-g6 6. DdlXd4, d7-dG 7. Lfi­
c2, und Weiss steht im Vortheile. 

B Folgt hier gleieh S bS-eS, so spielt 
Weiss eben falls 4. e2-c3, worauf nach 
L fS - e5 dieselbe Variante entsteht. 

H. 15. 16. 

1. 

2. 

3. 

Wollte Weiss hier, statt mit e2-e3, 
mit 4. d2 -d4 fortsetzen, so kame es 
in Naebtheil dureh ScSXd4 5. Sf3Xd4, 
e5Xd4 6. f2-f4 , LfS-c5 7. 0-0, SgS-e7 
oder S. 0-0, L f8-e5 7. e4-e5, D fS-bS 
S. e2-c3, rl4Xe3 9. S bl Xe3, SgS-e7 10. 
Se3-a4, DbS-eS und Schwarz steht 
besser. 

9 Bei e5Xd4 kommt Schwarz in Nach­
theil durch 6. e4-e5 , D fS-gS 7. e3Xd4, 
DgSXg2 S. Thl-gl, Le5-b4t 9. Sbl-c3, 
Dg2-h3 10. Le4Xf7t u. s. f. 
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C. l. 

3_ 4. 6. 

l. 
e4xd51O Ddl-e2 Sf3-d4 
e5-e4 Dd8-e7 D e7-e51i 

2. 
S bl-c3 Lfl-b5t 

Dd8xd5 Dd5-e612 Lc8-d7 

D. l. 

3. 4. 5. 

1. 
Lfl-c4 d2-d4 d4Xe5 
Sg8-f61• S b8-c6 L d6Xe516 

2. 
d4Xe5 

Sf6Xe419 Ld6-c5 

E. l. 

3. 4. 6. 

1. 
Sf3Xe5 d2-d4 f2-f-l 
Dd8-e7 Lc5-d620 f7-f6 

10 Die dem Weissen das Uebergewieht 
siehernde Fortsetzung j bei 3. S f3Xe5 
kann Schwarz den Ausgleich erzielen, 
z. B. L f S - d 6 4. d 2 - d 4, d 5 X e 4 
oder 3 .•• , DdS-e7 4. d2.d4, f7-C6 5. 
Se5-g4, LcSXg4 6. DdlXg4, De7Xe4t 
7. Dg4Xe4t, d5Xe4 = oder 3 ... , d5Xe4 
4. d2-d4, L cS-e6 5. L f1-c4, L e6Xc4 6. 
Se5Xc4, f7-f5 7.0-0, SgS-f6 =. Wollte 
aber in dieser letzteren Variante Weiss 
im 4. Zuge mit L f1-c4 fortfahren, so 
kame es in N achtheil durch D dS-g5 
5. Se5Xf7, Dg5Xg2 6. Th1-fl, LcS-g4 
7. f2-f3, Lg4Xfa S. Tfl·f2, Dg2·g1t 
9. Tf2-fl, Dgl-g4 und Schwarz ge­
winnt. 

11 Viel ungiinstiger fiir Schwarz ist 
hier: SgS-fS, worauf folgt: 6. S b1-c3, 

e2-e4 
e7-e5 

6. 'l. 8. 9. 
Sd4-b5 d2-d4 c2-c4 Lcl-d2 
Lf8-d6 De5-e7 L d6-Mt L Mxd2t 

0-0 Lb5Xd7t14 d2-d4 Tfl-el 
a7-a613 Sb8xd7 0-0-0 f7-f6 

e2-e4 
e7-e5 

6. 'l. 8. 9. 

Sf3-g5 f2-f4 e4-e5 Kel-fl 
0_0 17 Le5-d4 Dd8-e7 Sf6-e8 

Ddl-d5 Kel-e2 Dd5Xe4 Sf3-g5 
I.Jc5Xf2t 0-0 Lf2-b6 g7-g6 

e2-e4 
e7-e5 

6. 'l. 8. 9. 
Se5-c4 Kel-f2 S bl-c3 Lfl-d3 

De7Xe4t Ld6Xf421 De4-f5 Df5-g5 

De7-e5 7. Sd4-f3, De5-e7 S. Sf3-g5, 
L cS·f5 9. D e2-b5t und Weiss steht 
viel besser. 

12 Auf D d5-a5 folgt 5. L fl-c4, S b8-
cS S. h2-h3, L fS-b4 mit besserem Spiel 
fiir Weiss. 

13 Wenn Ld7Xb5, so folgt 7. Se3X 
b5, LfS-d6 S. Tfl-e1 (es kann hier 
auch sehr stark gleich S f3Xe5 gesche­
hen), f7.-f6 9. d2-d4, a7-a6 10. d4Xe5, 
fSXe5 11. S f3Xe5 und obwohl 2 Springer 
einstehen, kann Schwarz keinen davon 
schlagen, ohne die Dame zu verlieren. 

14 Wenn Weiss hier gleich T fl-e 1 
zieht, so erzielt es nul' Ausgleich, wie 
folgt: f7-fS S. d2-d4, Ld7Xb5 9. Sf3X 
e5, LfS-e7 10. Se5'gS, De6-f5 11. 
Sg6XhS, g7-g6 12. g2-g4, Df5-d7 nnd 
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2. 
Sgl-f3 

d7-dS'? 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 
Sblxd2 Sb5-c3 0-0-0 + 1. 

a7-a6 f7-f5 
D~l-e2 Sc3-e4 Sf3Xd4 Se4xrl6t Sd~-e6 Lcl-f4 De2-c4 + 2. 
LfB-d6 e5xd4 De6-e5 De5xd6 Td8-e8 Dd6-e7 c7-c6 

Sgl-f3 
2. LI'8-d6? 

10, 11. 12. 13. 14. l5. 16. 

Ddl-h5 h2-h4 Lc4Xd5 Sbl-a3 Sg5-f3 Sf3Xd4 Dh5-f3 + 1. -h7-h6 d7-d5 Lc8-f518 Sc6-b4 Sb4xd5 Lf5-g6 
Th1-fl Tflxf7 Lc4xf7t Sg5xf7 + 2. 
Dd8-e8 Tf8xf7 De8xf7 Kg8Xf7 

2 ~-f3 
. LI'8-c5? 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 
Thl-elt Kf2-g1 LclXf4 Ddl-h5t Tel-e4 Dh5xg5 Tal-fit + 1 
Sg8-e7 Sb8-c6 Dg5Xf4 Ke8-f822 Df4-g5 f6xg5 Kf8-e8 - . 

Schwarz gewinnt noch den Springer auf I 19 Ebenso schlecht ware e5Xd4 wegen 
hS gegen einen Bauern. 5. e4-e5, Ld6-b4t 6. c2-c3, d4Xc3 7. 

15 Auch h7-h6 oder c7-c6 an dieser b2Xc3, L b4Xc3t S. SblXc3. 
Stelle giebt fiir Schwarz ,kein gutes 20 Auf L c5-b6 folgt 5. L f1-c4 , S gS­
Spiel; im ersten FaIle folgt: 4. d2-tl4, fS G. Lc4Xf7t, K eS-fS 7. J,f7-b3, S f6X 
D d8-f6 5. 0-0 , S b8-cG 6. c2-c3 und in e4 8.0-0 undstehtbesser; nochschlechtel' 
letzterem FaIle ebenfalls 4. d2-tl4, LdS- ware 4 . • • , d7-d6 wegen 5. Se5Xf7, 
c7 5. d4Xe5, Lc7Xe5 G. Sf3Xe5, Dd8- De7Xf7 6. d4Xc5 oder 4 .... , f7-f6 
a5t 7.Sbl-c3,Da5Xe5 8 .. 0-0. wegen 5. Ddl - h5t, g7-g6 6.Se5X 

16 Ganz schlecht ware Sc6Xe5 wegen g6. De7Xe4t 7. Kel-dl, De4Xg6 S. 
6. Sf3Xe5, Ld6 Xe5 7. f2-f4, SfGXe4 8. Dh5Xc5. 
Ddl-h5, JJd8-e7 9. Dh5Xe5. 21 Oder auf Sb8-c6 8. Lf1-d3, De4X 

17 Auf d7-d5 folgt 7. Lc4Xd5, Sf6X d4t 9. Lc1-e3, Dd4-d5 10. Ld3-g6t, 
d5 8. e4Xd5, Sc6-b4 9. c2·c4, c7-cG h7Xg6 11. Dd1Xd5 und Weiss gewinnt. 
10. a2-a3 , S b4-aG 11. '0-0 nnd Weiss 
steht hessel'. 

18 Noch ungiiDst.iger fiir Schwarz ist 
Lc8-e6 durch 13. Sg5Xe6. f7XeG 14. 
Ld5Xc6, b7Xr6 15. Kfl-e1. 

22 Oder auf K e8 - d8 14. Te1- e4, 
Df4·g5 15. Dh5Xg5, fSXg5 IS. d4-d5, 
Sc6-b4 17. Sc4-e5 und Weiss steht viel 
besser. 
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F. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

s. (. o. 6. 'i. S. 9. 

1. 
Sf3Xe5 d2-d4 Se5-c4 Sbl-c3 Sc3Xd Ddl-e2 Se4-d6t25 

DdS-f623 d7-d624 
---

Df6-e6 d6-d5 Ke8-d726 f5xe4 c7-c6 

2. 
g2-g4 Lfl-g2 Lg-2Xe4 

LcS-f527 Lf5-g6 c7_c6 28 Lg6xd 

3. 
Ddl-h5t29 Se5Xg6 Dh5-h4 e4-e5 30 Sg6Xe5 Kel-dl 

SbS-c6 g7-g6 SgB-f6 ThS-g8 Sc6xe5 Dd8-e7 De7xe5 

4. 
Se5xc6 d2-d4 e4-~ c2-c3 Lfl-d3 Lcl-e3 
d7xc6 DdS-h4 LcS-e6 0-0-0 c6-c5 c5-c4 

5. 
Lfl-c4 Sfaxe531 Se5-f'l Thl-fl Sf7xhS8S Ddl-h5t D h5xh7S4 

f5Xe4 DdS-g582 Dg5Xg2 d7-d5 d5Xc4 g7-g6 Lc8-e6 

6. 
Lc4-e2 d2-d:3 

LcS-g4 Lg4-h3 LfS_d636 

7. 
f2-f3 Tfl-f2 

Lg4xf3 Dg2-g1t 

B. 
d2-d4 Ddl-h5t Lc4-f7t Lf7Xg6 Se5-f7t 

Dg5xg2 g7-g6 KeB-dB Sg8-f6 KdS-e8 

23 Noeh ungiinstiger fiir Schwarz Sb7-e5, Sd7Xe5 15. d4Xeat, KbSXa5 
ware DdS -e7 ; es folgt 4. D dl - h5t, 16. L f4-e7t, K aa-b4 17. a2-a3t, K b4X 
g7-gS 5. Se5XgS, De7Xe4t 6. Lfl-e2, e5 IS. b2-b4t, Ke5-d4 19.0-0-0t, 
SgS-f6 7. Dha-h3, h7XgSS. Dh3XhS, Kd4-e4 20. Lfl-d3t undgewinnt. Eben­
De4Xg2 9. Th1-f1, KeS-f7 10. DhS- sowenighilft,wennSehwarzim14.Zuge 
h4 und Wiss steh t viel besser. Lf8Xe5 spielt, es folgt: 15. d4Xe5t, 

24 Auf f5Xe4 folgt 5. Lfl-e4, e7-e6 Kb5Xa5 lS. Lf.l-e7t, Sd7-bS 17.c2-e3, 
S. L e4-f7t, X eS-e7 (nieht X dS, weil T as-eS IS. a2-84 u. s. f. oder wenn der 
auf 7. Lf7XgS, ThSXgS S. Lel-g5 die Konig im 16. Zuge statt naeh b4 naeh 
Dame verloren ginge) 9. h2-h4, hi-hG a4 geht, worauf folgt: 17. a2-a3, d5-d4 
10. Dd1-h5, Ke7-d6 11. Le1-g5, hGXg5 IS. b2-b3t, Le6Xh3 19. e2Xb3t, Ka4X 
12. Dh5XhS und gewinnt. b3 20. Kel-d2 und gewinnt. 

25 Nieht ganz so stark ist Se4-dSt, 27 Aueh andere Vertheidigungen ge-
obwohl aueh dann Weiss das bessere niigen nieht, z. B. 6 . .. , SgS-e7 7. d4-
Spiel behauptet mit 9. KeS-dS 10. Se4- d5, Df6-g6 S. Ddl-d4, LeS-fo 9. Lel-f4 
g5, De6Xe2t 11.LfIXe2, LfSXdS 12. oder 6 ... , DfG-g6. 7. f2-f3, e4Xf3 S. 
Sg5-f7t, Kd8-e7 13. Sf7Xh8, LeS-eS DdlXf3, Sg8-f6 9. Lfl-d3, DgG-g4 10. 
14. Le2-d3, Sg8-f6 15. Lel-g5, SbS- Df3-e3t, LfS-e7 11. 0-0 oder 6 .. . , 
d7 16. Sh8-g6t, h7Xg6 17. Ld3XgS und DfS-e7 7. Dd1-e2, Sg8-fS 8. Lel-g5, 
Weiss hat 2 Baueru fUr die Figur und LeS-f5 9. Lg5XfS, g7XfS 10. g2-g4, 
starken Angriff. I,f5-gS 11. Lf1-g2 und in allen dies en 

26 Auf Ke8-dS folgt: 10. Sd6Xb7t, Varianten steht Weiss erheblieb. besser. 
Kd8-e7 11.De2XeS, Lc8Xe6 12. Sc4- 28 Wenn Sb8-c6, so foJgt: 9. I,ei­
&5, Sb8-d7 13. Lcl-f4t, Ke7-bS 14. I e3, 0-0-0 10. Lg2Xe4, Lg6Xe4 11. 
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2. 
Sgl-f3 

M·rS? 

10. 11. 12. 18. 

Sd6-f7 Dd2Xe6t LflXc!t Sf7xhS 
d5Xe4 Kd7xe6 Ke6-e7 Lc/:!-e6 

Se8xe4 Ddl-e2 Se4-f6t Sc4-eDt 
Di6-e6 d6-d5 Ke8-f7 Kf7xf6 

d2-d4 Lf1-c4 Dh4xf6 Th1-el ----
De5-e6 De6Xe4 LfS-e7 Dc4-f7 

Ld3-c2 Sbl-d2 Sd2-f3 Le3-d2 
g7-g5 f5-f4 Dh4-h5 g5-g4 

Dh7Xg6t. Sh8Xg6 f2-f4 Tflxf3 
Dg2xg6 LfS-d6 e4xf3 SbS-e6 

d8Xe4 Tfl-gol TgIXg7 Kel-d2 
Dg2xe4 Ld6Xh2 De4-hlt Lh2-f4t 

Tf2-fl Lc4-e2 d2-d3 Kel-d2 
Dgl-g2 Lf8-e7 Le7-h4t Lh4-g5t 

Sf7-d6t Sd6-f7t 
KeS-dS Kd8-eS 

Sc3Xe4, DCS-eS 12. 8c4-<l2 mit sehr 
iiberwiegendem Spiel. 

29 Del' stiirkste Zug flir Weiss ist 
hier 4. d2-d4, worauf es nach S fS-gS 
5. Se5XcS, d7Xc6 6. e4-e5, SfS-e4 7. 
J.f1-c4, c6-c5 S. d4-d5, c7-c6 9. 0-0 
das bessere Spiel hat. 

00 Auf 7. S g6 Xf8 folgt T g8-g4 8. 
Dh4-hS, Th4Xe4t 9. Kel-d1 (nieht 
Lfl-el wegen Dd8-e7), Sf6-g4 10. 
Dh6-h5t, Ke8XfS 11. Dh5Xfiit, Kf8-
g7 12. bli-b3, d7-d5 13.Lc1-b2t, <l5-d4 
14. D f5-f3, D d8-b4 15. g2-g3, S g4-e5 
16. D f3-g2, D h5-h6 17. f2-f4, L c8-f5 
und gewinnt. 

al Auf 4. Lc4Xg8 folgt Th8Xg8 5. 
Sf3Xe5, Dd8-g5 6. Se5-g4, d7-d5 und 
Schwarz stebt bessel'. 

a2 Auf d7-d5 foIgt 5. Ddl-h5t, g7-
g6 6. Se5Xg6, Sg-8-f6 7. Dh5-e5t, LfS­
e7 8. Sg6Xe7, Dd8Xe7 9. De5Xe7t, 
K e8Xe7 10. LC4-e2, Th8-g8 und Weiss 
hat einen Bauern mehr. 

H. 10. 16. 

Lc4-d3 Lcl-g5 0-0 + 1. 
~g/:!-f6 Le6-gS 

Lcl-g5t De2-f3 + 2. 
Kf6Xg5 

Lcl-g5 f2-f3 TelXe7t 3. 
Df7-h5t Dh5Xg5 KeS-dS 

Sf3-g1 f2-f3 Kel-fl 
4. 

Le6-d5 Dh5-Mt SgS-h6 + 
d2-d4 c2Xd3 Lcl-f4 

5. 
e4xd3 Sc6-b4 Le6_f7ail 

Kd2-c3 Ke3-b3 Tg7xg8t + 
6. 

Lf.!-e5t Dhlxdl 

Kd2-el Le2Xf3 Ddlxf3 =- 7 
Lg5xcl e4Xf3 Dg2Xfo + . 

8. 

aa Wollte hier Weiss mit L c4 X d5 
fortfahren, so kommt es in N achtheil 
wie folgt: 7 ... , Lc8-h3 S. Ddl-e2, 
S g8-f6 9. L d5-c4, S b8-c6 10. S f7 Xh8, 
Sc6-d4 11. Lc4-b5t, c7-c6 12. De2-c4, 
c6Xb5 13. Dc4-f7t, Ke8-d8 14. Df7X 
f8t, Kd8-d7 15. Df8-f7t, Kd7-d6 nnd 
Schwarz gewinnt. 

a4 Ungiinstig fiir Weiss ware hier 
Dh5-d5 durch Le8-h3 oder Dh5-b5t 
durch S b8-c6. 

a5 Es folgt 17. Lf4XdG, c7Xd6 18. 
SgS-h8, Lf7-h5 19. Tf3-f5, Lh5-g4 
20. Tf5-g5, SgB-fS 21. Ke1-d2 und 
Weiss behauptet das bessere Spiel. Ratte 
Schwarz IS ... , 8 b4-c2t gespielt, so 
blieb Weiss naeh 17. K e1-d2, Sc2Xal! 
18.8bl-c3 ebenfalls mit einem Bauern 
im Vortheile. 

ao Zieht Schwarz hier S b8-c6 , so folgt 
10. d3Xe4, Dg2Xe4 11. Sbl-d2 oder 
10 ... , d5Xe4 11. Dd1-<l5 oder 10 ..• , 
8cG-e5 11. f2-f4 und Weiss steht immer 
bessel'. 
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F. 1. 

3. 4. o. 
9. 

Lfl-c4 8f3xe5 d2-d4 
f5xe4 Dd8-g5 Dg5Xg2 

10. Lc4-f7t 
Ke8-e7 

11. 8f3Xe5 d2-d4 
8gB-f6 Dd8-e7 d7-d6 

12. 
d2-d4" 8f3-g546 

8b8-c6 d7-d646 Sg8-h6 

13. 
8f3xe5 

{oXe4 d7-d5 

14. d4Xe550 

8gB-f6 8f'6Xe4 

15. 
e4xf5'? d2-d4 Ddl-e2 
d7-d6 e5-e4 Dd8-e7 

16. 

17. 
8fS-e5 g2_g451 

e5-e4 8g8-f6 d7·d6 

37 Auf 9 ... , D hl Xcl giebt der Sprin­
ger von e5 auf f7 nnd d6 immerwiihrend 
Schach, wenn aber h7Xg6 geschieht , so 
folgt 10. Lcl-g5t, LfS-e7 11. Dh5XhS, 
Le7Xg5 12. DhSXgSt, KdS-e7 13. 
DgS-f7t, Ke7-d6 14. Sb1-c3 und Weiss 
steht viel besser. 

38 Auf 10 .. . , SgS-e7 folgt 11. Sbl ­
c3, Dh1 Xa1 (nicht LcS -g4t, wegen 
12. Dh5Xg4, Dg2Xal oder h2 13. Se5-
f7t, KdS-eS 14.Sf7Xd6t, KeS-dS 15. 
Dg4-cSr) 12. Lg5Xe7t,LfSXe7 13.Se5-
f7t, KdS-eS 14. Sf7Xd6t, KeS-d7 15. 
D h5·f5t und Weiss hat das bessere Spiel. 

39 Auch 11. .•. , K dS-eS kann das 
schwarze Spiel nicht retten , wegen 
S f7Xd6t u. s. f. 

40 Auf 6. d2 - d4 kommt Weiss in 
Nachtheil durch Dg5Xg2 7. Thl-fl, 
d7-d6 S. Lf7XgS, ThSXgS 9.Se5-c4, 
Dg2Xh2 10.Lcl-g5t, Ke7-f7 oder 
wenn 7.Dd1-h5 , Dg2Xh1t S.Kel·e2, 
Dh1Xc1 (nicht g7-g6, wegen 9. Dh5-
h4t, Ke7-d6 oder f6 10.Sb1-c3 und 

e2-e4 
e7-e5 

6. 'l. 8. 9. 

Ddl-h5t Lc4-f7t Lf7Xg6 Kel-e2 
g7-g6 Ke8-d8 Dg2xhl t d7-d6 87 

L f7Xg84O D dl-h5 Kel-e2 Dh5-f7t 
Dg5Xg2 Dg2Xhl t Th8xg84l Ke7-d6 
8e5-f7 8bl-c3 8c3Xe4 Ddl-e2 

Th8-g842 8f6Xe443 De7Xe4t De4xe2t 
d4-d5 8bl-c3 f2-f4 e4xd5 

Sc6-e7 c7-c6 47 c6xd548 e5-e4 
Lc4-b5 0-0 Lb5xll6t f2-fB 
8g8-e7 &7-a6 b7xc6 Lc8-f5 

0-0 8 bl-c3 b2xc3 8f3-d4 
Lf8-c5 e4Xc3 h7-h6 g7-g6 
8fS-g5 g2-g4 Lfl-hS LhSxg4 
8g8-f6 h7-h5 h5Xg4 g7-g6 

8 bl-cS g2-g4 Lfl-hS 
d6-d5 h7-h5 h5Xg4 

g4-g5 g5Xf6 DdL-h5t f5Xg6 
d6Xe5 52 Dd8Xf6 g7-g6 h7Xg6 

Weiss gewinnt) 9. Lf7XgS, Dcl-f4 
10. S b1· c3, c7 -e6, in beiden FiilIen 
steht Schwarz besser. 

41 Naturlich nieht g7 - g6, worauf 
Matt in 3 Zugen folgt. 

42 Auch die Zuge 6 . .•. , De7Xe4t, 
oder d6-d5 konnen das schwarze Spiel 
nieht bessern ; im ersten Faile gesehieht : 
7. Ke1 - fl, d6 - d5 S. L'c4-d3, De4-e7, 
in letzterem Faile : 7. Sf7 XhS, d5 Xc4 
S. e4 - e5, Sf6-e4 9.Ddl-h5t, g7-g6 
10. ShSXg6, h7Xg6 11. Dh5Xg6t oder 
wenn 10 .... , D e7 - f7 11. f2-f3 oder 
Sg6-f4. 

43 .0der auf 7 .... , f5 Xe4 S. Se3-
d5, Sf6Xd5 9. Lc4Xd5, LeS-e6 10. 
L d5Xb7 , L e6Xf7 11. d4-d5, auf 7 .. . . , 
d6-d5 S. Sc3Xd5, De7Xe4t 9. Ddl-e2 , 
De4Xe2t 10. Ke1Xe2 11. Ke8Xf7 12. 
Sd5Xf6, Kf7Xf6 13. Le4XgS, au£1 .... , 
c7-e6 S. e4·e5 , d6-d5 9. S f7 ·d6t, K eS· 
dS 10. Sd6Xc8,Kd8Xc8 11.Lc4-e2 
und in allen diesen Fallen hat Weiss 
das Uebergewicht. 
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Sgl-f3 
2. C7-C5? 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 

Lc1-g5t Sb1-c3 
Lf8-e73B Dh1Xa1 
Df7Xg8 Dg8xf8 
Kd6xe5 Dh1Xc1 
Ke1 Xe2 + 

Se5-f7t Dh5-g4t Dg4Xe4t Sc3-d5t + 
Kd8-d739 Kd7-c6 Kc6-b6 

9.. 

Df8Xg7t _ 
Ke5-e6 -

Lc4-b5t Sg5-e6 + 
L c8-d 7 D d8-c849 =­
Sb1-c3 + 

Sd4-L3 + 

Sg5-e6 Se6Xf8 Lc1-g5 
g6xf5 Ke8Xf8 f5Xg4 

Lh3xg4 Sg5-e6 Se6Xf8 
g7-g6 g6Xf5 Ke8Xf8 

Dh5-e2 
Df6-f3 + 

S b1-c3 
De7-f7 
Lc1-g5 

c7-c6 

44 Weniger stark ist 4. Lc4XgS, 
worauf folgt T h8 X gS 5. d2 - d4, f5 Xe4 
6.Sf3Xe5, Sc6Xe5 7. d4Xe5, DdS-e7 
S.Dd1-d5, TgB-hS 9.Dd5Xe4, d7-d6 
10. Lc1-f4. 

45 e5Xd4 5. Sf3Xd4, Sc6Xd4 6.Dd1X 
d4, f5Xe4, oder DdS-e7 7. Sb1-c3, f5X 
e4 B. 0-0, c7-c6 9. Sc3Xe4, d7-d5 10. 
LC1-g5j Weiss steht auch in diesell 
Varianten besser. Die Stellung kann 
sich iibrigens auch ergeben im Laufer­
spiele, im franzosischen Springerspiele, 
in der italiellischen und in der schot­
tischen Partie. 

46 Auch d4Xe5 kommt in Betracht. 
47 Se7.g6 S. Dd1-h5. 
48 Oder B .... , b7 -b5 9. L c4- b3, 

b5-b4 10. Sc3-e2, fo Xe4 11. 0-0, LeB­
f5 12. Se2-g3 und Weiss steht besser. 

49 Falsch ware hier D dB - b6 wegen 
12. Sc3-a4, Db6-a5t 13. Lc1-d2 und 
die Dame ist verloren, weil wenn dieselbe 
den Laufer auf b5 nimmt, S d6-c7t folgt. 

10. 

n. 

12.. 

13. 

14-

Lg5xf6 Sc3-d5 De2Xe4 
Df7Xf6 Df6-f7 Lc8-f5 + 15. 

Lg5Xf6 Lg4-h5 
16. 

De7Xf6 Df6-h6 + 
17. 

50 S f3 - g5 ware hier weniger stark, 
weil Schwarz den Ausgleich erzielen 
kann durch 5 ..•. , D dS~e7 6. L c4-f7t, 
KeB-dS3 7. LfB-b3, e5Xd4 S. Sg5-f7t, 
KIIS-eB 9. Sf7XhB, De7Xe4t 10.Dd1-
e2, d7 -d5 11. Sb1-d2, LfB-b4. 

51 Auf Lf1-e2 antwortet Schwarz 
h 7 -h5, wonach mit 6. S e5-g6, T hB-h 7 
7. Sg6XfS, KeSXfB S. d2-d3, d7-d5 9. 
d3 X c4, Sf6 X e4 Ausgleich erfolgt. 
Schlecht ware hier 5 .... , L fB-c5 wegen 
6. Le2-h5t, g7-g6 7. f5Xg6, 0-0 B. g6X 
h 7t. ebenfalls nicht gut ist 5 .... , 
d 7 -116, worauf folgt: 6. L e2-h5t, K eB· 
e7 7. Se5-f7, DdS-eB B. Sf7XhB, DeBX 
h5 9.Dd1Xh5, Sf6Xh5 10.g2-g4,Sh5-
f6 11. Th1-g1 und Weiss steht besser, 
weil es seinen Springer auf hB nun 
retten kann. 

52 Weniger stark fiir Schwarz ist 
L cS X f5, weil es dann nur Ausgleich 
erzielt durch 7. g5Xf6, d6Xe5, f6Xg7, 
LfB Xg7. 
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II. 

Das Damenspringerspiel. 

Die Entwickelung des Damenspringers an Stelle des Konigs­
springers 

e2 -e4, e7-e5) 

Sbl-c3 

erscheint auf den ersten Blick zwecklos. Der Zug greift nichts 
an , deckt vielmehr nur den eigenen Konigsbauern, der noch gar 
nicht angegriffen ist, und hat auch sonst keine unmittelbare ersicht­
liche Bedeutung. 

Trotzdem ist das Damenspringerspiel, welches von dem Wiener 
Meister Hamppe VOl' einigen Jahrzehnten eingefiihrt wurde und 
deshalb auch "Hamppe's Eroffnung" oder "Wiener Partie" 
heisst, mehr und ~ehr in Anfnahme gekommen. Diese Thatsache 
hat ihren guten Grund; 2. Sb1-c3 ist, wenn aueh kein Angriffs­
zug, so doch ein treffiicher V orbereitungszug fur spatere Angriffe, 
Hnd das Damenspringerspiel erweist sich - ganz abgesehen von 
den zahlreichen, durch Zugumstellung erreichbaren U ebergangen in 
andere Eroffnungen (Spanische und Italienische Partie, Zwei­
springerspiel im Nachzuge, Drei- Hnd Vierspringerspiel, Schottische 
und Russische Partie, Lauferspiel, abgelehntes Konigsgambit, viele 
Arten des angenommenen Konigsgambites u. s. w.) - als ein 
aussichtsvolles, an Wendungen aller Art reiches Spiel, dessen tiefer 
Gehalt urn so mehr zur Wiirdigung gelangt, je langer man sich 
mit ihm beschaftigt. 

Von den Vertheidigungen, welche dem N achziehenden zu Ge­
bote stehen, fi.\bren drei zum Ausgleiche, und zwar 2 .. .. , SbS-c6, 
2 .... , SgS-f6 und 2 .... , LfS-c5. Ein viertel', 2 •... , LfS­
b4, befriedigt nicht recht, insofern Weiss gegen denselben mit 
Vortheil 3 .... , f2 -f 4 spielen zu konnen scheint. 

Auf die Antwort 2 .. .. , SbS-c6, welche ja einstweilen eben­
so nUclttern aussieht, wie S b 1- c3 seIber, ware nun Gelegenbeit 
geboten, mit 3. Sgl-f3 in das Dreispringerspiel einzulenken, 
mittelst 3. Lfl- b5 oder Lfl-c4 der Spanischen, Uezw. Italienischen 
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Partie zuzustreben und dergl. mehr. Grosseren Reiz indess besitzt 
der Versuch, ein nachtrll.gliches Konigsgambit durch 3. f2 - f 4 
herbeizufdhren. 

Nach 3. f2-f4, e5xf4 kann man mittelst 4. Sgl-f3, g7-g5 
und sodann 5. Lfl-c4, Lf8-g7 (oder auch g5-g4) allmll.hlich in 
das Fahrwasser des gemeinen Springergambites oder des Polerio 
(Muzio-) - Gambites hineinsteuernj man kann aber auch nach dem 
Vorgange von Timbrell Pierce im funften Zuge d2-d4 spielen 
und damit Verwickelungen herbeifdhren, die noch weniger durch­
gearbeitet sind, als jene - sei es, dass Schwarz Lg7 oder g4 
antwortet. Schliesslich aber lll.sst sich auch eine dem Allgaier­
Gambit entsprechende Angriffsfilhrung ("Hamppe-Allgaier-Gambit") 
anwenden, indom man im funften Zuge mit h2-h4 fortfahrt, wo­
bei nach 5 . ... , g5-g4 6. Sf3-g5, gerade wie im gewohnlichen 
Allgaier-Gambit, dem Nachziehenden die Gelegenheit offen steht, 
das Opfer des weis~en Springers auf f7 mittelst h7 - h6 zu 
erzwingen. 

An Eigenart iiberboten werden jedoch (liese Spiele durch das 
beriihmte Steinitz - Gambit, welches entsteht, wenn Weiss schon 
im vierten Zuge (nach 3. f4, e X f) den Damenbauer zwei Schritte 
stOsst und damit dem Gegner ermoglicht, den Konig durch Damen­
schaell (4 . . .. , Dd8 -h4t) auf das Feld e2 zu treiben. So ver­
wegen dieses Spiel aussieht, so wenig hat sich bislang eine 
durchgreifende WideI'legung find en lassen - es sei denn, dass die 
Variante 1 der Tabelle sie darstellt. J edenfalls sind die Akten 
weder iiber dieses Gambit, noch iiber eines der vorhergenannten 
geschlossen, obschon gerade das Steinitz -Gambit sehr vielfaltige 
Beriicksichtigung in Theorie und Praxis erfahren hat. 

Die zweite Vertheidigung, S g8 -f6, konnte zwar aucp zum 
Russischen Springerspiele, zum Vierspringerspiele und dergl. mehr 
iiberleiten, falls Weiss zunachst mittelst 3. Sgl-f3 oder 3. Lfl­
c4 fortfll.hrt. Indess ist auch hier 3. f2 - f4 die beliebteste Weiter­
fuh11lng, und 3. . . ., d 7 -d5 die zum Ausgleiche · geniigende Ant­
wort. Die betreffenden Spiele sind neben dem Steinitz -Gambite 
recht eigentlich bezeichnend fur das Damenspringerspiel. 

Der Angriff 3. f2 - f4 wird mit Vorliebe auch dar dritten 
Vertheidigung, Lf8 -c5, gegeniiber angewandt und ftihrt hier zu 
Stellungen des mittelst L f8 -c5 abgelehnten Konigsgambites. Selbst­
verstandlich ist die ]'ortsetzung 3. Sgl-f3 hier ebenso, wie bei 
2 .. . . , Sb8-c6 oder 2 . ... , Sg8-f6 ohne Weiteres statthaft. 
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1. 
e2-e4 
e7-e5 

2. 3. 4. o. 6. 7. IS. 

1. 
f2-f4 d2-d4 2 Ke1-e2 e4xd54 Sgl-f3 d5Xc6 

S b8-c6 e5xf4 1 Dd8-Mt d7-d5 3 I,c8-g4t 0-0-05 LfS-c5 

2. 
Ke2-f2 g2_g3 1O 

DM-e7t De7-h4t f.!Xg3t 

3. 

1 Man kann das Gambit auch ab- c2 - c3, g7 - g5, in beiden Failen steht 
lehnen, am besten wohl mittelst LfB·c5, Schwarz weitaus iiberwiegend. Schlecht 
wonach bei 4. Sgl-f3, d7-d6 Spiele des ware aber fiir Schwarz in letzterer 
gewohnlichen, durch 2 .... , LfB-c5 ab- Variante: 6 .... , I.cB-g4t 7. h3Xg4, 
gelehnten Konigsgambites (vgl. dieses) Dh4Xhl B. Sgl-h3, d5 Xe4 9. Sc3Xe4, 
entstehen. 4. f4Xe5 ware wegen Lc5 X 0-0-0 10. c2-c3 und die schwarze Dame 
gl nebst D dS-h4 t nicht gut. kann nur durch erneutes Opfer befreit 

2 Dieses seltsame, aber vieileicht fiir werden. 
iv eiss nicht nachtheilige Gambit fiihrt :; Auf S c6-e7 stellt sich Weiss sicher 
nach seinem Erfinder die Bezeichnung durch B. d5-el6, Se7-f5 9. d6Xc7, SgS­
nSteinitz-Gambit." f6 (oeler Lf8-d6 10. Sc3-b5) 10. Ke2-

3 Von Zukertort, gleichzeitig von d3 oder S .... , c7Xd6 9. LclXf4, Se7-
Fleis s ig aiIgegeben. f5 10. K e2-d3. 

4 Nicht 6. Sc3Xel5, denn es folgt: 6 OderKcBXb710. SC3-b5, a7-a611. 
LcS - g4t 7. S gl - fa, 0-0-0 B. L cl XU K e2-d2 und Weiss steht ebenfalls gut. 
(auch bei 8. c2 - c3, f7-f5 9. D(Il-d3, 7 Weniger gut d4Xc5 wegen SgB-f6 
f5Xe4 10.Dd3Xe4, g7-g5 11. LCl-d2, l1.DdlXdS,ThSXdS 12.Lcl-d2,Td8-
LfB-g7 bleibt Weiss in hochst ge- e8t 13. K e2-dl, D h4-f2 14. K ell-cl, 
fiihrdeter Lage) Sg8 - fS 9. L f4 X c7, I Lg4Xf3 15. g2Xf3, Df2Xf3 unel gewinnt 
TdBXd5 10. e4Xd5, Sf6Xd5 11. Lc7- (Partie New York - Philadelphia). 
e5, Sc6Xe5 12. cl4Xe5, LfB-c5 13. 8 Bei SgB-f6 11. Ke2-d3, Dh4-h5 
Ddl-ei, Sd5-f4t 14. Ke2.dl, ThB- behauptet nach Steinitz Weiss die 
dBt 15. Lfl-d3, Sf4Xg2 16. DelXh4, Figur; man beachte indess 11. ... , 
Sg2Xh4 17. Thl-fl, Sh4Xf3 unel Weiss a7-a6. Rosenthal bemerkt, dass 
verliert; nicht besser wirel es fiir Weiss 11. c2-c3, Th8-e8t 12. Ke2-d3, Lg4-
durch 9. c2-c4, Sf6·Xe4 10. g2-g3, f5t 13. Kd3·c4, Lf5-e6t 14. Kc4-d3 
Dh4-h5 11.Lf1-g2,g7·g5 12. Lf4-c3, zum Remis fiihre, dass aber Weiss 
LfB-g7 13. Ddl-c2, ThB-eB 14. Tal- verlieren wiirde, wollte es hierbei 14. 
dl, Lg7Xd4 15. Le3Xd4, Se4Xg3t 16. Kc4Xc5 spielen: a7-a5 15.Sb5Xc7 
Ke2-f2, Sg3Xhlt 17.Lg2Xhl, Lg4X (Sf3Xh4, Sf6-e4t nebst Le6-d5T), 
f3 18. Dc2-f5t, KcS-b8 19. Df5Xf3, Dh4-h5t 16.Sf3-e5, Sf6-d7t 17. Kc5-
Dh5Xh2t 20.Lhl-g2,Dh2-h4t 21. b5,Dh5Xdl unel gewinnt. 
Kf2-fl, Sc6Xd4. Aber auch 6. e4-e5 9 Von Rosenthal empfohlen. 
ist schlecht wegen LcS-g4t 7. Sgl-f3, 10 Man kiinnte natiirlich mittelst Kf2-
0-0-0 S. Lc1Xf4, f7-f6 9.Lf4-g3, Dh4- e2 auf Remis spiel en. 
h5 10. e5Xf6, SgBXf6, desgleichen 11 Statt dessen versuchte Steinitz 
6.h2-h3, d5Xe4 7. Sc3Xe4,Dh4-e7 S. mehrfach Kf2-g2, jedoch mit Ungliick: 
Ke2 -f3, L cB-f5 9. S e4-f2, 0-0-0 10. 9 .... , I,fS - dG! (Partie S te in i tz-
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2. 
Sbl-c3 

9. 10. 11. 12. 

c6Xb7t Sc3-b5 7 g2xf3 c2-c3 
Kc8-b86 Lg4XfdfS a7-a6 9 a6xb5 

h2Xg311 Lfl-g2 d5Xc6 Ddl-e2t 
Dh4Xhl Dhl-h2 b7Xc612 Lc8_e613 

Lcl-e3 TalXdl Le3-f4 
Dh4-d4t Dd4xdl Sc6-e515 Se5-g4t 

Englisch, London lSS3) 10. Ddl­
el t! (in der vorgenannten Partie ge­
schah weniger gut d5Xc6, g3 X h2 11. 
Ddl-fa, h2Xglt 12.Kg2Xgl,Dh4Xd4t 
13. Lel-e3, Dd4-f6 14. D f3-e2, SgS­
e7 15.Lfl-g2,b7XeS und gewinnt), 
8cS-e7 11.h2Xg3, Dh4Xd4 undSehwarz 
steht selbst im Vortheile, wenn jetzt 
12.8g1-f3 folgt, noeh mehr, wenn 
Weiss, wie Steinitz gegen Tschi­
go rin (London lSS3), 12. T hl-h4 zieht; 
es foJgte Dd4-f6 13. Se3-e4, Dt'S-gS 
14. L fl-d3, L eS·f5 15. S e4Xd6, e7Xd6 
16. Ld3-b5t, KeB-fS 17. c2-c4, SgS­
f6 IS. Sgl-f3, Lf5-g4 19. 8f3-d4, Se7-
f5 20. S d4 X f5, D gS X f5 21. LeI - f4, 
g7-g5 und Schwarz gewann. 

Das Qualitatsopfer empfiehlt Hollan­
d er auf Grund der folgenden Aus­
fiihrung. Aueh von den Gebriidern 
Pauls en war dasselbe analysirt worden. 

12 g7-g6 12.Ddl-e2t,LfB-e7(KdB 13. 
Lg5t, Le7 14. Tel) 13. Lel-g5,f7-f6 
U. I, g5-h4, (Xl 15. S gl-f3 und gewinnt. 

f7-fS (umLg5 zu hindern)12. Ddl-e2t, 
8gS-e7 (Kf7 12. 8f3, Dh5 13. 8e5t) 
12. Lc1-f4, Ke8-dB 13. Ta1-e1, b7XcS! 
14. d4-d5 mit ausgezeiehnetem Spiele. 

S gS-f6 12. D d1-e2, K eB-dB 13. L e1-
g5, I,f8-d6 (Le7 14. 8m, Dh5 15. Th1, 
DgG [Dg4 16. Se5] 16.Se5, Df5t 17. 
Kg1 und gewinnt sehliesslich dureh cXb) 
14. Lg5-h4, Th8-e8 15. De2-d3 nebst 
Sf3 und gewinnt. 

Lf8-e7 12. Se3-b5, KeS-dS 13. Le1-
f4., b7XeG 14.. Sb5Xc7, Ta8-b8 15. S07-
e6t, Le8Xc6 16. Lf8XbB mit guter 
8tcHung. 

COl·del. 

13. 14. Ii). 

Ddl-b3 
1. 

Sg8-f'6 + 
Sgl-h314 Sh3-f4r 

2. 
Lf8-e7 

Kf2-g2 Sc3-b5 g3xf4 17 3. 
Lf8-d616 Ld6xf4 Ke8-d8 

8 gS-e7 12. L c1-g5, drohend L h4nebst 
8 f3 oder D e2t mit besserem 8piele. 

LfB-dS 12. Dd1-f3, TaS-bB 13. Sc3-
b5, 8gB-fS 14.. Sb5XdSt, c·7Xd615.Lc1-
f4. mit Vortheil; bez. 12 .... , b7-bS 
13. Le1-f4., 8gS-f6 (LXf4. 14. Te1t, 
KfB 15. DXf4., SfS IS. 8fa) 14. Ta1-
elt, KeS-fS 15. Lf4.XdS, c7Xd6 IS. 
c6-c7, 8 f6-g4. t 17. K f2-e2, L eS-ast 
18. Ke2-d1, Ta8-c8 19. 8g1-h3 u. gew. 
Bei 13. Sc3-b5, SgS-f6 14. Sb5XdSt, 
c7Xd6 15. c6-c7, 0-0 IS. Df3Xa8 ge­
wanne Schwarz mittelst S f6-g4. t 17. 
Kf2-f3, Dh2Xgl. 

Es scheint indessen, Ills ob Schwarz 
in letzterem Spiele durch das Opfer 
des Damenliiufers eine giinstigere Wen­
dung herbeifiihren konnte: 12 .... , 
SgS-f6* 13. c6Xb7, LeSXb7 14. Df3X 
b7, Dh2Xg3t 15. Kf2-f1, 0-0. 8chwarz 
hat zwar nur Thurm und Bauer gegen 
zwei Offiziere, wird aber dureh den 
Vorstoss der drei verbundenen Frei­
bauern gegeu die entbHisste Koniga­
steHung des Weissen einen nieht zu 
verachtenden Angriff erlangen. 

13 Es droht Le1-g5-h4. 
H Von Scha110pp bevorzugt. Auch 

H 0 11 an d er 's Zug L c1-f4. (L e7 14. S f3) 
giebt ein gutes Spiel. 

15 Se6-b4 12. Sc3-b5, KeS-d8 13. 
Le3-f4, Sb4-a6 14.. Sgl-f3 mit ausge­
zeichneter StcHung. 

10 c7-cG 14. d5Xc6, b7Xe6 15. Sc3-
b5, cSXb5 16. Lf1Xb5t, Ke8-e7 17. 
L f4-e6 mit gutem Spiele. 

17 IS. d5-d6, c7Xd6 17. Sb5Xd6, KdS­
e7 18. Lf1-e2, Sg4.-fB 19. Le2-f3 = 

10 
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1. 
e2-e4 
e7-e5 

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 

4. 
f2-f4 d2-d4 Ke1-e2 Sgl_f318 L e1Xf4 g2Xf319 

SbS-e6 e5xf4 DdS-h4t d7-d6 Lc8-g4 Lg4Xf3t Dh4xf4 

5. 
Se3-b5 a2-a4 Sgl-f3 

b7-b620 LeS-a6 DM-h5t La6Xb5t 

6. 
Sg-1-f3 

g7-g5 Dh4-h5 

7. 
Se3-d5 Sgl-f3 h2-M 

g7-g5 KeS-d8 Dh4-h5 h7-h623 

S. 
Sgl-f3 Sc3-d5 e2-c3 
Dh4-h5 LfS-g7 S gS-f625 

9. 
Sgl-f3 d2-d4 27 L fl-c-! 0-028 Lc4Xf7t 
g7-g5 g5-g4 g4Xf3 LfS-g7 KeSXf7 

10. 
Lc4Xf7t 

LfS-h6 Ke8Xf7 

11. 
Lc4Xf7t 

Sc6Xd4 KeSXf7 

12. ( LfS-b4 
Sgl-f3 r1 Dd1xf3 
d7-d6 d7-d6 LcS-e6 

18 Bei S c3-d5 kame Weiss in N ache I 22 Es folgt noch: 16. h2 - h3, D h5-
theil: 6 .... ,LcS-g4t 7.Sg1-f3,0-0-0 f5 17.h3Xg4,Sf6Xg4 lS.ThlXh6!. 
S. Lc1Xf4, SgS-f6 9. Sd5Xf6, Dh4Xf6 Sg4Xh6 19. Dd1-fa, KdS-cs 20. Sb5X 
10. Lf4-e3, Df6-e7 11. Ke2-f2, De7X c7, La6-b7 und Weiss steht erheblich 
e4 12. Lfi-d3, Lg4Xf3 13. g2Xfa, De4- bessel'. 
Mt 14. Kf2-g2, d6-d5 und Schwarz 23 Oder LfS-g7 9. g2-g4, Dh5Xg4 
steht bessel'. Noch ungiinstiger fiir (nicht Dg6 wegen 10. SXg5, SXd4t 11. 
Weiss ware S.Sd5Xf4 wegen DM-e7 Kf2,Se6 12.LXf4,SXg5 13. LXg5t, 
9.Ke2-e3,SgS-f6 10.Lf1-d3,g7-g5 f6 14.Lf4,Sh6 15.LXc7t,KeS 16. 
11.Sf4-e2,Sf6Xe4 12.Ld3Xe4,f7-f5 Tg1 u.s.w.) 10. Th1-g1, Sc6Xd4t 
13. Ke3-f2, f5 X e4 14. Lc1 Xg5, e4Xf3 11. D d1 Xd4, Dg4 Xf3 t 12. Ke2 Xf3, 
15.Lg5Xe7, f3Xe2 16.Ddl-d2,LfS-e7 Lg7Xd4 13. Tg1Xg5 =. 
17. Th1-e1, Le7-Mt lS. g2-g3, TdS- 24 Nicht Se7Xd5 wegen 12. Sf3Xg5. 
fSt 19. Kf2-g1, ThS-gS und gewinnt. 

19 In einer Partie Lipschiitz­
~Iackenzie geschah Ke2Xf3. SgS-f6 
9.Lfl-b5,0-0-0 10.Lb5Xc6, b7Xc6 
11. D d1-d3 und es hiitte nun DM-g4t 
12. K f3-e3, D g4Xg2 folgen sollen. 

20 Von Minckwitz in Baden-Baden 
gegen Steinitz versucht. 

21 Nicht Ke2-f2 wegen La6Xb5 10. 
a4Xb5, S c6 Xd4 und wedel' Dame noch 
Springer kann wegen drohendell Damen­
verlustes den Springer nehmen. 

25 Von Bird angewandt. 
26 Die Fortsetzung diesel' Partie 

Guest-Bird war 16. d4-d5, Sd6-b7t 
17. K c5-c4, D e6-e4 t und . gewann. 

27 Dies von T. Pierce angegebene 
und analysirte Gambit bildet, falls g5-
g4 folgt, eine .Abart des Polerio (Muzio-)­
Gambites, aus welch em es durch Zugum­
stellung hervorgegangen sein konnte und 
verschafft dem Weissen einen sehr 
kraftigen .An griff , weshalb man vorzieht, 
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2. 
8 bl-c3 

9. 10. 11. 12. 13. U. 10. 

8c3-d5 8d5xc7t 8c7Xa8 d4-d5 Ddl-d4 8a8-b6 Dd4xb2 
4. 

Df4-h4 KeB-d8 Kd8-c8 8c6-e5 KcB-b8 a1xb6 
a4Xb5 Ke2-f2 LclXf4 e4-e5 Lf4-g3 + 5. 

Dh5xb5t Db5-h5 8g8-f6 8f6·d5 Dh5-h6 
Ke2-d321 c2·c3 8f3-el Kd3-c2 e4-e5 8el-d3 e5xf6 22 6. 
Ke8-f8 g5-g4 LfB-h6 8gB-f6 8fti-d5 f7-f5 8d5Xf6 
Ke2-f2 e4-e5 Lfl-e2 Le2-d3 h4Xg5 ThlXhBt Ddl-hl 

1. 
LfB-g1 8gB-e7 Dh5.g624 8e1-f5 h6Xg5 Lg1xhB LhB-g1 
8d5Xc7t 8c7XaB Ddl-a4 Ke2-d3 Kd3-c4 Kc4xb5 Kb5-c5 26 B. 
KeB-dB 8f6Xe4 ThB-eB! Dh5-g6 b1-b5t 8et-d6t Dg6-e6 
Ddlxf3 Lcl-e3 Le3Xd4 Df3-h5t Dh5-g4t Dg4xf4 e4-e5 + 9. ----

Kf1-g7 Dfti-g6 Lg7Xd4t DdB-f6 Sc6Xd4 8d4-c6 
DdlXf3 Df3-h5t LclXf4 Tflxf4 Tal-fl Tf4-f6 + 10. -8c6Xd4 Kf1-g7 Lh6xf4 DdB-e7 8gB-h6 
LclXf4 Tflxf3 Ddlxf3 e4-e5 e5Xf6 Tal-el Df3Xb7t 80 11 

c7_c529 8d4Xf3t 8gB-f6 d1-d6 ! h1-h5! Lc8-e6 Dd8-d1 . 
Lc4xe6 LclXf4 e4-e5 d4-d5 Df3-e4 e5xd6 De4-e5 82 12 
f7Xe6 DdB-f6 Df6-g1 Sc6-d4 c7-c5 8gB-f6 ThB-gB . 

LfS-g7 oder d7 -dS zu erwidern (vgl. ThS-fS 23. RbI X aI, TfS-f4 24. Lc4-
das gemeine Springergambit). Die d3 oder 23 • . . . ,Lg4-eS 24. b2-b3 mit 
Varianten 9-13 sind den Ausfiibrungen gleichem Spiele. 
des Urhebers entnommen. 5. L fl-c4 29 Auf d7-d6, Sd4-eS, LfS-g7, D dS­
wiirde in das gemeine Springergambit bez. fS oder L fS-c5 folgt auch 10. T fl Xf3. 
das eigentlicbe Poleriogambit einlenken. 80 IS. Db7 XaS, dS- d5 17. DaS - bS 

2B Weniger kriiftig ist L c1 X f4, und ist im Vortbeile. 
worauf Schwarz das Spiel halten kann, 31 Eine solchergestalt erolfnete Partie 
z. B. d7-d5 S. Sc3Xd5, LfS-d6 9. e4- Hoffer-Hirscbfeld zeigt die Fort­
e5, f3 Xg2 10. Th1-g1, DdS - h4 t 11. setzung 5. L fl-c4, L cS-g4 S. d2 - d3, 
Lf4-g3,Dh4-e4t 12.Ke1-f2,LcS-g4 Sc6 - d4 7.0-0, Sd4 Xf3t S.g2Xf3, 
13.Ddl-d3,De4Xd314.Lc4Xd3,0-0-0 Lg4-h3 9.Tfl-el,DdS-h4 10. f4Xe5, 
(vielleicht noch besser SgS-e7) 15. e5X d6Xe5 11. Lel-e3, 0-0-0. Weiss nahm 
dS , c7Xd6 IS. c2-c3, Sg8-e7 17. Sd5- das Bauernopfer an, wodurch Schwarz 
f6, h7-h5 IS. Ld3-e4 , ThS-h6 oder einen entscbeidenden Angrilf erhielt: 
7 . . . . , DdS-fS S.Se3-d5, DfSXd4 9. 12. Lc4Xf7, SgS-bS 13. Lf7-c4, TdS­
DdIXd4,SeSXd4 10. SI15Xe7t,KeS- dG 14. Kgl-bl,g7-g5 15. Tel·g1, 
dS 11.Se7XaS,f3Xg2 12. Th1-gl, g5-g4 lS.Sc3-d5,ThS-fS! 17. Sd5X 
SMXe2t 13.Ke1-d2,Sc2Xa1 14. b4,g4Xf3lS.Tg1-g3,ShS-g4l9.Dd1-
SaS-c7, LfS-c5 (vielleicht besser d7- d2, fa-fll 20. d3-d4, Lh3-fl 21. Tg3X 
d6) 15.TgIXg2,d7-dS IS.Lc4Xf7 g4,Dh4Xg4 und gewann. 
(vielleicht besser S c7 -b5) , Kd8Xc7 17. 32 IS. L f4-g3, S fS - g4 17. De5 - e4, 
Lf7Xg8,Lc5-d.J, .18. Kd2-cl,h7-h5 Dg7-g6 IS. d6-d7t, Ke8-dS 19. De4X 
In. Kcl-b1, Lc8-g4 20. Tg2-d2, LM- gS, h7Xg6 20. Tfl-f7, LfS-e7 21. d5-
cr, 21. Lf4Xe5, dSXe5 22 . LgS-c4, l' d6, Le7 -g5 22.Tal-el und gewinnl 

10* 
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1. 

2. s. 4. 

lS. 
f2-f4 Sgl-fS 

SbS·c6 e5xf4 g7·g5 

14. 

15. 

16. 

17. 
g2.g347 Lf1.g2 

Lf8·c5'8 8gB·f6 

18. 

19. 

98 Um rasche Anllosnng des Spieles zn 
erreichen; genUgt aber auch nicht. 
f3 X g2 batte raschen Untergang zur 
Folge: B.Lc4Xf7t, KeBXf7 9.Dd1·h5t, 
Kf7·g7 10. Dh5·g4t, Kg7·f7 11. TflX 
f4t, SgB·fS 12. Sc3·d5 nebst Sd5XfS 
e4· e5. Ebensowenig vermag 7 .•.. , 
d7·d5 Hilfe zn schaffen: B. e4Xd5, 
Sc6·e7 9"Dd1Xf3, Se7·gS 10. LclXf4 
nnd steht besser, wie anch bei 7 .... , 
DdB·fs B. Sc3·d5, DfSXd4 9. DdlXd4, 
S c6Xd4 10. S d5 X c7 t. Bei 7 .... , 
DdB·g5 B. Tfl Xf3, ScSXd4? 9. Lc4X 
f7t, KeB·dB! 10. Tf3Xf4, LfB·c5 11. 
Kgl·hl, d7·dS 12. b2·b4!, Lc5·bS 13. 
e4-e5, D g5 X e5 14. T!4·e4, D e5 ·g7 
15. Te4·eBt, KdB·d7 IS. Ddl·h5 ge· 
winnt Weiss. 

84 Bei d 7 - dS, was vielleicht rath­
samer ist, wUrde das Spiel auf Varianten 
des gemeinen Springergambits hinans· 
laufen, vgl. dieses. 

85 Zuerst von Paulsen gegen Eng· 
lisch, Frankfurt 18B7, in der fol· 
genden Partie angewandt. 

36 Besser scheint Lh8 ' g7, um 15. 
g2· g3 gleich mit S f6 . h5 beantworten 
zn konnen. 

87 IS. g3 Xf4, Sf6·h5 17. Dc3 · fa, 
g5·g4 18. Df3·hl, Sh5·f6 19. Lcl·d2, 

e2·e4 
e7·e5 

5. 6. 'i • 8. 
d2·d4 Lfl·C'A 0·0 d4Xe5 
g5·g4 g4xf3 Sc6·e5sa Lf8-c5t-

d4-d5 35 d5·d6 Ddlxf3 
Lf8-g7M Sc6·e5 Se5Xf3t c7Xd6 

c7·c6 98 

h2·h441 Sf3·g5 d2·d443 Sg5_e645 

g5·g4 d7·d6 42 f7·f644 Lc8xe6 
d2·d3 Sg1.e2 Sc3Xd5 e4Xd5 
0·0 d7·d5 Sf6Xd5 Sc6~b4 

0·0 h2·h3 
Sf6·g4 f7·f5 Sg4Xf2 
f2·f4 f4·f5 h2·h4 

0.7-0.654 d7·d6 h7·h6 Sc6·e7 

S f6 Xd5 20. L c<lXd5, D d8·bS 21. L d5· 
b3, und Schwarz hiitte nun L c8· eS 
thun mUss en ; er verlor statt dessen 
durch Lg7Xb2 22. Tal·bl, Db6·d4 
23. e4·e5, Lc8·f5 24. Tbl Xb2 nebst 
Dh1·hBt und Dh8·f6t. 

8S v. Gottschall versnchte dies 
gegen S cha 11 0 P p; der Zug ist aber 
wobl nicbt gut. 

89 Hier kam g2·g3 in Betracht. 

40 Weiss fubr mit 16. Lf4-e5 fort, 
hatte aber wohl mittelst D f3· e3 das 
bessere Spiel erhalten. 

41 Hierdurch sncht der Anziehende 
eine Variante des Allgaier. Gambits 
herbeizufiihren. 

42 Durch h7·hS ware in das gewohn. 
licbe Allgaier·Gambit eingelenkt worden. 
Am sichersten scheint S g8·fS* und (so. 
wold auf 7. d4 als auf 7. Lc4) nacho 
folgendem d7·d5 (7, Lc4, d5 8. eXd, 
S e5, bez. 8. LXd5, SXd5 9. eXd, S d4, 
bez. 8. SXd5, S e5 9. SXfSt, DXfS 10. 
L b3, L eS). Die Variante folgt einer 
Partie Tau b enh au s· Schall 0 p p. 

43 Es konnte auch sehr gut L fl·c4 
gescbeben. 

44 Besser b 7 .h6, vgl. Anm. 01,5. 
45 Hier kam Sg5·h3 in Betracht. 



Damenspringerspiel. 149 

2. 
8 bl-cS 

9. 10. 11. 12. 
Kgl-hl Khlxg2 Ddlxd5 e4Xd5 
fSxg2t d7-d5 DdSxd5 8gS-h6 
h2-h4 Lfl-c4 8cSXd5 h4Xg5 
h7-h6 d6-d5 8gS-f6 h6Xg5 

Lfl-c4 h2-h4 h4Xg5 8c3_e239 

Lg7-e5 h7-h5 DdSxg5 Le5xd6 
d4-d5 d5Xe6 Lcl-f4 Lf4Xe5 

8c6-e5 f4-fS h7-h5 fSxg2 
8e2-cS49 0-0 b2xc3 03-c4 
Lc5-d4 Ld4xcS Sb4Xd5 Sd5-e7 
Tflxf2 d:3-d452 ScS-a4 Dd1Xe2 

f5-f4 Sc6Xd4 8d4xe2t f4Xg3 
g3-g4 Sgl-hS g4-g5 h4xg5 
c7-c6 Sf6-d7 h6Xg5 f7-f6 

46 Bei c6Xd5 16. Dd3-b5t, Ke8-e7 
17. Db5 Xb7t hatte Weiss kein tibles 
Spiel. Durch den Textzug kam Schwarz 
allmahlich in entscheidenden Vortheil : 
16. b2-b4, Lf8Xb4t 17. Sd5Xb4, Da5X 
Mt 18. c2 - c3, DM-e7 19. Dd3 - c4, 
0-0-0 u. s. w. 

47 Von Paulsen eingeftihrt. 
48 Auch g7 -g6 darf geschehen. Bei 

S g8 - f6 konnte sich das Spiel mit 
4. L fl-g2, L f8-c5 auf die vorliegende 
Variante zurtickfiihren. 

49 c2-c4, Lc8-f5 10. Lg2-e4, Dd8-
f6 11. 0-0, Lf5-h3 12. Le4-g2, Lh3X 
g2 13. KgIXg2, Df6-g6wiirefiirSchwarz 
gtinstig. 

50 Die Variante entstammt einer 
Correspondenzpartie B e r lin -Lei p zig; 
es wiire hier a2-&4 mit nachfolgendem 
LC1·a3 besser gewesen, wei! der Liiufer 
spater doch nach a3 ging und so ein~n 
Zug verlor, wiihrend Schwarz ohnediess 
f7 -f6 gezogen haben wiirde. 

51 Esfolgte 16.Ddl-e2,S e7-g6 17. 
Lb2-a3, Tf8-e8 18. La3-c5, Lc8-e6 
19. De2-e3, a7-a6 20. Ta1-bl, Dc7-f7 
21. Lc5-b6, Te8-e7 22. Tbl-b3 mit 
besserem Spiele. 22. T bl - b4 wiire 
aber noch starker gewesen. 

13. 14. 15. 

LclXf4 Lf4-gS Lc4-b5t + IS. 
ThS-gSt 8h6-f5 
ThlXhSt DfS-cS g2-gS 81 14 
Lg7xhS d7-d686 LhS·g7 . 
8e2Xf4 LclXf4 0-0-0 

15. 
Ld6Xf4 Dg5-g6 8gS-f640 
Lflxg2 8cS-d5 Ddl-dS 

16. 
d6xe5 c7-c6 DdS-a5f46 

Lcl-b250 a2-a4 a4-a5 5117. 
f7-f6 c7-06 DdS-c7 

Sa4Xc5 Dt'2-h5 Sc5-dS 
53 18. 

TfSxf2 D dS-fS d7-d6 
Ddl-fS ScS-e2 Se2-gS 

50 19. 
DdS-b6 d6-d5 KeS-d8 

52 Wegen dieses Zuges verwarf Leip­
zig in der vorgenannten Correspondenz­
partie 6 . . . , Sf6-g4. W. Paulsen 
erklart jedoch auf Grund der nach­
folgenden Ausftihrung, diese Ansicht 
sei irrig. 

53 16. L cl-e3, T f2-f6 und Schwarz 
ist im Vortheile. 

54 Englisch spielte Frankfurt 1887 
gegen v. Gottschall : d7-d6 6. Sgl ­
e2, Sf6-g4 7.0-0, f7-f5 8. Sc3-d5, f5X 
e4 9. Lg2Xe4, 0-0 10. Lcl-e3, Lc5Xe3 
11. f2Xe3, Tf8Xflt 12. DdlXfl, 8c6-
e7 u. s. w. 

55 Die Fortsetzung dieser Leipzig 1879 
von Paulsen und Bier gegen A 
Schwarz u. Schottliinder gespielten 
Partie war 16. g5-g6, Kd8-c7 17. Sh3-
f2, Th8-g8 18. Sf2-g4, Sd7-f8 19. 
Sg3-h5, Lc8-d7 20. Sh5Xf6, g7XfG 
21. Sg4Xf6, Tg8-g7 und Weiss hatttJ 
nun durch 22. LC1-h6 (DXb2 23. Ddl) 
gewinnen konnen, verlor aber nach 
22. Thl-h8 durch das feine Gegenspiel 
Sf8Xg6 23. Sf6Xd7, Ta8Xh8 24. Sd7X 
b6, Sg6-M 25. Df3-f1, Tg7Xg2 26. 
Sh6-a4, Lc5-a7 27. f5-f6, Se7-g6 28. 
e4Xd5, Tg2-gl 29. d5Xc6, 8M-f3t. 
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2. 

20. 
SgS-f6 

21. 

22. 

23. 

24. 
LfS-c5 

25. 

26. 

27. 

2S. 
Lf8-b470 

29. 

3. 
f2-f4 56 

d7·d5 

Sgl-f3 
d7-d6 

Lfl-c4 
lSgS-f667 

f2-f469 

d7-d6 
f2-f4! 
e5Xf4 

Sc3-d574 

Lb4-a5 

1. 

4,. 

e4xd5 
e5-e407 
d2~d3 

d5Xe4 

f4Xe5 
Sf6Xe4 
Sc3-a4 
Lc5-b666 

d2-d3 
c7-c6 

Sgl-f3 
SgS-f6 
Sgl-f3 
g7-g[. 
b2-b4 
c7-c6 

56 Durch Sgl-m kommt man zu den 
Varianten des Vierspringerspiels oder 
des russischen Springerspieles j es konnte 
z. B. folgen 3. S gl -m, L fS-b4 4. S f3X 
e5, L b4 X c3 5. d2 X c3, d7 -dS S. S e5· 
f3, S fS Xe4 7. Lfl-d3, Se4-fS S.O-O, 
u-O=. 

L fl-c4 kann in die italienische Partie 
hiniiberlenken. 

57 Oder SfSXd5 5.Sc3Xd5 , DdSX 
d5 S. f4Xe5, SbS-cS 7. Sgl-f3, LcS­
g4 S. L fl- e2, S hS X e5 mit gleichem 
Spiele. Bei 5. Ddl-h5, wie in einer 
Partie v. Scheve - Cordel, kame hier 
Schwarz mit Sd5Xf4 S. Db5Xe5t, Sf4-
e6 7. Sgl -f3 , SbS-cS 8. Lf'1-b5, LcS­
d7 9. Lb5XcS, Ld7XcS 10. 0-0, LfS-dS 
11. De5-h5, 0-0 gut zu stehen. 

56 Oder S. S c3Xe4, S g4Xe5 7. d3-d4, 
Se5-gS mit ausgeglichenem Spiele. 

e2-e4 
e7-e5 

5. 
d2-d3 

LfS-b4 
f4Xe5 

Sf6-g4 

Ddl-e260 

Sebc361 

Sa4xb6 
a7xb6 
f2-f4 
d7-d5 

d7-d6 
Lfl-c4 

c7-c6 
Lfl-c4 
g5-g4 
b4Xa5 
c6xrl5 

6. 

d3Xe4 
Sf6xe4 
rl3-d456 

e4-e3 

c7-c5* 
b2Xc3 

Sb8-c6 
d2-d4 
e5xd4 
e4xd5 
c6xd5 

Sgl-f3 
b7-b5 

f4Xe5 
d6Xe5 
0-071 

Lb4xc3 
e4xd5 

DdSXa5 

7. 
Ddl-d4 
DdS-e7 
Lfl-c4 
Sg4Xe5 
Lfl-b5+ 
SbS-c6 
d2-d4 

LfS-e7 
Sf3xd4 
SgS-f6 

Lc4-b5+ 
Sb8-c6 
Lc4-b3 
a7-a5 

Ddl-e2 
SbS-d7 
b2Xc3 
g-1xfiJ 

Ddl-g4 
g7-g6 

8. 
Lfl-e2 

0-0 
Lc4-b3 
Lc8-g4 
d4-d5 
a7-a6 

De2-h562 

Dd8-d7 
Lfl-tl3 

0-0 
f4Xe5 

Lc8-g4 
a2-a4 
b5-b4 
d2-d3 
b7-b5 

Ddlxf3 
Dd8-e772 

c2-c4 
Sg8-e7 

59 Die Fortsetzung dieser Partie 
Dahn - Cordel war lS. cS-c7t, KdS­
d7 17. Sd5XbSt , Kd7Xc7 lS. SbSXcS, 
Kc7XcS 19. K dl -e2 ,LfS-dS mit einigem 
Stellungsvortheil fiir Schwarz. 

60 Sgl-m, LcS-g4 (LM 5. De2, 
LXc3 S. dXc, 0-0 =) S. d2-d3, S e4Xc3 
7. b2Xc3, SbS-cS S. d3-d4, f7-fS =. 

61 In einer Partie Paulsen-Black­
burn e geschah SbS-cS S. Sgl-f3 (auf 
SXe4 ware Sd4 gefolgtJ, LcS-g4 7. 
S c3Xe4 und nun hiitte d5Xe4 S. D e2X 
e4, Lg4Xm 9. g2Xf3, Dd8-d4 kommen 
miissen. Schwarz spielte fehlerhaft 
7 . ... , ScS-d4, worauf Weiss mittelst 
S. De2-d3, I,g4Xf3 9. Se4-g3 (oder f2) 
eine Figur gewinnen konnte. 

5 ..• . , L cS-f5 ist wegen S. De2-b5t 
nicht statthaft. 

62 Dies ermoglicht dem N achziehenden 
Erzwingung des Damentausches. 
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2. 
S b1-c3 

9. 10. 11. 12. 
Lc1-d2 Dd4xd2 0-0-0 Dd2Xc3 
Se4xd2 Lc8-g4 Lb4Xc3 Lg4xe2 
Sc3-e2 g2-g3 LclXe3 SglXf3 

Dd8-h4t DM-f6 Se5-f3t Df6xf3 
d5Xc6 Ke1Xdl Sc3xb5 Sb5-c7t 

Dd8Xdlt a6Xb5 Ta8-a5 KeS-d8 
Lfl-d3 Db5Xg4 b2-h363 Ke1-f1 
Dd7-g4 Lc8xg4 Le7-h4t Lg4-b5 

0-0 f2-f4 Ddl-f3 
b7-b6 Tf8-e8 Sb8-d7 

Sgl-e2 Dd1-d2 g'.!-g3 d3-d4 
Sf6-b5 Dd8-h4t DM-b3 Lg4-f3 
Sc3-e2 Se2-g3 Dd1-e2 f4Xe5 
Sb8-d7 0-0 Lc8-a6 d6Xe5 
Lc4-b3 a2-a3 Sc3-d1 Lb3-a2 
a7-a5 Dd8-b6 a5-a4 -0=0---
d2-d4 LclXf.l + 
d7-d6 S b8_c673 

f2-f4 Dg4-g5 f4xe5 Lcl-b2 
d7-d6 Sb8-d7 d6Xe5 f7-f6 

63 Besser L c1-f4. 
64 Bis hierher nach einer Partie 

S c h all0 p p- Cord el. 
65 Schwarz wird nun f7 - f6 spielen 

nnd hat dann eine gute 8tellung. 
66 Oder 8 b8-d 7 5. S a4Xc5, S d 7Xc5 

6. d2-d4, e5Xd4 7. Dd1Xd4, 8c5-e6 8. 
D d4-e3, S g8-f6 9. L f1-d3, 0-0 nnd das 
Spiel steht gleich. 

67 Diese Fortsetzung ist flir Schwarz 
ungiinstig; die ricbtige Vertheidigung 
Sb8-c6 fiihrt bei 4. Sgl-f3, Sg8-f6 zu 
Varianten der italienischen Partie, 4. f2-
f4, d7-d6 zu Varianten des abgelehnten 
Konigsgambits. 

68 16. Sg5-h3, Kg8-h7 17. Tf'l-f3, 
Sf6Xe4 lS. D e2Xe4, S d7-f6 19. D e4-
114, e5-e4 20. 8 h3-g5t und Weiss ge­
winnt. 

69 Fehlerhaft ware hier 3. S c3 - a4, 
wegen: Lc5Xf2t 4. Ke1 Xf2, DdS-h4t 

13. U. Iii. 
Td1-e1 Sglxe2 Dc3Xc7 

20. 
De7-e4 De4xd5 Dd5xg2 
Kel-d2 DdlXe2 Kd2Xe2 

21. 
Df3xe2t Lg4xe2 Lf8-e7 

Lcl-d2 Sc7-d5 Sgl-b3 5922. 
b7-b6 Ta5-a7 Sg4xe5 

Sgl-f3 Lcl-e364 
23. 

Lh4-g3 0_0 65 

24. 

Tbl-fl Sc3Xe2 Se2-g1 + 25. 
Lf3xe2 Lc5-e7 Db3-e6 
Sg3-f5 Tbl-fl Sf3-g5 

68 26. 
Dd8-c7 TaS-e8 b7-b6 
S dl-e3 S e3-f5 a3XM 
Lc8-a6 b5-b4 Db6XMt + 27. 

28. 

Dg5-e3 
29. 

Sd7-c5 

5. Kf2-e3, Dh4-f4t 6. Ke3-d3, d7-d5 
7. Kd3-c3, Df4Xe4 S.Kc3-b3, LcS-e6 
9. d2-d4, SbS-d7 10.Sg1-f3, e5Xd4 und 
Weiss gewinnt. 

70 U ngiinstig wegen 3. f2-f4. 

71 Weiss opfert hier ebenso wie im 
Muzio-Gambit den Springer im Interesse 
eines kraftvollen .A.ngriffs. 

72 Nicht wie in der iihnlichen Stel­
lung des Muzio-Gambits D dS-f6, wegen 
9. d2-d4. 

73 Das weisse Spiel ist trotz des 
geopferten Springers vorzuziehen; auf 
L cS-e6 an dieser Stelle ware 8chwarz 
verloren: 11. d4-d5, Le6-d7 12. Ta1-e!. 

74 S gl - f3 gleicht auch nur aus: 
L b4 X c3 4. d 2 X c3, d 7 - d6 5. L C1 - c4, 
SgS-f6 6. Lcl-g5, Lc8-g4 7. Ddl-d3, 
0-0 8.0-0-0, 8bS-d7. 
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III. 

Das Lauferspiel. 

Insofern der Zug des Konigsbauern dem Konigslaufer den 
Ausgang gestattet, bildet die Entwickelung dieses Laufers im 
zweiten Zuge der offenen Partie eine der natiirlichsten Fortsetzungen 
fur Weiss, und man findet deshalb das "Lauferspiel" iiberaus 
hiiufig bei den Naturspielern, von denen Mancher iiberhaupt niemals 
eine andere Eroffnungsweise anwendet. In friiheren J ahrzehnten 
war dasselbe kaum minder bei den theoretisch geschulten Spielern 
im Gebrauche; dann wich es mehr und mehr dem Springerspiele, 
welches, weil weniger bekannt, den Reiz grosserer Frische bot, 
bis ganz neuerdings wieder - mit der zunehmenden "Abgespielt­
heit" des Konigsspringerspieles - die Laufereroffnung hiiufiger 
auf der Bildflache erscheint. 

Von den moglichen Ziigen des Laufers kommt eigentlich nur 
der nach c4 in Betracht, da Lfl-e2 zu wenig angreifend ware, 
Lfl-d3 den Damenbauer verstellte und Lfl-b5 als ein gegen­
standsloser Angriff bezeichnet werden miisste. Man versteht des­
halb unter dem Lauferspiele stets den Zug 2. Lfl-c4. 
Einen Nachtheil wiirde del' Anziehende indessen durch 2. Lfl-e2 
nicht erleiden, und auch 2. L fl- d3 liesse sich wohl in Verbindung 
mit c2-c3 oder b2-b3 versnchen. 

Als Antworten auf 2. Lfl-c4 sind der entsprechende Laufer­
zug (2. . . ., L f8 -c5) und die Entwickelung des Konigsspringers 
(2 .... , Sg8-fli) im Gebrauche. Beide miissen als gleichwerthig 
betrachtet werden, insofern sie bei rich tiger Fortsetzung zu aus­
geglichenen Stellungen ftihren. Gewohnlich hart man jedoch die 
letztgenannte als empfehlenswerther bezeichnen, weil der Nach­
ziehende mit ihrer Hilfe manchen Angriffen aus dem Wege gehe, 
welche bei - 2 .... , Lf8-c5 moglich sind. Seitdem man gelernt 
hat, diesen in friiherer Zeit geftirchteten Angriffen ausreichend zu 
begegnen, ist jener Einwanu gegen Lf8-c5 wohl kaum als stich­
haltig zu bezeichnen. Uebrigens kommen viele Varianten beider 
Vertheidigungen ganz auf dasselbe hinaus. Sehr hiiufig decken 
sich auch die ~~olgen der Laufereroffnung mit Theilen des Konigs­
springerspieles, wie es denn iiberhaupt nur auf der Gewohnheit 
beruht, beispielsweise das Giuoco piano dem Springerspiele zuzu­
zahlen; es liesse sich nicht das Mindeste dagegen einwenden, wenn 
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man jene Eroffnung als eine Unterabtheilung des Lauferspieles 
auffasste, aus welchem sie durch 2 .... , Lf8-c5 3. Sgl-f3, 
Sb8-c6, bez. 2 .... , Sg8-f6 3. Sgl-f3, Lf8-c5 hervorgehen kann. 

Es ist deshalb auch ungerechtfertigt und zeugt von befangener 
Anschauung, wenn man das Lauferspiel gegenliber dem Springer­
spiele als weniger lebhaft und abwechslungsreich bezeichnet. 

Diejenigen Theile des Lltuferspieles, welche nichts mit dem 
Springerspiele zu thun haben, zeichnen sich meist durch den als­
baldigen Vorstoss de;l hier nicht (wie im Springerspiele) durch den 
Konigsspringer behinderten Konigslauferbauern (f2-f4) aus, und 
besitzen deshalb eine nahe Verwandtschaft zum Konigsgambit, 
namentlich dem mittelst Lf8-c5 abgelehnten. Eine weitere Eigen­
thlimlichkeit dieser Wendungen besteht in dem sehr h!tufig ange­
wandten Zuge der weissen Dame nach e2. Und zwar kommen 
solche Spiele sowohl bei der Vertheidignng Sg8-fB, als bei Lf8-c5 
vor. Ob es fUr Schwarz rathsam ist, nach f2-f4 den Laufer c5 
gegen den Springer gl abzutauschen, hangt von den Umstanden 
ab; in den meisten Fallen empfiehlt sich der Abtausch nicht. 

Bei der Vertheidigung L f8 -c5 komm t fUr den Anziehenden, 
will dieser nicht mittelst 3. Sgl-f3 in das Springerspiel ein­
lenken, u. a. der sogenannte "klassische" Angriff 3 .... , c2 - c3 
in Betracht, welcher an d 7 - d5 vielleicht die entschiedenste 
Erwiderung findet. Antwortet Schwarz aber statt dessen S g8-f6 
(oder Sb8-c6), so liesse sich ohne Weiteres der klassische Angriff 
ues Giuoco piano mittelst 4. Sgl-f3, Sb8-c6 (bez. Sg8-f6) herbei­
fUhren. Auch aus der Vertheidigung Sg8-f6 kann derselbe durch 
Zugumstellllng erwachsen. 

Dass nicht minder Beziehungen zwischen Lauferspiel nnd 
Damenspringerspiel bestehen, ist unschwer einzusehen. 

Aehnlieh wie beim Konigsspringerspiele im zweiten Zuge der 
Vertheidigung f7-f5 versucht worden ist, hat man frliher auch 
gegen 2. Lfl-c4 den Gambitzug f7-f5 angewandt. Abel' es er­
gab sich hier wie dort schliesslich die Unmoglichkeit des Aus­
gleiches, wenn Bonst nul' Weiss richtig fortsetzt. Und zwar ge­
schieht dies sowohl mittelst 3. d2 -d3, als mittelst 3. S gl- f3, 
wahrend 3. Lc4xg8 und 3. e4xf5, den Absichten des Vertheidigers 
entgegenkommend, hochstens zum Ausgleiche flihren. Das "Gambit 
in der Rlickhand" wird aus obigem Grunde jetzt in ernsten Partieen 
nicht mehr angewendet. 

Die Tabelle behandelt die Vertheidigllng Sg8-fB unter A., 
L f8 -c5 (I.: klassischer Angriff, II.: verschiedene Angriffe) unter 
B., das Gambit in der Rlickhand (f7-f5) unter C. 
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A. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

1. 
Sgl-f3 d2-d3 Sf3Xe5 Lc4-b3 d3-d4 0-0 c2-c3 
Sf6Xe42 Se4-f63 d7-d5 LfS-d6 0-0 c7-c5 SbS-c6 

2. 
S b1-c3 d2Xc3 Sf3Xe5 Ddl-h5 0-0 Se5-f3 
Se4Xc35 LfS-e7 0-0 DdS-e8 d7-d6 Lc8-e6 

3. 
0-0 1 Sf3-M8 Dd1-h5tl0 f2-f4 

f7-f6 6 DdS-e7 d7-d69 Ke8-dS Lc8-e6 

4. 
Tfl-e1 TelXe5 Lc1-g5 
c7-c6 f6Xe5 De7-c5 

5. 
Sf3-d4 c3Xd4 

Sb8-c6 Sc6Xd4 d7-d6 

6. 
Sf3-h4 Sh4-f5 Lc4-b3 

SbS-c6 DdS-e712 De7-c5 d7-d5 

7. 
Sf3-M f2-f4 Sh4xf5 

d7-d6 g7-g6 f6-f5'? Lc8xf5 

S. 
Tfl-e1 Sf3-g5 Tel-e5t 

g7-g6 d7-d6 f6Xg5 LfS-e716 

1 Die sogenannte Berliner Verlheidi- I gegen wiirde 4 .•. , S e4-d6 das schwarze 
gnng ~weil von der Berliner Schule in Spiel in die Enge bringen wegen 5.Lc4-
der Zeit Bledows besonders bevorzugt b3, e5-e4 6. Ddl-e2, LfS-e7 7. Sc3Xe4, 
und ausgebildet). Sd6Xe4 S. De2Xe4, 0-0 9. d2-d4, Le7-

2 Diese Stellung ergiebt sich auch im f6 10.0-0, c7-c6 11. c2-c4, d7-dS und 
russischen Springerspiel durch 1. e2-e4, Weiss steht besser. Dasselbe ist der 
e7-e5 2. Sgl-f3, Sg5-f6 3. Lfl-c4, Sf6X Fall auf 4 • ... , SbS-c6j Weiss tlihrt 
e4; gescbahe 3 ....• SbB-cS, so hiitte hierauf nicht mit Sc3Xe4 (oder Lc4X 
man die Stellung des nZweispringer- f7t und nachherigem S c3Xe4) fort, weil 
spiels im Nachzuge", welche dnrch Schwarz sich dann mit d7-d5 schnell 
1. e2-e4, e7-e5 2. Sgl-f3, SbS-cS entwickeltj es folgt vielmehr 5.0-0, 
3. Lfl-c4, SgS-fS entsteht. Se4Xc3 S. d2Xc3, DdS-e7 7. Tfl-cl, 

3 Oder Se4-dS 5.Sf3Xe5, Sd6Xc4 
S. Se5Xc4, d7-d5 7. Sc4-e5, LfB-dS B. 
<13-dol, 0-0 9. 0-0, f7-f5 10. Se5-f3 mit 
ausgeglichenem Spiele. 

4, Auf 10. f2 - f4 geschiihe DdS - bS, 
auf 10. Lcl-f4 D<lS-c7. 

5 Auch S e4-fS oder d 7 -d5 flihrt znm 
Ausgleich; 4 .... , Se4-fG 5. Sf3Xe5, 
<IS·d5 S. Ddl-e2, LfS-e7 7. LC4-b3. 
0-0, bez. 4 •.. . , d7-d5 5. Lc4Xd5, S e4-
f6 6. Ld6-b3, LfB-d6 7. d2-d3, 0·0 B. 
h2-h3,h7-hS 9. LC1-e3, SbS-cS. Da-

d7-dS S. Sf3-d4, SCSXd4, nnd die 
schwarze Stellung ist sehr beengt. 

6 Ob es moglich ist, mittelst dieses 
Zuges den Bauern ohne Nachtheil zu 
vertheidigen, dariiber gehen die An­
sichten auseinander. Ausser L fS - e7 
erzielt hier noch Ausgleich: d 7 - d5 
(S. Ld3, f5 9. Lf4, DeB) oder 
c7-c6 (Kieseritzky) S. Sf3Xe5, d7-d5 
7.0-0, LfS-d6 S. LC4-d3, 0-0. Nicht 
richtig ist . dagegen d7 -d6 wegen S. 
Sf3-g5. 



Liiuferspiel. 155 

2 Lfl-c4 
. Sg-8-m1 

10. 11. 12. 13. U. 13. 16. 

Se5Xc64 d4xc5 Lc1-g5 Lg5xf6 Lb3-c2 Lc2-d3 DdlXd3 
1. 

b7xc6 Ld6xc5 DdS-d6 Dd6xf6 LcS-a6 La6xd3 TaS-e8 

Lc4xe6 Dh5xe8 2. 
f7XeG TfSxc8 

Lc4Xe6 f4Xe5 Sh4-g6 Kgl-h1 Dh5Xh7 Dh7-h5 b2-b4 
3. 

De7Xe6 d6Xe5 Lf8-c5t ThS-eS De6-gS SbS-d7 Lc5-d6 

Ddl-e2 Sf3Xe5 Se5-g6 De2Xe6t Tal-e1 De7Xe7t Telxe7t + 4-
d7-d5 LcS-e6 h7Xg6 LfS-e7 ThS-fS Dc5Xe7 

d4Xe5 Ddl-f3 Df3-b3 Lc4-gS f2-f4 Lcl-d2 Ld2-a5 
5. 

d6xe5 c7-c6 b7-b5 g7-g6 e5-64 Lc8-f5 De7-g711 

Lc1-e3 Sf5-h4 Ddl-h5t Sh4Xg6 Dh5-h4 Dh4Xf6 Tal-dl 
6. 

Dc5-a5 LcS-e6 --g7-g6 ----
Th8-gS Lg6-f713 Le6-f7 Lf7Xg6 

Ddl-d514 f4Xe5 Tflxf5 Tf5Xe5 Dd5Xf7t Lcl-g5 + 15 
7. 

LfS-e7 SbS-c6 Sc6Xe5 d6Xe5 KeS-d7 

Te5-e2 Ddl-d4 Dd4-g7 Dg7Xh6 Lclxg5 Lg5Xe7 f2-f417 + 8. 
h7-h6 ThS-fS Lc8-f5 ::;bS-d7 Sd7-e5 Dd8xe7 

7 Auf Sf3-M empfiehlt Lowenthal[23. hll-M, Lg5-h6 24. Tel-fl, e4-e3 
g7-g6 (7.0-0, De7). Mangelhaft ware 25. Khl-h2, Lf5-g4 26. De3-d3. De7-
DdS-e7 wegen 7. Sh4-f5, De7-e5 S. h7 27. Dd3-d4, Th8-f8 28. a4Xb5, e6-
Le4-b3, e5-e4 (g6 9. Le3, Da5 10. e5 29. Dd4-d5, e3-e2 30. Tfl-el, Dh7-
Sg3) 9. Sf5-g3, f6-f5 10.Lel-e3 u.s.w. e7 31. b5-b6, De7-e3 32. b6-b7 und 

B Staunton empfiehlt Sf3-d4 (Dc5 W~iss gewann. 
8. De2). 12 Auch bei Sc6-e7 8. LC4-d3, d7-

9 Lowenthal spielt hier g7-g6 und d5 (g6 9. f4) 9. Dd1·h5t, KeS-d7 10. 
giebt an, daas Schwarz alsdann mittelst f2-f4, D d8-eS! steht Weiss bessel'. 
c7-c6 nebst d7-d5 ein gutes Spiel be- 13 Suhle (Th. & PI'.) hiilt hiermit 
komme. In einer Partie Wormald- den Angriff des Weissen fiir gebrochen. 
Burden geschah (7 .. , g6) S. Lcl-e3, In der Partie MOl'phy-Barnes, deren 
c7-c6 9. f2-f4, f6-f5 10. Sh4Xf5, g6Xf5 Anfang diese Variante darstellt, geschah 
11. Ddl-h5t, Ke8-d8 12.f4Xe5 u.s.w. weniger gut Lf8-e7. 
mit starkem Angriffe. Die Schz. be- 14 Nicht f4Xe5 wegen d6Xe5 11. Lc4-
merkt, dass 9 .... , e5·e4 wohlsieherer f7t, KeSXf7 12. Dd1Xd8, Lf8-c5t 13. 
gewesen ware. Kgl-h1, ThSXdS 14. g2-g4, ThS-d1. 

10 Auf f2 - f4 liisst Lowenthal 
Schwarz mittelst Lc8-e6 in Vortheil 
kommen. 

11 Die Fortsetzung diesel' in Stock­
hoI m gespielten Berathungspartie war 
17. Db3-c3, Ta8-cS lS. LgR-b3, Dg7-
e7 19. Kg1-hl, h7-h5 20. a2-a4, LfS­
h6 21. g2-g3, g6-g5 22. f4Xg5, Lh6Xg5 

15 Anfang einer Partie S p i t.z e r· 
Szen. 

16 Bei d6 X e5 verlore Schwarz die 
Dame gegen drei Figuren. 

17 Auch g2-g4 ware gut; die Variante 
ist einer Partie Staunton· Horwitz 
entnommen. 
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A. 1. 
e2-e4 
ei·e5 

B. •• 5. 6 • 7. 8. 9. 

9. 
Sg1-f3 Ddl-e2 Sf3Xe518 d2-d3 De2Xe4 De4xc4 f2-f4 
Sf6Xe4 d7-d5 Lf8-e519 d5Xe42O 0_0 21 Dd8-e7 Sb8-e6 

10. 
Sf3Xe52~ Le4-b3 0-0 24 Tfl-el Dd1-e2 De2Xg4 
d7-d5 Dd8-g5 Dg5xe5 Lf8-e5 Le8-g4 Le8Xt2t 

L 
Se5xf7 Th1-fl d2-d425 Dd1-d3 

Dg5xg2 S b8-e6 Le8-h3 Se6-M 

12. 
d2-d4 Sgl-f3 Ddlxd4 Sf3·e5 0-0 Le4Xf7t Lel-g5t 
e5xd426 Sf6Xe4 Se4-e5 Se5-e(j Se6xd4 Ke8-e7 Kei·d6 

13. 
Ddlxd4 Dd4-e327 e2-c3 Sgl-f3 De3-f4 0-0 
Sb8-e6 Lf8-b4t Lb4-a5 La5-b6 0·0 d7-d6 

14. 
e4-e528 Lc4-b3 Sgl-e2 f2-f3 Se2-f4 Lb3.a4t 
d7-d5 S f6-e4 e7-e5 Se4.g5 e5-e-! Sb8·c6 

15. 
f2-f4 d2-d3 g2-g3 Sgl-f3 Thl-gl Tg1-g5 Lc4xfit 

Sf6Xe431 D d8-h4f!2 Se4xg3 Dh4-h5 Sg3-f5 Dh5-h3 Ke8xf7 

18 Auch 5. Lc4-b3 ist fiir Weiss un./ Thl-flt, Kf7-e7 11. Lcl-g5t, Ke7-d7 
giinstig, denn es folgt Sb8-c6 6. d2-d3, 12. Lc4Xd5, Dd8Xg5 13. De4Xe6t, 
Se4-c3 7. Sf3Xe5, Sc6-d4 8. De2·e3, Kd7-d8 14. Ld5Xb7 und gewinnt. 
Sc5Xb4 9 . 0-0, Sd4Xc2 10. De3-e2, 21 Ungiinstig fiir Schwarz ware Dd8-
S b3·d4 und Schwarz steht besser. e7, worauf S. S bl-c3 folgt. 

19 Spielt Schwarz hier 6. LcS·e6, so 22 Noch ungiinstiger ist 11. Sbl·d2, 
erzielt es nur Ausgleich durch 6. d2-d3, worauf folgt: De7-h4t 12. g2-g3, Dh4-
Se4-c5 7.Lc4-b3, Sc5Xb3 S.a2Xb3, h5 13.Sd2-f3,Lc8·f5 14. De4-e2,Lf5-
LfS-d6 9.0-0,0-0. g4 15. Thl-f1, Sc6-d4 und gewinnt. 

20 Wiirde Schwarz hier spielen Lc5X 
f2t (nicht S e4Xf2, wegen 7. S e5·c6t, 
KeS·d7 8. S c6XdS, Th8-eS 9. De2XeSt, 
Kd7XeS 10.Lc4Xd5,Sf2Xhll1.Sd8X 
f7, S a1-f2 12. h2-h3 und gewinnt), so 
erzieltesdurch 7.Ke1-dl, 0-0 8.Lc4-
b5, Lf2 - d4 nur den Ausgleich; ginge 
aber der Konig im siebenten Zuge statt 
nach dl nach fl, so kommt Weiss in 
Nachtheil durch 7 .... , Lf2-b6 S. Lc4-
b3, Dd8·e7 9. Lb3Xd5, De7Xe5 10. 
De2Xe4, De5Xe4 11. Ld5Xe4, 0-0 und 
Schwarz steht besser, wollte aberSchwarz 
nach dem siebenten Zuge von Weiss 
K el-dl, statt 0-0 L f2-b6 ziehen, so 
kommt es in Nachtheil durch S. S e5X 
f7, Ke8Xf7 9. De2Xe4, Lc8-e6 10. 

23 Dieser Zug bringt Weiss in Nach­
theil, sei es dass d 7 -d5 oder D d8-e7 
geantwortet wird; in letzterem Falle 
geschieht: 5. d2-d4, d7 ·d6 6. Lc4Xf7t, 
Ke8-dS 7.0-0, d6Xe5 8. M Xe5t, LcS­
d7 9. Lf7-d5, Se4·c5 10. b2-b4, c7·c6 
11. b4Xc5, c6Xd5 12. DdlXd5, Sb8-c6 
und Schwarz steht besser. 

24 Auf d2- d3 verliert Weiss einen 
Bauern. 

25 Weiss hat hier allerdings noch 
andere Fortsetzungen, aber keine der­
selben vermag sein Spiel zu bessern; 
z. B. 8. Sf7Xh8, Lc8-h3 9. Dd1-e2, 
Sc6-d4 10. De2-d3, SM-fat 11. Kel­
dl, L h3-g4 oder 8. L b3Xd5, S c6-d4 
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2 Lfl-c4 
. SC8-C6 

10. 11. 12. IS. 14. IIi. 16. 

Dc4-e4 Ke1-dl22 g2-g3 Kdl-d2 f4xe5 
9. 

TfS-e8* De7-h4 Dh4-h5t Sc6Xe5 TeSXe5 + 
Kg1-fl Dg4-c8t Dc8xhS h2xg3 

10. 
Lf2Xel Ke8-e7 Se4-g3t LelXg3 + 
Dd3-e2 De2xfl KelXfl c2-c3 c3xb4 

11. 
Dg2Xflt Lh3xfl Ke8xf7 c7-c6 LfSxb4 + 
Se5-c4t Lg6xd8 Sc4-e3 

12. 
Kd6-c6 d7-d5 - Lc8-e6 = 
Lc1-e3 Df4-g5 Le3Xg5 Lg5-h4 LM-g3 

13. 
Sf6-h5 DdSXg5 h7-h6 gi-g5 

La.4Xc6t Ddlxd4 Sf4xe6 0-0 Dd4-g421l Sb1-c3 f3-f4 so 14. 
b7xc6 Sg5-e6 f7Xe6 

----
DdS-c7 TaS-b8 Dc7-f7 c6-c5 

Tg5-h5 Th5xf5t Tf5Xe5t Ddl-e2 
Dh3-g2 Kf7-e8 Lf8-e7 Dg2xe2t 

15. 

9. d2-dS (nicht Dd1-h5 wegen 8d4Xc2t I d4 20. 8cS-e4, Lc8-b7 21. Se4-g5, 
10.Ke1-d1, Lc8-g4t mit Damenverlust) Lb7-d5 22. Le1-aS, c4-cS 2S. Ta1-d1, 
Sd4-fSt 10. Ke1-e2, Lc8-g4 11. Ld5X LfS-e7 24. Sg5-fS, Ld5XfS, und 
e4, 8fSXh2t 12. Ke2-d2, Sh2Xflt lS. 8chwarz blieb im Vortheile. Die Schz. 
K d2 - el , D g2 - gl 14. f2 - fS, L fS -b4 t erkliirt 17. D g4-e2 fUr besser: L cS-a6 
15.c2-cS,8fl-gSt 16.Ke1-d2, Dgl-f2t IS. a2-a4, LfS-e7 19. b2-bS, 0-0 20. 
17. Ddl-e2. Df2Xc2Ti auch S. c2-c3, 8cS-b5, c4-cS 21. De2-dS, d5-d4 22. 
S.8bl-cS, S.Ddl-h5 helfeu nicht. DdS-c4, Df7-f5 2S. Lcl-aS, LaSXb5 

26 Nicht 8 f6 Xe4, worauf Weiss 4. d4X 
e5 spielt und Schwarz, der nun erst 
8 e4-c5 und 8 c5-e6 ziehen muss. eine 
beengte 8tellung bekommt. . 

27 Nicht D d4-d1, wodurch 8chwarz 
mit 5. L fS-c5 oder 8 f6 Xe4 die bessere 
8tellung behauptet. 

28 Lc4.b5t, LcS-d7 6. Lb5Xd7t, 
S f6Xd7 7. D dl Xd4, 8 bS-c6 S. D d4Xd5, 
Sd7Xe5 9. D d5XdSt, TaSXdS mit gutem 
Spiele. 

29 Weniger gut Dd5-f2, d5-d4 15. 
fS-f4, D dS-d5 mit starker Stellung fUr 
Schwarz. 

so In einer Correspondenzpartie N e a­
pel- Mailand folgte 17. Dg4-gS, Df7-
g6 lS. DgSXg6, h7Xg6 19. b2-bS, d5-

24. a4Xb5, T fS-cS 25. Tal-c1. Die Aus­
sichteu scheinen sich die Waage zu 
halten. / 

31 Auf d7-d5 erfolgt Ausgleich, z. B. 
4. e4Xd5, e5-e4, oder 4 •.• , e5Xf4 5. 
Ddl-e2t, Lf8-e7 oder 5. d2-d4, 8f6Xd5 i 
wollte aber Weiss 4. f4Xe5 spielen, so 
kommt er in Nachtheil durch 4 .... , 
8f6Xe4 5. Ddl-fS, DdS-Mt 6.g2-gS, 
Se4XgS 7. h2XgS, Dh4Xc4 S. Sb1-cS, 
LcS-e6 9. d2-dS, Dc4-c6 10. Lcl-g5, 
d5-d4 11. D f3Xc6t, 8 bSXcS. 

32 Nicht 8 e4-d6, wodurch Weiss die 
bessere Stellung bekommt, mit 5. LC4-
bS, e5Xf4 6. L cl Xf4, D dS-f6 7. 8 gl-hS, 
Df6Xb2 S. 0-0, Db2-d4t 9. Kg1-h1, 
f7-f6 10. c2-cS. 
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16. 

17. 

s. 
d2-dS 33 

Lf8-c5S4 

4:. 
Sgl-fS 
d7-d6 
f2-f4 
d7-d5 

A. 1. 

5. 
c2-c3 
0-0 

Lc4xd535 

Sf6xd5 

e2-e4 
e7-e5 

6. 
a2-a4 
a7-a5 
e4xd5 

Dd8xd5 

'1. 
0-0 

Lc8-e6 
Sgl-fS 
e5xf4 

8. 
Lc4Xe6 
f7Xe6 

LclXf4 
Lc5-b6 

9. 
Ddl-bS 
DdS-c8 
Sbl-c3 

Dd5-e6t 

B. I. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

s. 
1. 

Sg8-f6 

2. 

S. 

4. 
d2·d4 
e5Xd4 

5. 
cSXd4 

Lc5-b4t 
e4-e5 
d7_d5 3B 

6. '1. 8. 9. 
Lcl-d2 Sblxd2 Lc4Xf7f17Ddl-h5t 

Lb4xd2t Sf6Xe4 Ke8xf7 g7-g6 
Lc4-bS c3xd4 Lcl-eS Kel-fl 
Sf6-e4 Dd8-b4 Lc5-b4t c7-c6 
e5xf6 Ddl-h539 Dh5xc5 Sgl·e2 
d5xc4 0.0 40 T f8-e8t d4-dS 

4. d2-d4 
Lc5_b641 

Sgl_fS42 
d7-d6 

Ddl-fS4S 

Dg5-g6 

Sgl.e2 Ddl-dS f2.f4 e4-e5 Lc4-bS 
SbS-c6 Sg8-f6 0-0 e5Xd4 d7-d5 Sf6-e4 

5. 
0-0 d2-d4 a2-a4 Sbl-aS Tfl·el 

LcS·g443 Lc5-b6 a7-a5 Sg8.f6 Sb8-d7 

6. 
Sgl-e2 d2-d4 d4xe5 Se2-gS h2-h3 
d7_d646 Lc5-b6 tl6xe5 Sg8-f6 0-0 

33 AufSb1-c3 wtirde Sf6Xe4 4. LcolX 
f7t, KeSXf7 5. Sc3Xe4, SbS-c6 6.Ddl­
f3t, K f7 - eS zum Ausgleiche ftihren; 
zieht Schwarz aber 3 .. " c7 -c6, so folgt 
4. f2 -£4, d7-d5 5. e4Xd5, Sf6Xd5 6. 
Lc4Xd5, und Weiss steht besser. Uebri­
gens konnte auch 3 ... . , L fS· c5 ge­
schehen , worauf 4. f2-f4 nicht. thunlich 
scheint wegen Lc5Xgl 5, Thl Xg1, 
Sf6Xe4 6. Lc4Xf7t, KeSXf7 7. Sc3Xe4, 
T hS·eS und gewinnt. 

Auf 3. Dd1-e2 konnte SbS-c6 und 
weiter 4. c2-c3, L fS-c5 geschehell. Er· 
folgt nun 5. f2-£4, so schlagt Schwarz 
den Springer, wie in B. 'II., 3. 

34 Spielt hier Schwarz S bS-c6, so 
wird nach 4. f2-£4, LfS·c5 5. Sgl-f3, 
d7 -d6 eine Stellung des abgelehnten 
Konigsgambits erreicht. 

35 Auf e4Xd5 oder f4Xe5 kommt aber 
Weiss in N achtheil; im ersteren Falle 

durch 5 . . .• , SfS·g4 6. Ddl.e2, Sg4. 
f2 7. De2Xe5t, DdS·e7 S. De5Xe7t, 
KeSXe7 9. Sgl-f3, Sf2Xhl 10. d3-114, 
Lc5·d6 11. Le1-e3, h7-h5; im letzteren 
Faile durch 5 . ... , S f6 Xe4 6. L c4Xd5, 
DdSXd5 7. d3Xe4, Dd5Xe4t S. Ddl-e2, 
De5Xe2t 9. SglXe2, SbS·c5. 

36 Der sogenannte klassiRche Angriff 
im Lauferspiele. 

37 Oder Sd2Xe4, d7-d5 9. Lc4-b5t, 
c7-c6 10. L b5Xc6t, SbSXc6 11. Se4-c3, 
L cS - e6 mit ebenfalls ausgeglichellem 
Spiele. 

38 Hier darf Schwarz weder S f6-e4, 
noch D dS-e7 ziehen, weil im ersteren 
Faile Weiss dnrch Dd1-e2, im letzteren 
Faile durch c3 Xd4 das weitaus bessere 
Spiel bekommt. 

39 Wenn hier Weiss mit f6Xg7 fort­
fiihrt, so kommt Schwarz in Vortheil 
wie folgt : 7 .... , ThS-gS S. Dd1-h5, 



Liittferspiel. 159 

3 Lfl-e4 
. SgS·r6 

10. 11. 12. 18. 
d3-d4 e3xd4 S b1-c3 Le1-e3 
e5xd4 Le5-b6 SbS-c6 Sf6-g4 
Ddl-e2 

De6xe2t 

2 Lfl-c4 
. LrS-c1i36 

10. 11. 12. 18. 
Dh5-d5t Sd2Xe4 0-0-0 Dd5-g5 
Kf7-g7 ThS-eti e7-c6 DdSxg5 
g2-g3 SglXh3 KfL-gl Lb3-e2 

LeS-hSt Dh4xhat h7-h6 
Lel-e3 Sbl-d2 De5xe4 De4Xe2 
d3Xe2 Sb8·a6 DdSxf6 
e3Xd4 Sbl-e3 
f7-f5 LeS-e6 

Sa3-e2 b2-b3 Lel-a3 Se2-e3 
h7-h6 0-0 TfS-eS Lg4Xf3 

Le1-e3 
Sb8-e6 

Dd8-e7t 9. Kel-dl, Tg8Xg7 10. Sgl­
f3, S b8-c6 11. T hl-el, L c8-e6 12. 
TelXe6, De7XeS 13. Dh5Xc5, b7-b6 
14. Dc5-b5, Tg7Xg2 15. c3Xd4, a7-aS 
und Scbwarz steht besser. 

40 Auf 7 . . .. , D d8 - (16 kame aber 
Schwarz in Nachtheil .wie folgt: 8. f6X 
g1, Th8-g8 9. Dh5Xh7, Dd6-e5t 10. 
Sgl-e2, De5Xg7 11. Dh7Xg7, Tg8Xg7 
12. c3Xd4, Lc5-b4t 13. Kel-fl und 
Weis8 steht besser. 

41 Nicht c5Xd4, wodurch Weiss in 
Vortheil kommt, wie folgt : 5.I,c4Xf7t, 
Ke8Xf7 6. Ddl-h5t, g7-g6 7. Dh5Xc5, 
d 7 -dS 8. D c5-b5. 

42 Weniger gut ist 4. d2-d4, denn 
es folgt e5Xd4 5. c3Xd4, De7Xe4t 6. 
Sgl-e2, Lc5-b4t 7. LCl-d2, Lb4Xd2t 
8. SblXd2, De4-e7 9. 0-0, De7-d8 10. 
Tfl-el, Sg8-e7. Schwarz steht besser ; 
noch ungunstiger fur Weiss ware 4. 

14. 10. 
h2-h3 f2Xe3 

Sg4xe3 h7-h6 

c~-c3 3. --'--'----'---

H. 15. 
Se4xg5 
d7-d5 

g2Xf344 Se3-d5 
g7-g6 De7-dS 

16. 

16. 

17. 

16. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

Sgl-e2, denn es folgt Lc5Xf2t 5. KelX 
f2,De7-c5t S. d2-d4,Dc5Xc4 7.Sbl-a3, 
D c4-e6 u. Schwarz steht erheblich besser. 

43 Auch mit Lc8-efl gleicht Schwarz 
das Spiel aus wie folgt: 6. D dl- b3, 
Lc5-bS 7. Lc4XeS, De7Xe6 8. Db3XeS, 
f7Xe6 9. d2-d4, e5Xd4 10. c3Xd4, 
Sg8-fS. 

44 Ebenso zieht Schwarz auf14.Ddl Xf3. 
4:) Nicht gut fur Weiss ware 4. d2-

d4, denn es folgt Dg5Xg2 5. Ddl-f3, 
Dg2Xf3 S. SglXf3, e5Xd4 7. c3Xd4, 
Lc5-b4t 8. Sb1-c3, Sb8-c5 und Schwarz 
steht besser; zieht Weis& aber 4. Kel­
fl, so erzielt Schwarz. den Ausgleich 
durch .... , Dg5-e7 5. d2-d4, Lc5-bS 
7. Sgl·f3, d7-dS. 

46 Auch S b8-c6 kann geschehen, urn 
den Ausgleich zu erzielen durch 6. d2-
d3, d7·d6 7. Lel-eS, Lc5-b6 8. Sbl­
d2, Sg8-e7. 
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B. r. 1. e2-e4_ 
e7-e5 

S. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

7. 
Le4Xd548 Ld5-b3 Ddl-e2 Sgl-fS De2xf2 Kel-e2 

d7-d547 Sg8-f6 Sf6xe4 Dd8_h449 Dh4Xf2t Lc5xf2t Lf2-b6 

8. Ddl-fS e4Xd5 Sgl-e2 d2·d4 DfS-g3 
Sf6xd5 f7-f550 0_0 51 e5-e4 Lc5-d6 

9. 
Ld5-c4 DfS-d3 DdS-e2 Le4Xe6 

0-0 Lcll-g4 Dd8-e7 Lg4-e6 f7Xe6 

10. 
d2-d4 Lel-g5 Lg5Xffi 8bl-c3 
e5xd4 - d4XeS c3-c2 DdBXf6 

11. Ddl-bS53 Db3xd5 e4Xd5 8gl-f3 d2-d4M 

Sf6xd5 Dd8Xd5 Lc8-f5 f7-f6 e5Xd4 

12. 
e4Xd5 DbS-a4t Da4-e4 De4xe5t 

DdS-g5 Lc8-d7 Ld7-f5 Ke8-d8 

B. II. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

1. 
Sg1·rs e2-e35i! 0_0 57 d2-d4 Lel-g5 SbI-d2 Lg5-M 
d7-d655 DdB=e7 8gB-f6 Le5-b6 e7-e6 h7-h6 g7-g5 

2. 
d2-d4'? Sf3xd458 f2-f4 0_0 59 f4-f5 e4Xd5 
e5Xd4! Sg8-e7 0-0 Kg8-hB d6-d5 8e7Xd5 

47 Auf diesen Gegenangriif scheint e4, Lg1-b6 9. De4Xe5t, KeS-fS 10. 
Weiss nur mittelst 4. Lc4 Xd4 oder d2-d4. 
4. d2-d4 ohne Nachtheil fortfahren zu 50 Auf 6 .... , 0-0 folgt 7. Sgl-e2, 
kannen. f7-f5 S. d2-d4, e5Xd4 9. Se2Xd4, Lc4X 

48 Wiirde Weiss hier e4Xd5 spielen, d4 10. c3Xd4, TfS-e8t 11. Lc1-e3, 
so kommt Schwarz in Vortheil durch g7-g5 12.0-0, g5-g4 13. Df3-g3, Dd8X 
Lc5Xf2t 5. KelXf2, Dd8-Mt; dagegen d5 14. Dg3Xc7 und Weiss steht erheb­
kann Weiss auch fortfahren mit 4. d2- lich besser. 
d4, worauf sich das Spiel wie folgt aus- 51 Nicht e5-e4, worauf Weiss in Vor­
gleicht: 4 .... , d6Xc4 5. d4Xc5, D dSX theil kommt durch 8. D f3-g3, 0-0 9. 
d1t 6. Ke1Xd1, Sg8-f6 7. f2-f3, Sb8- d2-d4' e4Xd3 10. Dg3Xd3, c7-c6 11. 
a6 8. LC1-e3, Le8-e6 9. Sb1-d2, c7-c6. c3-c4, b7-b5 12. c4Xb5, c6Xb5 13.0-0, 

49 Oder Se4Xf2 7. De2Xe5t, Dd8-e7 Le8-aS 14. Tf1-d1, Du8-b6 15. Dd3-
8. De5Xe7t, Ke8Xe7 9. d2·U4, Lc5Xd4 f3, SbS-d7 16. Lc1-f4. 
10. c3Xd4, Sf2Xh1 mit ebenfalls ans- 52 Wollte Weiss bier rochiren, so 
geglichenero Spiele; dagegen behieltc I erziclt Schwarz Remis durch 12 .... , 
auf 6 .... , Lc5Xf2t Weiss das bessere Tf8Xf3 13. g2Xf3, De7-h4 14. fBXg4, 
Spiel durch 7. Ke1-d1, Lf2Xgl S. De2X DMXg4t 15. Kgl-hl, Dg,l-f3t U.S.w. 
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2 Lfl-c4_ 3 • 
c~·c3 

. LC~·e5 

10. 11. 12. 13. H~ 15. 16. 

Sf3xe5 d2-d4 
7. 

Se4-d6 O..() 

Lc1-f4 Se2xf4 
B. 

LdOxf4 + 
Sgl-f3 d2-d3 Thl_f152 h2-h3 Lcl-g5 Kel-e2 + 

9. 
SbB~c6 Sf6-g4 TaS-dB Sg4-f6 De7-d6 
Df3xf6 Sgl-f3 Ld5-b3 e4-e5 

10. 
g7Xf6 c7-c6 f6-f5 LcS-e6 
c3xd4 Lcl-e3 Sbl-c3 g2xf3 0-0-0 f3-U Thl-gl 

+ 11. Lc5-b6 Lf5-e4 Le4xf3 0-0 f6-f5 Sb8·d7 Sd'i-f6 
Den-g3 Kel-dl f2-f3 

12. 
ThB-e8t Dg5-e7 Lc5xgl + 

2 _Lfl-c4 
. LCS·c5 

10. 11. 12. 13. H. 15. 16. 

Lb4-g3 
1. 

Lb6-c7 
c2-c3 Kgl-hl c3Xd4 Lc4-d3 

2. ----
Lc5xd4 c7-cO c6xd5 g7-g6 + 

53 Anch Ddl-a4t ist unvortheilhaft j I 56 Anch d2-d3 ware statthaft, wo­
es folgt : c7-c6 6. Ld5Xf7t, KeS-fS 7. ranf wiederum SbS-c6 eine Stellung del' 
Da4-b3, Sf6Xe4 S. Sgl-f3, Se4Xf2 9. Italienischen Partie herbeifiihrte. 
Thl-fl, Sf2-d3t 10,Kel-dl,DdS~f6, 57 d2-d4 scheint bedenklich wegen 
nnd Schwarz steht besser, ebenso ist e5Xd4 6.0-0, d4Xc3 7. b2-b4, L c5-b6 
der Zug 5. I,d5-c4 ungiinstig, durch S. Sbl-c3, SgS-f6 9. Sc3-d5 (Lg5,I,e6 
5 . . .. , S f6Xe4 6. Ddl-a4t, KeS-fS 7. 10. Sd5, LXd5 11. eXd, 0-0 12. Tel, 
Sgl-f3, Lc5Xfjlt 8. Kel-dl, Lf2-b6 DdS), Sf6Xd5 10. e4Xd5, 0-011. Lcl­
!Vl'hl-fl, SbS-d7 10. Lc4Xf7, Sd7-c5 b2, LcS-g4 12. a2-a4, a7-a5 13_ Tfl­
lLDa4-c4, Se4-d6 12. DC4-d5, c7-c6 el, De7-dS mit Gewinnstellung. Die 
13. Dd5Xe5, Sd6Xf7 14 . Sf3-g5, LcS- Tabelle giebt den Anfang eiuer Partie 
g4t nnd Schwarz gewinnt. La bonrdonnais - ~{ac Donnell_ 

54 Oder 9. 0-0, Lf5-d3 10. Tfl-el, 
0-0 11 . b2-b3, e5-e4 12. Sf3-h4, f6-f5 
nnd Schwarz steht ebenfalls besser_ 

55 Man kunnte hier mittel st· S bS-c6 
zur Italienischen Partie iibergehen_ 

Cordd. 

58 Besser wohl c2-c3, wobei jedoch 
Schwarz mittelst d4Xc3 6. SblXc3, 
S bS-c6 7. 0-0, S gS-f6 seinen Banern 
behanpten diirfte. 

59 LeI-e3, d7-d5_ 

11 
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B. II. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. li. 6. 7. s. 9. 

3. Ddl.·e~ c2-c3 60 f2_f4 61 Th1Xg1 d2-d362 Lc4Xd5 e4Xd5 
Sb8-c6 Sg8-f6 Lc5Xgl 0-0 d7-d5 Sf6xd5 e5xf4 

4. 
Sgl-f3 b2_b464 d2-d3 f4-f5 

d7-d6 a7-a668 L b6-a7 0-0 d6-d5 

5. 
f2-f4 ThlXgl d2-d4 g2-jt3 TgIxg3 De2-f2 

d7·d6. -Lc5Xgl66 e5Xf4 Dd8-h4t f4Xg3 f7-f667 Sg8-e7 

6. 
c2_c3 68 f2-f4 Sgl-f3 d2-d4 h2·h4 SfB-g5 

Sb8-c6 e5xf469 g7-g5 Lc5-b6 g5-g4 Sg8-h6 

7. 
f2·f4 ThlXgl d2-d3 LclXf4 Lc4Xe6 

8g8-f6 Lc5Xgl e5Xf4 0_0 70 Lc8-e6 f7xe6 · 

8. 
f2-f4 Sgl-f3 8bl-c3 d2-d3 f4-f571 Lcl-g5 

Dd8·e7 8g8-f6 d7-d6 c7-c6 Lc8-g4 8b8-d7 h7-h6 

9. 
8g1·f3 e4-e5 Sbl-c3 Sc3-M d2·d4 

e5Xf4,?72 8g8-f6 8f6-h5 c7-c6 0-0 Lc5-b6 

10. 
h2-h4 h4Xg5 S bl-c3 d2-d4 

g7-g5 f7-f6 f6xg5 c7-c6 g5-g4 

11. 
f2-f474 ThlXgl d2-d4 g2-g3 TgIXg3 Lcl-g5 

c7-c6'? Lc5Xg176 e5xf4 Dd8-h4t f4Xg3 8g8-f6 Dh4-h5 

60 Nicht Lc4Xf7, KeSXf7 5. De2-1 Am einfachsten und sichersten ent­
c4t wegen d7 -d5 6. e4 X d5 (vielleicht wickelt sich Weiss im 5. Zuge mittelst 
besserDXc5 nebstSe2 oderSc3), Lc5X Sgl-f3 nebst 0-0. 
f2t 7. KelXf2, Sc6-a5 S. Dc4-d3, e5-e4 62 Dies giebt Dubois nebst der 
9.Dd3Xe4,SgS-f6 u.s.w. Widerlegung allj 7. f4Xe5,Sc6Xe5 S. 

61 Das Gambit des Lopez, welches Lc4-b3 scheitert an S . •. . , Sf6 Xe4*. 
wohl am besten mittelst Lc5Xg1 beant- Trobllch empfiehlt 7. f4-f5 . Auch 
wortet wird, IIber lIuch mittelst d 7 -d6 dllrlluf scheint· Schwarz jedoch ein gutes 
abgeJehnt werden kann. Weniger rath- Spiel zu erhalten : 7 . . . ! , d 7 -d5 S. e4X 
sam ware e5Xf4, worauf sofort 6. d2- d5, Sf6Xd5 9. g2-g5, e5-e4* 10. d2-d4!, 
d4 folgen wiirde. T fO bach spieit statt e4Xd3 11. D e2Xd3, T f8-eSt 12. Kel-
5. f2-f4 zuniichst 5. b2-b4, um nach f1 (Kdl?, Lb6), DdS-h4 13. Lc1-d2, 
5 .•.. , Lr.5-b6 mittelst 6. f2-f4 fortzu- Sd5-b6 14. Lc4-b3 , Dh4Xh2. 
setzen. 6 .... , L c5 Xg1 ware dann 68 Dies spielt C aro, urn S c6 - a5, 
weniger gut, weil nun b4- b5 nebst bez. b7·b5 vorzubereiten. 
f4Xe5 droht und Schwarz dadurch ver- 64 Besser wohl gleich d2-d3. 
hindert ist, so zn spielen, wie wenn 65 In einer Partie Trobllch-Caro 
b2-b4 nicht geschehen ware. Es miisste geschah weniger gut g4 - g5, worauf 
also 6 .. . . , d7-d6. geschehenj doch ist Schwarz mittelst Sd5Xc3 16. Se4Xc3, 
zu untersuchen, ob nicht. gegen 5. b2- Sc6-d4 in Vortheil kam. 
b4 das Opfer Lc5Xb4* 6. c3Xb4, Sc6- 66 Besser SgS-f6 5. d2-d3, LcS-g4 
d4 (nebst d7-d5) gewagt werden kann. (auch Sg4 iststatthaft) 6. Sg1-f3, DdS-
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2 Lfl-c4 
. LC8·e5 

10. 11. 12. 13. U. 15. 16. 

LclXf4 Lf4-eB h2-hB dB-d4 
B. 

Tf8-e8 Se6-e5 Le8-f5 Lf5-dB + 
Lc4-bS Sbl-d2 e4Xd5 Sd2-e4 g2-g4 L bSXd565 

Dd8-d6 b7-b5 Sf6xd5 Dd6-d8 Le8-b7 Dd8xd5 
4,. 

TgSxg7 Lel-eB Sbl-c3 Kel-d2 Df2xf6 LeB-g5 + 5. 
Dh4Xe4t d6-d5 De4-b5t DhlXal Sb8-e6 

LelXf4 Sbl-d2 Sg5-hS Lf4Xh6 De2xg2 ±.... 
6. 

Dd8-e7 f7-f6 g4XhB hSxg2 

g2-g4 Lf4-g5 
7. 

e6-e5 Sb8-d7 

Lg5-h4 f5Xg6 h2·hS De2XfB 
8. 

g7-g5 f7xg6 Lg4XfB 0-0-0 

SfB-g5 g2-g4 h2xgB Thlxh5 De2Xh5 + 9. 
g7-g6 f4Xg3 Lb6Xd4 g6Xh5 

Sf3-h473 Sh4-f5 b2Xc3 LelXf4 Kel-f2 Lc4-bS Sf5-d6t + 10. 
Lc5xd4 Ld4XeBt .. De7-f6 Df6Xc3t b7-b5 a7-a5 

De2-g2 Lc4-e2 Lg5-d2 e4-e5 e5Xf6 f6Xg7 D g2-e4t 76 11 
b7-h6 Dh5-g6 Dg6-h7 Dh7Xe2 De2Xb2 Th8-g8 Ke8-d8 • 

e7, woraus Spiele des abgelehnten I 71 Da de~ schwarze Damenliiufer ent­
Konigsgambites erwachsen. wickelt ist und Schwarz noch nicht 

67 8g8 - f6 9. Lcl -g5, DM - h5 10. (kurz) rochirt hat, so ist f4-f5 hier 
D e2-g2, 8 f6-g4 11. L g5-d2, 8 g4Xh2 kein sonderlich starker Angritr. 
12. Lc4-e2 mit demselben Ausgange. 72 Auch Lc5 Xg1 hilft hier nicht 

68 b2-b4,Lc5Xb4 5. Lc4Xf7t, Ke8Xf7 viel: 5. ThlXgl, e5Xf4 6. d2-d4, g7-g5 
6. De2-c4t, Lc8-e6 7. Dc4Xb4, 8bS-aS (DMt verliefe ahnlich wie 4) 7. g2-g3, 
8. Db4Xb7, 8aS-c5 9. Db7-b4, a7-a5 f4Xg3 8. Tg1Xg3, h7-hS 9. 8bl-c3, c7-
10. Db4-c3 , 8c5Xe4 11. Dc3-e3 , 8g8- cS 10. e4-e5 und wird Sc3 - e4-d6 
fS 12. d2-d3, 8e4-c5 ware fiir 8chwarz zu ermoglichen suchen. 
giinstig. 73 Greco's Zug. Es konnte aber 

69 Das N ehmen des Bauern ist nicht auch 8 c3-d5 geschehen. 
empfehienswerth. Besser ware 8g8-fS 74 Nachhaltiger als Lc4Xf7t. 
oder auch Lc5Xg1. 

70 Nicht g7-g5 wegen 8. g2-g3, f4X 
g3 9. LclXg5, g3Xh2 10. De2Xh2, 
Th8-g8 (8d7 I1.Tfl,Tg8 12. DXh7, 
8Xh7 13. LXf7t,Kf8 14. LXd8) l1.e4-
e5, d6Xe5 12. D h2Xe5t, Lc8-eS 13. 
Lc4XeS , Dd8-e7 14. LeSXf7t, Ke8 Xf7 
15. D e5Xe7t, Kf7Xe7 16. Lg5XfSt und 
gewinnt. 

75 Auch bei e5Xf4 5. 8 gl-f3, L c5-
bS S. d2-d4, 8g8-e7 (die Vertheidigung 
des Bauern f4 ist doch nicht durch­
fiihrbar) 7. LclXf4, d7-d5 8. e4Xd5, 
c6Xd5 9. LC4-d3, 8b8-c6 10. c2-c3, 0-0 
steht Weiss besser. 

76 17. De4-Mt, Kd8-c7 18. Ld2-f4t 
und gewinnt. 

11* 
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4. 
Dd1-h577 Sgl-f3 

12. D dS-e7 S bS-c6! 

13. 
d7.d6 

B. IL 1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 
Sf3-g5 

Lc5xf2t 
Sf3-g5 
g7-g6 

Q. 7. 8. 9. 
Kel-f178 Lc4Xf7t79 Dh5xf7t Sg5Xf7 
Sg8-h6 Sh6xf7 De7Xf7 Th8-f8 

Lc4xf7f Sg5xf7 Sf7xh8 d2-d3 
De7Xf7 g6Xh5 SgS-f6 Lc8-e6 

14. 
Dh5xf7¥1 Lc4Xf7f!2 Lf7-c4 Sg5-f3 

...,S=-. g-:8:-C.f=-=6~ De7xf7 Ke8-e7 h7-h6 Sf6xe4 

15. 
b2·b48&- f2-f4 
Lc5Xb4 d7-d5 

e4Xd5 Sgl-e2 c2-c3 ~-d4 Ddlxd3 
e5-li4 S gS-f6 L M-c5 e4xd3 0-0 

16. 
Sgl-f3 d2-d4 Kel-fl LclXf4 Kfl-f2 

e5xf4 Lb4-e7 Le7-h4t d7-d6 Lh4-e7 SgS-f6 

17. 

c. 1. 

S. 4. li. 

1. 
d2-d3!2 f2-f4!3 Sg1-f3 
Sg8-f6 d7-d6 foxe4 4 

77 Vorzeitig. Schwarz behiilt einigen 
Stellungsvortheil. Ddl-fa und Ddl -g4 
sind .ebenaowenig nacbhaltig. Der erstere 
droht das sog6llannte n Schitfermatt ~ 
(D X f71'), w.e1chea Schwarz mittelst 
D dS-f6, D.d8-e7 oller S gS-f6 vereiteln 
bnn; D dl - g4 wird mit D d8-f6 be­
antwortet, woraufam beaten 4. D g4-fS 
geachieht und also ein Zug verloren ist. 

78 Aueh Kel-e2 mit derselben Fort­
setzung konnte geschehen. Dagegen 
ware Ke1Xf2 falsch : De7-c5t 7. Kf2-
el, Dc5Xc4 S. d2-d3, Dc4-b4t 9. Sbl­
cS, Sg8 - h6 10. a2-aS, Db4-c5 11. 
ScS-d5 , Sc6-d4 u. s. w. 

79 NQcn weniger gut S g5Xf7, T hS­
fS S.Sf7Xh6t,g7-g6 9.Dh5-dl,Sc6-M. 

80 Bei Sf7-g5 gewanne Schwarz durch 
Lf2·c5t 11. Sgl-fS, S c6rd4. Stiinde 
der Konig auf e2, so miisste auch KX 
f2 geschehen, weil 10. Sf7-g5 an d7-d5 
scheiterte. 

81 Nicht Lc4Xf7 wegen KeS-dS 7. 

g2-g3 0-0 Kg1-hl 
Hoxg3 g3Xh2t d7-d5 

e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 8. 9. 
d3Xe4 f4Xe5 Ddlxf3 Df3-b3 

LcS-g4 Lg4xf3 d6xe5 DdS-c8 

Dh5-M, ThS-f8 S. Lf7-c4, Sf6-g4 9. 
0-0. TfSXf2. 

82 Bei 8 g5 X f7 entstiinde N achtheil 
durch ThS-fS S. Sf7-g5, h7-h6 9. Sg5-
fS, S f6Xe4 10. 0-0, Lc5Xf2t 11. T fl X 
f2, Se4Xf2 12. KgIXf2, e5-e4 u. s. w. 

83 Nicht verfangen wurde das Opfer 
Lc4Xf7t weg9n KeSXf7 4. D dl-h5t, 
Kf7-fS 5. Dh5Xe5, d7-d6. 

Unzureichend ware auch d2-d4 wegen 
L c5Xd4! 4. S gl -fS, S bS-c6 5. c2-cS, 
Ld4-b66. SfS-g5, SgS-h6 7. Ddl-h5, 
D dS-f6. V gl. iibrigens Italienische Par­
tie C., Anm. 9. 

VerfrUht scheint f2 - f4, worauf mit 
VortheiJ Lc5Xgl geschehen kann; z. B. 
4. Ddl-h5 (TXgl ware sehr schlecht 
wegen Dh4t), DdS-e7 6.ThlXgl, d7-
d6 (auch Sc6 ist gut) 6. f4-f5, SgS-f6 
7. D h5-g5 CD e2, d5 S. LXd5, SXd5 9. 
eXd, LXf5), Sf6Xe4 S. Dg5Xg7, De7-f6 
9. Lc4Xf7t, KeS-e7 10.Dg7Xf6t, Se4X 
f6 11 . Lf7-ba, LcSXf5. 

Der Zug b2-b4, fUhrt, falls Schwarz 
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Lfl-e4 
2 . .l..C8'~e" 

10. 11. 
Kflxf260 K f2-el 
Tf8Xf7t 

12. 18. H. 15. 16. 

12. 

Thl-fl f2-f4 
S bB-d7 e5xf4 

+ 
LelXfJ 
Ke8·e7 

e2-c3 
Ta8XhB + 13. 

0-0 d2-d3 
Ke7-d8 Se4-f6 

14. 

Lel-a3 SblXa3 0-0 Dd3Xe2 De2-f3 T al-bl L c4Xd5 
15. 

Le5Xa3 LcB-g4 Lg4xe2 
Thl-el S bl-e3 Le4-d3 

Sf6xd5 c7-c6 DdB-e7 c6Xd5 

----
0-0 L eB-e6 e7 -e6 

Lc4xd5 Ld5Xf7t Sf3Xh4 
Sg8-f6 KeBxf7 ThB-f~ 

+ 
Sbl-e3 
Kf7-g8 

Lcl-g5 
LeB-g4 

Ddl-d3 
DdB-eB + 

16. 

17. 

Lfl-e4 
2. C7-C5?1 

10. 11. 12. 13. 

Lcl-g5 + 

das Opfer annimmt, zu dem nDoppel­
gambit des Mac Donnell" (4. f2-f4), 
welches friiher als sehr kriiftig galt und 
welches man deshalb abzulehnen em­
pfah 1, bis Met ton die Spiel art L b4-
e7 -h4 angab, nach welcher Schwarz 
auch bei del' Annahme des Gambits in 
Vortheil kommt. Es entstehen dabei 
dem Cunninghlllllgambit verwandte Wen­
dungen, die indess hier stets zum 
Schaden des Anziehenden auszuschlagen 
scheinen. Nach dem Wegnehmen des 
Bauern b4 kiinnte iibrigens mittelst 
4. S gl-f3, S b8-c6 5. c2-c3 oder 4. c2-
c3, L b4-a5 5. Sgl-f1l, d7-d6 6. D d1-b3, 
Dd8-d7 in das Evansgambit eingelenkt 
werden, wie auch andererseits der Ab­
lehllung dieses Opfers durch 3. L e5-b6 
nichts im Wege steht. 

1 Das .Gambit in tier Riickhand". 
Weiss bleibt bei richtigem Spiele im 
Vortheile. 

Der Zug c7.c6, welcher friiher auch 

H. 15. 16. 

1. 

wohl lin dieser Stelle versucht worden 
ist, scheitert an 3. D d1-e2, z. B. 3 .... , 
S g8-f6 4. f2-f4, e5Xf4 5. e4-e5, S f6-d5 
6. d2-d4, Lf8-e7 7. Lc4Xd5, Le7-h4t 
S. g2-g3, f4Xg3 9. Ld5Xf7t, KeSXf7 
10. De2-f3t, Kf7-eS 11. h2Xg3, Lh4-
e7 oller 4 .... , LfS-c5 5. f4Xe5, Lc5X 
gl 6. Th1Xg1, d7-db 7. e5Xd6, 0-0 
S. e4-e5, T fS-eS 9. d2-d4. 

2 Ausser diesem Zuge gewiihrt auch 
S gl-f3 das bessere Spiel, vgl. n Unregel­
miissige Vertheidigungen des Springer­
spiels" F. 5-14 (Gambit iill Nachzuge). 
Durch d2 - d3 entsteht eine Art abge­
lehnten Kiinigsgambites mit vertauschten 
Rollen, bei welch em aber die Verthei­
digung (Weiss) einen Zug voraus hat. 
Auf 3. S bl-c3, SgS-fS 4. d2-d3 erscheint 
Schwarz weniger im Nachtheile. 

a Sgl-f3 findet an 07-c6 eine kriiftige 
Erwiderung, z. B. 5.0-0, DdS-07 6. 
Sf3-g5, LfS-c5 7. Kg1-h1, h7-hS S. 
Sg5-f7, ThS-f8 9. f2-f4, d7-d6. 

4 e5Xf4 S. 0-0, f5Xe4 7. d3Xe4. 
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C. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

2. 
d2-d3' f2-f4! LclXf45 d3Xe4 e4-e5 Ddl-e2 Lf4xe5 

Sg8-f6 e5xf4 f5Xe46 DdS-e7 d7-d6 d6Xe5 c7-c6 

3. 
e4Xd5 Dd1-e2t Sbl-c3 Lclxf4 0-0-0 

d7-d5 e5xf47 LfS-e7 SbS-d7 Sd7-b6 Sb6xd5 

4. 
e4Xf58 g2-g49 Lc4-b31O g4-g5 h2-h4 Sgl-h3 Sgl-h3 

SgS-f6 d7-d5 h7-h5 Sf6-e4 LfS-c5 LcSxf5 Lc8Xf5 

5. 
d2-d4 Ddlxd4 Lc4-d3 Dd4-e3t Sgl-e2 d2-d3 
e5xd4 d7-d5 S bS-c611 KeS-f7 Lf8-Mt Lf5Xh3 

6. 
Lc-lXgSI2 e4Xf518 Dlll-h5t f5Xg6 Sg1-f3 Dh5xh7 d2-d3 
ThSXgS d7-d5! g7-g6 TgSxg6 S bS-c614 DdS-f6 LfS-c5 

7. 
Dh5xh7 Dh7xc7 Dc7-h7 
Dd8-f6! SbS-c6 Sc6-d415 

S. 
Sbl-c3 Dh7-h5t 

Tg6xg2 KeS-dS 

9. 
g2-g3 Dh5Xh7 Dh7Xc7 

LcS-g4 DdS-f6 Sb8-e6 

10. 
d2-d3 Dh5xh7 Dh7Xc7 

Lc8-g4 DdS-f6 Sb8-c6 

11. h2-h3 Sgl-fS Sf3-h4 
Sb8-c6! Dd8-f6 Lf8-e519 

12. 
g2-g4 d2-d3 Lel-e3 f2xe3 f5Xg6 

Sb8-e622 LfS-e5 Lc5Xe3 g7-g6 Tg8Xg6 

5 e4-e5 hatte d 7-d5 zur Folge. 12 Dieser Zug, der auf den ersten 
6 d7-d5 6. e4Xd5, Sf6Xd5 7. Dd1- Blick Behr kriiftig scheint, erzielt nur 

e2t, S d5-e7 S. S gl-f3. Ausgleich. 
7 e5-e4 6. d3Xe4, Sf6Xe4 7. Dd1-f3. EbenBo ist d2-d4 nicht empfehlens-
8 Nicht zu empfehlen, da gerade auf werth, da er nur gleiches Spiel macht; 

der Annahme dcs Gambites die Starke z. B. e5Xd4! 4. Lc4XgS (DXd4, Sc6 5. 
des Bchwarzen Spieles beruht, und De3, fXe 6. DXe4t, De7), ThSXgS 5. 
Weiss nur im giinstigsten Falle Aus- Dd1Xd4, SbS-c6 (oder fXe 6. Dd5, Th8 
gleieh erzielen kann. 7. Dh5t, g6 S. De5t, Kf7) 6. DM-d5, 

9 L c4-e2 geniigt nicht zur Deckung S e6-e7 7. D d5-d3, f5 Xe4 S. D d3 Xe4, 
des Gambitbauern. g7 -g6. 

10 Lc4-e2, LfS-c5 6. d2-d3 (g5, LX Auch c2 - c3 erreicht nicht mehr: 
f5), h7-h5 7.g4-g5, Sf6-g4 8. Le2Xg4, SgS-f6 4. d2-d4, Sf6Xe4 5. d4Xe5 , 
h5Xg4 9. Dd1Xg4, 0-0 10. Le1-e3, SbS-c6 6.Ddl-d5, DdS-e7. 
LcSXf5 11. Dg4-g3, d5-d4 12. Le3-d2 13 Gleich Dd1-b5t ist nicht rath­
(DXe5, L b4 t), e5-e4 mit besserem Spiele. \ sam. Schwarz gelangt durch g7 - g6 

11 Auch c7-c5 empfiehlt sich. 5. Dh5Xh7, TgS-g7 6. Dh7-hS, DdS-g5 
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Lfl-c4 
2. C7-CS? 

10. 11. 12. 18. H. 15. 16. 
Sgl-fB + 2. 

Sc3Xd5 Lc4Xd5 T d1-e! + B. 
Sf6xd5 Dd8xd5 
dBXe4 Th1-h2 f2-fB Ddlxd5 LbBxd5 

4. 
LhB-g2 Lg2xe4 Le4-f5 Dd8xd5 c7-c6 
DeB-gB 

5. 
Lb4-d6 + 
Lcl-eB f2Xe3 6. 
Lc5xeB Tg6Xg2 
Sbl-c316 Kel-dl Sc3Xd5 Sd5-c7t Dh7xg7 Sc7XaS d2-d3 17 7. 

Sd4Xc2t Sc2Xal Df6-g7 Ke8-d8 Lf8Xg7 Tg6Xg2 Lc8-g4t 
Dh5-e2 Sc3-dl De2-f1 c2-c3 Sgl-e2 Se2-f4 Kel-e2 

+ 8. Lf8-c5 Df6-g7 Sb8-c6 e5-e4 Sc6-e5 Se5-f1$t Lc8-g4 
Dc7Xb7 Dh7-a6 Da6-dB Dd3-b3 Db3-a4t Da4Xa7 Kel-fl - 9. 
Ta8-b8 1'b8-b6 Sc6-b4 e5-e4 Lg4-d7 Sb4Xc2t Lf8-c5 -t-
Dc7Xb7 Db7-a618 Da6-a4 Da4-a3 

10. 
Ta8-b8 Lg4-c8 Tb8-b4 Tg6Xg2 + 

SMXg620 Dh5-f3 g2_g421 Df3Xd5 Kel-dl Dd5Xc5 Thl-e1 
h7Xg6 Lc8-f5 Sc6-d4 Sd4Xc2t Ta8-d8 Lf5-e4 Df5-f3t + 11. 
h2-h3 Kex> 

12. 
Dd8-Mt Lc8Xg4 + 

7. Dh8-h3, f5Xe4 S. Sbl-e3, D g5-f5\ 18 Db7-h7, Se6-d4 12. f2-f3, Sd4X 
9. Dh3-e3, Tg7-f7 in wesentliehen Vor- e2t 13. Ke1-dl, Se2Xal n. s. w. 
theil. 19 Oder Se6-d4 10. Kel-dl, LcS-f5 

d2-d4, Dd8-e7 =. 11. Sh4Xf5, Sd4Xf5. 
Sbl-c3, Dd8·g5! 5. Ddl-f3, d7-d6 20 Bei 0-0, Se6-M 11. Sh4Xg6, h7X 

6. d2-M, Dg5-g6 =. g6 12. Dh5-dl bringt der Allgaier'-
14 Nieht gut Lcs-g4 wegen 8. Dh5X sche Zug Le8Xh3 Weiss in Naehtheil. 

h7, Dd8-f6 (aueh bei Tg7 9. Dh4, Dd6 21 Df3 Xd5, L c5 Xf2t 13. Kel-fl 
10. d3, LXf3 11. gXf, Tf7 12. Tg1 steht (Kdl, LXc2t), Lf2-b6. Auf 12. c2-c3 
Weiss besser) 9. Sbl-e3, Tg6-g7 10. antwortet Schwarz e5-e4 13. Df3-g3, 
Se3Xd5, Df6-d6 11. Dh7-e4 und ge- Lc5-d6 14.f2-f4 (De3, d4), e4Xf3 (oder 
winnt. d4 15.0-0.0·0·0) 15.Dg3Xf3, Se6-e5 

15 Auch Tg6Xg2 ist empfehlenswerth. 16. Df3·e3 (DXd5, Sd3t), Lf5-d3 und 
16 Kel-dl, LcS-g4t 11. f2-f3, Sd4X ist im Vortheil. 

f3 12. g2Xf3 (DXb7, SXh2t), Lg4Xf3t 22 h7-h5 6. h2-h3, h5Xg4 7. h3Xg4, 
13. Kdl-el, Lf3Xhl und gewinnt. g7-g6 S. f5Xg6, TgSXg6 9. f2-f3, e5·e4 

17 17. f2-f3, Lg4-f5 und gewinnt. mit demselben Ausgange. 
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IV. 

Das Konigsgambit. 

Eine der eigenartigsten Spieleroffnungen entsteht, wenn nach 
1. e2 - e4, e 7 - e5 der Vorstoss des Konigslanferbauern, 

2. f2-f4, 
erfolgt. Dieser Zug bezweckt die Freilegung der f - Linie behufs 
Erlangung krii.ftigen Angriffs, der fUr das Bauernopfer in der That 
entschiidigt. 

Mit dem Nehmen des Bauern 
2 ..... , e5xf4 

droht nun Schwarz Damenschach auf h4j "\Veiss muss deshalb illl 
dritten Zuge Vorkehrungen treffen, um dem Schach, bez. den unange­
nehmen Folgen desselben vorzubeugen. Verhindert wird das Schach 
mittelst 3. h2-h4 oder 3. Sgl-f3. Von diesen beiden Ziigen ist 
jedoch der erstere nicht empfehlenswerth, weil Schwarz seinem Zwecke 
ganz aus dem Wege gehen kann. Der Zweck besteht namlich 
darin, die Bildung einer Bauernkette zu hind ern , wie Schwarz eine 
solche durch g7 -g5 behufs Vertheidigung des Bauern f4 errichten 
konnte. Schwarz wird nun eben auf diese Art del' Vertheidigung 
verzichten und mittelst L f8 - g7 oder d 7 - d5 einen Gegenangriff ein­
lei ten , um h2 -h4 gegenstandslos zu machen. 

Von grosser Wichtigkeit ist dagegen 3. Sgl-f3, del' Eroffnungs­
zug des sogenannten S p r i n gel' gam bit s. Bei richtiger Fortsetzung 
erreicht dieser Zug Riickgewinn des Bauern ohne Stellungsnach­
theil oder aber einen sehr starken Angriff, falls Schwarz dnrchaus 
die Behauptung des Bauern durchsetzen will. 

Die Vertheidignng gegen das Springergambit scheidet sich in 
zwei Hauptgruppen, jenachdem Schwarz entweder die Deckullg des 
Gambitbauern versucht, was den sofortigen V orstoss des Konigs­
springerbauern (g7 - g5) voraussetzt, oder unter Verzicht auf 
den Gambitvortheil einen Entwickelungszug' macht. Als solc11e Ziige 
empfehlen sich Sg8-f6 und f7-f5, vielleicht auch Sb8-c6, 
c 7 - c 6 nnd Sg 8 -e 7 ; nicht geniigend scheint hillgegen Lf8 -e 7 , 
was zu den ausserst lebhaften Spielen des Gambit Cunningham 
fUhrt, ferner d 7 -d 5 und d 7 - d 6; h 7 -h 6 lenkt in das sogenannte ge­
meine Springergambit ein, von welchem bald die Rede sein wird. 

Hat Schwarz das Gambit einmal angenonnnen, so folgt auch 
in der Mehrzahl der Falle 3 ..... , g7 - g5 auf 3. Sgl-f3. 
Die Vertheidigullg des· Bauern wird also angetreten. Dieselbe ist 
indess, wie ieh nachgewiesen habe, llicht tlnrchzuflihren, sobald 
Weiss 4. h2 -h3 weiterspielt. Letzterer Zug bildet die eigentlich 
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folgerichtige Antwort anf g7 -g5, welche deshalb von mil' mit dem 
Namen des "regelmassigen Springergambits" belegt ist. 

Einen kraftigen Angriff gewahrt jedoch auch 4. Ln- c4, 
welchen Zug Schwarz entweder mittelst g5-g4 odeI' Lf8-g7 be­
antworten kann. 1m ersteren Falle bOte sich zwar dem ange­
griffenen Springer wie im regelmassigen Springergambit das Feld 
e5 (Gambit Avalos); abel' diesel' Abzug ist hier nicht so gnnstig, 
wie llort, weil nun das Damenschach auf h4 stOrend wirkt. Man 
zieht llemnach gewohnlich VOl', den Springer gegen einen sehr starken 
Aug-riff zu opfern (Gambit Polerio), kannaber auch statt dessen 
mit dem Laufer auf f7 schlagen uud sodann den Springer mit 
Schach nacho e5 ziehen. Lasst sich Schwarz hierauf nicht ein, 
zieht er vielmehr 4. . ... , L f8 -g 7, so entsteht das "gemeine" 
(odeI' gewohnliche) Springergambit, welches del' Theorie gemass die 
Behauptung des Bauem zuliisst. 

Ausser 4. h2 - h4 und 4. Lfl-c4 sind noch die Ziige 4. d2-d4 
undo 4. S b 1 - c 3, ersterer vom Hauptmann R 0 sen t I' e tel', letzterer 
von dem danischen Kapitain Quaade vorgeschlagen. Diese prak­
tisch noch wenig gepriiften Ziige beruhen auf der hier ausnahms­
weis eintretenden Moglichkeit, nacll g5-g4 5. Sf3-e5 im Gegen­
angriff Dd8-h4t mit 5. g2-g3 zu beantworten. 

Statt durch 3. Sgl-f3 das Damenschach uberhaupt zu verhindem, 
kann nun abel' Weiss durch Entwickelung des Konigslanfers (3. Lfl­
<:4) dem Konige eine Zufluchtsstatte auf f 1 eroffnen. Die so entstehende 
Eroffnung flihrt den N amen Lan fer gam bit und bildet gleichfalls ein 
gesnndes , den Riickgewinn des Banem sichemdes Spiel. DerVerlnst 
del' Rochade wird dabei durch gewisse Vortheile anfgewogen, welche 
in dem betreffenden Abschnitte znr Erorterung geJangen. 

In alterer Zeit hat man anch 3. d 2 - d 4 versucht, urn dann 
mit dem Konige bei Dd8 -h4t nach e2 zu gehen. Diese Spiel­
art ist gegenwartig gauz verschollell . 

Das Konigsgambit steht an Lebendigkeit nnd Schonheit del' 
Wendungen mit in er~ter Reihe nnter sammtlichen Eroffnnngenj 
es war schon sehr friih Gegenstand theoretischer Bearbeitnng, bietet 
jedoch dem AnaJytiker noch immer ein reiches nnd dankbares 
Feld del' Thiitigkeit. Wei I es im Allgemeinen einen starken An­
griff vermittelt nnll seine Theorie nicht leicht zn beherrschen ist, 
sieht man es oft ablehnen, was gewohnlich mittelst 2 .•... , L f8 -
c5 oder mittelst 2 .. . . . , d7 -d5 geschieht. In emsten Kampfen 
kommt es gegenwartig nicht allzuhaufig VOl', da es eben beille 
Theile zu vielen Ueberraschungen aussetzt. Urn so beliebter ist es 
in del' taglichen Praxis del' besseren Spieler. 
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Das regelmassige Springergambit. 

Versncht der Nachziehende im Springergambit den Banern f4 
mittelst g7 -g5 zu vertheidigen, so besteht die einfachste Art der 
Angriffsfuhrung in der sofortigen Sprengung der neugebildeten 
Bauernkette (deren Vervollstandigung durch h7-h6 nur eine Frage 
der Zeit ware) mittelst 4. h2-h4. Insofern dieser Zng demzufolge 
die naturgemasse Erwiderung auf g7-g5 bildet und insofern er 
nach dem heutigen Stande der Theorie die einzige Moglichkeit 
darstellt, sicher nnd gefahrlos den geopferten Banern wiederzn­
gewinnen, rechtfertigt sich die Bezeichnung "regelmassiges Springer­
gambit" fur die aus 4. h2-h4 erwachsenden Spiele. 

Dem Nachziehenden bleibt in der Beantwortung des Thurm­
banervorstosses keine Wahl. Eine Deckung des Bauern g7 -g5 ist, 
ohne Schaden wenigstens, nicht durchzuflihrell; der Bauer muss 
also weiterziehen - g5 -g4 -, woranf der angegriffene Springer 
nach e5 geht. Eine Abart des Spieles bildet das Allgaier-Gambit, 
welches entsteht, wenn der Springer sich llach g5 begiebt; die 
Erorterung dieses Spieles folgt dem ersteren. 

Nach 4. h2-h4, g5-g4 5. Sf3-e5 stehen dem Schwarz en flinf 
zweifellos gute Vel'theidigungen zu Gebote, namlich L f8 - g7, 
Sg8-f6, S b8-c6, d 7 -d5 und D d8-e7 . J ede dieser Vertheidigungen 
erzielt bei geeigneter Fortsetzung Ausgleich. Betreffs einer 
sechsten, d7-d6, mochte ich mir mein Urtheil vorbehalten, bis 
sich herausgestell that, wohin das Opfer 6. S e5 x f 7 flihrt. Der 
diesem Opfer entspringende Angriff scheint nahere Untersuchung zu 
verdienen. Eine siebente Vertheidigung, Lf8-e7, ist gleichfalls 
noch fraglichen Werthes, wird sich indess vermuthlich ausreichend 
verstarken lassen. 

Raben diese sieben Vertheidigungsarten weniger die Behauptung 
des Bauern, als eine rasche Entwickelung des schwarzen Spieles, 
bez. die Einleitung eines Gegenangriffes im Ange, so beruht eine 
achte, h7-h5, auf der Absicht, den Bauel'll festzuhalten. Diese 
letzte Vertheidigung, gewohnlich die "lange Peitsche" genannt -
wohl wegen der vorgestreckten Banel'llkette , war in frliherer Zeit 
die liblichste von allen und wich erst allmahlich mit der zunehmenden 
U eberzeugung, dass ihr Zweck, die Vertheidigung des Gambit­
vortheiles, nicht, wenigstens nicht ohne merkliche Schadigung der 
Stellung, erreichbar sei. Das regelmassige Springergambit wurde 
Jahrzehnte lang und wird vielfach noch jetzt als "Gambit des 
Kieseritzky" bezeichnet. Diese Benennung hangt mit der 
"langen Peitsche" zusammen und zwar wie folgt : Nach den Zligen 
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5 .••• , h7 - h5 6. Lfl- c4, Th8-h7 7. d2-d4, f4-f3 schlug 
Kieseritzky die Fortsetzung 8. g2-g3 VOl' in del' Meinung, die­
selbe sei vortheilhaft fiir Weiss, und auf diese seine Anregung 
wandte man sich wieder mehr del' etwas vernachlassigten Eroffnung 
zu, benannte dieselbe sogar nach ihm, trotzdem sich bald erwies, 
dass er im Irrthum gewesen war, und dass die richtige Fortsetzung 
fUr Weiss nicht in 8. g2-g3, sondern in 8. g2xf3 (Lf8-e7 
9. Lcl-e3, Le7 xMt 10. Kcl-d2) besteht. 

Mit den jetzt im Vordergrunde stehenden Vertheidigungen hat 
Kieseritzky so gut wie gar nichts zu thun. In Italien flihrt 
die Eroffnung den sehr geeigneten N amen "Gambitto grande". Die 
Bezeichnung "regelmassiges Springergambit" ist jenem Namen 
einigermassen nahestehend. 

In seiner "Kritik der Eroffnungen" (Ende del' vierziger Jahre) 
erklarte Lange mit sammtlichen anderen Theilen des Springer­
gambites auch das regelmassige Springergambit fUr "incorrect", 
d. h. nicht geeignet zum Wiedergewinnen des geopferten Bauern, 
wozu allein das Laufergambit geniige. Dies von Hirschfeld 
vielbekampfte Urtheil gewann 1862 allgemeinere Geltung mit del' 
Einflihrung del' Paulsen'schell Vertheidignng 5 •..• , Lf8-g7, 
welche rasch eine grosse Beriihmtheit erlangte und lange Zeit als 
siegreich galt j es wurde VOl' wenigen J ahren aufgefrischt, als 
Brentano die urspriinglich von Campbell angedeutete Verthei­
digung 5 .... , d7 - d5 als vortheilhaft empfahl. Meine eigenen 
Arbeiten, welche sich sehr eingehend mit der Widerlegung jenes 
Urtheiles beschaftigten und namentlich nachwiesen, dass die von 
Lange und Zukertort veroffentlichten Untersuchung-en iiber die 
Paulsen'sche Vertheidigung, dass ferner die Angaben Brentano's 
liickenhaft und voller wesentlicher Schwachen seien - erfuhren 
anfanglich deutlichen Widerstand. Ein grosser Theil del' Schach­
welt war so fest eingesponnen in die Vorstellung, es miisse das 
"Kieseritzky - Gambit" eine fehlerhafte Eroffnung sein, dass es 
grosse. Miihe kostete, auch nur zu einer willigen und unbefangenen 
Priifung des Stoffes zu bewegen, und erst ganz allmahlich hat sich 
ein befriedigender U mschwung del' Stimmung vollzogen, als sich 
gegen die Gewalt del' Thatsachen eben nicht mehr ankampfen liess. 
Noch immer giebt es Zweiflerj aber ihre Zahl schmilzt zusehends, 
und libel' kurz odeI' lang wird die "Correctheit" des regelmassigen 
Springergambits gerade so allgemein anerkannt sein, wie noch vor 
Kurzem allgemein an dessen "Incorrectheit" geglaubt wurde. Dies 
Ergebniss darf ich im Wesentlichen als mein Werk, und die Theorie 
des regelmassigen Springergambi ts, wie sie sich nunmehr gestaltet, 
als grosstentheils auf meine Forschungen aufgebaut bezeichnen. 
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A. I. 1. -
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5xf4 

6. 'to 8. 9. 10. 11. 12. 

1. Se&xg" d2-d43 Lclxf4*4 DdlXd4 c2-c3 c3xd4 Lfl-b57 

d7-d5 d5xe4 DdSxd4 Lg7xd4 Lc8:<g4 5 Sb8-c66 SgS-e7 8 

2. c2-c3 Ddl-a4t Da4xe4t De4Xe7t 
Lg7Xd4 Ld4-g7 S bli-c61O Dd8-e7 SgSxe7 

3. 
DdlXg4 Lf4-g5 Dg4-f5 c2-c3 

Lc8Xg4 Lg7Xd411 SgS-f6 h7-h6 h6xg5 t2 

4. 
c2-c3 Dg4-f5 Lf4-g5 

Sg8-f6 -Ld4-b6 SbS-d7 

5. Sbl-c3 Sc3Xe4 Lfl-b5t Lb5Xc6t 
c7-c5 Lg7Xd414 DdS-e715 Sb8-c6 b7xc6 

6. 
Lfl-b5 Lb5xc6t c2-c3 DdlXdSt 

S bS_c6i6 L g7Xd4 17 b7Xc6 Ld4-g7 Ke8XdS 

7. 
e4-e5 Sg4-f2 d2-d4 Ddl·f3! LclXf4 Lfl-e2 
h7-h5 Lg7xe5 Lc5.-d6 Sg8-f618 Dd8·e7t Ld6xf4 

8. 
DdlXg4 d2-d4* c2-c3 Lfl-d3 Dg4-f5 

Lc8xg4 Lg7xe5 Le5Xd4 Ld4-e5 Sg8-f6 Dd8-e7 

1 Schlechtwliref7-f6wegen5. Sf3Xg5, SXc4 20. Tacl) 14. Lc4-b3, Sf6-h5 
f6Xg5 6.Ddl-h5t,KeS-e7 7.Dh5Xg5t, 15. 0-0, f7-f5 16. Lf4Xe7 uud steht 
Ke7-eS S. Dg5-h5t, KeS-e7 9. Dh5- besser. 
e5t, Ke7-f7 10. Lfl-c4t, Kf7-g6 11. 7 Auch Lfl-c4 uncI Sbl-c3 sind an­
h4-h5t uncI in wenigen Ziigen matt. wendbar, z. B. Lfl-c4, Sc6Xd4 (Sge7 
Auch auf 4 ... , LfS-e7 ist Schwarz 13. Sc3, 0-0-0 14.0-0 oder 12 .. . , f5 
verloren: 5. h4Xg5, Le7Xg5 6. d2-M, 13. d5, Sd4'·14. Le5) 13. Lf4-e5, ScI4-
d7-d6 7. Lfl-e2 (aueh Se3 ist gut), e2t 14. Kel-d2, Se2Xal 15. I,e5XhS, 
f7 - f6 (f5 S. eXf, LXf5 9. T h5) S. g2- (I-O·ot 16. Kd2-el, S gS-h6 17. L bS-e3. 
g3,f4Xg3 9. Sf3Xg5 nebst Lc2-b5t. Sbl-e3, Se6XcI4 (f5 13. Lb5 oder 

2 Paulsen's Vertheidigung. 12 ... , 0-0-0 13. Lfl-e4, Se6Xd4 14. 
s e4Xd5 ware verderblieh wegen 0-0) 13.Lfl -b5t, Sd4Xb5 (e6 14. La4, 

DdS-e7t S. Kel-f2, Lg7-d4t 9. Kfl!- 0-0-015. 0-0, f6 16. Tael) 14. Se3Xb5, 
f3, LeS -g4t 10. Kf3Xg4, SgS-f6t 0-0-0 15. Lf4Xc7 nebst Tc1. 
u. s. w. 8 Lg4-d7 13. Sb1-c3, 0-0-014.0-0-0. 

4 Schwachlich ware das von Lange SgS-e7 15.Sc3Xe4, Sc6Xd4 16.Td1X 
als bestes bezeichnete c2-c3 wegen e4- d4, Ld7Xb5 17. Td4XdSt, ThS XdS 
e3 9. Ddl-f3, h7-h5 u. s. w. IS. I.f4-g5 nebst SfG. 

s Ld4-g7 11. Sg4-f2, SgS·f6 (f5 12. Oder 0-0-0 13. Lb5Xc6, b7Xc6 14. 
g4,Sf6 13.Sd2) 12.Lf4-g5,0-0 (Sbd7 Sb1-c3, f7-f6 (b5 15. Tac1) 15.0-0, 
13. S bd2). 13. Lg5 Xf6, Lg7 X f6 14. TdSXd4 16. Lf4-e3 (auch Tae1), Td4-
8f2Xe4, TfS-eS 15. Sbl-d2, Lf6Xc3 b4 17. Le3Xa7, Tb4Xb2 IS. T.at-bl, 
16. b2Xc3, f7-f5 17. Lfl-c4t, K= Tb2-b7 19. Tb1Xb7, KcSXb7 20. 
IS. 0-0. Le3-d4. 

6 SbS-d7 12. Sbl·c3, SgS-f6 (f5 13. 9 0·0-0 14. Lf4-g5, bez. 13 ... ,17-
8d5) 13. Lfl-c4, Sd7-b6 (0-0 14.0-0, f5 14. d4·d5, bez. 13 ... , Se7-g6 14. 
Lh5 15.Le5,SXe5 16.dXe , Sg4 17' I Lb5xc6t,b7XC615.Lf4.e5 ; bez.13 . .. , 
8Xe4 l SXe5 IS. Sf6t, KhS 19. SXh5, 0·0 14. Sc3Xe4, Sc6Xd4 15. Lb5-d3, 
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3. 
Sgl-f3 

4. 
b2-b4 5 Sf3-e5 

g7-g5 g5-g4 1 . LJ'8-g7 2 

13. U. 15. 16. 17. 18. 19. 
Sbl-c3 Lf4-e5 Lb5xc6t Sc3Xe4 0-0 Se4-f6 

1-. a7-a69 Th8-f8 Se7xc6 0-0-0 Sc6Xd4 
Sg4-e3 Sb1-d2 0-0-0 

2-S06-e5 o-~ 

c3xd4 ThlxM Sbl-c3 0-0-0 Lit-b5 Df5Xe6 d4-d5 13 3. Th8xh4 g5xh4 Sb8-c6 Dd8-e7 De7·e6 f7Xe6 e6xd5 
Sb1-d2 Lg5Xf6 Sd2Xe4 Df5xe4t 

4-h7-h6 Sd7xf6 Sf6Xe4 Dd8-e7 
Sg4-f2 Dd1-e2 Sg4Xf6t IJf4-g5 

5. Sg8-f6 0-0 De7Xf6 
Sg4-e5 Lf4Xe5 Le5-d4 c3-c4 Ld4-c3 + 6. 
Lg7xe5 f7-f6 Ta8-b8 c6-c5 
Dfaxf4 S blocH 0-0 Sf2-d3 Sd3-c5 Sc3-b5 Tal-e1 19 7. 
Sb8-06 Lc8-e6 0-0-0 Sf6-g4 De7xh4 Dh4-e7 a7-a6 

0-0 Sbl-d2 Sd2-f3 Sf3Xe5 Lclxf4 Ld3xf5 
8. Sb8-d7 0-0-0 h7-h620 De7xe5 De5Xf5 

L g4-f51s.Lf4xe1,Tas-eS17.Le7-dS'le5 . 12. d4Xe5, DhS-eSt lS.Ddl-e~, 
10 KeS-fS 11. Sg4-f2, f1-f5 12. Sbl- DeS -gSt 14. De2-f2, DgSXf2t 15. 

d2 und ist im Vortheile. I KelXf2, LeS-f5 lS. Lfl-e2, SbS-e6 
11 Weniger rathsam DdSXM wegen (h5 17. Sd5) 11. g2-g4, Lf5-eS lS. 

10.e2-eS,Dd4-f611.Dg4·eSt,DfS-dS SeSXe4,ScSXe5 19. Th1-g1 oderSe4-
12. DeSXb7, S bS-d7 lS. Lfl-b5 u. s. w. fSt. 
Unstatthaft erseheint ferner 9 ... , SgS- Auf S ... , f7·f5 spielt Weiss 9. Sg4-
f6 10. Dg4Xg7, ThS - gS 11. Lf4Xe7, e5, auf S .. . , h7-h5 abp.r 9, Sg4-f2. 
Dd8XtI.l12. Lfl·b5t, SbS·e6 lS. Lb5X 11 DdSXd4 10. DdlXM, Lg1Xd4 11. 
cst, b7Xe6 14. Dg7·hS, TgSXg2 15. Lb5Xe6t, b1XeS 12. Lf4·e5 oder Sg4-
DhS·f4, SfS-g4 lS. Sb1·d2 mit einigem p.5 =. Bez. 9 . .. , LeSXg4 10. DdlXg4; 
VortheiIe fur Weiss. Dd7Xd4 Coder LXd4) 11. L b5XeSt, b7X 

12 AufLMXeSt bekiime Weiss dureh eS 12. Sbl·cS. Bez. 9 ... , LeS-d7 (Se7 
lS. SblXeS, hSXg5 14. Tal ·dl, SbS·d7 10.Le5) 10.Lb5XcS, b7Xe6 11. Lf4-e5. 
(SId7 15. Sd5) 15. h4Xg5, ThSXhl 16. 18 DdS-fS 11. S bl-eS. 
g5XfS heftigen Angriff. 19 In dieser zwiseh~n Riess und 

13 Weiss gewinnt die Bauern znriiek: Klett gespielten Partie folgte 20. Le2X 
20. SeSXd5, Sf6Xd5 21. TdlXd5 u. s. w. g4, h5Xg4 21. Se5XeS, f7XeS 22. Te1X 

14 DdSXd4 10. Lfl-Mt, SbS-cS 11. eS, De1-h7 2S. T 'eS-hS, Dh7-d7 24. 
Sg4-f2,Dd4Xd1t12.TalXdl mitguter Th6XhS , TdSXhS 25.8b5-eS,Dd7-h7 
Stellung fiir Weiss. 2S. Df4Xg4t, Ke8-bS 27. Dg4-hS (SX 

15 DdS.a5tt!. e2-eS, Lc8Xg4 12. d5, Dhlt2S.Kf2,TfSt 29.Sf4,Dh6 
Dd1Xg4, 8gS-fS lS. Se4XfSt, I.d4XfS SO. K el, SXd4), Dh7XhS 2S. g2XhS, 
14. Dg4-eSt, KeS·e7 15. DeSXb7, S bS- ThSXhS 29. ScSXd5, t3eSXd4 30. 'ffl­
d7 lS.0-0-0 und ist im Vortheile. fBt, Kb8-a7 S1 . c2·cS, 8d4·e6. Un-

la 8g8-fS 9. Sg4Xf6t, DdSXf6 (Lxf6 entschieden. 
10. ScS, LXh4t 11: gS, Lg5 12. SXe4) 20 De7-e6 16. SfS-g5. Auf 15 ... , 
10. Lf4-e5, Df6-h6 11. Sbl-eS, Lg7X ThS-eS spielt Weiss iihnlieh wie oben. 
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A. I. I. 
e2-e4 
e1-e5 

6. 7. S. 

9. 
Se5xg4 e4-e5 d2-d3 

d7-d5 d5-d4 h7-h5 

10. 
Sg4-f2 Sf2Xe4 
d5xe4 DdS-e7 

11. 

12. 
SgS-f6 

13. 

14. 

15_ 8b1-c3* 
f7-f5 

16. 
DdS-e7 

17. 

21 S gSXfS 10. e5XfS, D dSXfS (LXfS 
11. LXf4, LXf4 12. g3 nebst TXh5) 
11. Ddl-f3, Lg7-hS 12. Df3Xh5, f4-f3 
13.Lc1XhS, ThSXh6 14. Dh5-g5=. 

22 Sfs-d5 14. Le2Xg4. 
29 c2 - c3 ist weniger gut. Es folgt 

SgS-hS 11. Se4-f2 (wegen der Drohung 
Lg4), LcS-eS. Dieser von Suhle an­
gegebene Zug verschafft Schwarz den 
Angriff, der zwar nicht- entscheidend, 
aber doch nicht zu unterschatzen ist. 
12. d2-d4 wiirde hierbei das Spiel sogar 
verlieren (S f5 13. LXf4," S fXd4 14. cXd, 
SXd4); es muss 12. d2-d3 folgen, worauf 
Sh6-f5 13. Lc1Xf4, Sc6-d4 14. c3Xd4, 
Sf5Xd4 15. De2-d2, LeS-g4t lS. Sf2-
e4,0·0-0 17. Sbl-c3, f7-f5 u. s. w. ge­
schehen konute. 

Weniger liistig fiir Weiss ist der 
Neumann'sche Zug- 11. _., De7Xe2t 
wegen 12. Lf1Xe2, ShS-f5 13. d2-d4, 
Sf5-g314.Thl-gloderdervonZuker ­
tort irrt.hiimlicb als siegreich em­
pfohlene 11. . . , Sh6-f5, da nach 12. 
De2Xe7t, SXe3 lS. Sd2 nebst Ke2, 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

9. 10. 11. 12. 

Sg4-f6t* e5Xf6 Lc1Xf4 Lf1-e2 
Lg7Xf621 SgSxf6 LcS-g4 DdS-e7 
Dd1-e2 8 b1-c3*29 8c3-d5 8d5Xe7 
8bS-c6 8c6-d4 8d4xe2 8e2Xcl 

d2-d3 De2-f2 
Lc8-e6 8c6-d4 f7-f525 

Sb1-c3 Lfl-c4 d2-d3 8c3Xe4 
0-0 TfS-eS 8f6xe4 Lc8-f5 

Se4Xf6t d2-d4* Dd1-f3 Lfl-e2 
Dd8Xf6 0_0 82 TfS-eSt SbS-c689 

Dd1-h5 Lfl-e2 0-0 
Lg7Xf6 DdS-e7t ThS-gS Lc8-h3 
Ddl-h5t Lfl-c4 8c3-d5 8d5xf6 
KeS-fS DdS-d787 8 gS-f698 Lg7Xf6 
Ddl-e2 Sc3Xe4 8e4xf6t d2-d4 
8gS-f6 0_0 40 De7Xf6 LcS-d7'" 

Sc3-d5 D e2-h5t D h5-g5t 
f7-f5 De7-d644 KeS-dS Lg7-f6 

Tagl und g3) 13. d2-d4, Sf5-g3 14. 
Thl -gl* (nicht Th2 wegen TeS 15. 
Lb5, KfSt 16. Kdl, Te3), ThS-eS 
15. Lcl Xf4, Ke7-fSt 16. Kel-d1 
Schwarz sich eher im Nachtbeile, als 
im Vortbeile befindet. 

24 Scl Xa2 14. Tal Xa2, a7 -as 15. 
ScS-d6t. 

25 0-0-0 13.LclXf4, f7-f5 14.Lf4-g5. 
26 0-0-0 14. L c1 Xf4. 
27 0-0-0 15. a2Xb3. 
28 Lg7-d41S. L e2-h5t nebstDf2Xf4. 
0-0-01S. a2Xb3,Sc2Xal17.Df2Xa7. 
29 SgS-f6 19. Lh5-f7, h7-h6 20. 

Lf7-e6t, K d7-eS 21. LeSXf5, hSXg5 
22. Lf4Xg5, De7-f7 (Kf7 23. b5) 23. 
Df2-elt, KeS-fS 24. DelXal, SfS-g4 
25. K fl-e2, TaS-eSt 26. S c3-e4. 

50 20. Df2-f3, Ld4Xc3 21. b2Xc3, 
Sb3-c5 22. Kft-f2, h7-hS 23. Thl-el, 
De7-fS 24,. Lf4-e5, hSXg5 25. Df3Xf5t, 
Kd7-dS 2S. Le5XbS, SgS-h6 27. LhS­
fSt, KdS-c7 2S. Df5-e5t, Kc7-bS 29. 
De5-d4 oder Tel-bl t . 

Hiitte Schwarz 19. _ . , S b3-c5 gezo-
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3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-M 5 Sf3-e5 

g7-g5 g5-g4 . LI'8-g"% 

18. 14. 10. 16. 17. 18. 19. 

Ke1-f2 Dd1Xe2 Kf2-f3 Kf3Xe2 Sb1-d2 
9. 

Lg4xe222 Sf6-g4t De7Xe2t 0-0 
Se7Xc8 Ta1-b1 Thl-h3 Tb1Xcl Th3-f3 

10. 
Lg7Xb224 Lb2-a3 La3-f8 Ta8xc8 
Se4-g5 Lfl-e2 Ke1-fl Le2-h5t a2Xb3 Lc1Xf4 Lh5-f7 

80 11. 
Le6-b3t26 sd4Xc2t27 Sc2xal28 Ke8-d7 c7-c6 Sa1Xb329 Lg7-d4 
Ddl-f3 Kel-fl* 

12. 
Dd8-e731 

c2-c3 Lc1xf434 Lf4-g5 g2Xf3 c3xd4 Sbl-c3 Kel-d2 as 13. 
Lc8-d7 h7-h5 Df6Xf3 Lg7Xd4 Sc6xd4 Sd4-c2t 
Le2-f3 Dh5xh7 Dh7-e4 36 

c7-c6 Tg8-hS 
14. 

Dh5-h6t Dh6xf4 Df4-g5 h4xg5 0-0 c2-c3 TflXf2 89 15. 
Dd7-g7 Lf6-e5 Dg7Xg5 SbS-c6 Lc5-d4 Ld4Xf2t Sc6-e5 
De2-f3 Lfl-e2 c2-c3 Kel-fl Sf2-d343 Df3-f2 

16. 
TfS-eSt Df6xd4 Dd4-c442 Dc4-e6 Ld7-c6 
Sd5Xf6 d2-d4 c2-c3 LclXf4 O-o-ot Lf4Xc7 

17. 
SgSxf6 Dd6xd4<15 Dd4-b6 ThS-gS Kd8-e8 

gen, so konnte folgen 20. T hl- ha, I 39 20. L e4 - e2 mit gleiehem Spiele, 
SgS-i6 21. Df2-d4t, Kd7-eS 22_ ThS- z. B. 20_ . . . , ThS-gS 21 . d2-d4, e4XdS 
eS, bez. 20 . .. , h7-h6 21. ThS-eS, 22. Lel-f4, dSXe2 2S. Lf4Xe5, TgSXg5 
De7-fS 22. Sg5-e6, DfSXf7 2S. Se6- 24. Tal-el, bez. 20 . .. . , Se5-dS 21. 
e5t, K <Xl 24. D f2 - e2 oder 20 .. . , Le2XdS, e4Xd3 22. Tf2-f3. 
TaS-fS 21. Th3-e3, De7-dS (Df6 22. 40 Sf6Xe4 11. De2Xe4, De7Xe4 12. 
Le5) 22. Sg5-e6 u. s. w. stets mit.A.n- Sf2 X e4, 0-0 13. I.fl -e4, TfS-eS a. 
griff, der mindestens zum Remis fiihrt. d2-d3 =. 

31 Bis hierher von Lange. Aueh 41 Df6Xd4 13. De2-f3, SbS-e6 
auf 13 . . . , SbS-e6 wiirde nun a. a. e2-e3, TfS-eSt 15. Lf1-e2, Dd4-e' 
Kel-fl folgen. (Db7 16. Sd4 nebst Df2) 16. Kel-fl, 

32Df6Xd411. e2-e3 nebst12. Dd1-f3. De4-e6 17. LeIXf4=. 
89 Df6Xd4 13. e2-e3, Dd4- e4 a. 42 Dd4-b6 16. Sf2-d3, Ld7-e6 (Lb5 

Kel-f1, De4-e6 15. Lc1Xf4=. 17. SXf4, Lf6 IS. Sd5) 17. Df3-f2, 
34 Oder 0-0, Df6Xh4 13. DfS-h5 = . Le6-b5 lS. SdSXf4, Lg7-h6 19.0-0. 
35 Weiss ist im Vortheile. 
36 Von I.ange ausgefiihrt. 
37 DdS - e7 11. Se3-d5, SgS-f6 12. 

Sd5Xe7, Sf6Xh5 13. Se7-d5. Bez.10 .. , 
DdS-eS 11. Dh5XeSt, KfSXeS 12. Se3-
d5 , Lg7-e5 13. d2-d4, e7-e5 a. LelX 
f4 =. Oder 10 . . " Sg8-h6 11 . Se3-d5, 
SbS-e6 12. d2-d4. 

88 Lg7-h6 12. Sd5Xe7t, Dd7Xe7 13. 
Le4XgS. 

43 Nieht Le1Xf4 wegen 17 .... , 
Ld7-e6 nebst Le6Xg2t. 

44 De7-f7 11. Sd5Xf4, Lg7-e5 12. 
d2-d3. 

45 e4-e3 15. Sf2-dS, Dd6Xd4 16. 
Dg5Xf4, bez. a . . . , ThS-gS 15. Dg5X 
£4, Dd6Xd4 16. e2 - e3, Dd4-d6 17. 
Df4Xd6, e7Xd6 IS. Lel -g5, KdS-e7 
19. 0-0-0 nebst g2-g4. 
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A.. I. I. 
e2-e4 
e7-e5 

6. '1. S. 

18. 
Se5xg4: Sg4-f2 Sb1-c3* 

d7-d5 d5Xe4 SgS-f6 

19. 

20. 
LcS-f552 

21. 
d2-d4* 

SgS-e75! c7-c555 

22. 

23. 

24. 

25. ---
d5xe4 

26. 
Sbl-c3*62 

0_0 63 

27. 
Ddl-f3 d2-d4* 
SgS-e764 LcSXg4 

46 Lg7Xd4 12. Se3-e2, Sb8-eS 13. 
Df3Xf4, Sg4-f2 14. Le1Xe3, Sf2Xh1 
15. L e3Xd4, Se6Xd4 16. Se2Xd4, 0-0 
1.7.0-0-0, Dd8-fS 18. Sd3-e5. 

47 Bei D f3 X f4 scheint Schwan 
mittelst L g7 - hS einen guten Angriff 
zu erhalten. 

48 Lg7Xd4 13. Se2Xd4, Dd8Xd4 14. 
Df3Xf4, Dd4Xf4 15. Sd3Xf4, Sb8-e6 
16. e2-e3, Le8-eS (Sf2 17. Tg1, Sg4 
18. Le2, See5 19. LXg4, SXg4 20. Ke2, 
Tfe8 21. Sd5) 17. Thl-h3, Tf8-e8 18. 
Le1 Xe3, Le6-f5 19. Sf4-d5, Ta8-d8 
20.0-0-0. 

49 Te8Xe3 19. Le1Xe3, Lg7Xb2 20. 
Ta1-b1, Lb2-e3t 21. Ke1-f2, b7-bS 
22. Lg4-f3, e7-e6 23. Tb1-d1, Le3-fS 
24.g2-g3, SbS-aS 25.Lf3Xc6. 

50 20. L el Xe3, S cS-e5 21. 0-0-0 =. 
l>1 Die sehwarzen Bauern werden 

gelegentlieh mittelst g2 - g4 gesprengt. 
52 Lg7Xe3 9. d2Xe3, Dd8Xdlt 10. 

2. 
f2-f4 
e5Xf4 

9. 10. 11. I!. 
d2-d4 Sf2-d3 Dd1-f3 Sc3-e24'1 
e4-e3 Sf6-g4 0_0 46 Lc6-f548 

L ·clxf4 Sc3Xd5 e2-c3 
0-0 Sf6-d5 DdSxd5 f7-f5 

Sc3xe4 DlU-e2 d2-d3 LclXf4 
Lf5xe4 f7-f5 Sg8-f65a 0-0 

e2-c3 c3xd4 LclXf4 S bl-c3 
c5xd4 ::; bS-c6 Lg7xd4 d5Xe4: 

LclXf4 Lfl-d3 e4Xf5 
0-0 f7-f5 Le8xf5 

S bl-c3 Sc3xd5 e4Xd5 Ddl-e2t 
eaXd4sS" ~5 Dd8xd5 KeS-dS 

LclXf459 c2-c3 60 Kelxf2 D'dlxdSt 
Lg7Xd4 Ld4xt'2f61 d5Xe4 Ke8xdS 
Sf2xe4 Lfl-c4! Lc4Xd5 Sbl-c3 

0-0 Se7-d5 DdSXd5 Dd5Xd4 
d2-d4 Sc3Xe4 c2-c3 Se4xf2 
d5xe4 Lg7xd4 Ld4xf2t Dd8Xdlt 

Df3Xg4 c2-c3 LclXe3 Lfl-d3 
Lg7xd4 Ld4-e3 f4xeS d5-d4 

KelXd1, Le8-f5 (e3 11. Sd3) 11. LelX 
f4=. 

53 Lg7-d4 12. d3Xe4, Ld4Xf2t 13. 
De2X{2, f5Xe4 14. Df2Xf4. 

54 Von P a u Is en selbst bevorzugt. 
55 Paul s en erklart dies fUr das beste. 
56 Dd8-b6 14. Ddl-b3. 
57 b7-bS 17. Tbl-c1, Lc3Xd2 18. 

DdlXd2, Lf5Xd3 19. Sf2Xd3, Ta8-e8 
20. Lg5-hS, Tf8Xflt 21. TelXfl, Dd8-
d6 22. M-h5, Kg8-h8 23. Ddl!-g5, 
Te8-g8 24. T fl-f8 und gewinnt. Schwarz 
thut stets besser, sich nicht auf die 
Vertheidigung des Bauern einzulassen, 
sondern im geeigneten Augenblicke 
durch einen Entwickelungszug den Aus­
gleich anzustreben, in der Variante der 
Tabelle z. B. durch 15. Se7-g6. 

58 0-0 11. Le1Xf4, c5Xd4 12. Sc.3X 
d5, Se7Xd5 13. e4Xd5, Dd8Xd5 14. 
Ddl-f3, bez. 11 •.. , Lg7Xd4 12. Lfl­
d3, f7-f5 13. e4-e5, Se7-gS 14. Ddl-
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3. 
Sgl-f3 

4. 
b2-h4 5 S f3-e5 

g7-g5 g5-g4 . LfS-g7 

13. 14_ 10. 16. 

Df3xf4 Df4xg4 LflXe2 Thl-bS 
Lf5xd3 Ld3xe2 Ddtlxd4 Dd4Xg4-
Lfl-e2 0-0 M-b5 51 

SbB-c6 Sc6-e7 
d3Xe4 De2-c4t Lf1-e2 
f5xe4 KgB-htl 

Sf2xe4 Lf4-h6 Lh6xg7 Dd1-f3 
0-0 Ld4-g7 Kg8Xg7 f7-f5 
0-0 S b1-d2 b2Xc3 Tal-b1 

S bB-c656 d4xc3 Lg7xc3 Dd8-d7b7 

De2-b5 Kel-dl LfI-d3 Db5-b3 
Tb8-e8t Dd5-e6 Lc8-d7 
Sbl-d2 Tal-dL g2-g! g!xf5 
1'7-f5 KdS-eS SbS-c6 Lc8xf5 

Ddlxd4 Lclxf! Se4-g5 b2Xc3 
Lg7Xd-l f7-1'5 Ld4xc3t 
Sf2xrll Kel-f2 Lfl-c4 Lc4xd5 
TfS-eS Se7-d5 LcS-e6 Le6xd5 
c3xd4 Dg4-e2 Thl-II3 Th3xe3 

Dd8xdl S b8-c6 Sc6-e5 

f3 =. Diese Spiele konnten sich auch 
aus 9. LclXf4 (0-0 10. Se3) ergeben. 

09 e4Xd5 scheint weniger gut wegen 
0-0 10. Lf1-c"" Sei-f5 11. LeIXt'4, 
T fS-eSt 12. K e1-fl , e5Xd4 ; ebenso ist 
d4Xe5 nichL empfehlenswerth, weil es dem 
N achziehenden Zeit zur Entwiekelung 
liisst (z. B. 0-0 10. c3, S d 7 11. eXd, 
SXc5 12. Lc4, Sf5 ; bez. 10. Sc3, Da5 
11. L<12, DXc5 12. eXd, Te8 13. Le2, 
8 f5 14. 0-0, S g3; bez. 10. eXd, S f5 11. 
LXf4, LXb2 12. Sd2, TeSt oder DXd5); 
der Gambitgeber muss vielmehr seiner­
seits je<1en Zug zur Forderung seiner 
Stellung ausnutzen. 

00 Aueh S b l-e3 ist statthaft. 
61 Besser Ihut Schwarz, unter Verzieht 

auf Bauerngewinn Ld4-g7 zu zieheu. 
62 Bei e4Xd5. 0-0 9. L fl-e2 (S e3, 

Sf5 IO. DfS,Sd4 l1.Ddl,TeSt 12. 
Le2, b5 13. a3, e5), Se7-f5 10.0-0, 
8f5-g3 11. TfL-el, Lg7-d4 12. c2-c3, 

Cordel. 

17. 18. 19. 

Le2xg4 Tb3xe3 Lg4-d~5018 
Tf8·e8 Sb8-c649 Te8xe3 . 

10. 

20. 

Tal-d1 Df3~g3t Dg3-f2 
21. 

DrlB-b6 Kg7-hB 
Tbl-b3 Ld3xf5 Sd2-e4 + 22. 
Lc3-g7 Se7X1'5 

23. 

Lfl-g2 Sd2xe4 + 24. 
Tati-d8 

25. 

Lc1xf4 
l!6. 

c7-c6 

27. 

Ld4Xf2t 13. KgIXf2, DdSXd4 steht 
Schwarz besser. Auf 8. Ddl -f3, was 
Lan ge empfiehlt, geschieht d5Xe4 nebst 
0-0. Hirschbach giebt 8. d2-d3, 0-0 
9. Lfl-e2, f7-f5 10. M-h5, f5Xe4 II. 
d3Xe4 als zum Ausgleiche fiihrend an. 

63 Auf d5-d4 wird Weiss dureh 9. 
8c3-e2, Lg7-hG (oder e5) 10. d2-d3, 
DdS-d6 11. Ddl-d2 in Vortheil kommen; 
auch 9 •••. , f4-f3 10. g2Xf3, 0-0 11. 
d2-d3, f7-f5 12. f3-f4 scheint fiir den 
Auziehenden nicht ungiinslig. 

61 So erwidert P a u I sen. Auf D d8-
e7 konnte S. D f3Xf4, d5Xe4 9. S g4-f2, 
SgS-fn 10. Lfl-e4, 0-0 11.0-0, Sb8-
e6 12. Sbl-e3, LeS-e6 13. d2-d3 mit 
gleichem Spiele folgen. Bei anderen 
Antworten, z. B. 7 . • .. , S gS-f6 (S. SX 
fGt, Lxf6 9. DXf4, (!Xe) oder 7 . . • . , 
d5Xe4 (S. DXe4t, De7 9. Sf2, S c6 10. 
I,b5, Ld7 11. 8c3, 0-0-0) scheinen sieh 
die SpieJe ebenfalls auszug!eichen. 

12 
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A. II. I. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

3. 
Sgl-f3 

c7-e5 e5xf-l g7-g5 

7. S. 9. 10. 11. 12. 13. 

1. 
SeSxg4 LcIxf4 Ddl-e2 c2-c:3 c3X<l4 Lf4-e5* Le5xc73 

Sf6Xe4 Dd8-e7 Lg7Xd4 h7-h52 h5Xg4 f7-f6 d7·d6 

Sg4.-h6* Kel-dl ThlXM 
2. Ld4-f2t Lf2xh4 Th8xh6 

:3. 
Sbl-d2 

- d7-d5 7 Th8xh6 8 

4. 
Se4-g3 

5. 
S b l-d2 c3xd415 Sd2xe4 

S b8-c6* d7-d514 Sc6Xd4 Sd4Xe2 

G. 
SbI-c3* LclXf4 Sg4-e3 b2Xc3 Ddl-f3 Lfl-e2 

d7-d5 0-0 Se4Xc316 c7-c5 Tf8-e817 c5xd4 

7. 
Lfl-d32o SbI-c3* Sc3xe4 Ld3Xe4 Sg4-f2 Le!XcGi' 

d7·d5 Lg7Xd4 d5xe4 h7-h521 Sb8-c6 b7xc6 

1 Von Paulsen selbst angegeben; I 7 Lf2-g3 13. Sh6-f5, Se4-f2t 14. 
I,g7Xe5 wlirde nur dem Weissen zu De2Xft, Lg3Xf2 15. Sf5Xe7, Ke8Xe7 
Gute kommen. 16. Lf4Xc7 =. 

2 Bei Ld4-g7 stellte sich Weiss mit- 8 Se4Xd2 14. Kdl Xd2, De7Xe2t 
telst 11. Sg4-e3, De7-c5 12. Sbl-d2, 15. LflXe2, Lf~-g3 16. Lf4Xg3, Th8X 
di-d5 13. De2-b5t, c7-c6 14. Sd2Xe4 h6 17.Lg3Xc7, Sb8·c6=. 
gut. Bei Lf2Xb4 14. Stl2Xe4, d5Xe4 15. 

s Attch De2Xe4, fSXe5 14. De4Xg4 De2Xh5, LhH6 16. Lfl-c4 (nebst Tel) 
ist nicht zu verachten. Der Zug LXc7 stKnlle Weiss sehr gut. 
ware an vielen anderen Stellen der Dagegell gleicht L f2·g3 ahnlich wie 
Eroffnung wenig mehr als Zeitverlust; im vorigen Zuge aus. 
hier aber, wo f7 -fS die schwarze Stellung 
verschlechtert hat. erweist er sich als 9 Auch S d2Xe4 kommt sehr ill Be-
unverianglich. . tracht: ThS-eG 15. De2Xf2 nebst Ld3, 

4. ThS·h7 ware fehlerhaft wegen 15. bez. LC4. 
I,f1-g2, d7-d5 IS. Lg2Xe4, d5Xe4 17. 10 Hier, wie im vorhergehenden Zuge, 
},f4-g5, De7-dSt 18. Sbl-d2,Lc8-g4 kaun Se4-g3 geschehell. Weiss spieJt 
19. Th4Xg4, h5Xg4 20. De2Xe4t. darauf De2Xf2 llebst Dd4. 

Auf TfS-eS geschahe 15. Th4Xh5 11 Se4-g3 16. De2Xe7t, Ke8Xe7 
(SXc3 16.SXc3, TXe2 17. Th8t). 17.Thl-h2. 

:; v. S c h eve schlagt S b 1 - a3 vor, 12 Bei T h l-g! giuge der Augriff auf 
worauf wohl D e7-c5 folgen muss. Schwarz liber. 

6 Setzt Schwarz die Dame zwischen, I 13 21. Se5Xf7t, KdS-e7 22. Sf7-e5, 
so geht nach dem Damentausche derLg4-f5t 2·3. Lfl-d3, Sb8-d7 mit etwa 
Bauer e4 verloren. gleichem Spiele. 
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4. 
h2-h4 5 Sf3-e5 

6 . d~-d" 
g5-g4 . LC8-g7 Sg8-f61 

14. 15. 16. 17. 

Sb1-c3 De2xe7t Th1-g1 Sc3-b5 
Se4-g3 Ke8xe7 Th8xh4 Sg3Xfl 

g2-g3! Lfl-g2 Lg2xe4 TMxh5 
Th6-h8' d7-d5 d5xe4 Th8xh5 

Lf4xh69 Sd2-f3 Kdl-c2 Tal-e1 
Lc8-g! Lf2-b6l0 S e4-f211 D e7 Xe2t 

De2Xf2 Df2"d4 Dd4xd5 ShO-g8 
Sg3Xhl f7-fO Sh1-g3 De7-e6 

Sg4-f6t Lf4-g5 Se4·d2 Tar-bl 
Ke8-dS De7-Mt Db4xb2 Db2xa2 

Se3x'd5 c3Xd!19 Tal-d1 0-0 
Sb8-a6lS Lg7Xd! Ld4-g7 Lc8-e6 

Lc1xf4 DdlXdSt Tal-dlt Lf4Xc7 
Ld4Xb2 KeSxd8 KdS-e8 

11 Am besten tauseht Schwarz die 
Springer, vgI. Anm. 15. 

15 Dieses sehiine Opfer hat Has far d 
aufgefunden. In einer Carrespondenz­
partie Car del - Has far d gesehah 
Sd2Xe4, LeSXg4 13. De2Xg4, De7Xe4t 
14. Lfl-e2, Ld4-e5 15. Th1-f1, h7-h5 
16. D g4-f3, D e4Xf3 17. T flXf3, 0-0-0 
IS. Lf4Xe5, Se6Xe5 19. Tf3-f5, Th8-
eS 20.0-0-0 (wahl bessel' Kf2), Se5-g6 
21. Le2Xh5, SgGXh4 22. Tf5Xd5, lind 
das Spiel wurde als unentsehiedeu ab­
gebroehen. 

16 L eS - e6 kommt hier in Betraeht. 
17 L e8-el? gleieht hier die Spiele am 

siehersten aus. Bei c5Xd4 13. S e3X 
d5, T fS - est 14. Lf1- e2 kame man 
wieder auf die Variante der Tabelle 
zuriiek. 

18 Bei LeS-g4 wiirde Weiss naeh 
15. Df3Xg4, DdSXd5 IG. Lf4-h6, Dd5-
e5 17. Lh6Xg7, De5Xg7 1S. Dg4Xg7, 
KgSXg7 19. c3Xd4 im Vortheile sein. 
Aueh 14 .•. , d4-d3 seheint flir Schwarz 
nieht gut auszulaufen: 15. e2 Xd3 (nieht 

18. 19. 20. 

TglXfl Lc7xd6t Ld6-g3 
1. 

Sb8-a6 "leN '1' h4-h7 

De2xh5 Dh5-h8t Dh8-h3t~ 
2. 

Sb8-c6 Ke8·d7 K=6 

Te1Xe2t S f3-e5t12 Te2Xf2 .13 3. 
Ke8-d7 Kd7-d6 LbOxf2 

Sg8XfOt Dd5xe6t Lf.!Xg-3 
4. 

Ke8·f7 Kf7xe6 Ke6Xf6 

Sf6Xd5t Sd5-f6t LflXe2 + fi. 
Kd8-d7 Kd7-d8 

Le2-c4 Lc4-b3 Sd5-e3 
O. 

Ta8-c8 SaO-c5 }) dS-b6 

7. 

DXd3 wegen Lg4), LeS-eG 16. Sd5-e7, 
Lg7Xe3t 17. Ke1-f2, Le3Xa1 1S. Se7X 
eS, La1-d4t (DXeS 19. TXa1) 19. Kf2-
g3, LeG-d5 20. Df3-g4t, KgS-fS 21. 
L f4-h6t, K fSXeS 22. D g,lXd4, S bS-eG 
23. Dd4-hSt, KeS-d7 24. Le2-g4t, 
Kd7-e7 25. Lh6-f4t, Ke7-b6 26. Thl­
bIt, Kb6-a6 27. DhSXh7 u. s. w. 

19 Nieht 0 - 0 wegen T eS X e2 16. 
Df3Xe2, Dd8Xd5 17. De2-eSt, Lg7-fS 
1S. Lf4-h6, L e8-h3. 

20 S u hie (Th. & Pr.) weist allf 
Lf1-e2 hin. BeantwortetSehwarz dies en 
Zug mittelst S e4-g3, so gewinnt Weiss: 
9. Le1Xf4, Sg3Xhl 10. Lf4-g5, f7-f6 
11. Sg4Xf6t, Lg7XfG 12. Le2-h5t, 
KeS-fS 13. Lg5-h6t, Kf8-e7 14. Ddl­
e2t u. s. w. 

Aueh Car 0 empfiebIt L f1 - e2 auf 
Grund der Fortsetzung d 7 ·d5 10. S g4-
e3, LeS-eG 11. Sb1-d2, Se4Xd2, bei 
welcher Weiss sieher und gut stehe. 

21 f7-f5 ware wegen 12. S g4-h6 nebst 
D dl -h5t sehr gefiihrlieh. Auf 0 - 0 
folgte 12. Sg4-hSt nebst Ddl-h5. 

12* 
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A. II. 1-
e2-e4 

2. 
f2-f4 

3. 
Sgl-f3 

e7-e5 e5xf.! g7-g5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

B. 
Se5xgt: Lfl-d3 Ld3Xe42"2 Lclxf4 Ddlxd4 c2-c3 c3xd4 
Sf6xe4 d7-d5 d5Xe4 Dd8xd4 Lg7Yd4 Lc8Xg4 Sb8-e6 

9. 
SbI-c326 Se5xf7*2S Lfl-c4t Sc3xd5 Lclxf4 e4Xd5 DdlXg4 

d7_d6,?27 Ke8xf7 dO-do29 Le8-e6 Le6xd5°O Sf6xd5 ThS-e8t 

10. 
Le4Xe6t LclXf4 0-0 Lf.!-g5 

Le8-eO Kf7xe6 Th8-f8 S b8-d7 h7-h6 

A.III. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-M 

e7-e5 e5xf! g7-g5 g5-g4 

22 Geschah in einer Partie v. Han­
necken - Paulsen. 

23 Bier zog v. Hannecken Lf4-e5, 
was indess wegen der Moglichkeit so­
fortigen A btausches in vorlii'gender 
Stellung nicht so gute Dienste thut, 
wie in A. 1., No. 1. Es folgte Sc6Xe5 15. 
d4Xe5, 0-0-0 16. S bl-c3, e4-e3 17. 0-(1, 
e3-e2 IS.Tfl-e1, TdS-d2 19. Kg1-f2, 
ThS-e8 20. Se3-e4, Td2-d4 21. Kf2-
e3, T U4-d1 22. Ke3-f4, T dlXal 23; 
Tel Xa1, h7-h5 24. Ta1-e1, TeB-.18 
25. K f4-e3, T d8-d5 26. S e4-f6, T d5X 
e5t 27. Ke3-d4, Te5-f5 28. Sf6Xg4, 
Tf5-f4t 29. Kd4-ea, Tf4Xg4 30. TelX 
e2, T g4XM 31. T e2-112, T M-g4 32. 
Ke3-f3, T g4-g5 33. K f3-f4, f7 -fG und 
die Partie wurde als unentsehieden ab­
gebrochen. Der Entwickelungszug 14. 
S c3 scheint empfehlenswerthp,r als L e5. 

24 Yon Caro vorgeschlagen. 
25 21. Tc7Xb7, ThS-e8 22. Sb5Xa7 

mit vorziiglichem Spiele fUr Weiss. 
26 Dei L cl xf 4 entspinnen sich ganz 

iihnliche Spiele. Schwarz thut wieder 
am besten d7·d5, weil d7-dG das ent­
sprechende Opfer auf f 7 zur Folge 
haben wiirde mitFortsetzungen, die meist 
durch Zngumstellung auf die vorliegendeu 
Varianten hinauslaufen werden. 

27 Dies ist meines Erachtens gelahr. 
lich wegen des folgenden Opfers. Schwarz 
thut am besten, mittelst d7-d5 auf die 
Spiele der Abtheilung:A. III. einzulenken 
oder zuuachst 0 - 0 zu zieheu. Folgt 
dann 8. d4 - d5, so kanu d 7 - dG ohne 

Gefahr geschehen, anf andere Fort~ 
setzungen aber noch nachtraglich d 7 -d5 
angebJ'acht werden. 

28 Bei S e5-d3 wiil'de Schwarz durch 
Sf6-h5 (Paulsen) ein gutes Spiel er­
halten. 

29 Schwarz ist gegen die aus dem 
Allgaiergambit entspringenden Stel­
lungen um einen Zug im Nachtheile, 
weil dort d 7 -d5 in einer Bewegung an 
Stelle der zweiten h7-h6 erfolgt, was 
wegen der Deckung des Punktes g5 von 
Wichtigkeit ist. Weicht tier schwarze 
Konig dem Liiuferschach aus, so be­
herrscht der Laufer das schwarze Spiel 
in bedenklicher Weise. Setzt aber der 
schwarze DamenHiufer zwischen (vgl. 
die nachste Variante), so erfolgt .Ab­
tausch auf e6, und ,ler schwarze Konig 
braucht sehr viel Zeit, urn in Sicher­
heit zu kommen. 

30 c7-c6 12. Sd5Xf6, Le6Xc4 13. 
S f6 Xg!, T h8-e8 14. S g4-e5t, K f7 -g8 
15. Ddl-h5, S bB-d 7 16. b2-b3 mit gutem 
Spicle. Auf 11. .. , Sf6Xe4 folgt 12.0-0. 

31 Weiss erzwingt mindestens Remis. 

1 Schwarz konnte hier gleich rochiren, 
miisste dann aber im nitch_ten Zuge 
(als Antwort auf 0-0, L c1 Xf4 oder S bl­
c3) noch d 7 -d5 spielen, urn nicht in 
N achtheil zu gerathen, unIt es wiirden 
sich dann dUl"ch ZugumsteUung die 
·Wendungen der Tabelle ergeben. 

Verfehlt ware nach 7 ... ,0-0 8. Sb1-
c3 (oderLclXf40derO-0)die Erwiderung 
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4. 
112-114 
g5-g4 

5 S f3-e5 
. LI'8-g7 

6. d~-d.f. 
Sg!:l-f6 

u. 15. 16. 17. 
S bl-c323 0-0 d4-d5 Tal-e1 
f7-f5 0-0-0 Sc6-b4 Sb4-d3 

Ke1-d2 Tl11-fl Lf4-h6 Tfl-f5 
c7-c6 Kf7-g8 Dd8-d7 Xg8-h8 

Lg5xf6 Ddl-d3 e4-e5 Talxfl 
Sd7xf6 Sf6-h5 Tf8xflt Dd8xh4 

5 Sf3-e5 6. 
d~-d.f. 

. LrS-g7 Sg8-fO 

d7-d6, weil nllnmehr das Opfer allf f1 
Weiss in Vortheil bringt, z. B.S. Sb1-
c3, d7-d6 9. Se5Xf7, TfSXf7 10. Lc4X 
f7t, KgSXf7 11. Lc1Xf4 (Zug S uUll11 
des Weisscn konntpn vertauscht werden; 
aueh 0-0 all Stelle eines derselben ist 
statthaft), SbS-e6 12.0-0, Kf7-g8 13. 
Lf4-g5, h7-h6 (L a nge hiclt das schwarze 
Spiel hiermit filr gesiehcrt, was ieh 
schon im H-B allf Grund der niichstcn 
Ziige beslrilten habe) 14. I,g5XfG,Lg7X 
f6 15. Se3-e2* nebst Ddl-d3, undWeiss 
hat eine gute Angriffsstellung. In einer 
von Cordel, Hasford und Hermann 
1879 gegen Aronsohn, Block und 
M i c h a e 1 son gewonuenen Partie ge­
schah 11 .... Dd8-e8 12. 0-0, Kf7-g8 
13. Dd l-d3, Sb8-e6 14. Lf4-g5, De8-g6 
15. Dd3-c4t, Kg8-h8 16. Ta1-e1, h7-
h6 17. Lg5Xf6. Lg7 Xf6 IS. h4-h5, 
Dg6-g5 (aufDg7 ware gefolgt 10.e5, 
dXe 20. Se4, Lc7 21. Tf7, DgS 22. 
Tefl u. s. w.) 19. e4-e5, Lf6-g7 20. 
D c4-f7, S c6-e7? (besser D e7, worauf 
Weiss indess eben falls gewinnen wird, 
z. B. 21. DXe7, SXe7 22. eXd, LXd4t 
23. Kh1, Sc6 24. d7, LXd7 25. TfSt, 
Kg7 26. TXaS) 21. Sc3-e4, Dg5-h4 22. 
g2-g3, Dh4-h3 23. Tet-e2. 

Dnhingegen thlite Weiss nicht gut 
daran, lIumittelbar auf 7 ... , 0-0 nach 
f7 hineinzllschlagen. Sowohl (S. SXf7) 
TfSXf7, als DdS-e7 scheint in diesem 
Faile fUr Schwarz giinstig, z. B. S ... , 
Tf8Xf7 9. Lc4Xf7t, KgSXf7 10. e4-e5, 
S f6-d5 11. c2-c4 (DXg4, d6 12. D h5t, 

18. 19. 20. 

Sc3-b524 TflXcl Tc1Xc7t 25 
Sd3Xcl Td8xd5 Ke8-d8 8. 

LhOXg7t Dg-4xg7t Lc4Xd5 + 9. 
Dd7Xg7 Kh8Xg7 
Dd3-g0t Dg6-f7t31 
KeO-d7 

LrJ.-c.f. 
7. d7-d5 1 

8 . 
e4xd52 

0-0 3 

10. 

KgS 13. eXd, DXd6 14. D eSt, DfS 15. 
De4, e6 nebst Lf5), Sd5-e3 12. LclX 
e3, f4Xc3 13. DdlXg4 (o-ot, Kg8 14. 
DXg4, d6 15. e6, e2 16.Tel, Df6 17. 
TXe2,DXd4t IS. DXd4,LXd4t 19. Kh1, 
LXe6 20. TXe6, LXb2 mit Vortheil), 
Kf7-gS 14. h4-h5, h7-h6 15. Thl-fl, 
SbS-h6 16. Dg4-g6,Sc6Xd4 17. Tfl-f7, 
S d4-e6 IS. S bl-c3, Dd8-g5 lint! gewinnt. 
OdeI' S • .. , DdS-e7 9. Sf7-g5t (e5, d5 
10. 0-0, DXf7 11. eXf, Lxf6 12. L b3, 
Sc6 13. c3, LXh4 14. TXf4, Lf5), d7-d5 
10. LC4-b3, h7-ltG 11. e4-e5, hGXg5 
12. h4Xg5, S fG-h7 13. Ddl-d3, Sh7Xg5 
14. L b3Xd5t, Lc8-e6 15. Ld5Xb7, De7-
b4t 16. Sbl-c3, Db4Xb7 und gewinnt 
(I,ange). 

2 Auch L c4Xd5 ist wohl nicht tadelns­
werth. Bei S ... , S fGXd5 9. e4Xd5, 
Dd8Xd5 10. 0-0, 0-0 kame das Spiel 
auf Varianten del' Tabelle hin&us. 

Gescbieht 10 ..• , S bS-c6, so folgt 
11. Se5Xc6, b7Xc6 12. TflXf4, 0-0 13. 
Sb1-c3, Dd5-dS 14. Sc3-e4, Dd8Xd4t 
15. DdlXd4, Lg7Xd4t 16. Kgl-h1, f7-
f5 17. Se4-g5 oder 11. Se5Xg4:-DdSX 
d4t 12. DdlXd4, Lg7Xd4t 13. Sg4-f2 
0-0 14. c2-e3, lind das Spiel gleicht 
sich eben falls ails. 

a Man konnte diese Stellung als 
nNormalstellung" des regelmiissigen 
Springergambits bezeichnen. Dieselbe 
wird auch bei del' Vertheidigung 5 ... , 
SgS-f6 ("gl. B. II.) durch 6. Lf1-c4, 
d7-d5 7. e4Xd5, LfS-g7 S. d2-d4, 0-0 
erreicht. 
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A. III. 1. 
e2-e-! 

2. 
f2-ft 

3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-M 

e7-e5 e5xf4 g7-g5 g5-g4 

9. 10. 11. 12. 13. U. 10. 

t. 
0-0 c2-c3 c3xd45 Lc-ixd5 S b1-c3 Lc1xf46 Sc3-e4* 

c7-c5 4 c5xd4 Sf6xd5 Dd8xd5 Dd5-d8 DdSxh47 SbS-c68 

2. 
Se5xg4 

SbS-c6 Lg7xd4t 
Sb1-c3 b2Xc3 d4Xe5 Tflxdl 

3. Sd5Xc3 Lg7Xe514 DdSxd}l5 Lc8-e6 

4. 
Lc4Xd5 DdlXg4 Se5XclJ16 

LcS-e6 Le6xd5 SbS-c6 Ld5Xc6 

5. 
Lc4-b317 Lcl-g5 Sc3-e4 

Sd5-b6 fi-f3 Lg7-f618 Lf6Xg519 

6. 
Tflxf4 d4xe5 

SbS-c6 Lg7xe520 Sc6xe521 

7. 
Tflxf4 Tf4xf7 

DdSXh422 Lg7-h6 Tf8xf7 

S. 
Se5Xg4 Sg4-h2 Sh2-f3 Sf3-e5 

Sf6-h524 Dd8Xh4 25 Lc8-f5 Dh4-g4 Dg4Xd1 

4 Von Lan g e angegeben. erfolgt, kiinnte Weiss 18. d4-d5 fort-
5 Nieht Ddl Xd4 wegen 8f6-d7 12. fahren) . Aueh 16. Ddl-d3 ware gut. 

Lc1Xf4, Tf8-e8 13. Tfl-el, 8d7Xe5 Spielt Schwarz 15 • .. , 8b8-d7 , · 80 

14. Lf4Xe5,8b8-d7 15. Le5Xg7,Te8X kiinnte 16. Lf4-g5,Dh4-h5 17.8e5Xg4 
elt 16. Kg1-f2, Dd8Xh4t 17. g2·g3, Dh5-gG (nicht LXd4t wegen 16. DXd4 
Dh4-hl (Lange). DXg4 17. Tfl-f4, Dg4-e6 18. Lg5-h6) 

6 Aueh T fl Xf4 gewinnt den Bauern 18. S g4-f6t, 8 d 7 Xf6 19. 8 e4Xf6t, L g7 X 
zurUek: Lg7Xe5 15. d4Xe5, D d8Xdl t f6 20. Lg5Xf6 mit etwas besserem 
(DXh4 16. 8e4 nebst e.v. g3) 16.8e3X 8piele folgen. 
d1, 8bS-e6 17. Tf4-e4, TfS-eS (Lf5 IS. 9 Folgt KgS-hS, so kann Weiss IS. 
T e2, Ld3 19. Te3, T fdS 20. 8 f2, I,g6 T f6Xf7 spielen: T fSXf7 19. 8 e4·g3, 
21. Tel , 8d4 22. Lg5) 18. I,el-f4, f7- Tf7-flt 20. DdlXfl, Dh5-eS 21. Lg5-
f6 19. 8dl-C2, Le8-fo 20. Te4-e3, f6Xe5 f6 u. s. w. 
21. Tal·e1. 10 Nieht Tf6-h6 wegen Dh5Xg5. 

Bei 14. Se5Xg4 entstiinde naeh Lg7X 11 23.Le7XfSt,Kg7Xf8 24.Dd2-dSt, 
d4t 15. 8gJ-f2, 8b8-e6 16. Le1Xf4 die KfS-g7 25. Dd8-gSt, Kg7-h626.Dg8-
niiehste Variante. fst, Dg6-g7 27. 8f6Xg4t, Kh6-g6 2S. 

7 Lange meint. , die Dame stehe hier DfS-d6t, LeS·e6 29. Ta1-fl unci steht 
gut. Wie meine Ausfiihrung lehrt, ist auf Gewinn. 
das ein Irrthum. Schwarz thiite viel- 12 D h4-f6? IS. S e3-d5, D f6-g6 (etwas 
leieht zweekmiLssiger einen Entwieke- besser LXf2t) 19. Dd1Xd4, 8e6Xd4 20. 
lungszug. 8d5-e7t, 00 21. Se7Xg6, f7Xg6 22. 

8 Besser ginge die Dame naeh c7 L f4-e5t und gewinnt. 
oder dS zuriiek; aber aueh dann erlangt 13 Die weisse Stellung wiegt den 
Weiss ein gutes Angriffsspiel, z. B.j Bauern auf. 
mittelst 16. Lf4-g5 (f6 17.Db3t; falls 14 Nieht .Dc18Xh4 wegen 14. TflY. 
15 .. . , De7 gesehehen und nun I,e6 f4*, Lg7-h6 (8e6 15. SXg4, Sa5 16. 
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5. 
SfS-e5 

6. 
d~-d. 

7. 
Lr.-e .. 

8. 
e4xd5 

LrS-g7 SgS-fG d7-d5 0-0 

16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 

Lf.l-g5 Tfl-ft3 d-lxe5 1O Ddl-d2 Lg5xf6t L f6-e7 Se4-fGt 11 1. 
D M-h5 ScGXe59 Kg8-hS Lg7xfG Kh8-gS Dh5-gG Kg8-g7 
Sg4-f2 g2-g3 Tflxf2 Sc3-e4 Talxlll S e-l_g513 

2. 
DdSxh4 L ll-lxf2t12 D h4-g4 Dg4xdl Lc1l-eG 
Tdl-d4 Td-lxf-l Lc-1xeG Tf-l-e4 Lcl-f-l Lf4-g3 

3. 
SbS-cG ScGxe5 f7xeG TfS·f5 Se5-g6 
LclXf-l Kgl-hl Dg4-g3 

4. 
DdtlXd-lt f7-f5 KgS-hS 

Se4Xg5 Sg5xf7 Se5-gG Sg6xfS g2xfS Lc-lxeG fSxg4 + 5. 
h7-hG DdSxh4 Dh-l-fG Kg8xfS Lc~-eG DfGXe6 

DdlXdS Tf4-e4 Lcl-g5 Lg5-hG Tal-fl Lb3Xe6 TelXe6 + 6. 
Tf8x(lS Se5-gG Td8-f8 TfS-dS Lc8-e6 f7XeG 
LclXhG Se5xf7 Sf7-d6t Sd6XcS d-l-d5 DdlXg4 Tal-f! + 7. 
Dh4xh6 DhG-fS23 Kg8-hS Df8XcS DcS-fS SbS-d7 
Tflxdl S bl-c3 d4xe5 Tdl-fl Tflxf3 

S. ---
Tf8-eS Lg7xe5 TeSxe5 f4-fS ~btl·d7 

Ld5, bez. 14 ... , LXe5 15. dXe, se61 TeS 19. Tg5t, KhS 20. LXf7) 16. M-
16. e6, Se5 17. eXft, nieht aber Ii. d5,Le6-f517.Se5-g6,DeS·d7 18.Sg6X 
D d4 wegen des Remis durch Del t f8, L g7Xf8 19. g2Xf3, h7-h6 20. Lg5-f4, 
nebst fat) 15. Tf.1Xf7, Lh6Xe116. Tf7- g4Xf3 21. Dd1Xf3 u. B. w. 
f4t, Kg8-g7 17. Dd1Xe1, Dh4-e8 18. 19Sb8-d716.Se5Xg4,Lf6Xg517.Se4X 
'ff4Xf8, Kg7XfS 19. De1·h6t, KfS·eS g5,Sd7-fG 18.Sg4Xf6,Dd8Xf619.TflXf3. 
20. Tal-fl nnd gewinnt. 20 Sc6Xe5 15. d4Xe5, DdSXd1t 16. 

Auf 13 ... , Sb8-e6 folgt 14. Se5Xf7. Lb3Xdl, Lg7Xe5 17. Tf4-e4, Le5Xc3 
15 Dd8XM ist wieder tadelnswerth: 18. b2Xc3, f7-f5 19. Ld1-b3t, Kg8-h8 

15. Tf1Xf4, SbS-eS IS. Lel-a3, TfS-dS 20. Te4-e7, LeS-d7 21. Lel-a3 mit 
17.Lc4Xf7t (nueh Df1, was Schmied starkem Spiele. 
empfiehlt, istgnt), KgS-hS IS. La3-dS, DdSXh4 15. Se5Xf7, Dh4-e7 (LfG 
Dh4·g5 19. e5-e6,Dg5Xf4. 20. Ld6Xf4 lS.Le3) 15. Sf7·hst, KgS-hS 17.Tf4X 
u. s. w. f8t, De7Xf8 IS. Sh6-f7t, KhS-gS 

16 Oder LeI Xf4, f7-f5 IS, Dg4-g3 19. Le1·e3 mit gntem Spiele. 
(Dg5, SXd4 17. Tadl, Le6), SeSXM 21 Anf DdSXM folgte wieder IS. 
17. Lf4-h6, Dd8-f6 18. Se3Xd5, Sd4- e5-e6 (vgl. Anm.14). 
e2t (oder DXe5) 19. Kg1-h2, Se2Xg3 22 J.g7Xe5 14. d4Xe5, DdSXdl 15. 
(oder DXe2) 20. Sd5XfSt, TfSXfs 21. Tf1Xd1, SbS-c6 16. LclXf4, Tf8-eS17. 
h2Xg3, Lg7Xh6=. Se3-e4 nnd steht im Vortheile. 

17 HUlsen empfiehlt Le4Xf7t, Caro 23 Dh6-e3t IS. Kgl-hl, LeS-e6 19. 
Se5Xf7. Lb3Xe6, De3Xe6 20. Dd1Xg4t n. s. w. 

18 D dS-e7 nnd DdS-dG hatten 15. 24 Auf f4-f3 gesehahe zunaehst 12. 
S e3·b5 zur Folge. Auf D dS-eS be- Le1-g5. 
kommt Weiss ein vortreffliehes Spiel 25 Das von Lan g e angegebene Spiel 
dureh 15. Tfl·el z. B. LeS-e6 (f2t Dd8-b6 13. Sb1-c3, DbSXd4t u. s. w. 
16. KXf2,LXe5 17.TXe5,De618. Le7, kommt aufVariante 10 hinaus. 
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A. III. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

3. 
8gl-f3 

4. 
b2-h4 ---- ---

e7-e5 e5xf4 g7-g5 g5-g'4 

I). 10. 11. 12. 13. U. 15. 

9. 
0-0 e2·e3 e3Xd4 LelXf4 d5-dO 8 bl-e3 8e5XcO 

(7-c5 r5xd4 Dd8·e7* Sf6-h5 De7Xd6 8 b8-rO Sh5xf4 

10. 
8 b1-e:1 8e5Xg4 Ddlxd! 8g4-f2 

Dd8-b6* ISf6-h5 Db6xd4t Lg7 Xd4t TfS-eS 
LelXf4* Le4Xd528 Ddlxd4 e3Xd4 Se5-e4 

11. 
Sf6xd527 DdSXd5 Dd5Xct4 f7-f6 Le8-e6 

12. 
Le-lXil529 8e5Xg4 e3Xd4 Kgl-hl 8 bl-e3 

SfOXd5* Dd8xd5 c5xd4 Lg7Xd4t 8b8-e6 Dd5-e6 
Lc!Xf43O e2-e3*32 8 blXe3 Kg-I-hI Dd1-d2 Tal-el 

li:l. 
c5xd4H d4xe33a D d8-bOt LeS-f53' 8b8·d7 Ta8-e8 

1!. 
LelXf4 Le4-b3 

c7-c6 35 c6xd5 IS b8-e636 

15. 
Lclxf4 Le4Xd537 0-0 
8f6Xd5 Dd8Xd5 e7-e5 

10. 

26 23. Tc3Xe3, Te8Xe3 24.8dlXe3, 
Ta8-e8 25. Le2-f3, 8g3-fii, und 
8chwarz wird Remis erreichen. 

27 Auf 8 f6-h5 wiirde Weiss durch 
12. 8 e5 Xf7* einen kriiftigen AngrifI 
bekommen: Tf8Xf7 13. d5-d6, 8h5·f6 
14. L [4-e5 u. s. w. 

28 Oder Dd1Xd4, 8bB-eo (8Xf4 13. 
DXf4, LXe5 14. DXe5, 8e6 l5.·Dh5) 13. 
Dd4Xd5, Dd8Xd5 14. Le4Xd5, 8e6Xe5 
15. Lf4Xe5, Lg7Xe5 16. 8bl-aS =. 

Aueh 12.8 e5Xg4 kommt in Betracht. 
29 Gleich 8 e5Xg4 ist hier ebenfalls zu 

beriieksiehtigen. 
30 Nicht empfehlenswerth wlire d5X 

c6 wegen 8 b8Xe6 11. S e5Xc6, b7Xe6 
12. LelXf4, 8fG-h5 13. Lf4-e3, Dd8XM 
14. Sbl-d2, c6-c5 15. e2-c3, Ta8-b8 
16. Tal·bl, Lc8-b7 17. Tfl-f5, Sh5-g3 
nnd gewinnt (Lange). 

Ebensowenig tallgt 10. d4 Xc5 wegen 
8f6·h5, worauf sowohl 11. 8 e5Xg4, 
als 11. 8e5·d3 an Dd8Xh4 scheitern 
(z. B.11. SXg4,DXM 12. Sh2,f3 oder 
12. 8f2, 1,e5). 11. 8e5Xf7 abel' Dd8-c7 
zur Folge haben wiirde. 

31 Dd8-b6 11. 8bl-d2, 8f6·h5 (cXd 
oder DXb2 12. 8b3) 12. 8e5Xg4 (statt-

Sbl·c3 Lf4-g5 Lg5Xf6 8c3Xd5 
LeS-e6 h7-h6 L g7xftl Le6Xd5 
c2-c3 Se5xg4 8g4-f2 e3-e4 
e5Xd4 Dct5-e6 De6-b6 1 .. e8-e6 
S bl-c3 Ddlxd4 Se3-d5 8e5XeO 

Dd5Xd4t e5Xd4 8 b8-c6a9 b7xc6 

haft ware wohl aueh SXf7,LXd4t 13. 
Kh1, LeG 14. Sh6t, Kg7 15. LXe6, 
DXe6 16. LXb8, TXfl t 17. 8Xfl, TXbS 
18. DXg4t mit gJeichem Spiele), Lg7X 
d4t 13. Lf4-e3, bez. 11. Sbl-e3, SfG­
h5 (cXd 12. S a4 nebst 13. c3, auf 
11 ... , DXb2 folgt 12. SM) 12. Sc3· 
a4 oder S c3.-e4. 

10 ... , 8 f6-h5 wiirde wieder mit 11. 
S e5Xf7* beantwortet. 

10 .•. , Sf6Xd5 kame nach 11. Lc4X 
,i5, Dd8Xd5 12. e2·c3 auf No. 15, bei 
12. 8bl-c3 auf No. 16 heraus. 

32 DdlXd4 w,ire nicht gut wegen 
8 fG-h5 12. D d4·d2, D dS-c7. 

SS BeiSf6Xd5 oder Sf6·h5 (12. SXf7) 
kame man auf vorherige 'Vendungen 
zuriick. 

a4 Nieht Db7Xb2 wegen 14. Se3-b5. 
35 Ven 1, an g e vorgesehlagen. 
An diesel' Stelle konnte auch f4-f3 

oder S fG X d5 o,ler S f6 - h5 geschehen. 
Es entstanden sodann Spiele, welche 
denen del' Varianten 1 "- 8 sehr ahn­
lich sind und illl Allgemeinen ganz wie 
diese behandelt wel'llen konnen. Del' 
einzige Untersehied ist, dass in den 
dureh c7-e5 u. s. w. entstan(lenen Vari-
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5 Sf3-e5 
6. 

d~·d" 
. LCS·g7 8g8-f6 

16. 17. 18. 19. 
Se6-c7t Se7XcS D d1Xg-4 Tflxf4 
KgS-h8 TaSXcS TcSxc4 Lg7xd4t 
8c3-e2 Lc1Xe3 Sf2-dl T a1-c1 
Ld4-e3 f4Xe3 Lc8-g4 Lg4xe2 
8e4-e3 d4-d5 8e3xg! S g-4-e5 
Tf8-d8 Le6xd5 f6-f5 8b8-c6 
Sg4-h2 Lc1xf4 Dd1-g4t 
b7-bG L c8-b7 
b2-b3 Lf4-g5 

Sd7-c5 Lf5-g6 
Le4Xd5 Tflxffl DdlXd4 Tf6xh6 

Dd8Xd5 Dd5xd4t Sc6xd4 
Sbl-d2 S1'2-d3 Sd:3-e5 Tal-bl 
Sb8·di Sd7·e5 Db6xb2 Db2-e3 

8d5-eii- Se7Xc6 S e6-e5 c2-c3* 
Kg8-hS Le8-b7 TaS_e84O d4Xc3 

anten die Bauern c2 und c7 fehlen, 
was sich hanptsiichlich insofern gel tend 
macht, als nun den beiden Damen der 
Ausgang nach b3 Cb6) u. s. w. freisteht. 
A usserdem kommt in Betracht, dass 
sich, falls c7-c5 u. s. w. nicht geschelJeu 
ist, dureh Springerabtanseh auf e3 nnd 
c6 oft Doppelbauern bilden. Dies kann 
natiirlich auf den weiteren Gang (les 
Spieles Einfluss haben, so z. B. bei 9 ... , 
Sf6Xtl5 10. Sbl-e3, Sd5Xc3 11. b2Xc3, 
Lg7Xe.~ 12. d4Xe5, D d8Xdl 13. T fiX 
d1, LeS-e6. In del' parallelen Variante 3 
ist nun (16 .) l' tll-d4 nothig, wiihrend hier 
vielleicht bessel' 14. L c4·b3 geschieht. 
Doeh erweisen sich diese kleineu Ver­
schiedenheiten nicht als so wiehtig, dass 
eine besondere Behandlung. der hier 
erwiihnten Ziige erforderlich schiene. 

36 Sf6-h5 12.Sbl-c3,Dd8Xb4seheint 
ebenso wenig ausreichend wegen 15. S c3X 
d5, g4-g3 16. S e5-f3, D h4·g4 17. S d5-
e7t, Kg8-h8 18. Lf4-e5 u. s. w. 

37 Nieht D d1 - d2 wegen c 7 - c5 11. 
c2-c3, e5Xd4 12. e3Xtl4, S d5Xf4 13. 
Dd2Xf4, Sb8-c6 14. Lc4Xf7t, Kg8-h8 
15.0-0, D d8Xd4t 16. D f4Xd4, S c6Xd4 
17.Se5-d3,Sd4-e2 u.s.w. (Lange). 

7 L ... ·c. 8. 
e4Xd5 

. d7-d5 0-0 

20. 21. 22. 
Kg1-h1 Dg!-f3 

9. 
Tf8-g8 f7-£O 
Le4Xe2 T f1-c1 Tel-c3 

26 10. 
Sb5-g3 S bl:l-di Sd7-b6 
Se5xc6 8 bl-c3 

11. 
Ld5Xe6 

12. 

13. 

+ 14. 

Sd2-f3 Tbl-el h4-h5 38 

Ta8-cS Dc8-a5 117-116 
=15. 

h2Xe3 Se5xg-4 Sg4-e3 
=16. 'r e8Xe3 Tc3-e2 41 

U ngiinstig ware aneh 10. g2-g3 wegen 
Sd5Xf4 11. g3Xf4, Dd8·f6 12. Se5Xg4 
(Dd2, Lh6), D f6Xf4 13. T h1-g1, T f8-e8t. 

Anf 10.0·0 folgte Sd5Xf4 11. Se5X 
f7 (TXf4?, I,Xe5), Dd8Xd4t 12. DdlX 
d4, Lg7Xd4t 13. Kgl-h1, Ld4Xb2 14. 
TflXf4, KgS-g7. 

38 Anfang einer Partie ans dem ersten 
lIatehe Steinitz - Znkertort.. 

39 SbS.a6 15. Sd5-e7t, KgS-hS 16. 
Ta1-dl, Tf8-eS 11. Td1Xd4, LcS-e6 
18.Se7-d5, Ta8-d8 19.Tf1·dl, Le6Xd5 
20. Td4Xd5, Td8Xd5 21. TdlXd5, Sa6-
b4 22. Se5Xf7t, Kh8-gS 23. Td5-d1. 

Auf f7-f6, was Lange vorschliigt, 
spielt Weiss wohl am besten 15. S d5-
e7t, Kg8-hS 16. Se5-f7t, TfSXf7 17. 
Se7XeS, SbS·c6 18. Sc8-d6, Tf7-d1 
19. Ta1·e!. Die weisse Stellung wiegt 
nun zweifellos den Banern auf. 

40 Bis hierher iibereinstimmend tnit 
einer Partie S t e i n i tz - B I a c k bur n e , 
in welcher sodann aber weniger gnt 
19. T fl-f2 foigte. Schwarz erhiilt da­
ranf die bessere St.eHnng: L b7 -e4 20. 
Ta1-d1, f7-f5 21. Se5-d3 (nicht TXd4 
wegen T c e8), T fS-eS u. s. W. 

41 Lg7-d4 23. Lf4-e5t. 
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A. III. l. 
e2-e4 

2. 
f2-f-l 

3. 
Sgl-fS 

4. 
h~-h4 

e7-e5 e5xf4 g7-g5 g5-g-l 

9. 10. 11. 12. 13. H. 15. 

17. 
Le1Xf4 Lc4xd5 0-0 e2-c3* d4Xe5 Tf1-f2 Sbl-aS 
Sf6xd5 Dd8xd5 Sb8-c6 Sc6Xe5 Dd5-b5 Lg7xe5 Db5-c542 

18. 
Sb1·c3* Dd1Xd4 Tal-d1 SeS-d5 

Dd5Xd4t ScGXd4 Sd4xe247 Lc8-e648 

19. 
Ddl-d2 Sbl-c3* Sc3-e2 Dd2xf4 Se5-e6 Se6-e7t 

Sf6-h5 c7-c5 c5xd4 Sh5xf4 DdS-c7 Dc7xf4 Kg8-h8 

20. 
S bl-c3 SC.'l-e2*49 0-0 50 Se2Xf4 T fl-el d4Xe5 TelXe5 
Sf6-h5 Tf8-e8 Dd8xh4 Sh5_g351 Lg7xe5 Te8xe5 Dh5-hlt 

21. 
e2_cS53 c3Xd4 Se5xf7* d5-d6 0-0 

c7_c5 52 c5Xd4 S b8-d754 Dd8-f655 Tf8xf7 S d7-b6w 

22. 
Sf7-g557 Lc4-b3 
Sd7-b6 h7-h6! 

23. 
d5Xc6* Se5xc6 Lclxf4 Se2xf4 Sf4-e2 
Sb8Xc6 b7Xc6 Sh5xf4 Tf8-e8t Lg7Xd4 

24. 
Ddl-d3 Sc3-e4 Se4-g5 Lc4Xb5 LclXf4 Se5Xg462, 

c7-c5 b7-b56! Sh5-f6 c5 Xdl LcS-aG Tf8-e8t : 

42 Db5-e8 16. T f2-e2. l lieh 20 .•. , Lc8-eG 21. Tea-g5t, Kg8-
43 Dc5-e7 16. Tf2-e2. Auf15 •.. ,De5· hS 22. Dd2-c3t, f7-f6 23. Sa3-b5, c7-

dGgleichtderDamentauschdieSpielealls. e6 24. Sb5 - d4, f6Xg5 25. Sd4Xe6t, 
'" Gefahrlieh ware D c3 Xa3 wegen KhS-gS 26. T f2XfSt, Ta8Xf8 27 . Se6X 

18. I.f4Xe5, Da3Xb4 19.Le5-f6, Tf8-e8 f8, De7Xf8 28. Dc3·c4t u. s. w. 
(D e4 20. D d2 nebst h5 -, bez. 19 ... , 46 23. S b5Xc7, T a8-l18 24. S c7-b5, 
Le6 20. Dd3 nebst De3) 20. Ddl-d5, a7-a6 25. Sb5-d4, f6Xg5 26. Sd4Xe6t, 
TeS-el t 21. Kg1-h2, g4-g3t 22. Kh2X Kh8-g8 27. SeGXf8, T d8XfS 28. T f2X 
g3, Db4-g4t 23. Kg3-h2, Tel-e8 24. fSt, De7Xf8 29. D al-e5 und halt remis. 
Tf2-f3, Lc8-eS 25. Dd5-d2. Die Zug- 47 e7-c5 15. Tfl-f2, Le8-eG lS. Se3-
folge 17 . •• , Dc3Xb4 18. Lf4Xe5, Db4X e4, Ta8-d8 17. Tdl-el, b7-bG 18.e2-e3, 
a3 versprieht niehts Angenehmeres flir L g7Xc5 19. L f4Xe5, S d4-c6 20. S e4-
Schwarz. fGt, Kg8-g7 21. SfGXg4t (Kg6 22. 

45 Oaro Behliigt Dd1-d2 vor, z. B. TgGt, Kh5 23. Sf2). 
f7-f5 21. Sa3-b5, Tf8-d8 22. Dd2-f4, 48 Auf c7-cG setzt Weiss in G Ziigen 
Td8-dlt 23. Tf2-fl, TdlXflt :>4. matt: 16.Sd5-e7t,Kg8-h817.Se5Xf7t, 
Kgl Xf1, c7-e6 25. Sb5-d6, De7Xh4 Tf8Xf7 18. Tdl-d8t u. s. w. 
26. Df4-c4t, bez. 25 .•. , De7-fG 26. 49 Nicht Se5Xg4 w~gen Sh5-g3 11. 
Te5-e5, Lc8-d7 27. Sd6Xb7, Td8-fS Thl-h2, Dd8-e7t 12. Sg4-e5!, Lg7Xe5 
28.Sb7-e5,Ld7-cS 29.h4-h5, oderaber 13.d4Xe5,Dc7Xc5t 14.Kel-f2,Tf8-e8. 
21. .. , c7-c6 22. Sb5-d4, T f8-d8 23. 50 Bier empfiehlt hier LCIXf4. Sh5X 
Dd2-f4 (23 .•• , DXh4 24. g3). Spiclt f4 12. Se2Xfl, Dd8-d6 (f6 13. SeS) 
Schwarz 20 ... , 'f7-fS, so folgt21. Dd2- 13.0-0, worauf Weiss nach Lg7Xe5 
f4, e7-c6 22, Sa3-e4, Lc8-d7 23. Se4- 14. d4Xe5, Dd6-c5t 15. Kgt-hl, Dc5X 
dS, b7-b6 24. Te5-h5, Ta8-d8 25. c4 eiuen fiir die Figur entschiidigenden 
S d6 - e4, f6 - f5 26. T h5 - g5t, K g8 - f7 Angriff erhalte. Am besten diirfte letz­
(Kh8 27. Sc3) 27. Tg5Xg4 oder end- terer mittelst 16.c5-e6* einzuleiten scin. 



5 Sf3-e5 
. LI"S-g7 

16. 17. 
b2-b4 

lJc5Xc343 

Sd5Xc7 
Ta8-dB 
Se2xf4 

Kgl-f2 
DhlXdl 
Lc4xf7t 
Dffixf7 
Sg5-e6 
f4-f3 58 

c2-c3 
Ld4-e3 
Kel-d1 
Sf6Xg4 

Tal-c1 
Dc3-d4'" 
TdlXd8 
Tf8Xd8 

Te5-e8t 
Kg8-g7 
Lc1xf4 
Sh5xf4 
g2xf3 
g4Xf3 59 

Dd1xdS 
Te8Xd8 

Dd3xh7t 
KgS-f8 

Regelmiissiges Springergambit. 

d~-d4 
6. SgS-f6 

18. 19. 

7 LI"I-c4 S 
. d7-d5 . 

20. 21. 
Lf4Xe5 
Dd4xe5 
Sc7xe6 
f7xe6 

Tc1-~ Tc5-g5t45 Ddl-a1t 
De5-e7 Kg8-hS f7-f6 
Se5xg4 

e4xd5 
0-0 

22. 

187 

Sa3-b5 46 17_ 
LcS-e6 

IS. 

19. 

S f4-e6t L c4-d3t TeS-g8t S e6-g7t S g7Xf5t + 20. 
Kg7-g6 f7-f5 Kg6-h5 Kh5-g6 
Se2xf4 + 

Se2-f4 Lc1Xf4! ----
Sh5xf4 L c8Xe6 
T a1-d1 L c4Xe6 
LcS-e6 TdSXdlt 
Dh7·f563 + 

Lf4-e5 
Le6-g4 
Ke1Xd1 
f7xe6 

21. 

d5-d6t L b3-c2t ::22 
KgS-h7 Kh7-g8 -
Se2-d4 

23. 

24. 

Bei 11. Se2Xf4, Lg7Xe5 wiirde liich I Df6-d4t 18. Lg5-e3 nnd steht auf 
das Spiel B. II., 10 ergeben. I Gewinn. 

13. LC4-e2 statt 0-0 scheint nicht 57 Von Schmid gegen Zukertort 
rathsam wegen S b8-d7*. gespielt. 

51 Auch .bei Sh5 Xf4 13. Tfl XU 58 In einem anderen Spiele gegen 
(13 .•• , LXe5 14. dXe, TXe5 15. Ld2) Schmid zog Zukertort Lc8Xe6 17. 
steht Weiss bessel'. d5XeG, f4-f3 (fiir bessel' erkliirt Schmid 

52 Diese Zugfolge wurde von Zukcr- Kh8 mit der Fortsetzung 18.Dd3, Df5 
tor t in einer Turnierpartie gegen 19. DXf5, TXf5 20.0-0, f3 21. Le3 u. s.w.) 
Steinitz angewendet. 18. e6-e7t, Tf8-f7 19. g2Xf3, g4Xf3 

53 So zog Steinitz. Die "Wiener 20.0-0, Df6-g6t 21. Lcl-g5!, h6Xg5 
Schz." weist auf Se2Xf4, Sh5-g3 12. 22. TflXf3i Weiss hat guten Angriff. 
Th1-h2, c5Xd4 13. Se5Xg4, Tf8-e8t 59 Df6Xf3 18. Th1-g1, Df3-f'2t 19. 
14. K e' ·f2, T e8-e3 15. g2-g3! hin. K e1-t12 ist auch nicht bessel' fiir Schwarz. 

54 Wurde als entscheidend angesehen, 60 Dem ewigen Schaell mittelst Kh8 
bis ich das Opfer im nachsten Zuge angab. entgehen zu wollen, empfiehlt sich nicht. 

55 Wohl die beste Yertheidigung, bei 61 Auf c3Xt14 wllrde nun 12. S e4-g5 
welcher nachAnsicht Schmid's das Spiel folgen. 
remis wird. Auf Tf8Xf7 spieJt Weiss 62 Hillsen macht in del' "Witten-
14. d5-d6, S d 7-b6 15. L c4Xf7t, Kg8Xf7 berger Schachzeitung" zu dieser zwischen 
16. Se2Xf4 und beMIt bei vorziiglichem ihm (W.) und v. Scheve (S.) gespielten 
Augriffsspiele Thurm nebst zwei Bauem Partie darauf aufmerksam, dass hier 
fiir die beiden Offiziere. Noch weniger gut 0-0 am Platze ware. 
ware Kg8Xf7, worauf 14. d5-d6t, Kf7- 63 In der genannten Partie erfolgte 
e8 15.0-0 oder Se2·c3 folgen konnte. Dh7-M,Sg4-f2t 19. Kd1-c1, Te8-e7, 

M Auf f4-f3 geschieht wohl am nnd Weiss hiitte nun 20. d5-d6 spielen 
besten 16. Lc1-g5, f3Xe2 17. DdlXe2, sollen. 
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A. III. 1. 
e2-e-i 

2. 
f2-f4 

3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-h-l 

e7-e5 e5Xf4 g7-g5 g5-g4 

9. 10. 11. 12. 13. H. 15. 

25. 
S b1-c3 d5xc6 Se5Xc6 LclXf4 Lf4-e5 d-ixe5-.. Dcllxd8 
c7-c5 Sb8xc6 b7xc6 Sf6-h564 Lg7xe5 Sh5-g365 Tf8Xd8 

26. 
c6xb7 Dd1Xg4 Lc1xf4 Se5Xf7* Lf4-e5 

Sf6-h5G6 Lc8Xb7 Sh5-g3 Sg3xhl Tf8Xf7 Dd8-f8 

27. 
LclXf-t Sc3-e2 Ddt xd4* Dd4xd8 Se5xf7 Lc4Xe6 
c5xd4 Sf6Xd567 Sd5Xf.! Tf8Xd8 Lc8-e6 Sf4Xe6 

8. 9. 10. 11. 12. 13. U. 
e-iXd5 Lc1xf4*71 0-0 g2xh3 Ddl-e1 TflXel h3Xg4 

28. 
Sf6-h57O Sh5xf4 Sf4-h3t72 Dd8xh473 Dh4Xel 0-0 Lg7Xe5 

B. I. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 8. 

1. 
SeSxg<l: Ddl-e2 S b1-c3 

Sf6Xe42 Dd8-e73 Se4-g3 

2. 
d2-d36 Lclxf4 

Se4-g3 Sg3Xhl!7 

64 Am besten scheint hier 'f fS-e8t, 
worauf Weiss 13. S c3-e2 erwidert. 

65 Von Lowenthal empfohlen. In 
einer Turuierpartie B I a c k b n r n e -
Zukertort geschah weniger gut Dd8-
b6 15. Dd1-d2, Db6-c5 16. Dd2-g5t, 
S h5-g7 17. L c4-d3, T f8-e8 18. 0-0-0, 
Te8Xe5 19. Dg5-h6, Lc8-f5 20. Ld3X 
f5, Te5Xf5 21. Sc3-e4, Dc5-e5 22. 
T h1-c 1, und Weiss steht besser. 

66 Dies giebt Lange anj es scheint 
aber nicht recht stichhaltig wegen des 
Opfers im 14. Zuge. 

61 Geschahe hier S fG-h5, ~o fiihrte 
12. D dl-d2 auf Var. 19 zuriick. 

68 Weiss hat zwar nur Thurm und 
einen Bauer flir zwei Offbiere; aber anf 
dem starkgeraumten Brette gelangen 
seine Thiirme gut zur Wirkung. 

69 Anfang eiuer Correspondenzpartie 
Memel- Bromberg. 

70 Es ist iiblicher, an dieser Stelle 
zu rochiren; indess lasst sich auch S h5 
ohne Nachtheil anwenden. Sehr haufig 
kommen beide Spielweisen durch Zug­
umstellung auf dasselbe hinaus. 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

9. 10. 11. 12. 
D e2xeit4 Thl-h25 Sg4-e~ d2-d4 
Lf8Xei di-d5 c7-c6 Sg3-f5 

Ddl-e2t 8 Sg-l-f6t Lf4Xc7t Sf6-d5t 
DdS-e7 Ke8-dS Kd8xc7 Kei-d8 

71 Auf 0 - 0, 0 - 0 gelangte man zu 
Var. 8, bez. 14, Anm. 34. Beantwortet 
Schwarz 9.0-0 mit Dd8Xh4, so zieht 
Weiss 10. D ,11- e 1 nach Analogie von 
B. II., 2. Geschiihe aber als Antwort 
f4-f3, so kann Weiss Springer oder Laufer 
opfern, wie bei B. II., 2, Anm. 5, z. B. 
f.l-f3 10. S e5Xf3*, g4Xf3 11. L cl-g5, 
bez. 10. Lcl-g5*, f7-f6 11. Se5Xf3. 

Fiihrt Weiss mit 9. S bl-c3 fort, so 
wilrde n3ch 0-0 10. Sc3-e2 die Vari­
ante 21 oder 22 entstehcnj nach f4-f3 
kiinnte Weiss auch wohl das Opfer 
10. Se5Xf3* oder 10. Lc1-g5*, f7-f6 
11. S e5 Xf3 bringell. 

72 Ebensowenig Yortheil gewiihrt 
S f4Xg2. Auch Sf4-h5 und Sf4-g6 haben 
nichts Verlockendes; ersteres zoge 11. 
Lc4-b5t, Lc8-d7 12. Se5Xd7, Sb8Xd7 
13. DdlXg4, letztereS11.Se5Xf7, Dd8X 
h! 12. d5-d6 nnch sich. Am besten ist 
vielleicht S f4Xd5. 

73 Nicht g4 X h3 wegen 12. D d l-eI. 

1 Die sogennnnte n Berliner Verlhei­
digung". 
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5 Sf3.e5 6. 
d~-d. 

7. 
LrI-c. 

S. 
e4Xd5 

. LCS-g"t Sg8.f6 d7-d5 0-0 

16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 
Tht.gt Kel·f2 Sc3xe4 e5-e6 Lc4Xe6t 
Lc8-f5 Sg3.e4t Lf5xe4 f7Xe6 Kg8.g7 25. 

Kel·e2 Dg4-f5 d4Xe5 Df5xf7t Lc4xf7 Ke2Xf2 + 
Shl·f2 Lg7xe5 KgS.g7 DfSxf7 Kg8xf7 

26. 

Sf7Xd8 0.0.0 68 Se2.g3 Sg3.f5 Thl·el 69 

Se6xd8 Sb8-c6 Sc6-e5 Sd8-f7 'l'a8-eS 
27. 

15. 16. 17. 18. 19. 20. 21. 
d4xe5 + 

Lc8Xg4 - 28. 

3. -
Sgl f3 

4. 
h2-h4 Sf3-e5 

5. SgS.C61 g7-g5 g5-g4 

13. U. 15. 16. 17. 18. 19. 
Se5-f3 Lfl·d3 
Le7-d6 0·0 + 1. 

Sd5xe7 De2.g49 Dg4.f4 D f4.xf7 11 Df7xh7 Sbl·d2 
LftiXe7 d7-d6 lo Th~.g8 Tg8.f812 ShI·g3 LcS·f5 + 2. 

2 Sf6Xg<l 7.DdlXg<l, d7-d5 8. Dg4X I mit sicherer Aussicht auf Riickgewinn 
f4, Lf8-d6 9. e4-e5, Dd8-e7 10. d2-d<l, der Banem, oder wie in der Tabelle (aber 
c7-c5 11. Sbl-c3, c5Xd<l 12. Sc3Xd5, mit Tgl statt Th2) : 10 . .. , d7-d5 
De7Xe5t=. u.s. w ... .. 15. Kel.f2, Tf8-e8 16. 

s d7.d5 8. Sg4-f2, Dd8·e7 =. Lc1-d2, und Schwarz kann weder den 

4 Sc3.d5 scheint wegen Sg3Xe2 
10. Sd5Xe7, Se2-g3 11. Se7·d5, Sg3X 
hI 12. Sd5Xc7t, Ke8-d8 13. Sc7Xa8, 
L f8-g7 nicht rathsam. 

5 Es ist gewohnlich im regelmiissigen 
Springergambit vort.heilhafter, den durch 
Sg3 angegrillenen Thurm naeh gl zu 
ziehen; Hirschfeld hat dies znerst 
fiir die Stellung B. II., 15, Anm . 35, 
nachgewiesen. Man giebt damit zwar den 
Bauern h 4 preis , ·verdirbt aber sein 
Spiel nieht durch Einkapselung des 
Thurmes. Zudem ist das Schlagen des 
Bauem kein unbedingter Vortheil filr 
Schwarz, weil es Zeit kostet uad dem 
Gegner an dem Laufer (oder der Dame) 
h4 einen Angriffspunkt schafft. Auch 
an dieser Stelle wlire T hl'g1 * besser; es 
konnte folgen Le7Xh4 11. Sg4-f2!, 
Ke8'd8 12. Kel·dl, d7-d6 13. d2-d3 

Bauem, noch einen Stellungsvortheil 
behaupten. 

6 Hiibsch, aber nicht ausreichend. 
Wollte Weiss d2-<14 ziehen , so folgte 
mit Vortheil Lf8-e7. 

7 Nicht ,V(18'e7t, worauf Weiss an 
9.Lfl·e2, De7-b4t (SXhl 10. Lg5) 
10. D d1-d2 eine gute Antwort hat. 

8 Noch weniger geniigt Lfol·g5 wegen 
Lf8-e7 (f6? 10. SXf6t nebst 11. De2) 
10.Ddl-e2, h7-h5! 11.Sg4-f6t, Ke8· 
f8 12. De2 . e5, Sb8-c6 13. Sf6Xd7t, 
KfB·g8. 

9 Sbl.c3, Th8.e8, bez. 14. Sb1-d2, 
Le7Xh4t oder 14. Dg4-h5, Shl·g3 
15. D h5-a5t, b7·b6. 

10 Richt gut Le7-d6 wegen 15. Dg4-
g5t, Kd8-c7 16. Sbl·c3. 

11 Sbl·c3, Lc8.e6. 
12 Oder Le7Xh<lt 17. Ke1-d2, Tg8-

e8 18. Sbl-a3, Shl-g3. 
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B. I. t. 
e2-e4 
e7-e5 

6. '2. 8. 

S. 
S eSxg. S g4Xf6t Ddl-e2 

d7_d513 DdSxf6 LfS-d6 

4. 
d2-d. Se5-dS?16 LclXf4 
d7_d6,?15 Sf6xe4 DdS-e7 

B. II. I. 
e2-e4 
e7-e5 

8. B. 10. 

I. 
d2-d4 4 0-0 <14xe5 

Sf6-h5 Ld6Xe5,? Dd8xh4. 

2. 
Ddl-el 

DdSxh45 Dh4xel 

3. 

4. 
Lclxf4* 0-0 
Sh5xf4 Sf4_g61O 

13 Weniger gu t als S f6 Xe4. 
14 Anfang einer Partie Anderssen­

Morphy. 
15 Nicht zu empfehlen.Fiir d1-d6 gilt 

hier dasselbe, wie bei A. (II., Anm. 21, 
nnd III., Anm. 1) j Weiss bnn den an­
gegriffenen Springer auf f7 opfern nnd 
wird einen Angriff erhalten, welcher den 
des Allgaiergambites an Kraft und Nach­
haltigkeit iibertrifft. Schwarz sollte mit­
telst d7-d5 in dieSpiele von B. II. (7. eXd, 
Ld6) oder in die Panlsen'sche Ver­
theidigung (7. eXd, SXd5 S. Lc4, Lg7) 
einlenken. 

16 S e5Xf1* ist der richtige Zug, vgl. 
die vorige Anm. Die Variante der 
Tabelle stammt von Philidor. 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

B. 10. 11. 12. 

S bl-cS d2-d4 Lcl-d2 e4xd5t 
c7-c6 Df6xd4 ThS-g8 Ke8-dS 

Ddl-e2 c2-c3 g2-gS Lfl-g2 
LfS-g7 h7-h5 d6-d5 f7-f5 

2. 
f2-f4 

S. 
Sgl-fS 

e5xf4 g7-g5 

11. 12. 13. l4. 

Ddl-d4 Tflxf.l Kg!-fl Dd4-g1 
g4-g3 Dh4-h2t D h2-hlt D hlxgl t 

TflXel S bl-c36 ScS-e4* TelXe4 
0-0 LcS-f5 Lf'5Xe.j, f7-f61 

g2-g3 Lcl-h6 
-f4-f3 TfS-eS 

Se5Xf7 Ddl-e2t De2xe7t Sf7xh8 
Dd8xh4 Dh4-e7! Ke8Xe7 Sg6Xh8 

g2-g3, f3-f2 11. KflXf2, De4-f5t 12. 
Lc1-f4, Sf6-e4t 13. Kf2-g2, d6-d5 
14.Sf7XhS, d5Xc4 15. Thl-el, LcS-e6 
16. Ddl-e2, KeS-d1 17. Kg2-h2, Le6-
tl5 (Sd6 lS. d5, DXd5 19. Sc3, Df5 
20. Tfl, bez. 17 . • . , Sf6 1S. Lg5) lS. 
S b1-c3, S bS-c6 19. Sc3Xd5 und gewinnt. 

Der Zng d7-d5 ist zuerst durch eine 
von Desloges und Kieseritzky (W) 
gegen Chamouillet und Dumon­
chean (S) 1S45 gespielte Berathungs­
partie bekannt geworden. 

2 Auch Lc4Xd5 fiihrt zumAusgleiche, 
z. B. Sf6Xd5 S. e4Xd5, D dSXd5 9. D d1-
e2, Dd5-e6 10. d2-d4, LfS-h6 11. Se5-
d3, De6Xe2t 12. Ke1Xe2, f4-f3t 13. 
g2Xf3, Lh6Xcl 14.Th1Xc1,SbS-c6 
15. c2-c3 bez. S ... , L fS-e7 9.0-0 oder 

1 Weniger gut DdS-e7 wegen 7.d2- Sbl-c3,Le7Xh4t 10. Kel-f1. 
d4 (auf SXg4 geschiihe SXe4), d7-d6 9 LfS-g7 leitete hier in die Paul­
S. Se5Xf1! (auf LXf7t gelangteSchwarz sen'sche Vertheidigung iiber (vgl. 
ruittelst KdS 9. Lb3!, Le6 [oller dXe A.. III) . Weiss kann S. 0-0 oder Sb1-c3 
10. dXet , Ld7 11. eXf, DXe4t 12. Kf1!, oder d2-d4 fortsetzen, um sodann nach 
L d6 13. S c3, D f5 14. D d5, S c6] 10. S .•. , 0-0 im ersten und zweiten Faile 
LXf4, h6 11. Sd3, LXb3 12. aXb, DXe4t \ 9. d2-d4, im dritten beliebig 9. 0-0 oder 
13. De2, DXd4 14. I.e3, De4 zum Ans- Lc1Xf4 oder Sb1-c3 fortzufahren. Ent­
gleiche), De7Xe4t 9. Ke1-fl, f4-f3 10. sprechend sucht Weiss die uoter A. III. 



3. 

13. 

Sgl-f3 
g7-g5 

H. 

Rcgelrniissiges Springergambit. 

4. 

15. 

h2-h4 
g5-g4 

16. 17. 

Sf3-e5 
5. Sg8."6 

18. 19. 

191 

0-0·0 D e2-e4 Sc3Xe4 
Lg4xdl 
Kgl-hl 

Se4Xd6 
Ldl·h5 

Ld2xf4 
c6xd5 

Sd6xblt Lfl-b5 + 
K d8-e7 T g8Xg2 14 3. Lc8-g4 DdiXe4 

Sbl-d2 0-0 
L c8-e6 S bS-c6 

4. 

15. 

h2-h4 
g5-g4 

16. 

0-<1-0 + 

5 SfS-e5 
. Sgs-m 

17. 18. 

KflXgl LclXf4 + 
Sh5xf4 
Se5Xg4 
lf6-f5 

Se5Xf3 
Sb8-d7 
Sbl-c3 
Sb8-d7 

Sg4-h6t 
Kg8-g7 
Sf3-b4 
Sh5Xg3 
Tal-elt 
Ke7-d8 

Te4-e6 
Tf8 f6 
Lc4-b5 

Te8Xelt 
Sc3-e4 
Sh8-g6 

Te6Xf6 
Kg7Xt"6 
Talxel 
Sd7-f8 
Se4xd6 
c7xd6 

L"I-ct: 
6. d7-d5 1 7. 

19. 20. 

Lc4-d3 

Kgl-f2 
Lf5Xc2 
Tel-e6 

Tel-gl 
Sg3-e4t 

+ 

e4xd5 2 

LfS-d6s 

21. 

4. 

1. 

2. 

Kf2-e3 9 

Se4xc3 + 3. 

4. 

gegebenen Spiele zu erreiehen, falls I 5 Das von Steinitz versuchte f4-f3 
8 ... , SfG-h5 geschiihe. diirfte an 10. Se5Xf3*, g4Xf3 11. Lct-

An Kraft stehen sich LfS-dG und g5, bez. 10. Lcl-g5*, f7·f6 II. 
L f8-g7 vollig gleieh, jetler von beiden S e5 Xf3 eine ausreichende Widerlegung 
Ziigen ergiebt ausgeglichene Stellungen, finden. 
was abweichenden, aber unbegriindeten 6 Von Lange ist hier Le4-d3 em­
Meinungen gegeniiber hier austlriicklieh pfohlen worden; es folgt daranf T fS-eS 
betontseinmag. Selbstverstiindliehistdie 13. Lel.(\2, f7-f6 (SeS 14. Se3) 14. 
weitereBehandlung derSpieleje nach dem S e5-c4, TeSXel t 15. Ld2Xel, L dS-fS, 
gewiihlten Zuge im Einzelnen verschieden, und das Spiel wird sich auch wohl, 
doch ergeben sieh noch vielfach ver- wenn auch vielleicht nicht so bequem, wie 
wandte, z. Th. iiberraschende Beziehungen bei 12. S c3, ausgleichen. 
der betreffenden Varianten zu einander. 7 TfS-eS 15. Le4-d3. 

4 Der Yersuch Lc4-b5t erweist sich 8 Schwarz besitzt allerdings zwei 
nielit sonderlieh stark, da nach c7-c6! Freibauern auf dem Konigsfliigel ; aber 
9. d5XcG, 0-0 Schwarz einen guten An- diese Bauem, noch weit zuriick, ver-­
griff fiir die Bauern erhiilt. einzelt und leieht angreifbar, finden 

Ueberhaupt sind anfiinglich zu grosse ein ausreichendes Gegengewicht an dem 
Hoffnungen auf das Liiuferschach gesetzt starken Kniiuel der weissen Mittelbauern, 
worden. Bei dem Drucke, welehen der welcher die Bewegungen des Schwarzen 
Springer e5 und der Bauer d5 auf den ungemein hemmt. 
Punkt cG au~iiben, sieht ja dies Schach 9 Anfang einer Partie Anderssen-
verloekend aus; aber zuniichst mus" Hirschfeld. 
wie stets im Gambit, eine ausgiebige 10 Bei S f4-h5 spielt Weiss iihnlich; 
Entwickelung erfolgt sein, ehe derartige es kommt in diesem Falle aber auch 
Ausfalle strallos erfolgen, vgl. Variant en 11. Lc4-b5t, I,cS-d7 12. Se5Xd7, SbSX 
7, S, 14, 15 uud 1G_ d7 13. DdlXg4 in Betracht. 
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B. II. 1. 
e2-e-1 

2. 
f2-fi 

3. 
Sgl-f3 

e7-e5 e5xf! g'7-gfl 

8. 9. 10. 11. 12. 13. H. 

5. 
d2-d4 LelXf!* 0-0 Ddl-e2 De2Xg2 Sb1-d2 Sd2-f3 

SfG-h5 Sh5xf! S f.lXg211 0-0 Dd8xh4 f7-fG Dh4-h5 

O. 
Tflxf! Tf.!:xg413 DdlXg4. Se5Xg4 

DdSXh-1 f7-fG Le8xg-1 . Dhixg-1 KeS-f7 

7. 
Sbl·e3 0-0* Lc-1-b5t d5Xc6 Se3-d5 Dlll-el 
Ddtl-e7 Ld6xe5 c7-cO b7XcO De7Xh4 DMXel 

S. 
Le-1-b5t d5Xc6 Sc3·d5 Sd5-e7t Lb5-c4 

ci_cli!15 b7xcG De7-eG Ld6Xc7 De6-e7 

9. 
8c3-e2 Se2xf.PB LeIXf4 0-0 Lf-1-g5 

O-U l1 Tf8-e8 Sh5xf4 f7 -fG 19 fGXe5 DdS-d7 

10. 
Sf4xh5 Kel-f1 DdIXe1 

Ld6Xe[)21 Le5-g3t TeS-e1t Lg3Xe1 

Sc3-e·I2~ 0-0 d4Xe5 Se4-g5! LclXf4t 
11. 

T ft:l-eS23 L d6xe52~ Te8Xe5 DdS-d625 Sh5Xf4 

12. 
Sc3-e2 

LcS-f5 Dd8-e7 

11 Sf4-h3t 11. g2 Xh3, g,lXh3 12. 
Se5Xf7, ThS-gSt 13. Kg1-hl, DdSXM 
14. Ddl-e2t, Dh4-e7 15. Sf7XdSt, c7X 
d6 IS. Bbl-c3, De7Xe2 17.Sc3Xe2, 
Bb8-d7 =. 

12 Hier diirfte ein Entwickelungszug 
rathsamer sein, z. B. L c8·f5. 

13 Einen starken Angriff gewahrt 
Lc4-b5t, KeS-e7 13. Soo-fa, DM-h5 
14. Tf4-e4t, Ke7-f7 15. Sbl-d2, g4Xf3 
lS.Sd2Xf3, Lc8-f5(DXd5 17.De2) 17. 
Tf4-h4, Dh5-gG IS. Ddl-d2. 

14 Besser wohl fSXe5 20. Lf7Xh5, 
Kd7-c7 21. b2-b3, LcS-d7 22. Lc1-b2, 
Ta8-dS. 

15 Auf Ke8-fS kommt Weiss in VOl'­
theil. In einer Turnierpartie Cor del­
Michaelson gesehah'(Kf8) 11.Sc3-e2, 
LdSXe5 12. d4Xe5, f4-f3 13. g2Xf3, 
g4Xf3 14. Lc1-h6t, Sh5cg7 15. Ddl­
d4, f3 Xe2 und Weiss gewinnt mittelst 
IS. Lh6-g5. Aueh 10 ... , KeB-dB lasst 
Weiss im Vortheile: 11. 0-0, LdGXe5 
12. d4Xe5, De7Xe5 13. Tfl-el, De5-f6 

Se2xf-l I.Jclxf4 0-0 Lf4.-g5 - - -
S h5Xf! f7-fO ftlXe5 De7-d7 

14. Ddl-e2, Sb8-d7 15. Se3-e4, Df6-
d4t 16. Kgl·h2, ThB-eB 17. De2Xg4 
u. s. W. 

16 Schwarz hat drei Offiziere bei guter 
Stellungfiir die Dame (Partie D u fr e s n e­
van del' Linde). 

11 Von Anderssen gegen Rie­
mann angewnndtj von letzterem em­
pfohlen. 

18 0_0, Dd8XM 12.Lc1Xf4 (nicht 
Del wegen g3 13. S f3, D f6 nebst Lg,l 
und D h4; auch nieht 12. SXf,l wegen 
TXe5), Sh5Xf,l 13. TflXf4 (BXf4, TXe5), 
f7-fli 14. Be5-d3, LdsXf4 15. Be2Xf4, 
L c8 - f5 w>ire fiir Schwarz giinstig, da 
IS. Sf4-eG an g4·g3 scheitert, anderen­
falls abel' del' Nachziehende sich tlurcil 
S b8 - d 7 entwickelt und sein Ueberge­
wicht ZUl' Geltung bringt. 

Anderssell spielte in einer Partie 
gegtln Riemann 11. J,cl Xf4, f7-fS 
12.0-0, Sh5Xf4 13. Se2Xf4, f6Xe5 14. 
Sf4-ha, worauf Dd8Xh) zum Vorlheila 
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4. 
h2-h4 5 ~3-e5 ----
g5-g4 . SgS-C6 

15. 16. 17. 18. 

8 e5-dS 8f3-e5 TflXf8-!- Ta1-fl 
Kg8_b8 12 f6Xe5 L d6xf8 Lf8-d6 

8 bl-c3 8g4-e3 
h7-h5 

TflXel Lb5-c4 d4Xe5 Lc4Xd5 
f7-f6 Ke8·d7 c6xd5 S b8-c6 

Lc4xf7t Se5xf7 16 

De7Xf7 Ke8Xf7 + 
Ddl-d2 Tal·el 14-h5 Le4·e2 

e5-e4 g4-g3 2O Dd7-g4 e4-e~ 

Lel-g5 TalXel Tel-e5 Lg5-e7 
IYdS-d6 Le8-d7 h7-h6 Dd6-b6 

DdI-d4 T flXf! Tal-el 14-h5 
Te5xg5 Tg5-g6 L c8-d7 

d4Xe5 KgI-hl e5-e6 Ddlxg4 
LdO-e5t Lf5-g6 Dd7-d6 

fiir Schwarz geschehen kann, z. B. 15. 
Sh5Xf6t, KgS-hS 16. Sf6XeS, g4-g3 
u. s. w. 

Der Zug 11. S e2 Xf4 ist von B I a c k­
burne eingefiihrt.; man beachte nament­
lich das schOne Opfer in del' niichsten 
Variante. 

19 Hier diirfte S bS-d7* Ausgleich 
ermuglichen. 

20 AllCh auf andere Ziige folgt h4-h5; 
auf h7-hG natiirlieh 17. Lg5XhG. 

21 Schlecht, wie die feine Antwort 
zeigt. S h 5 - g 3 scheitert an 12. 
Sa·eG. 

22 Nicht rathsam ist 0 - 0 wegen 
Dd8Xh4 (auf LXcG 11. dXe, DXh4 12. 
D d4, g3 13. TXf4, Sxf! 14. LXf4, L f5 
15.Se~, Sd7 16.SXg3,Lg6 17. Kfi, 
bez. 13 . .. , Dh2t 14. Kfl ,·Dh1t 15. 
Dg1, DXglt 16. KXg1, SXf4 17. LXf4 
hat Weiss c.las bessere Spiel) 11. Ddl­
e1 (es droht TXe5), g4-g3 12. Se5·f3, 
Dh4-us. 

Cordel. 

6. 
L r.-c<l, 

7. 
e4xd5 

d7-d5 Lf8-d6 

19. 20. 21. 

d4Xe5 8d3Xe5 Tfl-f8t + 5. ---
Ld6Xe5 Db5Xe5 

6. 

Ld5-f7 e5Xf6 + 7. Sh5_g714 

8. 

Lg5Xe3 Le3-h6 Lh6.g5 + 9. 
Dg4-g7 Dg7-e7 

Sh5-f6t + 10. 
KgS-g7 

26 
11. 

+ 12. 

Auch 10. S e5Xg4 taugt niehts: Sh5-
g3 11. Thl-h2 (Tg1, De7t 12. Kf2, 
DXh4 13. Se5, LXe5 14. dXe, Se4t), 
DdS·e7t 12. Ke1-f2, h7·h5 13. Sg4-
e5, I,dGXe5 14. diXe5, De7·e5t. 

23 Hier seheint L eS-f5 empfehlens­
werther. 

24 Del' Werth von D c.l8Xh4 ist auch 
fraglich. Weiss kann 12. I, e1Xf4 spielen, 
nnd es ist nun f7-f6 unthunlieh wegen 
13. g2-g3, nicht minder g4·g3 wegen 
13. Dd1Xh5. 

Riemann fiihrt weiter 11 ... , f4-f3 
an. Indess erhiilt Weiss hierauf mittelst 
12. Se5Xf3 einen krtiftigen Angriff. 

25 h7.h6 wiirde das Opfer 14. Sg5X 
f7 mit starkem Angriffe fijr Weiss 7.ur 
Folge haben. 

26 Weiss steht vorziiglichj auf TgG­
hG geschieht 19. Tf4Xg4t, auf T g6·g7 
abcr 19. T f4 - f6 mit starkem An­
griffe. 

13 
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B. II. I. 
e2-e4 
e7-e5 

8. 9. 10. 

13. 
d2-d4 8 b1-c3 Lc1xf4 

8f6-h5 8h5-g3'? 8g3Xhl 

14. 
Dd1-d3 Lc4-b5t 

f7-f6 Ke8-f8 

15. 
Lc4-b5t34 d5xc6 

c7-c6 s5 b7Xc6 s6 

16. 

17. 
Ke1-f242 Thl-el 
S h5_g34S D d8Xh4 

18. 
0-0 8e5xg445 

0_0*44 8f6-h5 Dd8xh4 

19. 
LclXf448 0_0 49 
Sf6-h5- 8h5Xf4 

20. 
Lc1xf45O g2-g3 

Dd8-e7 8f6-h5 f7-f6 

27 Heal ey hat S c3-e4 vorgeschlagenj 
dieser Zug scheint aber nicht zu ge­
niigen, z. BI. DdSXh4t (nicht Lf5 wegen 
12. Lg5) 12. g2-g3, Sh1Xg3 13. Se4X 
g3, f7-f6 H. Lc4-b5t, c7-c6 15. d5Xc6, 
b7Xc6 16. Se5XcG, Ld6Xf4 17. ScG X 
bSt, KeS-f7 lS. SbS-c6, Dh4Xg3t und 
gcwinnt (Partie Fa 1 k bee r - Lin d e h n). 

28 Auf f7-f6 folgt 12. Lc4-b5t. 
29 Auch S c3-e4 ware gut. 
30 Ld6Xe5 15. Lf4Xe5, ThS-fs 16. 

T d1Xh1. 
51 c7Xd6 18. Dd2Xd6, Dg7-e7 19. 

L c4-b5t, S bS-c6 20. L b5 Xc6t, b7 Xc6 
21. Dd6Xo6t, LcS-d7 22. DcGXaSt und 
gewinnt. 

32 22. Le5XhS, DfSXhS 23. Lc4-e6, 
DhS-g7 24. L eGXd7, Dg7Xd7 25. D<l2-
g5t und gewinnt (Partie Pan omareff­
Bezkrowny). 

53 Anfang einer von R e c s i gewon­
nenen Partie. 

34 Zuerst von Er k e 1 gegen S z en 
angewandt, stand lange Zeit im Vor­
dergrunde del' Gunst, ist abel' jetzt 
durch die Opfercombination 10 ... , 
b7Xc6 vollig von del' BildfUiche ver­
drangt worden. 

Springergambit. 

2. 
f2-f4 

3. 
8g1-f3 

e5Xf4 g7-g5 

11. 12. 18. 14. 
g2_g327 Dd1-d229 0-0-0 d4Xe5 

Dd8-e728 f7-f6 f6Xe5 Ld6-b430 

8 e5-c<l Th1-h2 Dd3-d2 Ke1-d1 
8h5-g3 Lc8-f5 D d8-e7t 8g:3-e4 
8e5Xc6 L b5Xc6t Lc6Xa838 Kel-f2s9 

8b8Xc6 Ke8-f8s7 8h5-g3 8g3Xh1t 
Lb5-e2 Th1-h2 d4Xe5 Dd1·d3 
Sh5-g3 Ld6Xe5 Dd8-b6 Db6-g1t 
8e5-f3t Kf2-gl Kg1-h1 Ddl-d2 
8 g3-e4t D h4-f2t f7-f5 Ke8-d8 
8 g4_h246 Sh2-f3 Sbl-c3 Sc3-e2 
T f8-e847 DM-f6 Lc8-g4 Sb8-d7 
Tf1xH Tf<lXg4t DdlXg4t 8e5-f3 

f7-f6 Lc8Xg<l Kg8-h8 TfS-g8 
Ddl-e2 d4Xe5 8 b1-d2 0-0-0 
f6xe5 Ld6-c5 Lc8-f5 8h5xf4 

85 Auf das mindel' gute K eS-fS setzte 
Weiss mittelst 10. Sb1-c3, Sh5-g3 1l. 
Th1-g1, DdSXM 12. Lc1Xf4, Sg3-h5t 
13. g2-g3, Dh4-h2 (De7, Le2) H. Lf4-
h6t, Sh5-g7 15. LhG-e3 nebst Ddl·d.~ 
fort. Besser scheint hiel'bei fiir Schwarz 
11. . . , DdS-f6 12. Sc3-e2, Sg3 Xe2 
(nicht f3 13. gXf, gXf H. TXg3, DXh4 
15. Lg5, [Xe 16. Dd3, Dhlt 17. KXe2, 
DXa11S.Df3) 13.DdlXe2, KfS·g7 odor 
T h8-gS oder auch D d8Xh4t, wobei das 
Spiel unentschieden bleiben winl. 

36 Dieser Zug leitet das geistreiche, 
von And e r sse n herriihrende, abel' von 
Harr wit z zuerst analysirte Thurm­
opfer ein, welches den Angriff des 
Weissen widerJegt. 1I10rphy Bpielte 
an <lieser Stelle gegen Harrwitz 0-0, 
worauf 11. c6Xb7, Lc8Xb7 12. DdlX 
g4t, Sh5-g7 13. Lc1Xf4, Dd8-b6 14. 
Sbl-c3, LdG Xe5 15. Lf4Xe5, f7-f6 16. 
L e5 - g3, S b8 - a6 17. 0 - 0, T as -IiR 
lS.Ta1-d!, Kg8-hS, wobei Weiss in 
entscheidendem Vortheile blieb. 

57 Auf L cS-d 7 konnte Weiss das Spid 
mittelst 13. Lc6Xd7t, Dd8Xd7 14.0-0, 
0-0 15. Sb1"c3 giinstiger gestalten. 
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4. 
h2-h4 5. SfS-e5 6 LCl.-ct: 7. 

e4Xd5 
g5-g4 SgS·C6 . d7-d5 LfS-d6 

15. 16. 17. 18. 19. 20. 21. 

d5-d6 b2Xc3 e5-e6 d6-d7t e6xd7t Tdl-eIt Lf4-e5 
82 IS. 

LM,xcS De7-g7 ShlxgS81 Lc8Xd7 Sb8Xd7 Ke8-d8 Dg7-f8 
Dd2-el _ 33 

g4-gS + 14. 

DdLxhl Kf2-e1 Kel-dl La8-fS g2XfS Dh1-g2 Sbl-c3 4115. 
g4-gSt Dd8-e7t Lc8-g4t Lg4xf3t Th8-g8 Tg8-g640 -Tg6-h6 
LeUI Dd3-c4 Dc4xfl Lc1Xf4 -

16. 
Lc8-f5 Sg3Xfl DgIXh2 Dh2xh4t+ 
Dd2xf2 Khl-gl Kglxf2 Kf2xg2 

17. 
Se4xf2t g4Xf3 f3Xg2 Th8-g8t + 

c2-c3 Se2xg3 Lc1-g5 Lg5xf6 TalXdl Tflxf6 Lc4-d3 
18. 

Sh5-gS f4xg3 Lg4xf3 Lf3xdl Sd7xf6 Te8-e7 Kg8-g7 
Dg4-f5 S bl-cS Lc4-d3 Tal-el 

19. 
Sb8-d7 Sd7-b6 Dd8-d7 
g3Xf4 e5-e6 De2-e5 h4-h5 h5Xg6 ThlXh7 g6Xh7 s220. 
Sb8-d7 Sd7-f6 Lf5-g6S1 g4-g3 g3-g2 Th8xh7 0-0-0 

88 .Auch wenn das Thurmopfer, z. B. 45 Nachtheilig ware sowohl LclXf4, 
durch Sbl-c3, abgelehnt wird, behauptet als Sbl-c3 wegen DdSXh4, vgl. auch 
Schwarz durch S h5-g3 den .Angriff. Variante 11, .Anm. 22. 

39 Thl-h2, DdS-e7t 15. Kel-f2, 46 Nicht Sg4-f2 wegen f4-f3. 
Sg3-e4t 16. LaSXe4, De7Xe4 oder g4- 47 Sh5-g3 12. Tfl-el. 
g3t, und Schwarz bleibt ebenfalls im 48 .Auch S b1 - c3 kann geschehen . 
.Anf,riffe. .Antwortet Schwarz Sf6-h5, so gelangt 

40 Man beachte hier das eigeuthiim- man mittelst 10. S c3-e2 bez. S c3-e4 zu 
liche Spiel De7XM 21. Kdl-e2, Dh4- den Spiel en 9-11. 
h2 22. Ke2-fl, h7-h5 23.Sbl-c3, h5·h4 49 .Auf Ddl-d2 kame Schwarz durch 
24. Sc3-e2, M-h3 25. Dg2-g1, Tg8-gG Sh5Xf4 nebst f7-f6 in Vortheil. 
26. L c1-d2. 50 Weiss konnte sehr wohl rochiren. 

41 Sc3-e2, Th6Xh4 23. LC1-d2, Th4- Versuchte dann Schwarz den .Abtausch 
h2 24. D g2 - fl, g3 - g2 25. D gl-f2, auf e5 nebst S f6-h5 und DdSXh4, so 
g2-g1 Dt und gewinnt. entstiinde ein del' Variante 1 ahnliches 

42 S e5Xg4 ist ebenfalls verderblich: Spiel, mit dem fUr Weiss entscheidenden 
S h5-g3 10. Th1-h2 (Tgl, DXh4t 11. Vorzuge, dass Schwarz nun einen Zng 
Sf2, De7t 12. Le2, 0-0), DdS-e7t zuriick ist. .Auch (0-0, Ld6Xe5 10. 
11. Kel-f2, h7-h5. I d4Xe5) 10 ... , D e7-c5t fiihrt zu nichts 

48 .Auch ThS-gS ist gut. Gutem: 11. Kgl-h2, g4-g3t 12. Kh2-
44 Die Rochade ist bislang noch I hI, Sf6-g4 13. TflXf4 , Sg4-f2t 14. 

nirgends beriicksichtigt worden, trotz- Tf4Xf2, Dc5Xf2 (oder gXf) 14. Sb1-a3. 
dem dieselbe Schwarz keineswegs Sl Bis hierher nach einer Partie 
schlechter stellt, als Sf6-h5. Hier, Anderssen-Medley. 
wie bei del' Palllsen'schen Verthei- 52 22. De5-g5, g2.g1D 23. Ta1Xgl, 
digung, sind beide Ziige vielmehr ganz Lc5Xg1 24 _ Dg5Xgl, b7·b6 25. Dgl­
gleichwerthig nnd fiihren oft zu ganz g5, nnd Weiss ist im Vortheile. 
denselben Spiel en. 

13* 
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c. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5Xf4 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

1. 
e4Xd5 Ddl-e2 d2-d4 Kel-dl* De2-f2 d4Xe5 Lfl-b5t 

DdS-e7 SgS-f6 Sf6-h5 LfS-g72 Lg7xe5 De7Xe5 KeS-dS 

2. 
Se5-d34 -De2xe7t SdSxf4 ----

KeS-dS Lc8-f5 Lf8xe7 Sh5-g3 

3. 
8e5-d3 De2Xe7t Sd3Xf45 Thl-gl6 
LcS-f5 LfSXe7 Sh5-g3 Lf5xc27 

4. 
8e5xg4 8g4-f210 8 bl-c3 8c3Xe4 D dl-e2 De2Xg4 Lfl-e2 
d5Xe4 LfS-e7 Le7xh4 DdS-e7 Lc8-g4 De7xe4t LMXf2t 

5. 
8 bl-c3 Lfl-b5 Kel-fl *13 L b5Xc6 d2-d4 

DdS-e7 8 b8-c611 f7-f5 12 LcS-d7 b7xc6 e4-e3 

6. 
Lfl-c4 Kel_f115 d2-d4 8f2-d3 ----

SgS-f6* 14 LcS-f5 e4-e3 Lf5Xd3 

7. 
8 bl-c317 8c3Xe4 8f2Xe4 Ddl-e2 8e4-g5-

h7-h516 8 gS_f6*18 8f6xe4 DdS-e7 LfS-g7 8bS-c6 
d2-d4 e4Xd5 8 bl-c3 LclXf4 b2Xc3 Ddl-e2 8e5-g6t 8. 
8gS-f6 DdSxd5 LfS-M LMxc3t19 Dd5-e4t De4xf4 Df4-e4 

1 Dieser Zug wurde zuerst von Cam p­
bell erwahnt, spater von Brentano 
ausfiihrlich untersucht. B r e n tan 0 

gtlangte dabei zu der Ansicht, dass 
d 7 -d5 den AngrifI des regelmassigen 
Springergambits widerlege. Diese An­
sicht ist irrig. Der Zug macht, wie 
ich nachgewiesen habe, nur gleiches 
Spiel. Die Tabelle giebt fast ausnahms­
los die beiderseitigen Arbeiten wieder; 
in der Regel riihren die Varianten bis 
Zll den von mir angegebeuen Ziigen von 
Brentano her. 

2 Auf f7-f6 oder Lc8-f5 folgt 10. 
D e2-b5t, ebenso aufSh5-g3; z. B. (Sg-3) 
10. De2-b5t, Ke8-dB (e6 11. (IXe, bXe 
11. SXc6, bez. 10 .. , Ld7 11. DXb7) 
11. T h1-g1. 9 ... , L e8-d 7 wiirde 10. 
S e5Xd7 zur FoJge haben. 

3 20. LeI Xf4 , Th8-g8 21. Le2-f3 
oder Tel-hI, und Weiss wird den Bauem 
ohne ~Iiihe zuriiekgewinnen. 

4 Hier ist auch D e2-f2 statthaft. 
5 Oder Lfl-e2, Sh5-g3 12. Thl-gl 

~alleh Th2, LdG 13. LX_f4, LXd3 14. 
LXd6), Le7Xh4 13. Sd3Xf4, Lf5Xe2 
24. Le2Xg4. 

6 Man konnte den Bauem durch 
T h 1- h 2, was an dieser Stelle unver-

fanglich scheint, gedeckt halten, z. B. 
(Th2), Le7-d6 13. Lfl-d3, LdSXf4 
14. Le1Xf-l, Lf5Xd3 15. Lf4Xg3, Ld3X 
e2 16. Lg3-e5, T <Xl 17. g2-g3, bez. 
12 ... , Lf5Xe2 13. Sbl-c3, Sg3-f5 14. 
Sf4-e2, Sf5Xh4 15. Le1-f4, Sb8-a6 
(Kd8 l6.Lg3) IS. Se2-g3,Sh4-gS 17. 
LflXa6, Sg6Xf4 18. LaS-b5t nebst 
Kd2 und Tfl. 

7 Le7Xh4 13.Le1-e3, Lf5Xe2 14. 
Lfl-b5t, e7-cS 15. d5XeS, b7XeS IS. 
SIlI-a3, Le2-g6 17. LIl5-a4. Schwarz 
wird weder den Bauern, noeh ein 
Uebcrgewieht an Stellllng behallpten. 
Der vereinzelte Doppelballer schadet 
dem Weissen in allen diesen Spielen 
durehaus nichts. 

8 Sg3Xflt 15. KelXf1, SbS-aS 16. 
g2-g3, Lh4-g5 17. Tg1-g2, Lc2-f5 
J 8. Sf4-eS, Lg5Xe3 19. Se6-g7t, Ke8-
d7 20. Sg7Xf5, Le3-g5 21. Sc3-e4, 
Lg5-e7 22. Sf5Xe7, Kd7Xe7 23. Ta1-
el tln(l steht gut. 

9 20. Tai-fl, SbS-aS 21. Sc3-e4, 
Sa6-b4t 22. Kd3-c4, Lg5Xf4 23. Kc4X 
b4 mit besserem Spiele. Schwarz hiitte 
wohl zuweilen abweich(m konnen; aber 
es wird immp,r Miihe haben, den Aus­
gleich hel·beizufiihren, da seine Bauem-
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3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-h4 

5. 
Sf3-e5 

g7.g5 g5-g'4 d7-d6 1 

13. U. 15. 16. 17. 18. 19. 
S bl-e3 Thl-el Se3·e4 Df2-f3 Lb5-e2 Se4xf6 Df3xf4 

1. 
LeS-d7 De5-f6 g4-g3 Df6xh4 Sh5-f6 Dh4xf6 Df6xf4 
Thl-gl Sbl-e3 Lfl-d3 Sf.!xd3 Lel-f4 Lf4Xg3 b2Xe3 

2. 
Le7XM SbS-d7 Lf5xd3 Sd7-f6 Sf6-e4 Se4Xe3t Lh4Xg3 
Sbl-c3 Lcl-e3 Lfl-d3 Kel-d2 Kd2Xe3 Ke3Xd3 Tgl-hl 9 3 .. 
Le7Xh4 Le2-g68 Sg3-f5t Sf5Xe3 Lg6Xd3 KeS-d7 LM-g5 
KelXf2 Kf2-fl c2-e3 

4. 
De4-d4t SbS-e6 
Ddl-h5t Sf2-d3 Sc3-e2 Dh5-f3 Sd3xf4 Se2xf4 Df3xe3 
KeS-dS LfS-h6 SgS-f6 De7-d6 Lh6xf4 Dd6Xd4 ---= 5. 

DdlXd3 Dri3-f5t d4-d5 Df5xf4 Df4Xe4 Dc4Xe2 Se3Xe2 
6. 

O-U-U KeS-bS Se6-e5 Se5Xe4 e3·e2t DeiXe2t Sf6xd5 
De2Xe7t Lf1-c4 Lc4Xe6 0-0 

7. KeSxe7- LeS-e6 f7Xe6 e6-e5 
Sg6XhS De2xe4 Lfl-d320 Thl-gl ShSXf7 Ld3xh7 

8. 
KeS-fS Sf6xe4 Se4-g3 KfS-gS21 KgSxf7 

rauberei dem Gegner Zeit zur Ent-I bez. 13. d3, 0-0-0 14.LXf4, DXh4), 0-0-0 
wickelung verschafft. 14. S f2Xe4,Lf5Xe4 15. U e2Xe4, D e7Xh4 

10 Am bequemsten spielt Weiss viel- 16. c2-c3, Lf8-c5t 17. d2-d4, Se6Xd4 
leicht d2-M *, e4-e3 8. g2-g3. I u. s. W. 

11 f4-f3 9. S e3-do nebst S d5-e3. 16 Man kiinnte hier mittelst Lf8-g7 
12 Lc8-d7 10.0-0,0-0-011. Sf2Xe4, I in die Paulsen'sche Vertheidigung 

De7Xh4 12. d2-d3, f7-f5 13 Tf1Xf4, (vgl. diese, A. I.) einlenken. 
D h4-e7 14. 'l.'f4Xf5, L c6Xe4 15. S c3Xe4. 17 Aueh d2-d4* kommt in Betracht mit 
D e7Xe4 16. T f5Xf8, D e4XMt 17. T f8- der Fortsetzung e4-e3 9. S f2-d3, L f8-e7 
f2 =. 10. g2-g3 (nicht Le2 wcgen LXh4t 11. 

13 Es muss d2-M vorbereitet werden. K f1, D g5 12. S c3, S f6), e4Xg3 11. L cl X 
Dd1-h5t, Ke8-d8 11. Lb5Xc6, b7Xc6 e3, Le7Xh4 12. Lfl-g2. 
12. Dh5-g5, Lf8·h6, bez. 12. Se3-d5, 18 f7-f5, wasBrentano angiebt,hiitte 
De7 - d6 13. Dh5-g5t, Sg8 - e7 ware 9. d2-d4, e4-e3 10. Sf2-d3 zur Folge. 
nicht befriedigend I'lir Weiss. 19 Bei Dd5-e4t 10. Dd1-e2, De4Xf4 

14 Sc6-d4 10. Sc3-e2, Sd4-f3t 11. 11. Se5-d3t, Df4-e4 12. Sd3Xb4 steht 
g2Xf3, e4Xf3 12. d2-d3, D e7Xe2t 13. Weiss gut. 
Dd1Xe2, f3Xe2 14. KelXe2, Lf8-d6 20 Oder 0-0-0*, Se4Xc3 16. Lf1-c4, 
15. Ke2-f3 . Sc3Xdi 17. ThlXdl und gewinnt den 

9 ... , Sc6-a5 10. Lc4-d5, Sg8-f6 Bauern zuriick. 
(f5 II. LXe4) 11. D dl-e2. Aueb 15. },fl- c4 * ist stattbaft, da 

15 Wieder behufs Ermiiglichung von auf Se2-d6 sowohl 16. Sh8Xf7, als 
d2·d4. Bei 0-0 gewanne Schwarz mittelst 16. L c4Xf7 gescheben kann, Z. B. LXf7, 
Th8-g8 11.Sc3Xe4(oderSf2Xe4),Sf6X Sd6Xf7 (oderKg7) 17.0-0. 
e4 12.Sf2(c3)Xe4, De7Xe4 13. Tfl-el, 21 Sb8-c6 17. Ke1-f2, Sg3-f5 18. 
Lf8-cot 14. Kgl-h2!, Lco-e3 15. Dd1- Tgl-flj bez. 16 . •. , f7-f6 17 .. 0-0-0, 
e2, Sc6-d4 16.De2-fl, Sd4Xc2, bez. Sb8-c6 18. Td1-e1, Lc8-d7 19. Tel-e3, 
12. Tfl-el, Lc8-f5 13. Dd1-e2 (Df3, Sg3-h5 20. Tgl-fl. Bei 16 .•. , KfS­
DXh4 14. TXe4t, LXe4 15. DXe4t, Le7, g7 geschieht zunachst 17. Ke1-f2 . 
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C. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5xf4 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

9. 
d2-d4 e4xd5 Sb1-c3 Kel-f22"2 Sc3Xe4 c2-c3 !23 Kf2-g1 

Sg8-f6 Dd8Xd5 Lf8-b4 Sf6-e4t lJd5xe4 g4-g3t De4xe5 

10. 
b2xc3 Kf2-gl Lfl-c4 

Lb4xc324 Sf6-e4t S b8-c625 Se4Xc3 

ll. 
LclXf4 Se5Xg4 Sg4-e3 Sbl-d2* Ddl-e2 0-0-028 
Sf6Xe4 Dd8-e7 De7-Mt Db4Xd4 27 Lc8-e6 Lf8-g7 

12. 
Sg4-e5 S bl-c3 b2Xc3 Kel-f2 

De7-b4t31 Se4xc3 Db4Xc~t Lf8-g7 

13. 
S bl-d233 DdlXd2 0-0-0 Lfl-d3 Tdl-el 
Se4Xd2 Lf8-d6 Lc8-e6 f7_f6,?S4 Ld6Xe5 

14. 
Lfl-d3 0-0 S bl-c3 b2Xc3 g2-g3 
Lf8-d6 0-0 Se4Xc3 Dd8xh4 Dh4-h5 

15. 
Ld3Xe4 g2-g3 S bl-c3* 

Dd8xM d5Xe4 Dh4-h536 f7-f5 

16. 
S bl-c3 b2Xc3 Se5Xg4 0-0 
S e4xc3 f7-f6 Ld6xf4 DdS-d637 

17. 
Ddl-e239 Ld3Xe4 Se5Xg4 De2xe4t 

f7-f6 d5xe4 Ld6xf44O I~f4-e5 

22 Dieser hiibsehe Zug stammt von I Ta1Xd1, Tf5-a5 20. Tdl-al, Ta5-a3 
Raplanek; um seine Priifung hat sich 21. Thl-h2, L b7-d5 =. 
nament.lich Falkbeer verdient gemaeht. 27 Le8-e6 11. Lfl-d3 (auch De2, 

23 Nicht Lfl-e2 wegen g4-g3t nebst DXb2 12. Db5t, DXb5 13. LXb5t, c6 
Lb4-d6j auch nicht Se5Xg4 wegen 14. SXe4, dXe 15.Le4 reicht aus), Se4X 
Le8Xg4 nebst L b4-e1 t. Ebensowenig d2 12. Dd1Xd2, Db4Xb2 13.0-0, Lf8-
taugt g2-g3 wegen Lb4-e1t, und end- b4 14. Dd2-e2, Sb8-d7 15. Se3-f5 mit 
lich scheitert Lfl-c4 an f7-f6. Angriff. 

24 Bei Dd5-a5 hiitte Weiss mit 28 HierfUhrt 12. Se3Xd5*, Le6Xd5 
10. Se5-c4, Da5-f5 11. Lfl-d3, Df5-d7 13. e2-c3, Dd4-a4 14. c3-c4 (auch b3, 
12. S c3-b5 das bessere Spiel. Dc6 15. c4) ohne Weiteres zum Aus-

25 Fehlerhaft wiire S e4 X c3 wegen gleiche. 
12. Ddl-d3 (f6 13. LXf4). Auf 11 ... , 29 Besser wohl Dd4-c5. 
f7-f5 spielt Weiss am best.en 12. c3- 30 In dieser zwischen v. Guretzky-
c4, Dd5-d6 13. c4-c5, Dd6-hG 14. Lfl- Cornitz und :Koch gespielten Corre­
c4, Lc8-e6 15. d4-d5. spondenzpartiefolgte 20.Lfl-e2,Dc7-e7 

Wollte Schwarz endlich 11. .. , Se4- 21.Sc4-e5t,Kf7-g822.Tdl-dSt,De7X 
g3 versuchen, so kame Weiss durch d8 23. Dh6XeGt, Kg8-g7, und Weiss 
das Opfer der Qualitiit in Vortheil: konnte nun remis halten. 
12. Lc1Xf4, Sg3 Xhl 13. KgIXhl, Dd5- 31 Viel besser Sb8-c6 oder ein an­
e4 14. Ddl-d2, Lc8-e6 15. Lfl-d3, derer Entwickelungszug, z. B. Lf8-g7. 
De4-d5 16. Ta1-et u. s. W. 32 20. Tal-d1, SMXc2 21. TdlXd5t, 

26 Oder Lc1Xf4, Sc6Xe5! 15. Lf4X Kd7 -c6 22. Td5-e5 und gewinnt. Dies 
e5, f7-f6 16. Le5Xf6, Th8-f8 17. Lf6- von Metger aufgestellte Spiel zeigt 
g7, Tf8-f5 18. Ld5 Xb7, Lc8 Xb7 19. wieder, wie gefahrlich es fUr den Nach-
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Sgl-f3 h2-h4 Sf3-e5 
3. 

g7-g5 
4. 

g5-g4 5. d7-d5 

13. H. 15. 16. 17. 18. 19. 

d4Xe5 Ddl-d4 c3xd4 Lfl-b5 Lb5Xc6 LelXf4 Tal-dl 
9. 

Lb4-c5t Le5xd4t S bS-e6 LcS-d7 Ld7Xe6 0-0-0 Tdtl-d5 
Le4Xd5 Ld5xf7t26 LelXf4 Lf4Xe5 Talxdl Le5Xe7 e2-e3 

10. 
Sc3xd1 KeS-e7 Se6Xe5 ThS-f8 Ke7Xf7 LeS-f5 TfS-e8 
Sd2-e4 Lf4-e5 Le5xg7 Se3Xd5! De2-h5t Sd5Xc7 Dh5-h6t 30 11 
Dd4-f629 Df6-hO Dh6xg7 f7-f5 KeS-fS Dg7xe7 KfS-f7 . 

Lfl-b5t Thl-el Se5xf7t Sf7xhS Lf4-e3 Le3Xd4 Ddlxd4 3212. 
c7-c6 c6xb5 KeS-d7 Lg7Xd4t S bS-c6 Dc3Xd4t Sc6Xd4 

Lf4Xe5 Le5Xf6! Th1-fl TelXe6 Tfl-el Te6-h6 + 13. 
Ke8-d7 DdSxf6 Df6-g7 ThS-fS SbS-c6 
Tfl-f2 Tf2-h2 Kg1-g2 Lf4xe5 Dd1-d2 + 14. 
f7-f5 Dh5-eS Ld6Xe5 Tf8_f735 

Sc3-d5 Se5Xg4 DdlXg4 Lf4Xd6 Sd5-e7t TflxfS Se7Xc8 
15. 

0-0 Dh5Xg4 f5Xg4 e7xd6 KgS-g7 Kg7XfS 
Ddl-f3 Tal-elt Sg4-e5 TelXe5 as 16. 

f6-f5 KeS-dS Lf4xe5 c7-e6 
d4Xe5 De4-a4t Da4Xb5t Sg4-f6t* Db5xbS e5Xf6 S b1_a341 42 

f6-f5 b7-b5 c7-e6 DdSXf6 TaSxbS TbSxb2 LeS-e6 = 17. 

ziehenden iat, auf Bauerngewinn aus- I verbundenen Freibauern gegen den un­
zllgehen. thiitigen Springer, z. B. 17. L d3 X f5, 

33 Von Caro empfohlen. Derselbe ThS-fS IS. Df3-h5, LcSXf5 19. TflX 
weist auch auf g2-g3 (Ld6 9. Sd2, bez. f5, TfSXf5 20. Dh5Xf5, SbS-d7 21. 
h5 9. Ld3) hin. Df5Xh7, KdS-c7 22. Te5-e7, TaS-dS 

34 Die Verfiihrung, f7-f6 mit der Ab- 23. h4-h5, und Schwarz erreicht im 
sicht des Figurengewinnes zu. ziehen, giinstigsten Falle ewiges Schach. 
liegt ,bei der Brentano'schen Ver- 39 Auch Ld3Xe4, d5Xe4 10. Sbl-c3 
lheidigung oft geuug nahe; aher meist (f5 11. Sd5) scheint recht gnt. 
ist der Zug verwerflich, wie die vor- 40 LcSXg4, 12. De2Xg4, Ld6Xf4 13. 
liegende Correspondenzpartie S t r ass - D g4Xf4 , 0-0 14. c2-c3 =. 
burg-St. Gallen zeigt. SbS-c6 hiitte 41 Oder 0-0, Tb2Xc2 20.,Sb1-a3, 
geschehen sollen. Tc2-c3 21. Tal-elt, KeS-f7 22. Tel -

35 Urn der Drohung Th2Xh7* nebst e7t& Kf7Xf6 23. Te7Xa7 =. 
DdlXg4 zu begegnen. 4 .. 20. Tal-bl Coder 0-0, TXa2 21. 

36 Dh4-e7? 12.Se5Xf7*. TXa2,LXa2 22 . Te1t, Kf7 23. Te7t, 
37 Auf h7-h5 erlangt Weiss mittelst KXf6 24,. TXa7), Tb2Xblt (TXa2 21. 

13. Ddl-e2t* (Kd7 13. Lf5t, bez. TbSt, Kf7 22. TXhS, Talt 23. Kf2, 
12 .. . , Kf7 [oder KfS] 13.Se5!) den TXhl 24. TXh7t,KXf6 25.TXa7,TXh4 
Angriff. 2G. Ta6,Ld5 27.Sb5, Th2 2S.Sd4=) 

as In dieser Variante Brentano's 21. Sa3Xbl, Le6Xa2 22. Sbl-c3, La2-
hatnicht'Schwarz,wieVerfassermeinte, e6 23. Kel-f2, KeS - f7 24. Thl-al, 
sondern Weiss das bessere Spiel. ThS-aS 25. Tal-a6, Kf7Xf6 26. Ta6X 
Weiss gewinnt fiir die Figur den f- Ilnu c6, TaS-cS 27. Sc3-d5t, Kf6-f7 2S. 
den h-Bauer und spielt dann mit zwei Tc6XcS, Le6XcS 29. Kf2-e3 =. 
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c. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 ----
e5Xf4 e7-e5 

6. 'i. 8. 9. 10. 11. 1') -. 
18. 

d2-d4 8e5Xg444 8 g4_f245 D d1-h5t 8f2-d3 8b1-c3 8c3-e2 
f7-f6 43 d5Xe4 e4-e3 Ke8-e7 Dd8Xd! Lf8-h6 DM-d6 

D. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5Xf4 

6. 'i • 8. 9. 10. 11. 12. 

1. 
8e5Xg4 Ddl-e2 8g4-f2 Lf1Xe2 d2-d4 c2-c3 Le2-d3 

De7Xe4t d7-d5 De4xe2t Lf8-d6 8b8-c6 LC8-f5 Lf5xd3 

2. 
8g4-f2 D d1-h5tl Dh5-g5* h4Xg-5 d2-d4 Th1-h4 

f7-f5 f5Xe4 Ke8-dB De7Xg5 d7-d5 Lf8-d62 f4-f3 

3. 
d2-d4 8e5Xg4 8g4-f2 Lclxf4 d4-d5 6 8b1-c3 g2-g4 
d7-d6 3 f7-f54 8g8-f6 f5Xe4 5 c7-c6 7 L c8-f5 e4-e3 

4. 
Lf1-c48 8 b1-c3 Lc4-f7t Lc1xf4 Lf7-b3 8e5-f7 

f7-f5'? 8g8-f6 U d7_d6 1O KeS-d8 8b8-d7 Kd8-e8 Th8-g8 

E. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5Xf4 

6. 'i. 8. 9. 10. 11. 12. 

1. 
8e5Xc6 d2-d4 Lclxf412 Lf1-d313 Ld3Xe4*15 Ddl-d3 0-0 
d7Xc6 8g8-f6 8f6Xe4Lf8-d614 Ld6xf4 Dd8-dB LcS-e6 

43 Von sehr fraglicllem Werthe. I R 0 sen t h a I spielte, ist hierbei wegen 
44 Hier scheint das Opfer des Springers S f6-h5 10. S g4-e3, S h5-g3 unzureiehend . 

mittelst 7.Le1XU, f6Xe5 8. Lf4Xe5, 2 e4-e312.Sf2-d3,Lf8-d613.Thl-h4. 
Sg8-f6 9. e4Xd5 (nebst De2) sehr 3 Lf8-g7 hiitte 7. Dd1Xg4 zur Folge, 
stark. Sb8-e6 aber 7. Sbl-e3. 

45 Auch Le1Xf4, l,f8·d6 9. Lf.l-Xd6, 4 Bei De7Xe4t 8. Dd1-e2, f7-f5 9 
Dd8Xd6 10. Sg4-e3, DdS-g3t II. Ke1- Sg4-f2 , f4-f3 10. De2·e3 oder aueh 
d2 ist wohl nicht bedenklich fiirWeiss. 10.De2Xe4t, f5Xe4 11. Sf2Xe4 erfolgt 

1 Auf Sbl·e3 zieht Schwarz Sg8-fG, 
und es ware dann 9. S e3-d5, S f6Xd5 
10. Dd1-h5t bedenklich fUr Weiss 
wegen De7-f7 11. Dh5-e5t, Df7-e6 12. 
De5Xh8, Sd5-fG 13. b2-b3, DeG-e5 
14. Tal-bl, d7-d5 und gewinnt. Aueh 
9. Sf2-g4, was Blackburne gegen 

rascher Ausgleieh. 
5 SfSXe4 10. Dd1-h5t, Ke8-d8 11. 

L fl-e2, S e4-fS 12. D h5-f3, S b8-eS =. 
6 DieVarianteistvonKieseritzky, 

welcher dies en Zug irrthiimlich als sieg­
reich ansah. Bei 10. Lfl-e2 gliche sieh 
das Spiel aucll aus: d6 - d5 11. L e2-
h5t, Ke8-d8 12. Lf4·g5, Le8-f5. 
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3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-h! 

5. 
Sf3-e5 

g7-g5 g5-g4 d7-d5 

13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 
Dh5-f3 Sd3xf4 Df3xf4 Se2Xf4 Sf4-d5t Sd5Xe3 _Lfl-d3 + 18. ----
Sb8-c6 Lh6xf4 D d6xf4 Sc6-d4 Ke7-d8 Sg&-e7 

13. 
Sf2Xd3 

f4-f3 

3 Sgl-f3 
. g7-g5 

H. 
g2xf3 

Ld6-g3t 

15. 
Kel-dl 
S g~-f(j 

g2Xf3 Lcl-f4 Th4Xf4 
e4Xf 3 L d6Xf4 

g4xf5 KelXf2 Sc3Xe4 
e3Xf"2t" Sf6-e4i- De7Xe4 

Sf7-g5 Sg5-e~±-
Tg8-g7 

3. 

13. 

Sgl-f3 
g7-g5 

H. 15. 

4 .. 
h2-M 
g5-g4 

16. 17. 

5 Sf3-e5 
. Dd8-e7 

18. 19. 

Ddl-el 
c6Xd5 

Lfl-g2 TalXelt + 
De4Xelt 

4. 
h2-M 
g5-g4 

16. 17. 

Sf3-e5 
5. Sb8-e611 

18. 19. 

Sbl-c3 Sc3-e2 Tal-dl 16 

0-0-0- Lf4-h6 

1. 

2. 

3. 

4. 

1. 

7 h7-h5 ist der riehtige Zug (11. Le2, I grossere Beaehtung, als ihr hisher zu 
Lf5 =). Theil wurde. 

8 Statt dieses bereits von Cozio 12 Bei e4-e5, SfS-h5 9. Lfl·e2 (Le4, 
angewandten Zuges ware L el Xf4 nieht S g3), T h8-g8 ware Schwarz im Vortheile. 
rathsamwegend7-d68.Lf4-g5,De7-g7. 13 Von Znkertort empfohlen. 

9 Aneh bci c7-c6 8. LclXf4, .d7-d6 14 Kommt in ciner von Znkertort 
9. Lf4-g5, Sg8-f6 10. Le4-f7t, Ke8-d8 gegen Hammacher, Kockelkorn 
11. Se5Xg4, f5Xg4 12.0-0, LfS-g7 13. nnd Wemmers gespielten Berathungs-
e4-e5 ist Schwarz verloren. partie vor. 

10 Schwarz darf den Bauern wegen 15 In der genannten Partie gesehah 
des durch Se5-f7 drohenden Qualitats- Lf4Xd6, Se4XdS 11. O-O? (besser Sc3 
verlustes nieht nehmen. oder Dd2), Dd8Xh4 12. Sbl-d2, LeS­

e6 13. c2-c4, 0-0-0 14. a2-a4?, Le6Xc4 
11 Diese von N e u mann herriihrende 15. S d2Xc4, S d6Xc4 mit Gewinnstellung. 

Vertheidigung beanspruclJt, obsehon sie 16 Weiss steht recht gut trotz des 
ebenfalls nur auszugleichen vermag, Minder an Banern. 
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E. 1. 

6. 7. 

2. 
Se5Xc6 d2-d4 
d7Xc6 SgS-f6 

3. 

4. 

5. 
Se5xg4 e4xd5 23 

d7-d5 Dd8-e7t 

6. 
d2·d4 DdlXd4 

Sc6Xd425 LfS-g7 

F. 1. 

6. 7. 

e2-e4 
e7-e5 

8. 

LclXf4 
Sf6Xe4 

Lfl-e2 
Sc6_d424 

LcIXf4 
d7-d6 

e2-e4 
e7-e5 

8. 

9. 

Lfl-d3 
DdSXd4 

Se4-f6 

Se4-d6 
Sg4-f2 
SgS-f6 
c2-c3 

d6Xe5 

9. 

2. 
f2-f-! 
e5xf4 

10. 

Ddl-e2 
f7-f5 

Sbl-c3 
LfS-g720 

Sbl-c3 
LfS-g7 
S bl-c3 
f4-f3 

Lf4Xe5 
Dd8Xd4 

2. 
f2-f4 
e5Xf4 

10. 

11. 12. 

Sbl-d2 0-0-0 
Lf8-e7 17 Lc8-d7 
Sc3-e2 Ddl-d2 

0-0 LcS-e6 
Sc3-e2 c2-c3 

0-0 Lc8-f5 
g2xf3 Kel-fl 

Sd4xf3t Sf3-d4 
Le5Xd4 Lfl-c4 
8g8-f6 0-0 

11. 

1. 
Se5Xg4 d2-d43 Sg4-f2 Sbl-c3 Ddl-f3 
LfS-e72 Le7xh4t Dd8-g5 4 SgS-f6 5 Sf6-g4 

Sc3-dl 
Sb8-c6 
Lfl-b5 

12. 

c2-c36 

8g4Xf2 
L b5xc6 

2. 

3. 

4. 

D dl-f3 S bl'c3 
Lh4:g3 S bS.c6- I .. cS-d7 b7xc6 

Sc3-e29 Lclxf4 
Sg8-f6 Lc8-g4 Lg4Xf3 
Df3xf4 KeIXf2 LcIxf4 

S bS-c6 L h4xf2t D g5xf4t S c6Xd4 

17 Die Variante ist dar Anfang einer I 21 Nieht Sd5Xf4 wegen 15. Dd2Xf4, 
von Zukertort gewonnenen Partie; Lg7-f6 (oder Lh8) 16. Df4-e4. 
in einem anderen Spiele desselben 22 Es ist fraglieh, ob Schwarz sein 
:Ueisters geschah hier L c8-d 7 12. 0-0-0, I Bauerniibergewicht zur Geltung bringen 
0-0-0 13. Ld3Xe4, f5Xe4 14. S d2Xe4, kann. 
D d4-g7 15. L f4-g5, T d8-e8 16. D e2-f2 23 Hier kommt d2-d4 * in Betracht. 
u. s. w. ZUUl Vortheile fiir Weiss. 24 Riemann rath zu Lc8Xg4 9. d5X 

c6 1 0-0-0. 
18 Auf 17 ... , Le7-d6 gelangtWeiss 25 Bei Sc6Xe5 7.d4Xe5, d7-d6 8. 

durch 18. Te1-d1 und auf 17. Th8-e8 Lc1Xf4, Lf8·g7 bekommt Weiss mit­
durch 18. D e2 - e6 . in entscheidenden 
Vortheil. 

19 20. Te1-dlt, Kd8-e8 21. Lf4-e5, 
Dg7-g8 22. D e6-e8t, Ke8-f7 23. Tdl­
f1 t und gewinnt. 

telst 9. L f4·g5 das bessere Spiel. 
26 Oder Sb1-d2, b7-b6 (nicht SXe4 

wegen 14. SXe4, Te8 15.0-0). 

1 Eine vielfaeh als ganz besonders 
20 D d8XM 11. D dl-e2t, L f8-e7 

Lf4-e5. 
12. einfaeh und sieher bezeichnete Verthei­

diguug, von Santo Vito (1834), Szell, 
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3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-h4 

5. 
Sf3-e5 

g7-g5 g5-g4 Sb8-e6 

13. H. 15. 16. 17. 18. 19. 
Sd2Xe4 Ld3Xe4 Th1-e1 Td1xd7! Le4-f5 Lf5xd7 De2-e6t 19 2. 
f5xe4 Dd4-g7 0-0-0 Td8xd7 Ke8-d818 Kd8xd7 Kd7-d8 
h4-h5 h5-h6 c2-c3 + 3. 
Sf6-d5 L g7_f621 

Dd1-c2 Dc2Xd3 0-0-0 2-2 4. 
Lf5Xd3 Tf8-e8 

d2-d3 Lc1-g5 Dd1-d2 Ta1-e1 + 5. ----
Lc8-f5 0-0-0 Td8-e8 
e4-e5 26 0-0 

6. 
Sf6-h5 

3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-h4 

5. 
Sf3-e5 

g7-g5 g5-g4 d7-d6 1 

13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 
Sd1xf2 Ke1-d17 Sf2-h3 Lc1Xf4 Sh3xf4 Df3-h5t 8 

1-
Lh4-g3 f7-f5 Dg5-e7 Lg3xf4 f5Xe4 
Sc3-e2 Df3Xg3 Lc1xg5 KelXf2 

2. 
Ld7-g4 f4Xg3 g3Xf2t Ta8-b8 
Lf4Xg5 Ke1Xf2 Kf2-e3! g2xf3 f3-f4 d4-d5 Se2-d4 

3. 
Lg3Xf2t Sf6xe4t Se4xg5 Sb8-d7 Sg5-e6 Se6-g7 0-0-0 
Lfl-d3 e4-e5 Sbl-c3 Lf4-g5 + 4. 
h7-h5 d6-d5 Lc8-e6 

Lowenthal, Vincent, Grimm, Ko-ls.Kel-rt, DdS-g5 9.d2-d3, h7-h6 10. 
lisch, Rosenthal, Metger u. A. 8g4-f2,8gS-f6 besser. 
empfohlen_ Dieselbefiihrtbei 6. se5xg4

1 

4 Von Labourdonnais. 
zum Ausgleiche, ist mir jedoch ver- 5 Falls S bS-c6, so 10. S c3-d5* CD g3 
dlicht.ig gewordell wegen des Opfers 11. TXh4); falls LcS-g4, so 10. Ddl-
6. Se5 Xf7, des sen sorgfiiltige Priifung d2 nebst 11. Sc3-d5*. 
ich empfehle. 6 Am einfachsten geschiihe Lc1Xf4*. 

2 f7-f5 7. Sg4--f2, SgS-f6 S. d2-d4, 7 Von Brentano ausgefiihrt. 
f5Xe4 9. Lc1Xf4, I.cS-e6 10. c2-c4, 8 Weiss erobert bei gutem Spiele den 
d6-d5 =. Bauern zuriick. 

a Nicht d2-d3 wegen Le7Xh4t S. 9 Lc1-d2, SbS-c6 (Ld7 12. d5, c6 
Sg4 -f2, DdS-g5 9. Ddt-f3, Lh4-g3 13.0-0-0) 12.Lfl-b5,LcS-d7 13.Lb5X 
10. Sb1-c3, SbS-c6 11. Sc3-d5, Sc6-d4 c6, Ld7Xc6 14. 0-0-0=. 
12. Drs-dt, Lg3Xf2t 13. Ke1Xf2, Dg5- Auf ThS-gS stellte sich Weiss mit-
g3t 14. Kf2-g1, f4-f3 u. s. w. telst 12.0-0-0, LcS-g4 13. Sf2Xg4 oder 

Auch Lfl-e2 ist nicht empfehlens- Df3Xg3 (fXg 14. LXg5, TXg5 15.SXg4~ 
werth; Schwarz steht nach Le7Xh4t TXg4 16. e5) gut. 
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5. 

£. 

7. 

8. 

F. 1. 

6. 7. 

e2-e4 
e7-e5 

8. 
8e5Xg4 d2-d4 8g4-f2 
LfS-e7 Le7Xh4t DdS-f6 

LM-g311 

8e5Xf7* Lfl-c4t d2-d4 
KeSxf7 Kf7-eS13 Lf8-h6 

G. 1. 

6. 7. 

e2-e4 
e7-e5 

8. 

2. 

9. 

f2-f-! 
e5Xf4 

10. 11. 12. 
8bl-c3 KelXf2 Ddl-dS! Lfl-e2 

Lh4Xf2t 8gS-e7 LcS_g410 Lg4-d7 
8b1-c3 Lfl-e2 Le2-f3 Kel-fl 
8K8-f6 8bS-e6 Dd8-e7 Lc8-d7 
Ddl-f3 c2-c3 12 Kel-e2 e4-e5 
Dd8-f6 8g8-h6 Th8-g8 d6xe5 
8 blocS 0-0 8c3-d5 8d5xf4 
8g8-f6 8f6-h5 Dd8xh4 Lh6xf414 

2. 

u. 

f2-f4 
e5xf4 

10. 11. 12. 

1. 
Lfl-c4 

Le7i<h4t 
Kel-f 1 Lc!Xd5 d2-d4 8 bl-c3 8e5-d3 L clxf422 

d7_d5 18 8g8-h6 Lh4-g519 f7-f6°O c7-c6 21 c6xd5 

2. 

3. 

4. 

8e5xg4 e4Xd526 8g4.f2 
d7-d5 Le7xh4t Lh4xf2t 

DdlXg4'? Dg4-g7 Kel-dl 
d7-d6 Le7xh4t d6xe5 

10 Nicht S b8-c6 wegen 12. S c3-b5, 
K e8-d8 13. e4-e5. 

11 Man konnte gleich auf f2 tauschen, 
da sich der Bauer doch nicht retten 
lasst, wird aber besser thun, die 
Sperrung des Springers so lange auf­
recht zu erhalten, bis eine Nothigung 
zurn .Abtausche voriiegt. 

12 Oder S b1-c3, D f6Xd4 11. L c I Xf4, 
Dd4Xf2t 12. Df3Xf2, Lg3Xf2t 13. 
KelXf2, Lc8-e6=. 

13 Scheint in diesem Falle am besten, 
weil es dem Laufer den .Ansgang nach 
h6 freilasst; bei d6-d5 geschiihe 8. 
Lc4Xd5t, bei Lc8-e6 aber 8. Lc4Xe6t 
nebst 9. DdlXg4t. Vgl. die verwandten 
Spiele unter .A. II., 9 und 10, und B.I., 4, 
.Anm. 15 und 16. 

14 Sh5 Xf4 13. Lcl Xf4, g4-g3 14. 
Lc4-f7t, Ke8-e7 15. Dd1-h5. 

g2-g3 g3xf4 Kfl-g2 
Dd8-f623 Lg5xf4 c7-c6 

Kelxf2 d2-d4 c2-c3 Lclxf4 
Dd8xd5 8b8-c6 8gS-f6 Lc8-g4 
Dg7xh828 Lfl-e2 Thlxh430 Kdlxe2 
Lc8-g4t DdS-g5!29 Lg4xe2t Dg5xg2t 

15 g4-g3 14. L c4-f1t. 
16 Ob nun noch .Angriff genug da 

ist, Remis oder mehr zu erreichen, ware 
zu untersuchen. 

17 .An manchen Stellen findet man 
angegeben, der Zug gleiche aus; an 
anderen wird derselbe als schwach be­
zeicbnet. 

18 Vielleicht ist hier Sg8-h6 8. Se5X 
g4, Sh6Xg4 9. DdlXg4, Lh4-g5 die 
sicherste Spielart fur-Schwarz; es scheint 
sich das Spiel dabei auszuglp.ichen. 

19 .Auf Dd8-g5 folgt 10. Ddl-d2, 
LM-g3 11. Rbl-c3 mit gutem Spiele. 

20 N och weniger zu ernpfehlen ist 
c7-c6 wegen 11. L d5-b3, f7-f6 (besser 
Sd7) 12. Se5-d3, Dd8Xd4 13. Lc1Xf4, 
Lg5Xf4 14. S d3Xf4, 1) d4Xdl t 15. Tal X 
d1, Sh6-f7 16. Sf4-g6, Th8-g8 17. 
ThlXh7 und gewinnt. 
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3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-14 5 _~f3-e5 

g7-g5 g5-g4 . d7-d6 

13. U. 15. 16. t7. 18. 19. 

Le2-f3 Sc3-e2 e2-e3 Dd3-d2 
SbS-e6 0-0-0 se7-g6 ---- = 5. 

Sc3-d5 e4Xd5 Sf2-e4 Se4Xg3 Lel-f4 Lf4xg3 Lg3-14 
G. 

Sf6xd5 Se6-dS f7-f5 f4Xg3 Sd8-f7 0-0-0 Sf7-g5 
Sf2-e4 d4Xe5 Thlxh6 Se4-f6t Df3xg4 

7. ----
Df6-e6 Tg8-g6 LcS-g4 TgGXf6 Tf6Xh6 
Lelxf! TflXf4 16 S. Sh5xf4l5 

3. 
Sgl-f3 

4. 
h2-14 Sf3-e5 

5. Lrs-e7i7 g7-g5 g5-g4 

13. U. 15. 16. 

Lf4Xg5 Thlxh6 Kfl-gl Th6-hl 
f6Xg5 o-ot KgS-g7 d5Xe4 

LelXf4 Ddl-d224 Sblxd2 Thlxh6 
Df6xf4 Df4Xd2t e6Xd5 LeS-e6 
Lfl-e2 g2-g3 S bl-a3 Le2-f3 
D d5-f5 0-0-0 ThS-e8 Lg4xf3 
Ke2-d3 DhSXh731 Kd3-c3 d2-d3 
S bS-c6 o-o-ot Dg2-g1 DgIXcl 

21 8 b8-d 7 ist wohl' besser. 
22 Weiss soUte einfach L d5-bS ziehen. 
23 Nicht f4 X gS wegen 11. T hi X h6 

nebst Lc4Xf7t. 
24 Thl.fl, Df4-g5 15.Ld5Xf1t, 8h6X 

f7 16. 8e5Xf7, Dg5-h5 17. 8f7XhS (zu 
beachten DdS), Dh5-hSt 18. Kg2-gl, 
Dh3-g3t =. 

25 20.8e4-d6t,KeS-e7 21.Ta1-e1t, 
Ld7 ·e6 22. 8d6Xf7 mit Vorlheil fiirWeiss. 

26 Hier ist unzweifelhaft d2-d4 besser, 
auch 8 bl - cS, was zu der Variante 
C. 4 fiihren konnte. 

27 Partie Gocher-Brien; es folgte 
20. Df3-fl, TeS-e2t 21. Df1Xe2, 8d4X 
e2 22.Th1-fl, Df5-d5t 23.Kg2-h3, 
Dd5-h5t 24. KhS-g2, Dh5-h2t 25. 
K g2-f3, f7-f5, und 8chwarz gewann. 

28 Dg7Xe5t, Dd8-e7 10. De5Xh8, 
Lc8-g4t 11. Lfl-e2, Lg4Xe2t 12. 

17. 18. 19. 

Sd3-e5 Se5Xe6 Se3Xe4 
+ 1. S bS-c6 b7Xe6 TfS-f4 

c2-c4 Sd2Xe4 Se5xd7 25 2. 
d5Xe4 :SbS-d7 Le6Xd7 

Ddlxf3 Kf2-g2 c3Xd4 27 3. 
SfO-g4t TdSxd4 Sc6xd4 
Th4-hl Kc3-c4 

4. 
TdSXd3t Td3-d4t + 

KdlXe2, De7Xe4t IS. Ke2-dl, De4Xg2 
14. Dh8-e5t, Lh4-e7 15. De5-b5t, 
8b8-c6 16. Db5-fl, Dg2-g4+ 17. Dfl­
e2, f4-fS 18. De2-f1, fS-fit 19. Dfl­
e2, D g4 - g2 20. T hi -fl, 8 c6 - d4 und 
gewinnt. 

29 Geschiihe sogleich Lg4 X e2t, so 
kame Weiss mittelst 11. KdlXe2, Dd8-
g5 12. K e2-f1! in 8icherheit. 

30 8bl-c3,8b8-c6 12. ThlXh4, Lg4X 
e2t 13. 8c3Xe2, Dg5Xg2 14. d2-d3, 
f4-f3 15. 8 e2-c3, f3-f2 und gewinnt. 

Le2-fS, Lg4Xfst 12. g2XfS, Dg5-g2 
13. Dh8Xe5t, Ke8-f8 14. De5-c5t, 
8 g8-e7 mit demselben Ergebnisse. 

31 c2-c3, O-o-ot 15_ K d3-c2, D g2X 
e4t 16. Kc2-dl, De4-fSt 17. Kd1-c2, 
Df3-dSt IS. KC2-dl, 8gS-h6 19. Dh8-
f6,8h6-f5 20. Th4-hl, f4-f3 und ge­
winnt. 
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H. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5xf4 

6. 7. S. 9. 10. 11. 12. 

l. 
LCI-c. d2-d42 Se5-d33 g2Xf3 5 Lel-e36 Kel-d2 Ddlxf3 

Th8-h7 d7-d6 f4-f34 Lf8-e7 Le7Xh4t g4Xf3 Lc8-g4 

2. 
Ddl-gPO 

Lh4-g5 Sb8-e6 

3. 
S bI-c3! 0-0 LelXf4! g2-g3 Kgl-g2 

Dd8-f6 Sg8-e7 Lf8-h6 Lh6xf4 Lf4-e3t Df6-b6 

4. 
0-0 Se5Xf712 e4-e5! Le4Xf7t 

c7-c6 Lf8-h6 Th7xf7 Df6Xh4 Ke8xf7 

5. 
LeIXf4 g2-g3 ThIxh5 Le4Xf7t Lf7Xh5 . Lf8-e714 Le7Xh4t Lh4-g5 Th7Xh5 Ke8·f8 Lg5Xf4 

6. 
d2-d4 Se5-d315 g2Xf316 Lel-g5 h4Xg5 Ddl-d2 

Sg8-h6 d7-d6 f4-f3 Lf8-e717 Le7Xg5 Dd8Xg5 Dg5xd2t 

7. 
c2-c3 18 Se5-d3 g2Xf3 KeI-fl LeI-g5 

Dd8-f6' Lf8-d6 f4-f3 Ld6-g3t d7_d6 19 Df6Xf3t 

1 Gegenwiirtig findet diese friiher I 5 Kieseritzky empfahl g2-g3. Aber 
sehr beliebte Vertheidigung (.lange Schwarz wird darauf mittelst SgS-e7 
Peitsche") nur noch selten Anwendung, 10. Sd3-f4, SbS-d7 ein gutes Spiel 
weil sie ein beschwerliches Spiel be- bekommen. 
dingt und doch den Bauern schliesslich 6 In einer Correspondenzpartie Phi-
nicht zu retten vermag. ladeJphia - Boston zuerst ange-

2 Den Springer zu opfern, ware wandt, s. Anm. S. 
ungesund: Se5Xf7, Th7Xf7 s.Lc4Xf7t, 7 Auch Df3-fl ist gut. 
Ke8Xf7 9. d2-d4, f4-f3 (auch Lh6 oder 
d6 ware gut, nicht aber d 7 - d5) 10. 
g2Xf3, d7-d6 11. Lcl-g5, Lf8-e7 12. 
f3-f4, d6-d5 13. e4-e5, L cS-f5 14. S bl­
c3, S bS-a6, uud Schwarz ist im Vor­
theile (15. S e2, S b4). 

8 Auch hier scheint das Opfer nicht 
durchzuschlagen: S. S e5 X f7, T h 7 X f7 
9. I,c4Xf7t, KeSXf7 10. Lc1Xf4, LfS­
h6 11. 0-0, Kf7-g7! und wird sich 
vertheidigen. 

4 Bei LfS-e7 9. Lc1Xf4 stande Weiss 
besser, ebenso bei DdS-e7 9. Sbl-c3, 
Sg8-fS 10, 0-0, f4-f3 11. g2-g3. 

8 Th7-g7 14. Sb1-c3, Lh4-g5 15. 
Df4-f2, SbS-d7 16. Tal-fl, Lg5Xe3t 
17. Df2Xe3, Sd7-b6 lS. Lc4-b3, DdS­
e7 19. e4-e5, d6Xe5 20. Sd3Xe5, und 
Weiss hat ein schones Spiel. 

DdS-f6 14. Sbl-c3, c7-c6 15. e4-e5, 
Df6Xf4 16. Sd3Xf4, d6Xe5 17. d4Xe5, 
Lh4-g5 lS. Ta1-g1, Lg5Xf4 19. Le3X 
f4, Th7-g7 20. ThlXh5, SbS-d7 21. 
e5-e6, f7Xe6 22. Lc4Xe6 u. s. w. (Par­
tie Philadelphia - Boston). 

S b8-c6 14. S bl-c3, S c6Xd4 15. T a1-
fl, Lh4-f6 16. Se3-d5, J,f6-hS 17. 
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3. 
Sgl-f3 
g7-g5 

4. 
h2-h4 
g5-g4 

Sf3-e5 
5. h7-h51 

13. H. 15. 16. 17. 18. 19. 

Df3-f! 7 Sbl-c3 Lc4-b3 e4-e5 9 Df4-e4 Kd2xe3 De4-f4 
1. 

S bS-d78 Sd7-b6 Th7-g7 Lh4-g5 Lg5xe3t D dS-g5t d6Xe5 

Lc4-b5 Lb5Xc6 Sbl-c3 e4-e5 DglXe3 Tal-gl + 2. -Lc8-d7 b7Xc6 Dd8-e7 Lg5xeSt d6-d5 

Lc4xf7t Tflxf7 Tf7Xe7t Sc3-d5t Sd5Xc7t Ddl-fl Sc7-d5t + 3_ 
Th7xf7 Db6-h611 KetlXe7 Ke7-eS! KeS-e7! Dh6-g7 

LclXf4 Tflxf4t Sc3-e4 Se4-d6 Tf4-f7t -'p dl-d3 Sd6Xf7t + 4 
Lh6Xf413 Kf7-g7 d7-d5 Lc8-e6 Kg7-hS Le6Xf7 - . 

Se5-g6t Sg6xf4 S bl-c3 Sf4-d5 DdlXg4t Sc3Xd5 + 5. 
KfS-g7 SgS-f6- DdS-e7 Sf6xd5 Kg7~hS 

Sblxd2 Sd3-f4 f3Xg4 Kel-f2 
6. 

Sh6-gS h5-b4 LcSXg4 

Ddlxf3 Sbl-d2 
7. 

g4xf3 

Df4Xg4, h5Xg4 18. Th1Xh7, Sd4-f3t I 14 Bei Lf8-h6 8. Sb1-c3, Sb8-c6 
19. Tfl Xf3, g4Xf3 20. Th7 Xh8 und 9. Se5Xf7 , Th7Xf7 10. Lc4Xf7t, Ke8X 
gewinnt. f7 11- LeI Xf4 hat Weiss einen guten 

9 Vom Flirsten U r u s sow her- Angriff. 
rlihrend. v. Jaenisch empfahl Tal-ft, f4-f3 8. g2Xf3 (g3, Sc6!), d7-d6 9. 
wobei abel' Schwarz den Bauern be- Se5-d3 s. Val'. 1-
haupten diirfte: Lh4 - g5 17. Df4-f2, 
Dd8-e7 18. Le3Xg5, De7Xg5t 19. 
Df2-f4, f7-f6 u. s. w. 

10 Auch f3-f4, Lg5-h6 13_ Sb1-c3 
ist gut. 

11 Db6Xd4 15. Ddl-fl, Le3-h6, und 
Weiss giebt Matt in 3 Zligen. 

12 Von Lequesne angewandt. Auch 
das von Lin d e h n · gefundene Opfer 
Lc1 Xf4 ist gut : Lh6Xf4 11- g2-g3, 
Lf4-e3t 12. Kg1-g2, Df6-h8 13. Se5X 
f7, 'l'h7Xf7 14. Lc4Xf7t, Ke8 - d8 
15. e4-e5, d7-d5 16. Ddl-d3 u. s. w. 

13 Kf7-g7 14. Sc3-e4, d7-d5 15. 
Se4 - f6, Lh6Xf4 16. Tfl Xf4, Dh4-g5 
17. Ddl-d3. 

15 Auch hier scheint das Opfer auf 
f7 gewagt. 

16 Bei g2 -g3, d6 - (15 10. e4 X d5, 
Sh6-f5 11- Kel-f2,Sf5Xd4 12. Lcl-g5 
steht Weiss bessel'. 

17 Nicht gut ist g4Xf3 wegen 10. 
Dd1Xf3, Lc8-g4 11- Df3-f2, Dd8-e7 
12. 0-0, Th8-h7 13. Sb1-c3, c7-c6 
14. e4-ell u. s. w_ 

18 Zweifelhaft scheint die Spielart 
Sb1-c3, c7-c6 9. Sc3-e2, d7-d6 10. 
LclXf4, d6Xe5 11. Lf4Xe5, Df6-e7 
12. 0-0, Th8-g8. 

19 Besser als L g3Xh4. 
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Oas Allgaier - Gambit. 
Eine Abart des regelmassigen Springergambits bildet das VOL 

Allgaier zuerst eingehender behandelte Spiel, welches entsteht, 
wenn der (nach 4. h2 -h4) durch g5 -g4 angegriffene weisse Konigs­
springer nach g5 statt nach e5 geht und nun durch h 7 -h6 gezwungen 
wird, sich auf f7 zu opfern. Das Opfer verschafft dem Anziehenden 
einen lebhaften Angriff, der mindestens fur die praktische Partie aus­
zureichen pfiegt. 1m theoretischen Sinne hat sich die Frage nach dem 

1 ~2-e4 ~~ 3 ~i-f3 . 2. . 
e7-e5 e5Xf4 g7-g5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

1. 
Lfl-c4t Lc4xd5t d2-d4 g2xf3 f3-f4* Sbl-c34 0·0 
~d5 Kf7:e8"" f4-f3--g:!-g3 2 SgS-f63 Lf8·b4° Lb4Xc3 

S bl-c3 0_0 7 b2xc3 
2. 

. - S gsJ6 L fS-M Lb4xc3 Sf6Xd5 
S bl-c310 0-0 b2Xc3 e4xd5 

3. 
-Sg8-f69 LfS-hi LMXc3 Sf6X~ Ddtl-Xh4 

L d5-b3 0-0 L clXf4 
4. 

5. 

c7 -c6 S f6-h5 D d8xh4 Sh5-g3 
Ld5Xb7 DdlXg4t Dg4-h5t Dh5-e5t De5XhS 

Kf7-g712 LcSXb7 Kg7-f7 Kf7-e7 13 Ke7-d7SgS-f6 
IJ b7:<cS17 g2xf3 e4-e5 d2-d4 

6. 
f4_f3 16 D d8XC8 S gS-f618 DcS-e6 T hS·gS 

1 h 7 - h5 ware nicht zu empfehlen, 
z. B. 6. Lfl-c4, Sg8-h6 7. d2·d4, f7-f6 
8. Lc1Xf4, f6Xg5 9. hiXg5, Sh6-f7 10. 
g5-g6, Sf7-d6 (Sh6 11. 'CXh5, d6 12. 
Lf7t, Kd7 13. Lg5, Le7 14. J.Xh6) 
11. Lf4Xd6, c7Xd6 12. Lc4-f7t, KeB­
e7 13.0-0, Dd8-a5 14. Lf7-d5, Ke7-
e8 15. Ddl-c1, KeB-08 16. Dcl-g5t, 
Lf8-e7 17. g6-g7 nnd gewinnt. 

N och schneller in's Verderben fiihrt f7-
f6(6.DXg4,h5! 7.Df5,fXg 8.Dg6t,Ke7 
9.DXg5t,Ke8 10.De5t, De7 11.DXh8). 

Schwarz kann dem Opferangriffe mit­
telst d 7 -d5 oder S gB-f6 entgehen. 1m 
erstere·n Faile (d5) ware flir Weiss 
6. e4Xd5 wenig rathsam wegen h7-h6 
7.Sg5-e4(De2t, Se7 8.Se4, Lg7),f7-f5 
8. Se4-c3, Lf8-d6 9. d2-d4, Sg8-f6. 

2 Nicht L f8·e7 11. 0-0, g4-g3 12. 
f3-f4, h6-h5 wegen 13. f4-fS (S ch wed e). 

3 Wegen Lf8-e7 vgl. Anm.2. Bei 
h6 - h5 geschiihe 12. L cl- e3 (L g4 13. 
D d3) mit gutem Spiele. 

4 In einer mit Umstellung einiger 

Zlige wie oben eroffneten Partie Tan b en­
hans - Pollock geschah Ld5-c4, g3-
g2 13. T h 1 -gl, L c8 - g4 14. D d 1 - d3, 
S b8-c6 15. e4-e5, S f6-e4 16. D d3Xe4, 
Dd8Xhit 17. Kel-d2, Dhi-f2t 18. 
Kd2-c3, Df2Xg1. Chess Monthly 
empfiehlt 18 ... , D g3t nebst L f3. 

o LcB-g4 13. Ddl-d2. 
6 f4-f5, Sf6Xd5 (16. Lg5, SXc3 17. 

Dd3, DXd4t) 16. e4Xd5, Dd8Xd5 nud 
steht wohl besser. 

7 Flir Ld5-b3 giebt Schmid 8b8-
c6 13. Lcl-e3, g4Xf3 14. e4-e5 (viel­
leicht ware 0-0 bessPr), Sf6-g4 15. 
Ddl-d3, Lb4Xc3t 16. b2Xc3, Sc6-e7. 

8 Dd8Xhi 15. Lc1-f4, Th8-gB 16. 
Ddl-elt, DhiXel 17. TalXelt, Ke8-
d8 18. Lf4Xh6, g4Xf3t 19. Kgl-f2, 
Tg8-g2t 20. Kf2Xf3, Tg2Xc2 21. Kf3-
e4, Tc2Xc3 22. Til-f8t u. s. w. 

9 1IIangelhaft ware 8g8-e7 wegen 
10. Ld5-b3, Sb8-c6 11. c2-c3, 8c6-a5 
12. I,clXf4 (Schmid). 

10 Flir Ld5-b3 giebt Schmid 8f6-



Allgaier-Gambit. 209 

'Werthe dieses Angriffs noch nicht erledigen lassen, wenn auch die 
Kentniss der Eroffnung durch eine schOne Arbeit Dr. C. Schmid's 
(1881) wesentlich erweitert worden ist. 

Eine dem Allgaier-Gambit unmittelbar verwandte Spiel art kann 
aus dem Damenspringerspiele erwachsen (Hamppe - Allgaier). 
Einige Beispiele dieser Eroffnung giebt der Zusatz; es finden sich 
aber auch unter den eigentlichen Allgaier-Varianten solche, die durch 
Zugumstellung auf das Damenspringerspiel zUl'iickzufiihren sind. 

h2-M Sf3-g5 6 Sg5xf7 
4. g5-g4 5. h7-h61 . KeSxf7 

14. 16. 16. 17. 18. 19. 20. 
b2Xe3 D dl-d36 f.1-f5 
h6-h5 SbS-d7 Sd7-b6 
e4xd5 Ddl-d!'l Lel-a3 

Dd8Xd5 8 Lc8-e6 Sb8-e6 
LelXf4 g2-g3 Ddl-e2t 
T h8"gS D M-h5 K e8-dS 
Ddl-d3 Kgl-f2 TalXfl 

Dh4-hlt Sg3xfl Dhl-Mt 
b2-b314 L el_a315 D h8xdSt 

Lb7Xe4 LfSxa3 Kd7Xd8 
Ddl-e2 Thl-gl f3-f4 
Sf6-h5 g4-g3 D e6-f5 

Ld5-e6 
Le8Xe6 

D(13-g6t 
Le6-f7 
Tal-el 

Lf4-g3 
DM-g5 
SblXa3 
Le4Xg2 
Sbl-e3 

h5 11. Dell-elS, Dd8-e7 12. e4-e5, De7-
h7 oder 11. .. , Sb8-cS 12. e4-e5, 
ScS-e7 an, fur 10. LclXf4 abel' SfSXel5 
11. e4Xd5, D d8Xd5 12. 0-0, L f8-g7. 

11 Die Fortsetzung diesel' Partie 
Cnn k - Falkb eel' war: 21. D dS-h7, 
Kf8-e7 (bessel' Sd7) 22. LgS-14, Dg5X 
14 2S. Dh7Xg7t, Ke7-d8 24. D g7-f8t, 
Kd8-c7, u. Weiss gab in dreiZiigen matt. 

12 In einer Partie Sal vi 0 1 i - P a 0-

1 e t t i geschieht K f7 -gS mit eler Folge: 
9. el2-d4, c7-c6 10. Ld5-bS, SgS-f6 11. 
Ddl-dS, Sf6-h5 12. e4-e5t, KgS-g7 lS. 
Sbl-c3, LfS-b4 14. Lct-d2, Lb4XcS 
15. Ld2Xc3, Sh5-gS 16. e5-e6, h6-h5 
17. el4-d5t, Kg7-h6 IS. DdS-d4, DdS-fS 
19. d5-dS. Es hiitte abel' 19. Dd4XhSt 
geschehen sollen: D f8Xh8 '20. Lc3Xh8, 
Sg3Xhl 21. l,hS-e5, g4-gS 22. d5-d6, 
Kh6-gS 23. Le5Xf4 und gewinnt. 

13 Kf7-e6 12. D14-f5t. KeS-d6 lS. 
d2-d4, Sb8-d7 14. LclXf4t, Kd6-e7 
15. Sbl-cS mit schoner Angriffsstellung. 

14 Es drohtDamenverlust durchDd8-e7 
Cordel. 

f5xe6 + 1. 

Tal-elt Dg6-f6t ±.... 2. 
Ke8-d8 

+ 3. 

Kf2-g1 e4-e5 TflXfSt 11 
4. 

LfS-g7 Th8-f8 KeSXf8 
Thl-gl Sa3-e4 

5. 
f4-f3 Sf6-g4 + 

+ 6. 

nebst L f8-g7. 14. e4-e5 wiire nicht aus­
reichend wegenLb7Xg2 15. Thl-g1,f4-fS 
lS . Dh8Xf6, Dd8XfS 17. e5Xf6, Lf8-c5. 

15 Lcl-b2,Le4Xg2 16.Lb2XfS (Tgl, 
De7t 17. Kdl oder f2, Lg7), Dd8-e8t 
17. Kel-dl (oder f2), Lg2Xhl mit 
Vol'theil. 

Thl-h2 (Tgl, Lc5), Le4Xc2 I6.Lcl­
as, DdS-eSt 17. Kel-fl, Lc2-dSt unel 
gewinnt die Dame. 

16 Zukertort's Zug. 
17 Nicht L b7Xa8 wegen fSXg2 11. 

Thl-gl, DelSXh4t 12. Kel-e2, g4-g3 
lS. Ddl-el, Lc8-g4t (bei Le5, was 
Zukertort angiebt, kame Weiss nach 
Schmid in Vortheil : 14. d4, LXd4 15. 
TXg2, Dg4t lS. Kd3, Dfat 17. KXd4, 
DXg2 18. Lf4) 14. Ke2-e3, Dh4-g5t 
15. Ke3-d3, Lf8-c5 16. TgIXg2, Dg5-
f6 17. e2-c3, DfS-fat IS. Kd3-e4, 
Df3Xg2 und gewinnt. 

18 Die Anwendung des Zuges Sg8-fS 
im Allgaier-Gambit (vgl. Val'. 1, 2, S 
und 8) ist zuerst von Schmid betont. 

14 
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7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

1. 

2. 

3. 

Al~qaier -Gambi t. 

1 e2-p~ 2 ~~ 3 Sgl-f3 
. e7-e5 . e5xf! . g7-g5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 
Lfl-c4t Lc4Xdflt Ld5Xb7 Lb7Xc8 g2xf3 Thl-gl d2-d4 

d7-d5 Kf7·g7 f4-f3 D d8XcS- L fS-d6 g4-g3 DcS-h3 
d2-d4 LclXf420 e4Xd5 Lf4Xd6 0-0 

SgS-f6 Sf6Xd5 LfS-d6 DdSxd6 Dd6Xd5 ' 
e4-e5 23 M-h5 0-0 S bl-d2 

DdS-f622 Df6-g624 Dg6-f5 f4-f3 SgS-e7 
d2_d426 Lclxf! Sbl-c3 Lfl-d3 Sc3Xe-1 0-0 Se4xf6 
d7_d527 8g&_f628 c7-c5- d5Xe4 SbB-d729 Kf7~ Sd7Xf6 

L f l_e232 S bl-c3 0-0 b2Xc3 e4Xd5 
SbS-c633 LfS-b4 LMXC3 Kf7-g7 Dd8xd5 

DdlXg4 Lfl-c4t37 Dg4Xf! Lc4xd5t Df4-f3 e4Xd5 Df3-e3 
SgS-f636 d7-d5 Lf8-d6 Kf7-g7 Sf6Xd5 Dd8-eSt Ld6-g3t 

1. ~2-e!_ 
e7-e5 

8. 9. 

Zusatz: Beispiele 
Sbl-c3 

2. SbS-c6 
3 f2-f~ 

. e5Xf4 

10. 11. 12. 13. 

des 

H. 
d2-d4 Lc1Xf! L fl-d3 S c3-e2 c2-c3 g2-g3 D dl-d2 

Cl7-~ SgS-f6 Kf7-g7 LfS-e7 Sf6-h5 Th8-fflSh5xf4 
g2xf3 Lfl-c4t Lcl-e3 f3-f4 f4_f5 B9 Ddl-d2 

f!-f3-LfS-e7 Kf7-g7 d7-d6 Sg8-f6h6-h5 d6-d5 
L f l-c4t L c4xd5t g2xf3 L cl-e3 L d5-c!! e-l-e5 

d7-d5 Kf7-g7 8g8-fG LfS-b4 DdB-e78f6ch5 

19 Oder Ddl-e2, SbS-cS (Schmid I 24 Auf DfS-f5 zieht Lowenthal 
macht auf DXh4 aufmerksam) 15. Le1- 11. Sbl-e3. 
e3, SgS-e7 IS. Sbl-e3, Se7-gS 17. 25 Es folgte 21. Lel-f4, ThS-fS 22 . 
e4-e5 (Meisels), LdS-b4 18.0-0-0 Ddl-el, Lc5-dS 23. Del-g3, Tf8-fS 
und steht besser. 25. Tft-f2, Ta8-f8 25. Tal-f1, b7-bs 

20 Auf 0-0 folgt ebenfalls SfSXd5. 26. b2-b3, Tf8-f7 1l7. c2-c4, Kg7-f8 
10.Sbl-e3, was wohl das beste sein 28. Le4-c2, Kf8-e7 29.Le2-b1, TfSX 
wird, beantwortet S chill i d mit f4 - f3. f4 mit Vort-heil fiir Schwarz. 

21 Man beaehte Dd1-e1* (Te8 IS. 26 Neuerdings von Thorold und 
Df2). Freeborough eingefiihrt. 

22 Von Zukertort ausgefiihrt. Das 21 }lit f4-f3 8. Lf1-c4t, d7-d5 9. 
folgende Spiel ist der Anfang einer L c4Xd5t kame man aufvorhergegangene 
Partie Steinitz - Zukertort (aus dem Wendungen. 
ersten 1IIatche). 28 Wayte 8pielte gegen Thorold 

23 Dd1-d3, Sg8-e7 11. Sbl-c3, Sb8- d5Xe4 9. Lf1-c4t, Kf7-gS. 
eS (diese Stellung konnte auch dem 29 BesserSfSXe4 12.Ld3Xe4,Sb8-d7. 
Hamppe-Allgaier entspringen) 12. e4-e5, 30 Ein Fehler. Mit D d8 - e8 nebst 
DfS-gS 13. Ld5-e4, Lc8-f5 14. LclXf4, Ld7 und Dh5 war das Spiel zu halten. 
'fa8-d8 15. Le4Xf5, Dg6Xf5 16. Dd3X 31 Weiss erzwang Matt in 12 Ziigen 
f5, Se7Xf5 und Schwarz ist iill Vortheile. (Correspondenzpartie Fiirst Ourous-

Auf 0-0 folgt f4-f3. sow- Grinisehke). 
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h2-hol, 
4 - - ­

. g5-g4 
5 Sf3-g~ 

. h7-h6 
6 Sg5X~ 

. Ke8Xf7 
14. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 

e4-e519 Lel-e3 Ddl~ b2-~ Sbl-c3 ~-O-O Sc3-~ + 7 
Ld6-e7 Sb8-c6 Ta8-b8 Le7Xh4 Sg8-e7 Dh3-f5 Se7-g6 . 
S bl-c3 g2_g3 21 

D d5-h5 L c8-f5 + 8. 

Ld5-e4 Sd2Xf3 Sf3-h2 Tfl-f6 d4Xe5 Kgl-hl Tf6-fl 25 

Df5xb5 Sb8-c6 Se7-g6 Sg6Xe5 Lf8-c5t Sc6Xe5 Lc8.e6 9. 
Lf4-e5 Ddl-_~2 De2-e3 + 31 

L f8-e7 h6-b5SO T h8-f8 
10. 

Le2-d3 Ddl-d2 Lf4Xc7 Tal-bl Lc7-b6 + 
Th8-e834 Sf6-g8 Lc8-d7 - a7_a635 

11. 

Kel-e2 Ke2-d3 Kd3-e3 
D e8-hOt D h5-g6t T h8-e8 + 12. 

Ha:mppe-Allgaier- Ga:mbits. 
Sgl-f3 h2-h4 6 ~3-g5 7 Sg5X~ 

4. g7-g5 5. g5-g4 . h7-h6 . Ke8xf7 

15. 16. 11. 18. 19. 20. 21. 
Se2xf4 0-0-0 Ld3-c2 Dd2-d3 Thl-fL TflXf4 ~3-e2 88 

-Dd8-es-Le7-f6 Sc6-d8 - Lf6-e7 ft8Xf4 De8-g6 h6-h5 1. 
Le4Xd5 Sc3Xd5 Kel-e2 Sd5-c3 Tal-fl Ke2-dl Se3-d5 40 

Sf6Xd5 Le7XMt Lc8Xf5 Lf5-g6 Lh4-e7 g4-g3 Dd8-d7 2. 
f3Xg4 Thl-h2 Ddl-d3 b2Xc3 ~-g5 ~Xg5 ~5xe7 41 

Sh5-g3 - sg3-a! S e4Xc3 L b4-a5 h6Xg5 S e6Xe5! S e5xd3t 3. 

32 So pflegt Freeborough fortzu­
setzen; bei e4-e5, Sfo-e4 10. Lfl-d3, 
Sb8-cG 11. Lf4-e3, Lc8-f5 12. Sb1-d2, 
Kf1-g6 13.0-0, Dd8-d7 steht Schwarz 
im Vortheile. 

33 d5Xe4 10. Sb1-c3 , Sb8-c6 (vgl. 
Hamppe - Allgaier) 11. d4 - d5, Sc6-e7 
11. Le2-c4, Kf7-g6 13. Lf4-e5, Lf8-g7 
14. h4-h5t, Kg6-h7 15. Ddl-d2, Lc8-
f5 16. 0-0-0 mit guter Angriifsstellung. 

3l Dufresne empfiehlt Lc8-d7. 
ss In einer Partie Fre e b 0 roug h-

J. W a Ike r, die bis hierher mit der Vari­
ante iibereinstimmt, geschah b7-b6, wo­
raufWeiss mittelst 18. Tb1-b5 gewann. 

36 Am besten. Bei D d8 - f6 erzielt 
Schwarz hochstens Ausgleich: 8. d2-
d4, Sg8-e7! 9. e4-e5, Df6-fa 10.I,fl­
c4t, Kf7-e8 11. Dg4-f3, Sb8-c6! 12. 
c2-c3, d7-d6 13. e5Xd6, c7Xd6 14. 
Lc1Xf4, d6-d5 15. LC4-d3, Df5-f1. 

31 D g4 X f4 scheitert an L f8 - d6 9. 
Lfl -c4t (Df2, Kg7 , bez. 9. Df3, Sc6), 
Kf1-g7 10. Df4-f3 (Df5, Lg3t nebst 
Tf8), Sb8-c6 11. c2-c3, Sc6-e5 12. 
Df3-g3t, Se5-g4 13. Dg3-f3, Dd8-e7 
u. s. w. Der in diesen Spielen auftre­
tende Zug L f8-d6 riihrt von Horn y her. 

3S Die Fortsetzung dieservon v. d. Las a 
gewonnenen Partie war: 22. Kc1-bl, 
Sd8-e6 23. Tf4-f2, Dg6-h6 24. Td1-fl, 
S e6-d8 25 . D e2-c4, D h6-e6 26. Dc 4X 
c7t, De6-d7 21. Dc7-c4: Dd7-c6 28. 
D c4-d3. 28. f2-f4 hiitte noch schneller 
ents~hieden. 

39 VerfrUht; besser d4-d5. 
40 Schwarz steht in dieser Partie 

Gunsberg-Mackenzie wohl besser. 
41 22. K e1-d2, S d3-f4 23. T al-g1 t, 

Kg7-h7 24. Th2-f2, Th8-e8 25. Tf2X 
f4, Te8Xe7 26. Lc4-d3t mit Gewinn­
stellung (Partie Gattie - Wayte). 

14* 
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Das Polerio (Muzio-) - Gambit. 

Wenn bei der regelmassigen Vertheidigung des Springergambits, 
3 .... , g7 - g4, der Zug 4. h2-h4 diejenige Fortsetzung bildet, 
welche diese Vertheidigung recht eigentlich an der Wurzel fasst und 
ihren ganzen Plan, die Errichtung einer festen Bauernkette, von 
vornherein zerstort, so ist doch der Angriff h2-h4 keineswegs der 
einzig mogliche oder iibliche. Es hat sich vielmehr neben dem Vor­
stosse des Thurmbauern die Entwickelung des KonigsUiufers, 

4. Lfl-c4 
in hervorragender Beliebtheit erhalten. 

N ach dem heutigen Stande der Eroffnungskunde geniigt 
dieser Lauferzug freilich nicht zum voUen Ausgleiche des Spieles, 
indess bietet er Gelegenheit zu so vielen heftigen Angriffen, und 
die Vertheidigung muss mit RO grosser Vorsicht gefUhrt werden, 
dass in der lebenden Partie der Erfolg oft genug auf die Seite 
des Gambitgebers falIt, um trotz aller theoretischer Bedenken 
immer wieder zur Anwendung von 4. Lfl- c4 zu ermuntern. 

In der Hauptsache stehen dem Schwarzen zwei Arten der Ab­
wehr gegen den Lauferangriff zu Gebote. Die erste, hier zunachst 
betrachtete, verzichtet freiwillig auf die durch g7 -g5 eingeleitete 
Bauernverschanzung der Konigsseite, insofern sie mittelst weiteren 
V orstosses des Konigsspringerbauern, 

4 ..... , g5-g4 
den Gambitgeber zu einer Erklarung dariiber nothigt, ob er den 
Springer (nach e5) abziehen uud so die Deckung des Punktes h4 
aufgeben will, oder ob er sich zu einem Offiziersopfel' entschliesst. 

Wahrend im regelmassigen Springergambit der Abzug des 
Springers als Folge von g5-g4 keine Nachtheile aussert, da ja 
dort del' schwarzen Dame das Schach auf h4 nicht gestattet ist, 
iiberllisst im vorliegenden Spiele del' Springerabzug - eben dieses 
Schachs wegen - den Angriff dem Nachziehenden (vgl. A valos­
Salvio-Gambit). Will der Gambitgeber dem entgehen und 
seinerseits den Angriff festhalten, so bleibt ihm nichts, als das 
Opfer einer Figur i.i.brig. Er erhalt in del' Regel zwei Bauern 
fUr den Oflizier, und das Spiel wird fiir Schwarz so schwierig, 
dass der geringste Missgriff unfehlbar zum Untergange flihrt. 

Die iiblichste und vielleicht auch wirksamste Art, das Opfer 
zu bringen, besteht in der Rochade und, nach dem Schlagen des 
Bauern (5 .... , g4 X f3), in dem Wiedernehmen mit der Dame. 
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Den solcherart eingeleiteten Angriffswendtmgen gehort der Ab­
schnitt A. 1. der Tabelle. Die beste Vertheidigung ergiebt der 
Zug 6 .... , Dd8-f6, wahrend Dd8-e7 von zweifelhaftem Wert he 
ist und Lf8-h6 fiir ungeniigend gilt. Wie der Weissenach Df6 
das Spiel am besten fortsetzt, dariiber gehen die Meinungen aus­
einander. Wahrend vielerseits ein weiteres Bauernopfer, 7. e4-e5, 
als das zweckmassigste erachtet wird, finden auch stillere 
Ziige, wie 7. d2-d3 o-der gar 7. c2-e3, ihre Anhanger. Ein von 
mil' eingefuhrtes zweites Figurenopfer, 7. S b1- c3, harrt noch 
griindliclier U ntersuchung. 

Anstatt den auf f3 schlagenden scllwarzen Bauern mit der 
Dame wiederzunehmen, kann Wetss auch 6. d2-d4 spielen oder 
gar mit 6. Lc4xf7t einen zweiten Offizier behufs Verstarkung 
des Angriffes hingeben. Indess werden diese Spiele fUr weniger 
empfehlenswerth gehalten. Sie finden sich unter A. II. 

Wollte seinerseits Schwarz das Schlagen des Bauern noch 
hinausschieben nnd erst einen Entwickelungszug machen, so 
erreicht er, wie die unter A. III. zusammengestellten Wendungen 
darthun, hochstens Ausgleicll. 

Dem Gambitgeber wiederum bieten sich im fUnften Zuge ausser 
der Rochade noch (5 _) d2-d4 und (5_) Lc4 xf7t dar. In beiden 
Fallen solI (vgl. Abschnitt B.) bei richtigem Spiele der Vertheidiger im 
Vortheile bleibenj iiber den letztgenannten Zug (Lxf7t) hat 
Dr. O. Schmid neuerdings eine werthvolle Arbeit geliefert. 

Man bezeichnete frilher die hierhergehOrigen Angriffe, nament­
licIt aber die Spielart 5 . 0-0, g4 xf3 6. Ddl xf3 als "Muziogambit", 
weil Muzio als altester Gewahrsmann dieser Spielart gait. 
A. van der Linde hat jedoch in seinem grossen Werke "Geschichte 
und Litteratur des Schachspieles" (Berlin bei Julius Springer) nach­
gewiesen, dass unsere Angriffe schon bei dem (vordem unbekannten) 
alteren Meister Polerio vorkommen, und obschon die Bezeichnung 
"Muziogambit" (in Frankreich "Muzio - Oascio - Gambit") nocll meist 
gebraucht wird, so erfordern doch Wissenschaft und Gerechtigkeit, 
die einschlagigen Spiele nach Polerio zu benennen. 

Uebrigens ist eine von Pierce eingefUhrte Variante des 
Damenspringerspiels (vgl. dieses 9 - 13) gewissermassen dem 
Poleriogambite hinzuzurechnen, insofern sie sich durch Zugumstellung 
aus diesem ergeben konnte. 

Den zweiten Vertheidigungsplan, die Bildung der Bauernkette, 
erortert das "gemeine Springergambit" (vgl. dieses) j einige andere 
Antworten sind sodann noch in dem auf letzteres folgenden 
Kapitel behandelt. 
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A. I. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 7. S. 

1. 
Dd1.xra e4-e5 d2-dS 

DdS-f6 Df6Xe5 LfS-h6 

2. 

S. 

4. 

5. 

6. 

7. 

S. 

9. 
LfS-c5t 

1 Hey d e empfieblt hier Te1-e4, was 
in der That kraftig erscheint. 

2 Besser als 13 ... , Th8-g8 14.Te1X 
e7, ScSXe7 15. Lc3-fS, Tg8-e8 (Lg5 
lS. SXe7 u. s. w.) lS. g2-g4, D f5-gS 17. 
Df3-e2,I,h6-f8 18. g4-g5, d7-d6 19. 
Sd5Xf4, Dg6-f5 20. h2-h3, h7-h6 21. 
Lc4Xf7, h6Xg5 22. Sf4-gS, Df5Xh3 
23. Sg6Xf8, Dh3-g3t 24. Kg1-h1 mit 
gleichem Spiele. 

3 L c4-b3, d5-M u. s. w. 
Sf6Xd5, Lc8Xg4 18. Df3-g2, Lg4-

h3 u. s. w. 
4 20. L d5 - f3, f7 - f5, und Schwarz 

hat das U ebel'gewicht. 
5 Lc4Xd5, Lg7 Xc3 18. Ld5 Xc6, 

Lc3Xb2 19. LcSXb7, f7-f5 zum Vor­
theil fiir Schwarz. 

6 Bei d7-d6 13. Ld2Xf4, LhSXf4 
(besser vielleicht L f8, was Lan g e em­
pfiehlt) 14. Te4Xf4, Df5-c5t 15. Kgl­
h1, Sc6-e5 (Lf5 lS. M!, De5 17. Sd5, 
SM 1B.Df2,SeS 19.d4,Dg7 20.SX 
e7) 16. Df3-h5, Se5-g6 17. Lc4Xf7t, 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

9. 10. 11. 12. 

S bl-cS Lcl-d2 Tal-el ScS-d5 
SgS-e7 SbS-c6 De5-f5 KeS-dB 

Tel-e4 
0-0 

Sc6-e56 

g2-g4 
ThS-gS 
Kg1-h1 

De5-c5t S c6-d411 

Tal-el Kg1-h1 
0-0 De5-c5t S bS-c614 

Tal-el Kg1-h1 
c7-c6 De5-c5t d7-d5 15 

Lcl-d2 L d2-cS19 Kgl-hl Sbl-d2 
S gS_e71B D e5-c5t Th8-gS d7-d5 
Kgl-hl LclXeS DfS-h5 Sbl-cS 
Lc5-e3 De5XeS DeS-e7 SgS-f6 

K e8-d8 18. L f7 XgS stande Weiss besser. 
7 Gleiches Spiel ergiebt 13 ... , d7-

dS 14. Ld2Xf4, LhSXf4 15.TflXf4, 
Df5-g5 lS. h2-h4, Dg5-g7 17. Tf4Xf7, 
Se5Xf7 18. Te4Xe7t, Ke8-d8 u. s. w. ; 
dagegen kommt nach 13 ... , f4-f3 14. 
Ld2Xh6, f3Xe2 15. Tfl Xf5, Se7Xf5 
lS. T c4Xe5t Weiss in Gewinnstellung. 

8 Oder D c5-dS 19. S c3-h5, D dS-fG 
20. c4-c5, a7-a6 21. Sb5Xc7, Kd8Xc7 
22. Te5Xe7, a6-a5, und Schwan wird 
das Spiel mindestens unentschieden 
machen. - Anf 18 ... , D c5 - b4 kann 
die Folge scin: 19. D e2-h5 (besser als 
19. a3, DXb2 20. TXe7, DXc3 21. TXf5, 
DXa3 n. s.w.), Db4Xbll (auch 19 ... , cS 
u. s. w.) 20. D h5 -h4, T h8 - e8, und 
Schwarz wil'd bei vorsichtigem Spiel 
den Verlust vermeiden. 

9 DfSXM 18. Df2XU4, Se6Xd4 19. 
Se4-tiSt, Ke8-f8 20.Ld2Xf4undWeiss 
ist im Vort-heile. 

10 Schwarz steht ein wcnig bessel'. 
11 d 7 - d6 13. S c3 - d5, S c6 - e5 14. 
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a. 
Sg-l-fa 

4. 
Lfl-c4 

5. 
0-0 

g7-g5 g5-g-4 g-lexC3 

13. H. 15. HI. 

Ld2-ea1 Sd5-f6 g2-g4 h2-h4, 
ThS-eS2 TeS-fS Df5-g6 d7-d5 
Ld2xf4 Df3-e2 Lf4Xe7 h2-h4, 
Lh6-g7 d7-d5 Df5-g5 Dg5-gG 
Df3-e2 d3Xe4 Ld2xf4 TflXf4 
Se5Xe47 KeS-dS Lh6xf4 Df5-e5t 
h2.h3 Df3-f2 da-d4 Le4-da 

Seti-d4 Sd4-e6 e7-c6 Df5-f6 
'1' elxe7t12 S e3-d5t Df3-h5 L d2xf.! 
KeSxe713 Ke7-d8 Dc5-fS LhGxf.! 
Ld2xf4 Lf4-e3 Le4Xf7t Le3Xd.! 
Lh6-g7 Sc6-d4 KgS-hS Lg7xd4 
Dfa-h5 Le4Xd516 Sei3Xd5 Ld2-e3 ---
De5-d6 c6Xd517 ~b8-e6 Le8-d7 
Df3-d5 Le4-b3 Dh5-M Tal-el 
De5-d6 Le8-g4 S bS-e6 0-0-0 
Dh5-h6 Dh6xH Se3-d5 Tal-elt 
d7-d6 Sm-g4 De7-d7 Ke8-dS 

Te1Xe5, d6Xe5 15. Ld2-b4 mit VOl'­
theil fUr Weiss. 

12 Stiirker Df3-h3, LhS-g5 14. Dh3-
h5, Dc5-f5 15. Sc3-e4, h7-h6 IS. Ld2-
e3, Sd4Xc2 17. Se4-f6t, Ke8-u8 IS. 
Dh5Xf7 u. s. w. 

13 Bei Dc5Xe7 14. Df3-h5, d7-d5 
15. Sc3Xd5, De7-d6 16. Ld2-b4, c7-c5 
17. L b4)(c5, L cS-g4 IS. D h5Xg4, K eS­
e7 In. Dg4-d7t, Ke7Xf6 20. Dd7Xf7t 
ware Weiss im Vortheile. 

14 Weniger gut Se7-g6 wegen 13. 
S c3-e4, D c5-b6 14. D f3-h5, L h6-g7 
15. Sc4-g5, h7-h6 16. Sg5Xf7, T fSXf7 
17. Tel-eSt nebstLc4Xf7 odeI' 12 ... , 
c7-c6 wegen 13. Sc3-e4, Dc:5-f5 14. 
Ld2-c3, LhS-g7 15. Se4-d6, Df5-g5 
16. Te1Xe7, Lg7Xc3 17. Te7Xf7. 

15 Auf 0 - 0 gelangt Weiss in VOl'­
theil: 13. S c3-e4, D c5-f5 14. g2-g4, 
D f5-gS 15. g4-g5, L h6-g7 16. S e4-fSt, 
KgS-hB 17. Te1Xe7, d7-d5 lB. Lc4-b3. 

16 Weniger stark l-l. S t 3-c4, u;;Xc4 
1 j. ~ cJ)(fj't, K e8-tlS (noch bessel' vie!-

17. 18. 19. 

Lc4xd53 Df3xg4 Sf6X~4 4 1. 
L c8Xg4 D g6Xg4t TfS-gS 
Seaxd5 5 Lc4Xd5 

2. 
Se7xd5 Le8-f5 + 
Kgl-hl Te4-e5 

3. 
f7-f5 De5-b48 + 

Se3-e4 Se4-d6t 10 4. 
Df6-g7g KeS-dS 
TflXf4 Dh5-h-1t 

5. 
SM-e6 KdS-eS 
Df3-e.! Tfl-f5 

6. 
S e7-e6 Se6-e5 
Le3Xh8 Sd5Xe7t Dh5Xf7 

7. 
Se6xe7 TdSxh8 0-0-0 

+ 
8. 

Tel-e7 + 9. 

leicht KfB) lS. d3Xe4, Lh6-g7 17. 
J.d2-a5t, b7-bS 18. Te1-d1, Se7-d5 
19 . Lf7Xd5, Sb8-d7 nnd Schwarz steht 
bessel'. 

17 N ach 14 ... , D d6 -g6 gewinnt 
Weiss stets: 15. Te1Xe7t, KeS-d8 IS. 
Dh5-e5, Lc8-d7 17. Te7Xd7t, K dSXd7 
IS. D e5XhS u. s. w.; oder 15 ... , KeSX 
e7 16. Dh5-e5t, LcS-e6 (Kd7 17. Tel, 
Dg5 lS. DXhS u. s. w.) 17. Lcl5XeS, 
Dg6-g7(Sd7 lS.Sd5t,cXd 19. Lb4t, 
K eS 20. DXh8t u. s. w.; oder 17 ... , 
Lg7 18. Sd5t, cXd 19. Lb4t, KeS 20. 
LXf7t u. s. w.) 18. De5-c5t, Ke7XeS 
19. Tfl-e1t, Ke6-f6 20.Sc3-e4t· 

14 ... , 0-0 erzielt Ausgleich: 15. 
Te1Xe7, c6Xd5 lS.Sc3Xd5, Sb8-cS 
17.Ld2Xf4, Lh6Xf4 18. TflXf4,Dd6Xf4 
19. S cl5Xf4, S cSXe7 20. D h5-g5t u. s. W. 

18 De5Xb2 10. Df3-e4t, Sg8-e7 11. 
Ld2-c3, Db2-b6t 12. LC3-d4, d7-d5. 
13. L c4Xcl5, L cS-f5 mit demselben Aus-
:;ang-c. 

lU Sb1-c3 fiihrt lIuf 1-7 zuriick. 
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A. 1. 1. 
e2-e! 

2. 
f2-f4 -----
e5Xf4 e7-e5 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

10. 
DdlXf'3 e4-e5 <12-d3 L c1xf! S b1-c3 Ta l-el. Lf!-e3 
DdS-f6 Df6xe5 Sbti-c6 Dc5-flj SgS-e7 Df6-d4t Dd4-g7 

11. L c4Xf7t21 d2-d! Lcl-e3 Df3-h5t TflXfH 
Ke8xf'i22 De5Xd!t Dd4cf6 Df6-g6 SgS-f6 

12. Kgl-hl S bl-c3 <12-d3 Sc3-d5 Lc1xf4 
Df6-b6t Lf8-h6 Db6-e5 Dc5Xe5 Sg8-e7 Lh6xf4 

13. d2-d4 g2-g3 LclXf.! Lf4xh6 Df3Xf7t 
Df6-g523 Lf8-h6 SgS-e7 Dg5-g6 Dg6Xh6 Ke8-dS 

14. 
d2-d325 Sbl-c3 Lclxf-l26 Lc4xf7t Df3xf4 TflXf4 

LfS-h6 
----

Df6xf-l KeS-d8 Lh6Xf4 Sb8-c6 SgS-e7 

15. Lcl-d2 Tal-e1 Df3-d128 Sc3-d5 
Shti-c6 Sc6-e5 d7-d6 Se7xd5 

16. LclXf4 ~c4xf7t l'f-l-g5t Lf7XgS Df3-fSt 
S b8_c629 Df6xb2 KeS-dS LfS-e7 d7-d6 Kd8-d7 

17. c2-c3 d2-d4 e4-e5 S b1-d2 Sd2-e4 Se4-f6t 
Lf8-h6 SbS-c6 D1'6-f5 Sg8-e7 0-0 KgS-g'7 

18. d2-d4 Lc4Xf7t30 c3xd4 S b1-c3 Sc3-d5 
SbS-c6 Sc6xd4 Df6Xf7 LfR-h6 d7-d6 LeS-e6 

19. 
Sbl-c3*34 Kgl-h1 Sc3-d5 d2_d3 36 Lclxf! e!xd5 
Df6-d4t Dd4Xc4 8gS_e735 Dc-l-c637 Se7Xd5 Dc6-g6 

20. 
d2-d3 4O Lclxf4 Lf4-e5 Df3xf7t 

Dc4-c6 d7-d6 d6xe5 KeS·de 

20 Dg7Xg5 wiirde Matt in vier Ziigen 26 Se3-d5, S e7Xd5 10. e4Xd5, d7-d6 
zur Folge haben. 11. L cl-d2 kame in Betracht. 

21 Mac-Donnel's Zug b2-b3 liisst 27 PartieWinawer-Wittek(Congr. 
Schwarz im Vortheile : De5Xal 9. Sbl- lSSt). Es gescbab weiter 20. a2Xb3, 
c3, LfS-c5t 10. Kgl-h1, SgS-e7 11. Ld7-eS 21. 'ff7-g7, Sg6-fS 22. Tfl-f6, 
d2-d4, Lc5Xd4 12. Lc4Xf7t, KeS-dS a7-a5 23. Sg3-e2, a5-a!, und Schwarz 
13. Lc1-d2, Da1Xf1t 14. Df3Xfl, '£bS- gewann. 
fS 15. Df1Xf4, Ld4Xc3 16. I.d2Xe3, 2B Partie Mayet-Zukertort. 
d7-d6 u. s. W. 

22 Am besten ist KeS-dS. Man ver- 29 Fiihrt zurn Verlus!. Zurn G~winn 
gleiche iibrigens das sogenannte n wilde reicht ausser L fS-hG auch d7 -d5 aus: 
Muzio" (A. Jr., 3-6). (d5) S. Lc4Xd5, c7-e6 9. Sbl-c3, Lf8-

23 D f6-f5 S. d2-M, L fS-h6 9. S b 1- d6 (niclit cXd wegen 10. SXd5! u. s. w.) 
cS, SgS-e7 10. Sc3-e4, 0-011. Se4-f6t, to . Ld5-b3, SgS-e7 11. LclXf4 , LdGX 
KgS-liS 12. Le4-d3 u. s. w. f4 12. Df3X f4, Df6Xf4 13. Tfl Xf4, 

24 20. Tal-elt, Ke6-d7 21. SeS-e4, I LeS-e6. 
Kd7-e6 22. Se4-f6t und gewinnt. I 30 Hier ware 9. cSXd4, Df6Xd4t 10. 

2:; d2-d3 uud c2-e3 sind zahrner als Kgl- hI, D d4 X e4 11. S b1- e3 u. s. w. 
7. e4-e5, aber recht nachhaltig. z u beriicksichtigcn. 
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O. 
Rg1-f3 

4. 
Lf1-c4 

5. 
0-0 

g7-g5 g5-g4 g"xC3 

13. 14. 15. 16. 
Lc4xf7t Lf7-h5 Le3-g5 Te1Xe5 
Ke8-d8 d7-d6 S c6-e520 D g7Xe5 
Tf4XfOt Le3-11H Dh5-d5t Dd5-f3t 

-Kf7xf6 Kf6-f7 Dg6-e6 Kf7-g8 
Ta1-e1 TelXe7t Te7Xf7 + 
Den.g5 Ke8-d8 
Sbl-c3 Tfl-fa Kg1-h1 Df7-fSt 
SbS-c6 Dh6-e3t d7-d6 ThSXfS 
Tal-fl b2-h3 Lf7-b3 Tf4-f7 ---
d7-tl6 ScO-e5 Se5-g0 LcS-d7 
e4xd5 Lc4-b3 Kg1-h1 Ddl-c1 

KeS-d8 Th8-g8 LcS-g4 f4-f3 
Lg8-e6t Df8-f5'\' 
Kd7Xe6 
Lc4-I13 Df3-h5 Tflxf4 LclXf4 --- ----
Df5-e6 Se7-g6 Sg'6xf4 
Sd5xf4 Lc1Xf4 d4·d5 Df3-e3 
Lh6Xf4 --:'0_0_0-31 Ll'0-d7 Df7-f6 
Lf4Xc7 Tal-elt Df3-e3 d5Xe6 
d7-dO Lf8-e738 Le8-eO f7-f5 

D f7 Xf8t Se3-d5 DfS-f6 Tfl-f242 
Dc6-e8 Sg8-e741 Sb8-cO 

31 Auch SgS-e7 15. d4-t15, Se7Xd5 
16.e4Xd5,Le6Xd517.Ta1-elt,KeS­
d 7 scheint Remis zu ergeben. 

32 Bis hierher nach einer von R. v. 
Got t s c hall gewonnenen Partie. 

33 20. e5Xd6, Dg7Xc:l 21. Tc1Xc3, 
c7-c6 22. d5Xr.6, L b5Xc6 23. Lf4Xh6, 
Td8Xd6 =. 

3* Del' 'Werth dieses von mil' schon 
1869 allfgefllndenen Zuges, welchel' auch 
den Laufer aufgiebt, ist noch nicht ge­
nau festgestellt; es entspinnt sich 
iDlIllerhin ein lebhafter Angriff. Vgl. 
allch Val'. 31-

35 Am besten scheint d 7 - d6. Auf 
Dc4Xflt 10. Df3Xfl bleibt Weiss 
schliesslich auch im Vortheile. 

36 Auf b2-b3 geschieht einfach D c4X 
c2 mit. iiberwiegendem Spiele. 

17. 18. 19. 
Lg5-f6 + 10. 

Sb1-c3 + 11. 

12. 

TfOXfSt e5-e6t L c4XeOt 24 13 
KdS-d7 De3Xe6 Kd7Xe6 . 

d3-d4 Sc3-e2 Se2-g3 21 14. 
Se7-c6 Sc6-a5 Sa5xb3 
g2-g3 De1Xd2 

15. 
Lh6xd2 Lg4-h3 + 

10. 

+ 17. 

e4-e5 Tal-cl T fl_f232 33 18 
.Df6-g7 Ld7-b5 Sg8-h6! . 
Lc7XbS De3Xa7 Da7xb7 + 19. ----

Tb8_d839 TaSxb8 

20. 

37 Vielleicht ist D c4-d4 besser, ob­
schon dann S d5Xc7t erfolgen kann. 

3S Nicht KeS-d7 wegen 15. Df3Xf7t 
un II in zwei Ziigen matt. 

39 T bS-cS 19. D a 7Xb7, T cSXc2? 20. 
Db7·aSt, Le7·dS 21. DaS-a4t und ge­
winnt.. 

40 Wahl'scheinlich bessel' als S c3-d5, 
weil nun Schwarz nicht mehr dazu 
kommt, den Punkt f7 durch LeS-eS 
zu decken. 

41 SbS.a6 15. DfS-g7. Auf 14 ... , 
DeSXfS folgt 15. TflXfSt, Kd8-d7 16. 
Tal-fl, SbS-c6 17. Sd5-f6t, SgSXf6 
lS. TfSXhS, Sf6-g4 19. Tf1-f7t nebst 
Tf7-f8 , und Schwarz wird mindestens 
noch eincn Offizier hcrgeben miissen. 

42 Weiss hat immer noch Angriff. 
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A. I. 1. 
e2-e! 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5xf4 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

21. 
DdI.Xf'3 d2-d4 c2-c3 d!Xe5 Kgl-hl Lclxf4 8bl-d2 
Dd8-e743 S b8-c644 8c6-e5 De7-c5t Dc5Xc4 b7-b6 Dc4-e6 

22. 
8 bl-c3 Df3-d3 8c3-d5 Kgl-hl Lc4-b3 
8c6Xd! Sd4-e6 De7-c5t b7-b5 Lf8-h6 

23. 
Df3-f246 e4-e5 LclXf4 d4-d5 Lf4-e3 
Lf8-g747 d7-d6 d6Xe5 Sc6-d4 Le8-d7 

24. 
d2-d3 48 LclXf4 I.Jf4-g5 e!-e5 ! e5Xf6 Lg5Xf651 

d7-d6 Lc8-e6 f7-f6'9 8 b8-d750 8g8xf6 8d7xf6 

25_ Df3xf453 Le4xf7t 8 bl-c3 Df4Xe5 d2-d4 Tflxf7 ---
8 b8-e6 KeS-d8 De7-e5 8e6Xe5 8e5Xf7 Kd8-e8 

26. 
8c3-d5 Df4-Mt d2-d4 

Lf8-g7 De7-e5 8g8-e7 Se6Xd4 

27. 
8bl-c3 d2-d4 Lel-d2 Tal-el Tfl-f2 

8g8_h655 e7-e6 56 d7-d6 Th8-g!:l Lc8-h3 8 b8-d7 

28. 
d2-d4 58 e4-e5 8bl-c3 8e3-e2 Le4-d3 e2-c3 

Lf8-h657 Dd8-f6 Df6-f5 S b8-c659 
----

8g8-e7 Df5-e6 8e7-g6 

29. 
LelXf4 Df3Xf4 Lc4Xf7t e4-e5 8 bl-c3 

Dd8-e7 Lh6xf4 8 b/:l-c6 KeS-d8 d7-d6~0 Le8-d7 

30. 
g2_g362 LelXf4 Df3Xf4 Le4Xf7t Lf7-h5 

Dd8-h461 Dh4-e7 Lh6xf4 Sb8-e6 Ke8-dS 8e6Xd4 

31. 
S bl-e3 8e3-d5 Tfl-f2 d2-d3 LelXf.! Lf4xh6 

Df6-d!t 
------- --

Dd8-f6 Dd4Xe4 · De4-e6 8g8-e7 Dc6-g6 

43 Die sogenannte ndanische" Ver- '7 L f8 - hS ist schlecht: 9. L c1 X f4, 
theidigung(weilvondiinischenFoTschern LhSXf4 10. Df2Xf4, Sc6-d8 11. Sb1-
[From] vielfach empfohlen)_ c3, d7-d6 12. SC3-d5, D e7-d7 13. e4-e5, 

44 Bei Lf8-g7 8_ LclXf4, Lg7Xd4t Sd8-e614.Sd5-f6t,Ke8-d815.Df4-h4, 
9. Kg1-h1, Ld4Xb2 10. Sbl-c3, Lb2X Dd7-e716.d4-d5zumVortheilefiirWeiss. 
a1 11. Sc3-d5, De7-c5 12. Lf4-d6, 48 Partie Winawer - Zukertort 
Dc5Xd613.Df3Xf7tstehtWeissbesser. (Congr. 1881). 

45 Df8-g7 warewegen 15. Sd5Xc7t, 49 Besser ist De7-d7_ 
Se6Xc7 16.Dc3Xc7,f4-f3 17. TflXf3, 50 Vorzuziehen war d6-d5 I1.Lc4X 
Lh6Xd2 18. Lb3Xf7t, Ke8-e7 19. d5 (eXf, Df7), De7-c5t u. s. w. 
Lf7-d5 weniger gut. 51 Weiss hiitteDf3Xb7 spielen sollen: 

46 Andere Fortsetzungen schlagen Ta8-d8 13. Lc4Xe6, De7Xe6 14. Sbl­
ebenfalls zum Nachtheil des Anziehenden c3, S d 7-c5 15. D b7 -cst, D e6-d7 16. 
aus, z.R: Df3Xf4,Lf8-h6 9. Lc4Xf7t, Tal-e1t,J,f8-e7 17.Te1Xe7t,Ke8Xe7 
K e8-d8 10. D f4-f2, L h6Xc1 11. T f1X 18. S c3-d5t, K e7 -f7 19. T f1Xf6t, K f7-
c1, De7-f6 12.Lf7Xg8, Df6Xf2t u. s.w.; gS 20. Lg5·h6 und gewinnt. 
oder 8. L c1 X f4, S c6 X d4 9. D f3 - h5, 52 Weiss steht wohl etwas besser. 
Sd4-e6 10. Lf4-e5, Lf8-g7 11. Le5X Die Partie blieb unentschieden. 
g7, S e6Xg7 12. L c4Xf7t, K e8-d8 13. 53 1;Ian soUte meinen, der Damen­
D h5-g4, D c7-c5 u. s. w. I tausch sci bei den ungleichcn Kraftel 



13. 

3 Sgl-f3 
. g7-g5 

H. 15. 
Sd2-b3 Ta1-d! Lf4-g5 
e7-e5 L eS-b7 L fS-e7 

Lel-d2 Dd3-e3 Sd5Xe7t 
Dc5-f8 Lh6-g745 Ke8-d8 
Tfl-el Le3-e5 8bl-c3 
Sd4-f5 Sf5-d6 8gS-f6 
Lc4Xe6 Sbl-e3 Ta1-el 
De7Xe6 0-0-0 De6-g4 

Tf7Xf8t54 8e3-d5 Sd5-e7 
Ke8XfS c7-e6 TaS-b8 
Lel-g5 Tfl-f5 Kgl-hl 
Sd4-c6 De5-d6 h7-h6 
Tel-e3 
Lh3-e6 
Df3-h5 
Lh6-g7 
Tal-e1 
Kd8-c8 
Df4-f8t 
De7Xf8 
Df3-f4 
Thtl-g8 

Sc3-d5 
c6xd5 

LclXf4 
0-0 

e5-e6 
Ld7-e8 

Tflxf8t 
Kd8-e7 
Sd5-f6t 
Ke8-d8 

e4Xd5 
0-0-0 

Se2-g3 
8c6-e7 
d4-d5 

Sc6-e5 
Tf8-e8t 
Ke7-d6 
8f6xg8 
8e7xg8 
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4 Lfl-c4 
. g5-g4 5. 

0-0 
g4xra 

16. 
Lg5xe7 
8g8xe7 
Dc3-a5 

17. 

'I'd l-d6 
De6Xe5 
Ld2-b4 

Se6Xc7 d7-d6 
Lc5Xd6 h2-h3 

18. 

Df3Xf7t 
KeS-d8 
Ta1-dl 
Lg7-e5 

c7xd6 0-0 + 
Df3Xf6 Tfl-f4 Df6-f7 
Lf8-g7 Dg4-d7 Lg7-e5 
Lc1-f4 Tal-fl Lf4-g5 
Sg8-f6 Kf8-e7 Th8-f8 

19. 
Tfl-dl 
De5Xe4 ~ 21. 

Tdlxd6t + 22. 

23. 

Df7Xd7t5\124 
Td8xd7 . 

e4-e5 + 25. 

Lg5xe7t e4-e5 Tal-el Sd5Xe7 + 26. 
Sc6xe7 Lg7xe5 Th8-f8 
d5Xe6 Lc4Xe6 Le6Xd7t Te3-c3t + 27. 
f7Xe6 T g8-g7 D e7Xd7 

S g3-e4 e5Xf6 L f4-e5 L e5Xf6 + 28. 
f7-f6 Lg7xf6 Se7-d5 

Telxe5 Df4Xe5 Lf7Xe8 Tflxf6 + 29. 
d6Xe5 8g8-f6 Th8xe8 

Sbl-a3 Te8xh8 Tal-d! 
Sg8-f6 Sf6xh5 Kd6-c5 

c2-c3 _+ 30. 

Df4xf7 Tf2xf7 Tf7-f8t Tf8xc8 + 31. 
Dg6xf7 Sg8Xh6 Kd8-e7 

nieht empfehlenswerth fiir Weiss. Es I Le4XgS, ThSXgS 10. Se3-d5, De7-c5t 
zeigt sieh indess, dass in vielen Wen- 11. K gl-h1, Lfs-d6 12. Df4-h4. 
dungen gerade durch diesen Tausch I 5~ Man kann aueh mit e4-e5 oder 
Weiss sehr gut zu stehen kommt. S bl-c3 fortfahren . 

5! Von Suhle herriihrenu. 59 SgS-e7 10. Se3-e4, SbS-e6 11. 
55 De7.e5t S. d2-!U, De5Xd4t 9. e2-e3, b7-b6 12. g2-g4, Df5-g6 13. 

Lel-e3, Dd4Xc4 10. Df4-e5t, De4-e6 LeI Xf4, Lh6Xf4 14. Df3Xf4, 0-0 
11. De5Xh8, De6-g6. Weiss steht et- 15. Tfl-fS. 
was besser. 60 Se6-b4 12. Sb1-e3, e7-e6 13. a2-

56 LfS-g7 9. e4-e5, b7-b5 10. Sc3Xb5, a3, S M-a6 14. d4-.\5, c6Xd5 15. Sc3X 
S bS-a6 11. d2-d4, LeS-b7 12. S b5-d6t. d5, D e7-c5t 16. Kgl-h1, SgS-e7 17. 

57 Hiernarh wird der Angriff des Df4-f6. 
Anziehenden iibermachtig. Dasselbe ist 61 Ungeniigend ist aueh d7-d6 wegen. 
bei Lf8-e5t der Fall . Auf SgS-fG foJgt. S. Sbl-c3, DdS-f6 9. LclXf4, Lh6Xf4 
7. DfSXf4, d7-d5 S. Lc4Xd5 u. s. w. ; 10. Df3Xf4, SbS-c6 11.Lc4Xf7t,KeS-
6 . . . , d7 -d6 wird beantwortet mit 7. dS 12. Lf7-h5 u. s. w. 
D f3Xf4, D dS-e7 S. L e4Xf7t, K eS-dS 62 ZUll! Gewinn reicht feruer aus: 
9. Sbl-e3, De7-e5 10. d2-d4, De5Xf41 Sb1-c3, SgS-e7 9. g2-g3, f4Xg3 10. 
11. LclXf4 u. s. w.; 1; • •• , SbS-c6? h2Xg3, Dh4-h3 11. Tfl-f2, d7-d5· 
7. Df3Xf4, f7-f6 S. Sb1-c3, DdS-e7 9. 12. Sc3X!l5 u. s. w. 
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1. 

A. II. 

6. 7. 

1. 

Polerio -Gambit. 

e2-e4· 
e7-e5 

8. 9. 
d~-d. e4Xd5 l T fl-f2 8bl·d2 
d7-d5 L cS-g4 L fS-d6 8 gS-f6 

£2-f4 
2. e5Xf.! 

10. 11. 

---=-=---=-- Lc4xf7t Tflxf4t e4-e5 
f3Xg2 KeSXf7 2 8gS-f6 LfS-g7 

Le-lxnt3 Ddlxf3 Df3-h5t Tflxf4 
3. KeSxf7 d7-d6 4 Kf7-g7S 8gS-f6 

Df3Xf4t d2-d4 

2. 

4. 

8d2xf3 
8 f6-e4 

Ddl-h5t 
Kf7-g8 

Dh5-g5t 
Kg7-f7 
8 bl-c3 6 

8c6xd4 
Lcl-ea 
LfS-g7 

Ddl-el 
f7·f5 
e5xf6 

Lg7Xf6 
b2-b3 

Lf8-g7 
LcI-e3 
c7-c5 

12. 
8f3-d2 
DdS-e7 
Tf4-g4t 
KgS-fS 
Lcl-b2 
ThS-fS 
Le3X(14 

8gS.f6 8 bS-c6 c5Xd4 
e4-e5 

Kf7-gS 
Tflxf4 
Df6-g6 

5. 
d2-d48 Df3Xf49 

8 g8-ftl 8 b!:!·c6 
8 bl-c3 
Th8-fS 

Df3-d5t 
Kf7-g7 

6. 
e4-e5 g2-g4 d2-d4 

De5-fo DdS-f6 Df6-f511 Df5xe5 

A.III. 

5. 6. 

1. 

7. 

e2-e4 
e7-e5 

2. 

8. 9. 

f2-f! 
e5xf4 

10. 11. 

1. 
0-0 d2-d4 8bI-c3 8c3-d5 DdlXf3 Df3xf! 8d5Xc7t 

LfS-g7 Dd7Xc7 Dd8-e7l4 g4Xf3 
8 bl-c3l5 

De7-c5t 
Lc4Xd5 

d7-d6 De7-d7 SbS-c6 

2. 
d2-d4 8 f3-e5 S cB-d5 8 d5Xf4 8 f4-d5 

D c5 xc4 . D c4-e6 8 b8-a6 De6-d6 f7-f6 
Ld5-b3 DdlXf3 d2-d4 Kgl-hl LclXf4 

8gS-f6 LcS-g4 
8 bl-c3 Tal-el 
S gS-e7 L d6Xf4 

D f3-eit L c1Xf4 

d7-d5 c7-c6 
e4Xd5 
g4xf3 

g4Xf3 LfS-h6 DdSXd4t 

4. 
D dlxf3 <12-d3 L clxf4 
L fS-dB L cS-f5 Lf5-g6 

8 b L-c3 
5. 

1 Lc4Xd5, LcS-g4 S. Tfl-f2, c7-c6 
'9. Ld5-b3, Lf8·g7 10. c2-c3, Lg7-h6 
11. Sb1-d2, Sg8-e7. 

2 Bei KeS-e7 S.TflXf4,LfS-h6 9. 
Tf4-f2, Lh6Xc1 10. DdlXcl, Sg8-f6 
11. Dc1-g5, Ke7Xf7 12. e4-e5 ware 
Weiss im Vortheile. 

3 Das sogenannte n wilde Muziogam­
bit." Die Hingabe des zweiten Offiziers 
verschafft dem Weissen einen voriiber­
gehend scharfen Angriff, ist aber nicht 
durchschlagend. Die folgenden Aus­
fiihrungen stiitzen sich auf die Ergebnisse 
einer Reihe von Partieen, welche Anfang 
1887 zwischen Hiilsen und Seufert 
gespielt wurden. Ausserdem ist eine 

---=~-,- -----
D dS-g5 L cS-g4 8gS-e7 16 Ld6xf4 

Analyse Steinitz' im "Intern. Ch. M.", 
Dez. lSS6, benutzt wonlen. 

4 Steinitz halt dies en Zug mit 
Recht fiir den besten. 

sOder Kf7-e7 9. Tfl Xf4 (Dg5t, 
Sf6 10. TXf4, Sd7 11. Sc3, TgS 12. 
S d5t, K f7 oder K eS u. s. w.), D dS-e8 
und der schwarze Konig gelangt nach 
und nach iiber dS od~r d7 in Sicherheit. 

6 Auch e4 - e5 hilft nichts: d6 X e5 
11. U4Xe5, Dd8-Mt· 

7 Schwarz wird gewinnen oder min­
destens Remis erreichen. 

8 Sbl-c3, SgS-f6 9. d2-<14, SbS-c6 
10. Se3-d5', Lfs-h6 11. Ilf3-a3, Kf7-
g7, und Schwarz steht besser. 

9 e4-e5, d6Xe5 10. d,1Xe5, D dS-d4 t 



----

13. 
Sd2Xe4 
f5xe4 

Lel-h6t 
Kf8-e7 
Sbl-a3 

Kf7-g8 . 
Se3-d5 
Lf8-g7 
e5xf6 

TfSxf6 
Sbl-e3 
Sg8-f6 

12. 
Le4Xf7t 
Ke8-fS 
Ddlxg4 

f6Xe5 
Df3-g3 
Sf6xe4 
DfSxf4 

0-0 
Tflxf4 

f7-f5 
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3 Sgl-f~ 4 ~1-e4 0-0 
5 ---

. g7-g5 . g5-g4 . g4xra 
14. Iii. 16. 17. 18. 19. 

LelXf4 Del-d2 TaUI Dd2-a5 Lf4-e3 d5-d6 + 1. 
Sb8-d7 h7-h6 0-0-0 
Tg4-e4t D h5Xe5t De5-g7t 
Lf6-e5 Ke7-f7 
Tal-fl Dg5-g3 d2-dS 
h7-h6 Sb8-d7 Kg8-h7 

J)f4-g5 Tfl-fS Tal-fl 
Th8-f8 Kf7-g8 SftiXd5 
Df4-g3 Le3-g5 TalXfl 
Le8-d7'? Tf6xflt Dd8-e8 
Tf4xf6 Se3-e4 Lel-b6t 
Dg6Xf6 e7-e6 Df6xh6 

3. Sgl~ 
g7-g5 

13. H. Iii. 
Lf7-b3t Df4-h4 Lel-g5 
SgS-f6 Kf8-e8 ThS-f8 

D g4-h5t D h5Xe5t De5XhS 
Dd6-g6 Dg6-e6 
Tfl-el Telxe4 Lf4Xh6 
Lg4-e6 Dd4Xe4 S b8-d7 
Se3-b5 I,e4Xd5 Sb5-e7 
Se7xd5 e7-e6 e6xd5 
De4-e5 Tal-el g2-g3 
Th8-g8 Tg8-g7 8b8-a6 

Ke8-b8 Ld6-b4 De7xd6 

Sa3-e4 Sc4-e3 . 
b7-b5 Sf6-h5 + 

Tf3Xf8t Dg5Xd5t 
Dd8xfS Kg8-hS7 
Se3-d5 Sd5-f6t Dg3-h4 10 
Sc6xd4 Kg8~hS Sd4-e2t 

Dd5-e5t Se4-f6t Tal-f'!:""13 
Kg7-gS KgS_g7 12 d7-d6 

4. 
Lfl-e4 
g5-g4 

16. 17. 
Lg5Xf6 Tflxf6 
Lg7Xf6 TfSXf6 

+ 
Sbl-e3 Lb3xe6 
De4-g6 f7Xe6 
Se7XaS Df4-d4 
Sb8-a6 Dd8XaS 
Le4Xa6 De5Xc7 

b7xa6 

18. 
Dh4xf6 
De7-e7 

Dd4xd5 

+ 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

mit Vortheil; bez. 9. LelXf4, sbs-esl Kg2-g3, Sd7-fS 2S. DeS-f5t, Kg5-hS 
10. e2-e3 (e5. SXd4 11. Dd3, dXe 12. 29.g4-g5t,KhSXh530.g5XfSt,Kh5-h6 
LXe5, Sf5 13. DXdS, Le5t und ge- 31. Kg3-h4 und Matt im niiehsten Zuge. 
winnt), LeS-g4 11. Df3·g3 (De3, Lg7 (Partie HUlsen-Seufert). 
12. e5, TeS), ThS-g8 uud steht besser. U Will Schwarz den Springer nicht 

10 20. Kgl-h1, JJg7Xf6 21. J,g5XfSt, sofort nehmen, so steht ihm 5 ... , DdS­
KhS-gS 22. Dh4-g5t, DeS-gS 23. e7 und 5 ... , d7-d5 zu Gebote. Erstere 
Dg5-d5t, DgS-f7 - remis. .Ablehnung Dlag den Vorzug verdienen. 

11 Bei DfSXe5 9. d2-d4, De5Xd4t 15 NichtSf3-e5 wegenDe7Xe5 7.d2-
10. Lel-e3 hat Weiss VortheiI. d4,De5-g7 S.TflXf4,SgS-h6 9.Tf4-f1, 

12 Naeh DhSXfs ist das Spiel eben- d7-d6 10. Le1XhS, Dg7Xh6· 11. Le4X 
falls remis. f7t, K eS-dS 12. e4-e5, SbS-eS. 

13 Es foJgte: 20. SfG-h5t, Kg7-gS 16 Dg5-e7. 11. LelXf4, De7Xe4 12. 
21. De5-eS, LeS-e6 22. Tf1XfS, DhSX Sc3Xe4, Ld6Xf4 13. TflXf4, J,g4-h5 
fSt 23. Sh5-f6t, KgS-g7 24. SfS-h5t, 14. Tal-eli bez. 10 • .. , KeS-dS 11-
Kg7-h6? (KgS macht remis) 25. DeSX Let Xf4, Ld6Xf4 12. Tfl Xf4, f7-f5 
e6t, Kh6-g5 26. ;Kgl-g2, SbS-d7 27. 13. De4-e5, Dg5-f6 14. De5Xf6. 
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B. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5xf4 

5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

1. 
d2-d4 Ddlxf3 Lc4Xd5 Ldf1Xf7t LclXf4 c2-e3 Df3-g3 ----

d7-d5 c7-e6 1 Ke8xf7 8gS-fO LcS-g4 ThS-g8 g4Xf3 

2. 0-0 Kgl-h14 Df3-b3 LclXf4 8bl-e3 
d7-d6 2 DdS-f63 Df6xd4° Dd4-g7 8g8-f6 Th!:l-gS 

3. 
Lc4Xd5 Ld5-b36 Ddlxf3 LclXf4 8bl-d2 Df3-g3 

d7-d5 c7-c6 g4Xf3 DdSxd4 8g8-f6 Lc8-g4 ThS-gSi 

4. 
Sbl.-c3 Ddlxf3 Lc4xd5 Ld5-b31O Lb3Xe6 Df3-h5t d2-d4 

g4Xf3 d7-d5 c7-e6 LeS-e6 f7Xe6 KeS-d7 Dd!:l-f6 

5. 
d2-d4 0-0 Le4Xf7t Df3-h5t LclXf4 

LfS-h611 8bS-e6 8c6Xd4 KeSXf7 Kf7-g7 Lh6xf4 
6 Lct,xr7t12 8f3-e5t DdlXg4 Dg4xf4 8e5-f313 0_014 Df4-e3 

. Ke8Xf7 Kf7-e8 8g8-f6 d7-d6 ThS-gS! TgS-g4 Tg4xe4 

7. 
0-0 d2-d4 Df4·h6!lG 

LfS-d615 ThS-fS 8b8-c6 8c6Xe517 

Dg4-h5t 8bl-c3 8e5-f721 Dh5-e5t 
8. 

DdS-f6OO Ke8-e7 c7-c6 Df6xf7 Ke7-d8 

9. 

1 Sehr gut ist auch S gS-f6 S. 0-0, 
c7-c6 (nieht SXd5 9. eXd, D f6 10. LXf4, 
DXd4t 11. Le3 u. s. w.). 

2 DdS-h4t 7.g2-g3, Dh4-h3 S.LelX 
f4, f7-f5 9. e4-e5 (t) u. s. w., oder 6 ... , 
DdS-f6 7. e4-e5, Df6-b6 S. c2-e3, LfS­
h6 9.Le1Xf4, Db6Xb2 10. Le4Xf7t 
u. s. w. mit Vortheil flir Weiss. 

3 LeS-eU 8. d4-d5, Le6-d7 9. Le1X 
f4, D dS-e7 10. e4·e5, d6Xe5 11. L f4X 
e5, De7Xe5 12. Df3Xf7t nebst Df7-fSt 
nnd d5-d6. 

4 AuehSb1-a3,Df6Xd4t 9.Kgl-hl, 
LfS-h6 10. I,clXf4, Dd4·f6 11. Df3-e3 
kann geschehen. 

5 LfS-h6 9. Sbl-c3, Df6Xd4 (Se7 
10. e5, dXe 11. dXe, DXe5 12. Ld2, 
Dd4 13. De2, f3 14. LXf7t, bez.9 .. . , 
Se6 10. Sd5, DXd4 11. LXf4, DXc4 12. 
LXd6, Le6 13.SXe7t, Kd7 14. Tad!) 
10. Le4Xf7t, KeSXf7 11. Df3-h5t 
n. s. w. 

6 Ld5Xf7t, KeSXf7 S.Sf3-e5t,Kf7-
eS 9. Se5Xg4, DdS-h4t 10. Sg4 - f2, 
SgS-f6 n. s. w. 

7 .lnch SbS-d7 12. c2-c3, Dd4-c5 

8e5-f7 Dh5-e5t De5Xh8 
Df6xf7 Ke7-d8 LfS-g723 

13. e4-e5, 0-0-0 U. L b3Xf7, D c5-e7 
15.0-0, De7Xf7 flihrt zum Ziele. 

8 Lf4XbS, Dd4Xd2t 13. KelXd2, 
Sf6Xe4t 14.Kd2-d3,Se4Xg3 15.Lb8X 
g3,0-0-Ot 16. Kd3-c3 , TgS-g5. 

9 19. ],g3-e5 , f7-f5t . 
10 L d5Xf7t hat keinen anderenErfolg; 

man vergleiehe die verwandten Falle. 
H D dS-ftl 7. S ca-d5, D f6-e5 S. c2-

e3, LfS-h6 9. d2-d4, De5-d6 10. e4-e5, 
D d6-e6 11. L e4-b5; oder 6 .. " S bS-e6 
7. d2-d4, Sc6X<l4 S. Lc4Xf7t , KeSXf7 
9. Df3-h5t, Kf7-g7 10.0-0. Stet.s bleibt 
der Vortheil auf Seiten des Weissen. 

12 Dieser Angriff ist neuerdings von 
S e h mid untersucht. 

13 Hier ware 0-0* zu erwligen. 
14 e4-e5, d6Xe5 11. D f4Xe5t, D dS-e7 . 

Auf 10. h2-h3 folgt TgSXg2 ; auf 10. 
d2-d3 oder Sbl-c3 aber TgS-g4 11. 
Df4-e3, Tg4Xg2 u. s. W. 

15 Von Zukertort herriihrend. 
16 Stammt von B ohl. 
17 Ld6Xe5 12. d4Xe5, Se6Xe5 13. 

Le1-g5, Se5g4 14. Dh6-h4, d7-d6 15. 
h2-h3 (S c3, h6 16.LXf6, TXf6 i 7.D h5t, 
KfS IS. h3, Kg7 19. hXg, Tg6 mit 



12. 
Dg3-M 
TgS-gG 
g2-g3 

Lf8-e7 
c2-c3 8 

Dd4-d7 
0-0 

Df6-g6 
Tflxf-l 
SgS-f6 
De3-g5 
LeS-e6 
d4Xe5 

Ld6xe5 
De5xbS 
LfS-e7 

DbSxb7 
Sg8-h6 
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3 _ Sgl-f3 
. g7-g5 

_ L==,:f 1:...-c::,::4_ 4. 
g5-g4 

13. 
e4-e5 

Kf7-gt! 

14. Iii. 16. 17. 18. 
Lf4-g5 
LfS-e7 

e4-e5 Lf4Xe5 
d6xe5 S bS-d7 

Lf4xbS KelY.d2 
Dd7Xd2t Sf6Xe4t 
Dh5-a5 LclXf4 
Sb8-a6 LfS-b4 

Dh5-g5t Tal-fl 

0-0 
Bf6-d5 + 

Tal-el 
KeS-dS 
LbSxg3 
O-o-ot 

Le5Xf6 
Sd7xf6 
Ktl2-d3 
Se4xg3 
Da5-a4 
SgS-e7 + 
T f4xf6 S c3-d5 

Kg7-f7 Kf7-eS DdS-e7 De7-c5 
S bl-c3 D g5-e3 
Te4-g4 KeS-d7 + 
Lcl-g5 e4-e5! Lg5xf6 e5-e6 
Le5Xb218 d7-d5 DdS-d7 Dd7Xe6 
DhS-d4 Kel-fl22 g2-g3 
Le7-h4t f4-f3 Lh4-e7 + 

d2-d4 Thl-fl24 Kel-d225 Tflxf4 
d7-d5 Df7-e7 SbS-d7 Sd7-f6 

1. 

Sc3-d5 IJc4xd5 T_ 2. 
Sf6xd5 
K d3-e3 K e3-e4 Q 

L fS-h6t T g8-eSt 

Kgl-hl + 

3. 

4. 

5. 

6. 

Dh6xfSt Lf6Xb2t 19 

KeSxfS KfS-g8 7. 

Dh7-g6 
Sf6xe4t 

8. 

Kd2-d3 
Se4-d6 + 9. 

mindestens gleichem Spiele), h 7-hS IS. 1 20 Loll i' s Vertheidigung. 
Lg5-d2, Sg4-e5 17. Ld2XhS, Tf8-f7 21 Sawenkow spielt hier 0 - 0. 
18. L h6-g5, S e5-d 7, und das Spiel mag S e h mid halt aueh dies fiir ungeniigend 
etwa gleieh stehen. wegen d7-dS 11. TflXf4, DfSXf4 (LeS 

S c6 Xd4 12. S e5 -g4, SfS Xg4 (Le7 12. TXfS, SXfS 13. Dg5, Tg8 14. Df4, 
13. Lg5, dS 14. SXf6t, LXfG 15. LXfS, dXe 15. DXe5, Sd7) 12. d2-d4, Df4-fS 
TXfS IS. TXf6, De7 17. Se3; Weiss 13.Lcl-g5,dSXe514.Lg5XfSt,Sg8XfS 
behauptet sich im Angrifl'e) 13. TflXf8t, 15, Dh5Xe5t, Ke7-f7. 
LdSXf8 14. DhS-hOt, Ke8-e7 15. Lel- 22 Kel-dl?, d7-d5 15, e4Xd5, Lc8-
g5t, Sg4-fG IS. Lg5XfSt, Ke7XfSt 17. g4t IS. Sr,3-e2, Df7-e7. 
Dh5-h4t, KfS-f7 18. Dh4Xd8, Sd4Xc2 23 Von Schmid angegeben. Lf8-e7 
19. Sbl-e3, Sc2Xai 20. Se3-d5, d7- ist sehwaeher: 12.Dh8-e3, Sb8-eS! 13. 
dS (Se2 21. DfSt, Kg8 22. Dg5t, Kf7 0-0, Le7-f6, und Schwarz wird nieht 
23. Df5t, Kg8 24.SfSt, Kf7 25. SX mehralsRemiserreichen. Bessert1. .. , 
h7t, Kg7 2S. SXf8 u. s. w.) 21. Dd8-fSt, Sb8-eS 12. Dh8-c3, d7-d5 u. s. w. 
Kf7-g8 22. DfG-g5t, Kg8-f7 23. Dg5- 24 Nieht gut ist LelXf4 wegen Df7X 
h5t, Kf7-g8 24. Sd5Xe7, Ta8-b8 25. f4 15. Dh7Xg7, Df4-e3t (De1t 16. 
D h5-dl und ist im Vortheile. Kf2! 11. s. w. ; DXe4t IS. Kdl! u. s. w.) 

18 d7-dS 14, Sbl-d2, Le8-eG 15. c2-
e3 (Sf3, LXb2 IS. Tabl, Le3 17. e5 
u, s. w.), e7 - e6 IG. Sd2-f3, Dd8-bSt 
17. ;Kgl-hl, KeS-d7 18. Sf3Xc5t, d6X 
e5 19. Tal-dlt, Kd7-c7 20, Lg5XfS 
und Schwarz steht besser. 

19 19. Sbl-e3. Weiss hat den ~ngriff 
und gute Aussichten auf Remis. 

IS. Kel-ft, b7-bS 17. Dg7-f8t, Kd8-
d7 IS. Df8-g7t, Kd7-e8 19. Dg7-h8t, 
KeS-e7 20. DhS-e5t (DXc8, Sd7), Ke7-
f8 21. D e5-fSt, S hS-f7 22. S b1-a3, 
LcS-aSt 23. e2-c4,.d5Xe4 24. DfS-f2, 
c4-c3t 25. KfJ-gt, e3Xb2 26. Tal-bl, 
D e3Xa3 u. s. w. 

25 Oder Dh7-gS, Le8-f5 IS. DgS­
h5, Lf5Xe4. 



22-1 Avalos - Salvio -Gambi t. 

Das Avalos-Salvio-Gambit. 

Wenn der Gambitgeber, statt wie 1m Polerio - Gambit 
(vgl. dieses) den Springer f3 zu opfern, diesen durch 4 .•.. , 
g5 -g4 angegriffenen Springer nach e 5 in Sicherheit bringt, 
so giebt Schwarz mit VOl'theil Schuch auf 114 und stOsst dann 

e2-e4 f2-f-1 S gl-fS 
1. 2. ---- 3. 

e7-e5 e5Xf-! g7-g5 

6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

1. 
d2-d4 g2xf3 Se5-d3 Sd3-f2 Sf2xh3 Kfl-f2 

SgS-h6 f4-f3~ d7-d6 g4XfS L el-l-hSt D h-lXh3 t Dh3-g2t 

2. 
Se5Xg-l f3xg-! Ddl-dS Kfl-e2 
Sh6Xg4 LcSxg4 Lg4-h3t Th~-gS 

3. 
LelXh6 g-2Xf3 Le4Xd5 DdlXfS 4 Kfl-e2 
LfSXh6 d7-d5 g4XfS LcS-hSt f7-f6 
g2-g3 5 Kfl-f2 Kf2-e3 e4Xf5 Le4-flG 

4. 
D M-hSt D hil-g2t f7-f5! d7-d6 Sh6Xf5t 

5. 

6. 
d2-M Kflxg2 

f4-f3 9 f3Xg2t lO D h4-hilt 

7. 
Lel-f4 

Sg8-fG d7-d6 

S. 
Se5Xf7 
d7-d5 

9. 
Lc4xf7-l-
KeB-e7 

1 Unterlasst Schwarz dies Schach, so 
st.eht Weiss nach 5 ... , Sg8-h6 G.O-O, 
d7-d6 7. Se5-cl3, Lf8-g7 S. Sd3Xf4, 0-0 
9. d2 - cl4, S bS - c6 10. c2 - c3 nicht 
libel. 

2 g2'g3 (vgl. Gambit Rosentreter und 
Quaacle) ist hier nicht statthaft; da nach 
f4Xg3 7. DdlXg4, g3-g2t 8. Dg4Xh4, 
g2XhlDt 9. Kel-f2, LfS-c5t 10. d2-
d4, Lc5Xcl!tll. Lcl-e3, Ld4Xe5 Weiss 
keinen Ersatz flir die gebrachten Opfer 
hat. 

3 Sil b er s chmi cl that diesen lib rig ens 
schon seit S a I v i 0 bekannten Zug zu­
erst eingehend untersucht. 

Se5-d38 Sd3-f4 
f5Xe4 Sh6-f5f 

Kg2-gl D dl-d3n e2Xd3 LcIxh6 
SgS-h6 Dh3xd3 d7-dG LfSxh6 
Se5Xf7 Sf7Xd6t Lf4xdG KflXg2 
ThS-gS Lf8xd6 f3Xg2t DM-h3t 
Lel-g5 KfIxg2 Kg2-gl Sf7xhB ----
f3Xg2t DM-hilt d5Xc4 g4-g3 
Lf7-c4 D dl-el12 KflXel Thl-gl 
Lf8-g7 DMXeli- f3Xg2 d7-d6 

Wenig empfehlenswerth ist an clieser 
Stelle d7-d6. Weiss gleicht mittelst 
S. S e5-d3 gan. hequem aus, z. B. g4-
g3 9. LclXf4, Sh6·g4 10. Ddl-d2, Sg4X 
h2t 11. Kfl-gl, Lf8-g7 12. D(12-e3, 
Dh4-h5 13. Sbl-d2, bez. 8 ... , f4-f.~ 

9. g2-g3!,Dh4-e7! lO.Sbl-c3 (auchSf2 
ist gut), c7-cG 11. h2-h3, g4Xh3 12. 
I,clXh6, Lf8 XhG 13. Dd1Xf3, Lh6-g7 
14. Sc3-e2, Sb8-d7 15. Sd3-f2, Sd7-f6. 

4 S e5Xf3, T, c8·h3t 12. Kfl-e2, Dh4-
f4 13. Ddl-d3, c7-c6 14. Ld5-b3, Sb8-
d7 15. Sbl-c3, 0-0-0 u. s. w. 

Ld5Xf7t, Ke8-e7 12. Dd1Xf3, Lc8-
h3t 13.Kfl-e2, Sb8-d7 u. s. w. 
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entweder gleich odeI' erst nach 6 . ... , Sg8-h6 7. d2-d4 den 
Bauern f4 weiter VOl'. 

Die Eroffnung findet sich, allerdings mit del' weniger guten Fort­
setzung (6 .•.. , Sh6 7. d4) 7 .... , di-d6, bereits bei Polerio 
unter del' Bezeichnung C. d' Avalos, wahrend del' krliftigere Zug 
7 . .. . , f4-f3 zuerst bei Salvio auftritt. Die Anwendung von 
f4-f3 im sechsten Zuge wird 1817 bei Casenove erwahnt. 

Lfl-c4 
4. --;:---:-­

g5-g4 
Sf3-e5 

5. DdS-h4tl 
Ke1-f12 

6.---

13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 
Kf2-e3 Ke3-f4 Kf.!-f5 LclXe3 

1. 
ISh6-g4t Lf8-h6t S g4-e3t D g2 -g6T 
Lcl-f4 Ke2-dl Sbl-d2 Kdl-cl Lc4Xf7 

2. 
Tg8-g2t Sb8-d7 Lh3-g4t 0-0-0 Lf8-g7 + 
Ld5xb7 Thl-g1 Df3-g3 Ke2-el Dg3-f2 Tgl-hl Lb7Xa8 

3. 
f6xe5 Th8-f8 Dh4-h5t Lh6-f4 e5xd4 Dh5-b5 Db5xb2 + 

Ke3-e47 Ke4-f4 Kf4xg4 Se5-g6 Kg4-h5 Kh5-h4 
d6-d5t Lf8-h6t Thl:i-gl:it Tg8xg6t Sf5-g7t Tg6-g4t 

4. 

Ke3xe4 Ddl-el Ke4Xf5t _Kf5xg4 Kg4xf3 Del-e4 Kf3Xe4 
5. 

Dg2-f2 Df2xd4t LfS-e7 Dd4Xc4 b7-bli Dc4xe4t LcS-b7t + 
Seoxf7 Kgl-g2 Thl-fl 

6. 
Lh6-e3t ThS-fS Le3Xd4 + 
Kg-2-g1 Lc4xgS 

7. 
c7xd6 Sf6xgS + 

Lg5xf6 Ddl-e2 De2-g2 Kgl -fl -
S. 

LfS-h6 LcS-g4 Lh6-e3t Lg4-e2t + 
Seo-f7 Sf7-h6 TgIxg2 c2-c3 
Th8-fS Sf6xe4 c7-c6 d6-d5 

5 Lcl -f4, f3Xg2t 9. KflXg2, tl7-d6 
10. Lf4Xh6 (Sd3, Dh3t), Lf8Xh6 11. 
S e5-d3, D h4-h3t. 

Ddl-el, Dh4Xelt 9. KflXe1, f3Xg2 
10. T hl-g1, d7-d6. 

Dd1-o13, d7-d6 9. Lc1Xh6, Lf8Xh6 
10. Se5Xf7, Th8-f8 11. Sf7Xh6, f3X 
g2t. 

D 011-012, f3Xg2t 9. Dd2Xg2, d7-tl6 10. 
S e5-d3, S b8-c6 nebst L f8-g7 . 

Sbl-c3, d7-d6 9. Se5-d3, f3Xg2t 10. 
KflXg2, LfS-g7. 

6 Se5-d3, Sh6Xf5t 13. Ke3-e4, f3-
f2t . 

7 K e3-f4, d6Xe5t. 

Cordal. 

Lc4-e2 Lclxh6 Lh6-e3 
~ 9. Lg7Xh6 TfS·f6 h7-h5 

8 Sbl-c3, c7-c6 12. Lc4-o13, 017-016 
13. S e5-c4, f5Xe4. 

Ke3-d3, f5Xe4t 12. Kd3Xe4, o17-d5t 
13. L c4Xd5, f3-f2t . 

9 Von Co c hrane vielfach angewandt. 
10 Schwarz kiinnte hier mittelst S gS­

h6 in die Spiele 1-5 einlenken. 
11 Lc4-fl ,Dh3-h411. Lc1Xh6, Lf8X 

h6 12. DdlXg4, Dh4Xg4t nebst TgS. 
12 S e5-f7, S f6Xe4 11. Ddl-e1, f3X 

g2t 12. Kfl-e2, g2Xhl D. 
g2-g3, Dh4-h3t. 
g2Xf3, d 7-d6 11. S e5-f7, g4Xf3 12. 

DdlXf3, LcS-h3t. 
Sb1-c3, d7-d6 oder Sb8-c6. 

15 
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I. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

3. 
Sgl.f3 

e7-e5 e5Xf4 g7-g5 

6. 'i. S. 9. 10. 11. 12. 

10. 
Le4xf7t Dtll·el KflXg2 Kg2.g113 Lf7xgS Se5-d3 

f4-f3 KeS·e7 f3Xg2t Dh4-h3t d7-d6 ThSXgS g4-g3 

II. 
Lf7XgS g2Xf3 Se5xg4 f3xg4 Ddl·el 
ThSxg8! d7-d6 TgSxg4: Le8xg4 Dh!·h3t 

12. 
g2-g314 Kfl·f2 Lf7-b3 Se5-f7 Kf2-e3 

Dh4-h3t SgS-f6 d7-d6 Sf6Xe4t LeS-f5 

13. 
Se5xf7 Sf7xh8 Ddl·el l5 Kfl-e2 Th1-fl DelXfl 
8gB.f6 Sf6Xe4 f3Xg2t Dh4-h3 g2XflDt Dh3xflt 

14. 
g2-g3 16 Kfl-f2 Lc4:-fl Kf2-el Sf7xh8 

Dh4-h3t d7-d5 Sf6xe4t Dh3-h5 f3-f2t 

15. 
g2-g3 Kfl-f217 d2-d3 Se5xf7 Sf7Xh8 Kf2-e3 

Dh4-h3t 8g8-f6 d7-d6 d6-d5 Dh3-g2t Sb8-e6 

16. 
Sbl-e3 Kf2-e3 Ke3-d3 Se5xf7 

Dh3-g2t LfS-h6t S bS·e6 Se6-Mt 

17. 
K f2-e318 K e3-d3 Se5Xf7 Le4xd5 
LfS·h6t d7-d6 d6-d5 8f6xd5 

18. 
g2xf3 Ddl-e2 Se5xf719 De2-f2 Kfl-el Df2-e3 
SgS.f6 d7-d6 g4xf3 LeS·h3t Dh4xe4t f3-f2t 

19. 
Se5xg4 f3Xg4 e4Xd5 Kfl-f2 Ddt.f3 
Sf6Xg4 d7-d5~ Dh4-h3t LfS-e7 Le7-e5t 

20. 
Lc4xf7t21 Lf7-e4 Se5-d322 Sd3-f2 Kfl-el 

Ke8-e7 d7-d6 g4xf3 Le8-h3t Lh3"g2 

21. 
Ddl-e1 Kflxel Se5xf7 Le4Xd5 Sf7xhS d2-d3 

SgS-f623 Dh4xelt d7-d624 d6-d5 Sf6Xd5 Sd5-f6 Lf8-g7 

22. 
Sbl-e3 d2-d4 d4Xe5 Ddl-d5 Kfl-gl Dd5xf7t 
Sb8-e6 Se6xe5 Sf6-h5 Sh5-g3t Sg3Xhi KeS-dB 

13 Kg2-f2, LfS·g7. I 16 g2Xf3, d7-d6 9.8f7XhS, g4Xf3 10. 
14 g2Xffi, d7-d6 9. Lf7XgS, d6Xe5 10. h2.h3, LcSXh3t 11. Th1Xh3, Dh4Xh3t. 

LgS-c4, g4Xffi 11. DdlXfS , LeS·hSt d2-dS, fSXg2t 9.KflXg2, ThS-gS 10. 
12.Kfl·g1, Dh4-e1t 1S.Lc4-fl, ThS- 8f7-e5, Dh4-hst 11. Kg2-f2, d7-d5 
gst 14. DfS-g3 , Del Xfl T. 12. e4Xd5, g4.g3t. 

d2-d4, fSXg2t 9. KflXg2, d7-d6 10. 17 Kfl.el, Dh3-g2 9. Th1-fl, 8gS· 
Lf7XgS, Dh4-h3t nebst TXgS. fG 10. Lc4Xf7t, Ke8-e7 11. Lf7-c4, 

Lf7-b3, LfS-g7 9. d2-d4, 8gS-f6 und Dg2Xh2. 
weiter wie in No. 9. 18 Lc4Xf7t, Ke8-e7 10. Lf7 - b3, 

Dh3-g2t 11. Kf2-e3, LfB-hGt 12.Ke3-
15 g2-g3, Dh4-h3t 10. Kfl·el, Dh3- d3, T h8-fd und steht besser. 

g2 11 . Lc4-f7t, KeS·e7 12. Th1-fl, 19 8e5Xg4, Sf6Xg4 10. ffiXg4, Le8X 
fS-f2t 13. Ke1-e2, D g2.f3T. g4 11. De2-f2, Lg4 -h3t 12. Kfl·e2, 
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4. 
Lfl-c4 Sf3-e5 

5. DdS-h4t 6. 
Kel-fl 

g5-g4 

13. U. 15. 16. 17. 18. 19. 

Sd3-f4 Kgl-f2 Kf2-e2 
10. 

g3Xh2t Dh3-g3t LcS-g4t + 
Kfl-gl Del-e3 De3-gat Dg5-dSt DdSXc7t=-

11. 
LfS-g7 Lg4-fa KeUB KfS-f7 
d2-da Sf7Xh6 Kea-d4 Kd4-c4 

LfS-h6t Dh3Xh6t c7-c5t Dh6-e6t 
Ke2Xfl S bl-ca 
8e4-f6 c7-c6 + 
Kel-e2 d2-d4 Ke2-d3 
Dh5-e5 Se4-c3t De5-el + 
ShB-f7 Lc4Xd5t e4Xd5 Ke3-e4 
Ke8Xf7 Sf6xd5t LfB-h6t fa-f2t 
Kd3-d4 Kd4-e5 Ke5Xf6 e4-e5 
Dg2-f2t d7-d6t Df2-d4t d6Xe5 
Sf7xh6 Ke3-c4 Kc4XM KM-c3 
Sd5-Mt DhaXh6 Sb8-a6t Dh6-c6t 
Kel-e2 Thlxfl Ke2Xfl d2Xea 
f2-flDt Lh3xflt De4Xe3 d6-d5 

d2-d4 L cl-e3 Kf2xf3 Sbl-d2 
Lc5Xd4t Dh3xf3t Ld4xb2 Lb2xal 
Thl-f1 d2-d3 DdlXf3 Dfaxf2 
Sf6Xe4 Lg2xf1 Dh4xf2t Se4Xf2 
c2-ca LclXf4 Sbl-d2 

Lg7Xh8 c7-c6 
LclXf4 Kg1Xhl Lf4-g3 Df7-d5 
LfS-cSt ThS-f8 Dh4-h6 

Dh4Xe4t 13. Df2-e3, De4Xe3t 14. d2X 
e3, 8 bB-c6. 

20 Oder Dh4-h3t 10. Kfl-e1 (Kf2, 
8e6 10. eS, Le7), d7-d5. 

21 Ddt-e1, Dh4-hSt 9. Kfl-e2, 
d7·d6. 

S e5Xf7, d7-d5. 
d2-d4, d7-d6. 
h2-hS, g4Xh3 9. D dl-e1 (d4, d6), 

Dh4-g5 10. Se5-g4, Sf6Xg4 11. f3X 
g4, Dg5Xg4 12. Del-e2, h7-h5. 

22 Se5Xg4, Sf6Xg4 1l. f3Xg4, LfB-g7. 

SbS-d7 + 
Kc4-b5 -

12. 
De6-d7t + 

1a. 

14. 

+ 15. 

Sf7Xe5 
16. 

Dd4-dBr 
Kca-d3 Kd3-e3 -

17. 
Sa6-hit Sb4Xc2t + 

+ 18. 

Thlxal 
19. Th8-gS + 

+ 20. 

2l. 

+ 25 
22. 

23 DieserZng, welehen Polerio dem 
Portngiesen Santa Maria znschreibt, 
ist daranf bereehnet. Schwarz gegen 7. 
Lc4Xf7t, ebenso gegen 7.8e5Xf7 nnd 
7. d2-d4 in Vortheil zu bringen. Er 
findet aber an 7. D d1-el, noeh mehr an 
7. S b 1-e3 ansreichende Antworten. 

24 Bei Sf6Xe4 scheint' Weiss durch 
9. Le4Xf7t, Ke8-e7 10. Lf7-h5 imVor­
theile Zll bleiben. 

21'> Die Variante atammt ans dem 
Werke des Polerio (1610); sie findet 
sich anch bei Greco (1623). 

15* 
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Das gemeine Springergambit. 

Schon sehr frtihzeitig haben die Spielweisen, welche sich ans 
3 .••• , g7·g5 4. Lfl·c4 im Springergambit ergeben, Beachtnng 
und praktische Anwendnng gefnnden, nnd namentlich die Fortsetzung 
4. . .• , L f8-g7 war in lUterer Zeit so gang und glibe, dass sie 
als "gemeines" oder "gewiihnliches" Springergambit bezeichnet 
wird, auch "klassisches Springergambit" genannt werden kiinnte. 
Neuermngs begegnet man dieser Eriiffnnng verhliltnissmlissig seltenerj 
indess beweisen die jtingsten Arbeiten tiber das Pierce-Gambit, 
dass es wohl angebracht wlire, wenn Theorie nnd Praxis sich des 
gemeinen Springergambits wieder etwas mehr annehmen wollten. 

Der Zug 3 ..•. , g7-g5 kann geschehen, um durch weitel'en 
Vorstoss des Banern den Springer f3 anzugreifen, wie im Polerio­
und Avalos-Gambit; er kann aber auch den Zweck haben, im 
Vereine mit h7-h6 ein festes Bollwerk von Bauern VOl' dem Kiinigs­
fiugel des Schwarzen zu errichten. Dieses Bollwerk sucht der 
Angreifer durch g2-g3 oder h2-h4 bez. 'beides nacheinander, zu 
zerstiiren, um den Figuren die Angriffslinien zur schwarz en Kiinigs­
stellung zu eriiffnen, und namentlich mit Rucksicht auf den letzt­
genannten beider Zuge ist es ublich und zweckmlissig, von vorn­
herein den schwarz en Kiinigslliufer nach g7 zu entwickeln, damit 
er den Thurm deckt und so den Zug h7. h6 als Antwort auf h2-
h4 ermiiglicht, da nun die Bauern auf g5 abgetauscht werden 
kiinnen, ohne dass dem N achziehenden hieraus Schaden erwuchse. 

Ohnedies ist g7 ein passendes Feld fUr den Lliufer, weil dieser 
auf c5 kein gutes Unterkommen findet. Die Beseitigung des Banel'll 
e5 durch den Gambitzug (f2-f 4), welche das alsbaldige ungehindel'te 
Vorgehen des weissen Damenbauern im Kiinigsgambit ermiiglicht, 
schliesst eine vortheilhafte Verwendnng des schwarzen KiinigsHinfers 
auf c5 gemeiniglich aus, drlingt vielmehr dazn, die andere Diagonale 
als Wirknngslinie fur diesen Lliufer aufzusnchen. Der Druck auf 
den Pnnkt d4 erfolgt auch von g7 ans. 

Die ubliche Fortsetznng des Angriffs bei Lf8-g7 bildet der 
Zng 5. d2-d4, worauf dann eben h7-h6 erfolgt. Nunmehr hat 
Weiss die Wahl, entweder 6. h2-h4 zn ziehen, was man wohl als 
I:Gambit Philidor" bezeichnet, oder mittelst 6. 0-0, 6. S bI-c3, 
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6. c2-c3 u. s. w. sein Spiel weiter zu entwickeln. Letztere Spiel­
weisen behandelt die Tabelle unter A. , das Philidor - Gambit 
unter B. 

Wie die Theorie lehrt, sind aIle Theile der Eroffnung fUr 
Schwarz vortheilhaft, da es bei sorgflHtiger Vertheidigung gelingt, 
den Gambitbauer ohne Verschlechterung der Stellung zu behaupten. 

Es wird deshalb gegeniiber der Thatsache, dass im Polerio­
Gambit der Angriff des Weissen ausserst heftig ist, gewohnlich 
empfohlen, gegen 4. Lf 1- c4 im Springergambit die sicherere Spiel­
weise L f8-g7 einzuschlagen. 'Venn indess einerseits auch hier der 
Angriff Hilfsmittel genug besitzt, um im praktischen Spiele durch­
zuschlagen, so scheint andrerseits auch die Frage seiner theoretischen 
Wiirdigung noch keineswegs ab~eschlossen, wie das Folgende lehrt. 

Den Beginn der im Abschnitt A. zusammengesteHten Wendungen 
machen Spiele, welche eigentlich dem Damenspringerspiele angehOren, 
jedoch" auch dem Springergambit entspringen konnen. Es sind 
Theile des Pierce-Gambits, die soeben erst yom Erfinder dieses 
Gambites veroffentlicht waren und nunmehr unter entsprechender 
Abanderung der Zugfolge hier Verwendung fanden. Bewilhren sie 
sich - auch nur soweit, dass der Angreifer klaren Ausgleich 
erzwingt, so wiirde damit das ganze gemeine Springergambit in 
eine veri!.nderte Beleuchtung kommen, insofern dann begriindete 
Aussicht vorli!.ge, auch diesen Zweig des Konigsgambites zu einer 
gesunden, wagnissfreien Eroffnung ausbauen zu konnen. Es handelt 
sich urn die SteHung, die aus dem Damenspringerspiele durch 
2 .... , Sb8-c6 3. f2-f4, e5xf4 4. Sgl-f3, g7-g5 5. d2-d4, 
LfS-g7 und weiter 6. Lfl-c4, d7-d6 7. 0-0, h7-h6, aus dem 
Springergambit aber durch 3 .••. , g7-g5 4. Lfl-c4, Lf8-g7 
5. d2-d4, d7-d6 6.0-0 I h7-h6 7. Sbl-c3, Sb8-c6 entsteht. Diese 
SteBung ist nach T. Pierce fllr Weiss giinstig. 1m Springergambit 
hat man freilich nicht nothig, 7. Sbl-c3 mittelst Sb8-c6 zu be­
antworten, und es ware nun zu untersuchen, ob sich der Angriff 
nicht auch gegen Sg8-e7 oder noch andere Ziige ausreichend ver­
sti!.rken lasst, urn Ausgleich zu gewi!.hren. Diese Untersuchung 
sei hiermit den Freunden der Schachanalyse urn so dringender 
empfohlen, als ihr Ergebniss eben eine grundsatzliche Frage der 
ganzen Eroffnungslehre zu regeln berufen ist. 
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A. 1 . . 
e2-e4 

2-
f2-f4 

3. 
Sgl-f3 

e7-e5 e5xf4 g7-g5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

Sbl-c3 e4-e5 d4Xe5 Tflxdl Sc3-b5 Sb5Xe7t Se7Xa8 
1. 

Sb8-e66 d6Xe5 D(18xd1 6 -Se6Xe57 Se5Xe48 Ke8-e7 Se4xb2 

2. 
ef)xd6 Sc3-M d4-d5 d5-d6 g2Xf3 

-Sg8-e7 Dd8Xd6 Dd6-d8 Se6-e5 Se5xf3t e7X~6 

3. 
g2-g3 LelXf4 Sc3-b5 DdlXf3 

e7Xd6 g5-g4 g4Xf3 Se7-f5 Lg7Xd4t 

4. 
e5xd6 Ddl-e2t d4-d5 De2Xe4 Dc4-b5t 

Se6-a59 Sa5Xe4 Le8-et> Dd8Xd6 Le6-f5 Ke8-f8 

5. 
Sc3-e2 e2·e3 11 g2-g3 Se2Xg31' b2-b4 Ddl-d3lo 

Sg8-e7 0_0 12 f4xg3 IS Le8-g4 Se7-g6 Dd8-d7 

1 Mann kODnte hier zuniichshochiren I Versucht Weiss gleich (5) c2-c3, 80 
und dann nach d7-dS oder h7-hS mit- ist g5-g4 die beste En1gegnung, z. B. 
telst S. d2-d4 in die Spiels der Tabelle S. 0-0, g4Xf3 7. D.dlXf3, SgS·h6 S. d2-
einlenken. Auch wenn 5. c2-c3 oder d4,0-0 9. LclXf4, d7-d6 10. Lf4Xh6, 
Sbl-c3 geschieht, bnn durch Zugum- Lg7XhS 11. Lc4Xf7t, KgS-hS mit Ge­
stellung derselbe Plan verfolgt werden. winnstellung, oder 6. d2-d,4, g4Xf3 7. 

Geschieht 5.0-0, d7-d6 S. g2-g3, so 0-0, d7-d5 S. Lc4Xd5, c7-c6 9. Ld5X 
antwortet Schwarz g5-g4 und kommt f7t (Lb3, Lg4), KeSXf7 10. DdlXf3, 
nach 7. Sf3-M, f4-f3 S. d2-d4, Sb8-cS Sg8-f6 11. e4-e5, ThS-fS mit besserem 
9. c2-c3, D dS-e7 10. b2-b4, S c6-dS Spillle. 
11. d4-d5, Lg7-f6 12... Sh4Xf3, g4Xf3 2 h7-h6 6.0-0, d7-d6 wUrde auf das-
13. DdlXf3, h7-h5 14. Lcl-f4, h5-M selbe hinauskommeJ;l; iiberhaupt ist Zug· 
15. Sbl-d2, 1'h8-h7 in Vortheil. Ratte umstellung in den hier auftretenden 
Weiss hier mittelst 6. c2-c3 fortgesetzt, Wendungen nichts Seltenes. 
80 konnte (abgesehen von h7-h6) auch Dagegen ware f7 -f5 nicht zu em­
Sb8-c6folgen, worauf7. Ddl-b3. DdSr pfehlen: S. 0-0, f5Xe4. 7. Sf3Xg5 mit 
e7 (nicht Sa5 wegen S. LC4Xf7t) 8. gutem Spiele; nicht aber S. Sf3-e5, 
d2-d4, h7-hS (nicht Sf6 oder as wegen Sg8-f68.Se5-f7,Dd8-e7,wobeiSchwarz 
9. SXg5 nebst LXf7t) am Platze ware. sehr starke Bauern behiilt. 

Weniger rathsam scheint 5 ... , g5-g4 Ebensowenig giinstig ist g5 -g4: S. 
als Antwort auf 0-0; denn Weiss spielt 0-0, g4Xf3 7.DdlXf3,Lg7Xd4t 8.Kgl­
.6. Sf3-el, d7-d5 7. Lc4Xd5, c7-c6 S. hI, d7-d6 9.LclXf4, Ld4·fS 10. e4-e5, 
Ld5-b3, DdS-d4t 9. Kgl-h1, Dd4Xe4 d6Xe5 11. Lf4Xe5, Sb8-d7 12. Le5-c3, 
10. Sel-d3, SgS·e7 11. TflXf4, De4-g6 DdS-e7 13. Tfl-el, Lf6-e5 14. Lc3X 
12. Lb3Xf7t,Dg6Xf713. Tf4Xf7,KeSX e5, Sd7Xe5 15. Df3-h5, SgS-f6 16. 
£7 14. Sd3-f2, h7-h5 15. d2-d3 und Dh5Xe5, De7Xe5 17. TelXe5t. 
gewinnt. Es konnte auch der Springer 
mittelst 6. d2-d4 geopfert werden. In 
einerPartieMi nckwi tz-S c hli e mann 
geschah 6. d2-d3. gUf3 7. Dd1 Xf3, 
Sb8-c6 S. LclXf4, Sc6-d4 9. Lc4Xf7t, 
Ke8Xf7 10. Df3-h5t, und Weiss gab 
in wenigen Ziigen Matt. 

S c2 - c3 wird am kriiftigsten durch 
g5-g4 beantwortet, z. B. 7. LclXf4, 
g4Xf3 S. 0-0, LcS-e6 9. Lc4Xe6, f7Xe6 
10. Ddl-b3, Sb8-d7 11. Db3Xe6t, 
DdS-e7 und gewinnt; oder 7. Ddl-M, 
g4Xf3 8. Lc4Xf7t, Ke8-e7 9.0-0, Sg8-
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4. 
Lf1-c4 

5. 
d~·d,,1 

6. 
0_0 3 

Lf8-g7 d7-d6 2 h7-h6 4 

U. lii. 16. 17. 18. 19. 20. 

Lc1Xb2 Tal-bl Sa8-c7 Tdl-elt Sc7-b5 Sb5-d6 + 1. 
Lg7xb2 Lb2-g7 SgS-f6 Ke7-dS a7-a6 

Sbf,xd6t Sd6xf7 Kgl-g2 Til-el 
2. 

KeS-fS Dd8-b6t Th8-h7 

Sb5xd4 Ta1-e1t Df3-h5 Lf4Xh6t Lc4xf7 Dh5xh6t Dh6-g6t + 3 
Sc6xd4 KeS-fS ThS-h7 Sf5xh6 Th7xf7 Kf8-g8 - • 

Db5xb7 Db7xb6 Sc3-b5 Sb5Xc7 Tfl·f2 Lc1-d2 + 4. 
Dd6-b6t a7Xb61O Lf5Xc2 TaS-dS Lc2-e4 

a2-&4 Tal-a2 Ta2-f2 Sg3-e2 Se2_g316 
5. 

TaS-eS --Sc6-d8 SdS-e6 f7-f5 

.h6 10. Lf7-c4 (Lh5, Dg8 nebst Lg4), I 9 L c8-e6 9. d4-d5, Sc6-a5 10. d5X 
c7-c6 nebst Db6. e6, Sa5Xc4 11. e6Xf7t, Ke8Xf7 12. 

Ebenfalls gut auf c2-c3 wiire Sb8-c6 Ddt-d5t u. s. w. 
(7. Db3, De7 8. SXg5, DXg5 9. LXf7t, Lc8-g4 9. LC4-b5, a7-a6 10. Lb5X 
Kf8 10. LXg8, TXg8 11. LXf4, DXf4 c6t, b7Xc6 11. h2-h3, Lg4Xf3 12. 
12. Tf1, DXf1t). Dagegen kiime bei Dd1 Xf3, d6-d5 13. g2-g3 U.S.w. 
6 .. . , c7-c6 Weiss in Vortheil: 7. Ddl - 10 c7Xb6 16. Sf3-e1 = 
b3, Dd8-e7 8.0-0 oder auch Sf3Xg5. 11 Nicht gleich g2-g3 wegen g5-g4 

4 Es muss Sf3Xg5 verhindert werden. 
Lc8·e6 hatte 7. LC4Xe6, f7Xe6 8. c2-c3, 
e6-e5 9. Ddl-b3, b7-b6 10. Db3-e6t 
zur Folge. 

" Diese Wendungen kOl).nen auch aus 
dem.Pierce-Gambit (vgl. Damenspringer­
spiel) hergeleitet werden (1. e4, e5 2. 
Se3, Sc6 3. f4, eXf 4. Sf3, g5 5. d4, 
Lg7 6. Lc4, d6 7.0-0, h6); No. 1-7 
sind Ausfiihrungen von T. Pierce. 

6 Lg7Xe5 10. Lc4Xf7t nebst 11. 
SXe5. 

Sc6Xe5 10. Sf3Xe5, Lg7Xe5 (DXdt 
11. LXf7t) 11. Lc4Xf7t, Ke8-e7 12. 
Dd1-h5, Sg8-f6 13. Dh5-g6 mit aus­
gezeichnetem Spiele. 

Lc8-e6 10. Lc4Xe6, f7Xe6 11. Ddl­
e2 giebt ein gleiches Spiel. 

10. Se2Xf4, g4Xf3 11. Dd1Xf3, Lg7X 
d4t 12. Kg1-h1, Sc6-e5 u. s. W. 

12 Auf S c6-a5 spielt Weiss 10. L c4-
d3,0-0 11. d4-d5, b7~b6 12. b2-M, 
Sa5-b7 13. g2-g3 u. s. w. 

g5-g4 10. S e2Xf4, g4Xf3 11. D dlXf3 
mit gntem Angriffe. 

13 g5-g4 11.Se2Xf4, g4Xf3 12.DdlX 
f3 mit gutem Angrift'. 

L c8-h3 11. T fl-f2, g5-g4 12. S e2X 
f4 mit merklichem Vortheile. 

14 Von LclXg5 riith T. Pierce ab, 
da Schwarz durch h6Xg5 12. S f3Xg5, 
L c8-g4 eine gesicherte Vertheidigung 
erlange. Man beachte je,\och 13. TflX 
f7*, was z. B. zur Folge haben konnte : 
Tf8Xf7 14. Lc4Xf7t, Kg8-'h8 (Kf8 
15. Le6) 15. Lc4-e6, Le8Xe6 16. Se2X 
g3; bez. 13 .. . , Kg8-h8 14. h2-h3, 
L g4-h5 (L d7 15. S f4) 15. T f7Xg7. 

7 Lg7Xe5 11. Sf3Xe5 , Sc6Xe5 12. 15 Besser vielleicht M-b5, Sc6 - e7 
Se3-b5. 14. Ddl-b3. 

S Besser als Se5Xf3t, wobei Weiss 16 Das Opfer Sf3Xg5 ware zu ge-
mit 12. g2Xf3, Lg7-e5 13. Tfl-e1 eine I wagt, wie eine von T. Pierce verlorene 
Figur gewinnt. t Correspondenzpartie zeigte. 



232 Gemeines Springerflambit. 

A. 1. 
e2-e4 

2. 
f2-f-l 

3. 
Sgl-f3 

e7-e5 e5xf-l g7-g5 

7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 

6. 
Sb1-c3 Sc3-e2 D d1_e117 Lc1Xf4 Se2Xf4 Sf4-h5 Ta1xe1t 
SbS-c6 SgS-f6 DdS-e718 g5Xf-!19 De7Xe4 D e4Xe12O Ketl-fS 

7. 
e4-e5 Sf-l-g6 

0-0 22 d6Xe5 De7-dti 

S. 
Kgl-h125 g2-g3 Lc4Xf7t Sf3-e5t Se5xg4 Ddl-fS 

SgS-e724 LcS-g426 f4Xg3 KeSxf7 Kf7-gS27 g3Xh2 Kg8-h7 

9. 
c2_c3 2B Lc4Xe629 Ddl-b3 h2-M Sf3-h2 Sh2-f3 d4Xe5 

LcS-e6 f7xe6 DdS-cS g5-g4 g4-g3 e6-e5 d6Xe5 

10. 
e4-e5 Dd1-b332 Sf3Xe5 Lc4Xe6 Db3xb733 Db7-c6B! 

SgS-f6 d6Xe5 0-0 L cS-e6 f7Xe6 Sb8-d7 Dd8-eS 

11. 
g2_g335 Sf3-h4 Sh4xf336 D d1xf3 Lc4Xf7t Df3-h5 

Sg8-e7 g5-g4 f4-f3 g4xf3 0-0 KgS-hS Se7-g8 

12. 
Sf3Xg5 Kgl-h1 Lc4xf7t Lc1Xg5 e4-e5 

f4xg3 g3xh2t h6Xg5 KeS-d7 c7-c6 do-d5 

13. 
L c4Xf7tB7 Sf3Xg5tas Sg5-f7 Sf7XhSt Ddl-fS 
KeSxf7 

14. 
e4-e5 Sf3Xe5 

DdS-e7 d6Xe5 Lg7xe5 

15. 
g2-g3 LclXf4 
g5_g44O g4xf3 

17 D dl-d3, S e6-a5 (nieht S b4 wegen 
10. LXf7t). 

lB S f6Xe4 10. S e2Xf4. 
0-0 10. g2-g3. 
19 De7 Xe4 11. Lf4Xg5. h6 Xg5 12. 

Lc4Xf7t nebst Sf3Xg5 mit starkem 
Angriff. 

Sf6Xe4 11.Se2-g3, Se4Xg3 12. De1X 
g3 mit besserem Spiele. 

20 K e8-f8 13. S f3-M. 
21 21. h2-h3, Sd5-f6 22. g2-g4t, 

Sf6 Xg4 23. h3Xg4t, Lc8Xg4 24. 'l'h8X 
b8, Sc6Xb8 25. Tg7 Xc7 und das Spiel 
mag unentsehieden bleiben. 

22 Sf6Xe4 13. S f4-d5 und gewinnt. 
23 21. Tf1-f3, und es ist fraglich, ob 

Schwarz den Angriff abzuwehren vermag. 
24 Fiir besser erkliirt das H-B L e8-

e6, wodurch f7 geschiitzt undo die lange I 

Kf7-g6 DdS-d7 Lg7XhS g3xh2+ 

Tfl-e1 Lc4Xe639 TelXe5 Te5-el 
LcS-e6 f7xe6 SbS-c6 O-O-U 

Ddlxf3 Sb1-d2 Tal-e1 e4-e5 
SbS-c6 Lcll-d7 0-0-0 d6Xe5 

Roehade vorbereitet werde. Allerdings 
rochirt Schwarz in dieser Gambitart 
meist mit Vortheil naeh der Damen­
seite. 
~ Hier waren vielleicht noch andere 

Ziige in's Auge zu fassen; g2-g3 seheitert 
aber an g5-g4 (nicht fXg wegen 9. hXg, 
0-0 10. LXg5, hXg 11. SXg5, Lh6 12. 
Dh5) 9. Le1Xf4, g4Xf3 10. DdlXf3, 
Lg7Xd4t 11. Kg1-h1, Le8-e6. 

26 Da. H - B empfiehlt 0 - 0 oder 
Lc8 - e6. 

27 Kf7-e8 12. Ddl Xg4. 
28 Beliebter als S b1- e3, welcher 

letztere Zug indess dureh die Forschungen 
von T. Pierce wieder mehr an Geltung 
gewinnen diirfte. 

29 Auch S b1-a3 ware gut. 
80 Von Wayte angegeben. 
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4. 
Lfl-e4 

5. 
d~·d4 

6. 
0-0 

Lf8-g7 d7-d6 h7-h6 

H. 10. 16. 17. 18. 19. 20. 

Sf3-M Le4Xd5 Sh4-g6t Tel-e8t Tflxf7 Tf7xg7t Te8Xh8 21 6. 
d6-d5 Sf6xd5 Kf8-gl:! Kg8-h7 Kh7Xg6 Kg6Xh5 Ta8-br; 

Sg6xf8 Sf3Xe5 d4Xe5 Kgl-hl e5xf6 Del-g3t b2-b3 23 7. 
Ddtixf8 Se6Xe5 DfS-e5t Dc5Xe4 Lg7-fS Kg8-h7 Dc4-e6 

e4-e5 LelXg5 Df3-f7 Se3-e4 + 8. 
d6Xe5 h6Xg5 Se7-g6 

S bI-a3 8a3-e4 8c4Xe53O 8f3Xe5 LelXf4 Db3-b5t Db5-h5t 31 9. 
8gS-e7 Sb8-e6 8c6Xe5 Lg7xe5 Le5-d6 DeS-d7 KeS-d8 

8e5xd7 De6Xd7 8bl-a3 
10. 

De8xd7 8f6Xd7 

e4-p5 d4xe5 
11. 

d6xe5 Dd8-e7 

e5-e6t Lg5-f4t Ddl-b3t Db3-a3t b2-b4 Lf4xbS Tfl-el + 12. 
Kd7-e7 Ke7-b6 Kb6-a6 Ka6-b6 a7-a5 ThS-h6 

KgI-hl Df3-f7t Tfl-f6 Df7-g6t Tf6-f7 
13. 

Lh8-g7 Kg6-h7 8e7-gS Kh7-h8 Dd7-g4 

Ddl-g4 b2-b3 -
Td8-eS 8g8-f6-+" 

14. 

d4Xe5 
15. 

h6-h5 + 
31 21. e4-ea (Staunton) oeler Ta1- 1 13. Sb1-a3, Lg4Xf3 14. Tf2Xf3, Lg7X 

dl (Ke8 22. b4), Dd7-e8 22. Dha-f3, d4t u. s. w. 
Kd8-e8 23. Lf4Xel6, c7XelS 24. Df3X 86 Bei h2-h3 , hS-h5 11. Sh4Xf3 
g3. Weiss hat drei Bauern fur den (Db3,0-0 12. Lg5, De8 13. LXe7, DX 
Offizier. e7 14. Sg6, DXe4 15. SXf8, da), g4Xf3 

32 Bei Sf3Xea, Lc8-eS 10. Lc4XeS, 12. Dd1Xf3 , f7-fS oder Lc8Xh3 (13. DX 
f7XeS 11. Ddl-b3, Dd8-c8 12. Se5-gS, f7t, Kel7) ist elas schwarze Spiel VOl"-

'l'h8-g8 ist Schwarz im Vortheile. zuziehen . 

33 Oeler Db3XeSt, Kg8-h7 13.De6-
fat u. s. w. 

34 Nicht S e5-cS wegen D d8-e8 14. 
Db7Xc7(?), De8-ha. 

35 h2·h4, Se7-gS 9. Ddl-b3 (h5, Se7 
10. g3, L h3), 0-0 ist fUr Schwarz vor­
theilhaft. In einer Partie Wayte­
Skipworth geschah 8. Del1-b3, 0-0 
9. g2-g3, Se7-gS 10.g3Xf4, g5Xf4 11. 
T fl-f2, S b8-cS 12. Db3-c2, Lc8-g4 

37 h2Xg3 , L c8-eS. 
Dd1-b3, g3Xh2t 10. Kgl-h1, Lc8-

eS 11. Lc4XeS, f7XeS 12. Db3Xb7, 
S b8-c6 und gewinnt. 

38 Nicht Sf3-eat wegen Kf7-g8 11. 
Se5-f7 (D»3t, d5), Dd8-d7. 

39 Dd1-b3, LeSXc4 12. Db3Xc4, 
Le5Xd4t 13. Kgl-fl , Ld4-e5 14. Dc4-
b5t, Sb8-d7. 

40 .A.uch f4Xg3 mag gut sein. 
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A. 1. 

7. 

e2-e-! 
e7-e5 

8. 

2. 

9. 

f2-f4 
e5xf4 

10. 

3. 

11. 

Sgl-f3 
g7-g5 

12. 13. 

16. 
c2·c3 

Dd8-e7 
Sb1-a3 
a7-a641 

g2_g344 

g5_g445 

Sa3-c2 Lc4-d3 b2,b3 h2-h3 42 c3-c4 
Lc8~e6 SgB-f6 Sb8-d7 Sd7-b6 Sf6-h5 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

Sb8-d7 

Sb8-c6 

c7-c6 
g2-g3 
g5_g452 

Dd1-b3 
Dd8-e7 
Dd1-b3 
Dd8-e7 
g2-g3 
g5-g4 

Sf3-h4:i3 
f4-f3 

Lclxf4 
g4Xf3 
g2-g3 
g5-g4 
Sbl-a3 
Sg8-f6 
Lc1Xf4 
g4xf3 
c2-c3 

Lg7-f6 

Dd1xf3 Lc4Xf7t Lf4-e5t Le5Xf6 
Sd7-b6 Ke8Xf7 Sg8-f6 Lg7Xf6 
Lclxf4 Tflxf3 e4-e5 d4xe5 
g4Xf3 Sg8-f6 d6Xe5 Sf6-g4 

Lc4-d3 Lcl-d2 Ld3-c247 Db3-c4 
Sf6-h5 0-0 a7-a6 Kg8-h8 
Ddlxf3 Df3-h5OO Dh5Xg6 Lf4xd6 
Dd8·f6! Df6-g6 . f7xg6 SgS.f6 
Sh4xf3 DdlXf3 Lcl-f4 Sbl-d2 
g4xf3 Dd8-e7 Sb8-e6 Le8-d7 
h2-h3 Ddl-b3 Lel-g5 Sbl-d255 

22. 
S g8-e7li4 h6-M ---0.0- D d8.e8 S b8-c6 

23. 
Sf3-el 
f4-f3 

e2-c3 h2_h3 57 Se1xf3 Ddlxf3 Df3Xf7t 
S g8-e706 h6-h5 g4Xf3 Lc8Xh3 K eS-d7 

B. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

2. 

41 BeiSbS-cS 9.Dd1-a4,LcS-d7 11. 
S a3-b5 stiinde Schwarz weniger gUnstig. 

42 Spielt Weiss Lc1-a3, so kame 
nach c7-c5 13. h2-h3 die Fortsetzung 
SfS-h5 14. d4-d5, LeSXh3 15. g2Xh3, 
Sh5-g3 IS. Tf1-f2, Lg7Xc3 17. TaI­
bl, h6-h5 in Betracht. 

43 Die Fortsetzung dieser Partie 
St. Peters burg-lloskau (lS7S-79) 
war 21. L c1-b2, T as-dS 22. D d1-a1, 
Le6-f7 23. d4-d5, Se7-gS 24. Lb2Xf6, 
Lg7Xf6 25. Da1Xf6, Dd7-e7 2S. DfS­
c3, h6-h5 mit iiberwiegendem Angriffe. 

44 Dd1-b3, DdS-e7 9. Sb1-all, Sd7-
b6 10. Lc4-d3, LcS-d7. 

4li Sd7-bS 9. g3Xf4, LcS-h3 10. Tfl­
f2, SbSXc4 11. Dd1-a4t, c7·cS 12. 
Da4Xc4, g5-g4 13. Sf3·el, DdS-h4 
14. D c4-e2 =. 

46 Anfang einer Partie Spreckley­
Schwabe. 

f2-f4 
e5xf4 

3. 
Sgl-f3 
g7-g5 

47 Besser Tal-el neb8t L !l3-bl und 
Db3·c2. 

48 In einer Partie Steini tz - N eu­
mann (Congr. lSS7) geschah weniger 
gut h2-h3, ScS-e7 19. Sa3-c4 (be~ser 
hXg, LXg4 20. SXf3), b7-b5 20. S c4-e3, 
h6-h5 21. Se3-g2!, c7-c5. Bei 21. .. , 
f3Xg2 gewanne Weiss durch 22. TflX 
f6, Lg7XfS 23. e4-e5, Se7-g6 24. Sh4X 
gst, f7Xg6 25. D d3Xg6. 

49 21. e5Xf6, Lg7Xf6 22.Ld2Xh6, 
TfS-gS 23. h2-h4 mit Vortheil fiir 
Weiss. Auf 20 ... , L cS-f5 ware das­
selbe Ergebniss mittelst 21. T f3 X f5, 
Se7Xf5 22. e5Xf6, DdSXf6 23. Tel-fl 
erzielt worden (Zukertort). 

00 E8 konnteauch e4-e5 oder Sbl­
d2 geschehen. 

51 Die weisse Stellung wiegt den 
Unterschied der Krafte auf. 

52 Nicht f4Xg3 wegen S. L c4Xf7t, 
KeSXf7 9. Sf3-e5t u. S.w. 
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4. 
Lfl-c4 

5. 
d~-d4 

6. 
0-0 

Lf8-g7 d7-d6 h7·h6 

U. 10. 16. 17. 18. ID. 20. 

Tfl·el a2·a4 Tal·a2 a4.a5 Sc2·b4 Kgl.h2 Ta2·d2 
43 16. 

Sh5·g3 0·0 TfS-e8 Sb6·c8 f7·f6 De7.d7 Sc8-e7 
e4-e5 d4Xe5 e5xffi Df3-f4 b2·b3 Sbl·d2 Sd2·c4 46 

d6Xe5 h6·h5 Sb6-c4 Lc8·e6 Sc4·d6 Le6-f5 Sd6Xc4 
=17. 

Lc4xf7t e5.e6 e6xd7t h2-h4 
18. 

De7xf7 Df7-h5 Lc8Xd7 0·0·0 + 
Tal-el g2·g3 SfS-M Dc4-d3 Sh4xfS48 Tflxf3 e4-e5 

49 19. 
/::Ih5·f6 

----
Se7.g6 De7·d8 g5-g4 f4-fS g4xf3 Sc6·e7 

S bl·d2 51 
20. 

e4-e5 Lf4xe5 Lc4xf7+ d4Xe5 DfSxb7 Tfl-f2 Db7-b3 
d6xe5 Lf6xe5 KeS-d8 Sc6Xe5 De7·c5t Ld7-c6 Se5.d3 + 21. 

Lg5xe7 Tal·el SM-f5 e4Xf5 h3Xg4 Tel-e4 Te4-f4 , 
Sc6Xe7 Lg7-f6 Se7xf5 DeS-d8 h5xg4 Lc8xf5 Dd8.d7 + 22. 

Df7Xg7 Lc4Xfl Lfl.hSt Dg7Xg8t Lcl-f4 
2S. 

Lh3Xfl Dd8.g8 Kd7-d8 ThSxg8 Sb8-d7 + 

Lfl-c4 
4. Lf8.g7 

h~-h4 
5. h7.h6 1 6. 

d2-d4 2 

d7·d6 3 

53 Bei L c1 X f4, g4 X f3 9. D dlX f3 I 1 g5·g4 gieicht aus :6. 8 f3·g5, 8 gB-
(LXf7t,XXf7 10.DXf3,LXd4t 11.Le3t,h6 7. d2·d4, f7·f6! (SC6 B. cS, d6 9. 
Lf6), Lg7Xd4t 10. Lf4~eS, Ld4XeSt LXf4,8a5 10. Ld3, f6 11. Dd2) B. 
11. Kg1 ·h1, f7 ·f6 12. DfS·h5t, Xe8·d7. Lc1Xf4, d7·d5 (fXg 9. LXg5, Lf6 10. 
bleibt Schwarz noch mehr im Vortheile. Dd2!) 9. Lc4Xd5, f6 Xg5 10. h4 Xg5, 

54 SbB.c6 ergiebt nach10. Dd1·bS, Sh6·f7 11. Ld5Xf7t, Xe8Xf7 12.0·0, 
DdB·e7 11. 8M·f5, Lc8Xf5 12. e4Xf5 Xf7·e8 IS. c2·cS. 
(oder DXb7, DXe4 IS. Lb5, Sge7 U. 2 h4Xg5, h6Xg5 7. ThlXh8, Lg7Xh8 
DXa8t, Kd7 15. Db7, LXd4t 16. cXd, 8. SfS·h2, DdB·e7 wilre fiir Schwarz 
DXd4t 17. Tf2, Dd1t lB. T(1), 0·0·0 giinstig. 
IS. L c4 X f7 , T d8· f8 eiu zweifeihaftes 3 g5 -g4 ist nicht zu empfehien: 7. 
Spiel. Lc1Xf4, g4XfS 8.Dd1XfS mit gutem 

Zukertort empfiehlt Sb8 · d7 10. Spieie. 
Dd1·bS, DdB'e7 11. Sbl·aS, Sd7·b6 c7'c6 genUgt ebensowenig wegen 
12. Lc4·dS, LcB-d7 IS. Lc1·d2, 0·0·0. 7. e4·e5, d7·d5 8.e5Xd6, Dd8Xd6 9. h4X 

55 Oder Lg5Xe7, DeBXe7 14. 8h4· 
g6, De7Xe4 15. 8g6XfS, d6 - d5 16. 
Sbl·d2, De4'eSt 17. Tfl-f2, d5Xc4 
U. 8. W. 

06 Auch SbB-c6 kommt in . Betracht. 
:;7 Vielleicht besser gieich S elXfS. 

g5, h6Xg5 10.Th1Xh8, Lg7XhB 11. 
SfSXg5, Dd6·e7t 12. Dd1-e2, De7Xe2t 
IS. Kel Xe2, LcB.g4t U. Ke2·f1, 
LhBXd4 15. Lc4Xf7t. 

Die Ziige 5 und 6 konnen iibrigens 
beiderseitig auch in umgekehrter Foige 
geschehen. 
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1. 

2. 

B. 

7. 

S bl-c3 
07-c6 4 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

8. 

hixg5 
h6Xg5 

9. 

ThlXh8 
Lg7xh8 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

Sgl-f3 
3. 7 g -g5 

10. 11. 

Sf3-e55 Ddl-h5 
d6xe5 D d8-f6 

12. 

d4Xe5 
Df6-g7 

13. 

e5-e6 
LcSXe66 

Kel-f27 Ddl-hl Dhl-h5 Sc3xd5 
g5-g4 LhS-g78 d6-d5 c6xd59 

3. 
c2-c3 Lclxf410 Ddlxf311 Sbl-d2 h4-h5 Sd2Xc4 Sc4-e3 

g5-g4 g4xf3 Le8-e6 Sg8-e7 Le6Xc4 b7-b5 SbS-c6 

4. 
h4Xg512 Ddl-e213 LclXf4 ThlxhSt Lf4Xg5 Sf3Xg5 

8g8-f6 8f6Xe4 Dd8.:e7116Xg5 Lg7xh8 se4Xg5 De7xe2t 

5. 0_0 14 

6. 

7. 

8. 
Ddl-b3 0_0 18 

c7-c6 11 D dS-e7 b7-b51Q 

4 Auf g5-g4 vermag Weiss auszu­
gleichen: 8.8 f3-g1 (nicht LXf4, wobei 
Schwarz mittelst gXf 9. D X f3, LX d4 
10.0-0-0, LXc3 11.Le5, Th7 im Vor­
theile bleiben wird), Lg7-f6 9. Lc1Xf4, 
Lf6Xh4t 10. g2-g3, Lh4-g5 11. D dl­
d2, Lg5Xf4 12. Dd2Xf4, Dd8-f6 13. 
Sgl-e2, Df6Xf4 14.8e2Xf4. 

8 b8 - c6 scheint noch weniger em­
pfehlenswerth. In einer Partie An­
derssen-Neumann folgte 8. 8c3-e2, 
Dd8-e7 9. Ddl-d3, Lc8-d7 10. Lc1-d2, 
0-0-0 11. Ld2-c3, Td8-e8 12. d4-d5, 
8c6-e5 13. 8f3Xe5, d6Xe5 14.0-0-0 
mit gutem 8piele fur Weiss. 

5 8tammt von Polerio. 
6 8gS-f6 14. e6Xf7t, Ke8-e7! (KfS 

15. LXf4, bez. KdS 14. DXg5) 15. 
D h5-e2, L cS-g4! 16. D e2-d3, 8 b8-d 7 
17. Dd3-d4, 8f6-h5; 8chwarz steht auf 
Gewinn. 

De2Xe4 Sf3-e5 g5-g6 Lc4Xe6 
TfS-e8 d6Xe515 Lc8-e6 Te8Xe6 

LclXf4 g5-g6 Lc4xe6 g6Xf7t 
Tf8·e8 Le8-e6 Te8xe6 Kg8Xf7 

Sf3xg5 De2-h5 Lf4-e5 
Se4Xg516 h6xg5 Tf8-e8t DdS-f6 

Lc4Xb5 Db3Xb5t h4Xg5 Dh5-d5 
c6xb5 KeS-f8 LcS-a6 La6-b7 

7 g2-g3, g5-g4 11. L cl Xf4, g4Xf3 
12. DdlXf3, LhSXd4 13. Lc4Xf7t, 
Ke8Xf7 14. Lf4-e5t, Kf7-e7! Hi. 
Le5Xd4, DdS-fS, und 8chwarz hat 
Vortheil. 

8 D dS-fS gleicht nut aus: 12. e4-e5, 
Df6-h6! 13.DhlXhB, 8gSXh6 14.LclX 
f4, g4Xf3 15. Lf4Xh6, d6Xe5 16. d4X 
e5, LhSXe5 !T. Tal-el, f7-f6 18. 
g2Xf3. 

g4Xf3 hat dasselbe Ergebniss: 12. 
DhlXhS, Dd8-g5 13. LclXf4, Dg5Xg2t 
14. Kf2-e3, LeS-e6 15. I.e4Xe6, f7Xe6 
16. Dh8-h2. 

9 Auch g4Xf3 ist gut; der Textzug 
scheint aber starker. 

10 8 f3 - gl ist mangelhaft wegen 
Dd8-e7 9. Dd1-e2, 8g8-f6 10. e4-e5, 
d6Xe5 11. d4Xe5, 8 f6-h5. 

AuchDdl-b3 fiihrt zuniehts: DdS-e7 
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14. 

4 Lfl-c4 
. Lf8-g7 

15. 16. 

h~·h" 
5. h7-h6 

17. 18. 

Lc4Xe6 Le6xf7t Dh5-g6 
8g8-f6 Ke8-e7 Dg7Xf7 + 

6 . 

19. 

d2-d4 
d7-d6 

20~ 

1. 

Lc4Xd5 8f3-g5 Ld5xf7t Dh5-g6 Dg6xe4 8g5Xe4 Kf2-fl 
Dd8-e7 8g8-f6 Ke8-f8 8f6xe4t De7xe4 Lg7 Xd4t Kf8xf7 + 

2. 

_~ 8e3-g4 
0-0 Kg8-h7 + 

KelXe2 Ke2-f2 
Lc8-g4t Lg4-h5= 

g6xf7t De4-f5t Df5Xf6t 
KgBXf7 Dd8-fS Kf7xf6 

0-0 8 f3-e5t L f4Xe5+ 
Se4Xc3 d6xe5 Kf7-g8 

d4Xe5t 
Kf6-g5 

b2Xc3 

0-0 
Lg7Xe5 

g2-g3 
Te6-f6 

3. 

4. 

8bl-d2 
5. 

6. 

Dh5-h7t Thl-fl d4Xe5 Kel-dl Kdl-c2 
KgS-f8 TeSXe5t Df6XeSt Lc8-g4t Lg4-e6 

7. 

DdS-fS Df5Xe4 Lclxf4 Lf4Xd6t Tflxf3 8bl-d2 + 
De7xe4 Lb7Xe4 Le4Xf3 8g8-e7 8b8-cS---- S. 

9. 0-0, g4Xf3 10. T f1 Xf3, S bS-e6 11. 
LelXf4, Se6-dS u. s. w. 

11 Man beaehte L e4Xf7t*. 
12 e4-e5, S f6-e4 9. e5Xd6, S e4Xd6 

mit besserem Spiele. 
13 L e1Xf4 sehliigt nicht durch: h6Xg5 

10. Th1XhSt, Lg7XhS 11. Dd1 - e2, 
g5Xf4, bez. 11.Sf3Xg5, Se4Xg5 12. 
Dd1-h5, LhS-f6 13. Lf4Xg5, DdS-e7t 
nebst Lf6Xg5. 

14 Nicht ausreichend ist XeS - d 7 : 
10. De2Xe4, ThS-eS 11. Sf3-e5t, Llr7X 
e5 12. 0-0, h6Xg5 13. d4Xe5, T eSXe5 
14. De4Xe5, d6Xe5 15. Tf1-d1t, Xd7-
e7 16. Td1XdS, Xe7XdS 17. Lc4Xf7 
u. s. w. 

15 Auch Lg7 Xe5 (12. g6, Le6) ist 
unbedenklich. 

16 Weniger gut h6Xg5 11. De2Xe4, 
TfS-eS 12. Lf4-e5, d6Xe5 13. Sf3Xe5, 
LcS-e6 14. Dc4-h7t, XgS-fS 15.0·0. 

17 Weniger gut, als g5-g4. 
18 Am besten; h4 X g5, h6 X g5 10. 

Th1XhS, Lg7XhS 11. Lc4Xf7t, De7X 
f7 12. Db3Xf7t, XeSXf7 13. Sf3Xg5t, 
Kf7-g6 14. Lc1Xf4, LhS-f6 15. Sg5·f3, 
L f6-e7 16. S b1-d2,L eS-e6liisstSchwarz 
im Vortheile. 

19 Besser ist g5-g4, worauf sich das 
Spiel nach 10. Sf3-e1, b7-b5 11. Lc4-
d3, De7Xh4 12. Tfl Xf4, f7-f5 13. 
L c1-d2, S gS-e7 14. e4Xf5, h6-h5 aus­
gleicht, wiihrend 10. L c1 X f4, g4 X f3 
11. Tf1Xf3, b7-b5 12. LC4-d3, LcS-g4 
13. Tf3·f1 etwas weniger gut fiir Weiss 
scheint. 

Ebenfalls ZUlU Ausgleiche geniigt 
LcS-e6 10. Lc4Xe6, f7Xe6 It. h4Xg5, 
h6Xg5 12. Sf3Xg5, e6-e5! 13. d4Xe5, 
d6Xe5 14. D b3-e6. 

Das H-B empfiehlt feruer SbS-d1 
nebst S d7-b6. 
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9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

B. 

7. 

c2-c3 
c7-c6 

Dd8-e728 

Dd1-d325 

8b8-c626 

h4xg5 
h6xg5 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

8. 

Dd1-b3 
Dd8-e7 

Dd1-e22O 

Lc8_g421 

h4Xg5 
h6xg5 

0-0 
g5-g4 

h4Xg5 
h6xg5 

Lc4-b5 
Lc8-d7 

Th1xh8 
Lg7Xh8 

9. 

0-0 
b7-b5 

g2-g3 
f4Xg3 

Th1xh8 
Lg7Xh8 

Lc1Xf4 

2. 

g4Xf3 

Th1Xh8 
Lg7Xh8 

e4-e5 
Dd8-e7 

Ddl-d3°O 
8g8-h6S1 

8f3-h2 
8g8-f6 

20 Philidors's Zug, weniger gut 
als Ddl-b3. 

21 8chwarz konnte, wie Ercole del 
Rio angiebt, den Bauern mittelst 
DdS-c7 behanpten. Bei LcS-eS 9. 
Lc4XeG, f7XeG 10. e4 - e5, dS-d5 II. 
De2-d3, XeS-fS 12. h4Xg5, hSXg5 
13. Th1XhS, Lg7XhS 14. DdS-gS ge­
wanne Weiss. Die Variante im Text 
riihrt von Philidor her. 

22 Das H - B bezeichnet 8 gS-fS, eben­
so L fS-g7 als starker. 

23 Das H-B sagt, De7 sei sicher; 
am besten gescheheaber 8 bS-d 7 nebst 
8 d 7 -b6, worauf der Damenliiufer ent­
wickelt und lang rochirt werden solle. 

f2-f4 
e5xf4 

8gl-f3 
3. 5 g7-g 

10. 11. 

L c4-d3 a2-a4 
Lc8-b7 a7-&6 

a2-a4 
8b8-d7 a7-a6 

12. 

a4xb5 
a6xb5 

a4xb5 
Ta8-b8 

h4Xg5 Th1xh8 LclXg5 
h6xg5 Lg7Xh8 Lh8-t'6 

8f3-h2 Dd1-h5 Ke1-fl 
Dd8-e722 Lh8-g7 Sb8-d7 

Ddlxf3 8b1-d2 8tl2Xc4 
Lc8-e6 Le6xc4 8b8-d7 

e4-e5 8 bl-c3 e5Xd6 
Lh8-g727 8g8-h6 c7Xd6 

Dd3-h7 Dh7xh8 
d6-d5 Ke8-f8 d5Xc4 

h4xg5 
d6Xe5 

g2-g332 
g5-g4SS 

8bl-c3 
Dd8-e7 

Lb5Xc6 
Ld7xc6 

Lc1Xf4 
g4xf3 

Dd1-e2 
8b8-c6 

24 Besser K dS-eS. 

d4xe5 
h6xg5 

Lf4xh6 
f3-f2t 

Lc4-b5 
Lc8-d7 

13. 

Talxa8 
Lb7Xa8 

8b1-a3 
a6xb5 

Lg5Xf6 
Dd8xf6 

8h2-f3 
Lg7-h6 

Lf4xd6 
c7xd6 

8c3-d5 
Ke8-f8 

c2-c3 
Lc8-g4 

Thlxh8 
Lg7Xh8 

Ke1-d2 
Dd8-f6 

Lb5Xc6 
Ld7Xc6 

25 Von G. 8 c h u It z eingefiihrt. 

26 Auch 8bS-d7 ist gut : S. h4Xg5, 
hSXg5 9. Th1XhS, Lg7XhS 10. e4-e5, 
8d7-fS 11. 8bl-c3, g5-g4. 

Dagegen ware g5-g4 schwach wegen 
S. 8f3-g1, DdS-fS (8eS 9. Lb5) 9. 
c2-c3, 8gS·e7 (h510. 8a3 , Ld7 11. 
Ld2, 8cG 12. 0-0-0, 8ge7 13.8e2 
[x b1 wird durch d5 widerlegtJ : Par­
tie Anderssen-Dubois) 10. Dd3-fl, 
8e7-gS 11. h4-h5, 8gS-h4 12. g2-g3, 
f4Xg3 13. Th1Xh4, DfSXh4 H. DUX 
f7t, KeS-d8 15. Df7Xg7, ThS-eS IS. 
LclXhS u. s. w. 
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4. 
Lfl-e4 

5. 
h~·h. 

6. 
d2-d4 

LfS-g7 h7-h6 d7-d6 

U. 10. 16. 17. 18. 19. 20. 

Db3-a2 Da2-a7 Mxg5 Sf3xg5 Da7Xbi Db7Xe6t LelXf4 + 9. --~ 

D.e7Xg5 LaS-b7 SbS-a6 h6Xg5 Dg5-h4 KeS·fS 

Sa3-e2 Se2-b4 Ta1-ai Sb4Xe6 Ld3xb5 Ta7-b7 + 10. 
:5d7-b6 Let:!-d7 TbS-eS Te8xe6 Te6-eS 

Sbl-d2 0-0-0 Td1-g1 De2-g2 Dg2Xg3 Tg1xg3 .Lc4xgS = 11 
-SbS-d7 0-0-0 - Df6-f4 f7-f5 Df4Xg3 f5xe4: Lg4xf3 . 

e4-e5 Le4-d3 g2-g3 g3Xf4 Ld3-h7 Dh5-h2 Lh7xgS 
12. 

d6-d5 Sd7-fS Sf8-e6 g5xf4 Se6-g7 LeS-f5 De7-e6 

Se4xd6t Sd6xf7t e4-e5 Df3-g-4 Dg4-f5 Df5-g6 + 13. 
Ke8-dS KdS-c824 TaS-b8 Th8-h7 Th7-hS 

Sf3Xg5 Le1Xf4 g2-g3 Kel-d2 Kd2-e3 Dd3-d1 Ke3-b3 28 14 
Dd8Xg5 Dg5-h4t Dh4-hlt Dhl-g2t LeS-f5 Lg7Xd4t Lf5xc2t . 

Sb1-d2 DhS-hl g2xf3 Sd2-e4: Dhl-h7 Dh7-f5t 15. 
DdS-d5 Lg4xf3 TaS-e8 f7-f6 f6Xe5 Dd5-f7 +" 
Dd3-h7 D h7xgSt D g8XaS g2xf3 29 
LhSxe5 KeS-d7 Lc6xf3 Le5-c3t + 16. 

Lh6-e3 S b1-e3 TalXfl Dd3xfl Le4xfl Lfl-b5 17. 
Le8-h3 f2-flD Lh3xfl Df6xfl SbS-e6 0-0-0 + 
d4-d5 Le1-d2 0-0-0 Tdl-e1 De2-h5 Sh2-f3 e4Xf5 

31 IS. 
Le6-d7 0-0-0 TdS-et:! Sf6-h7 LhS-e5 f7-f5 Ld7Xf5 

27 Oder K e8-f8 11. D d3-h 7, L h8-g7 I g4Xf3 12. 0-0-0, D d8-b4 13. S e3-d5, 
12. Dh7-h5, 8g8-h6 13. Sf3Xg5 (e3, f3Xg2 mit entseheidendem Vortheile. 
d5), L e8-g4nebst 8 c6Xd4. Die Vari- 3a Etwas weniger krliftig, aber aueh 
ante der Tabelle ist der Anfang einer noeh vortheilhat't ist Dd8-e7 11. 8b1-
Partie Rosenthal-Neumann. e3, e7-e6 12. g3Xf4, g5-g4 13.8f3-g5, 

28 21.DdlXe2, 8e6-a5t und gewinnt. Sb8-d7 14. e4-e5 , 8d7-f6 15. Le1-e3, 

29 Matt in 7 Ziigen. 
ao An dieser 8telle wurde der Zug 

von Koliseh angewandt. 
31 Nieht g5-g4: 10. e4-e5, d6-d5 

11. DdS-h7, Ke8-f8 12. Dh7Xh8, g4X 
f3 is. LelXf4, d5Xe4 14. Lf4-h6t, 
Kf8-e7 15. Lh6-g5t und gewinnt. 

32 Auf 8 b1-e3 folgt nun g5-g4 (oder 
8e6 11. g3, 8M nebst g4) 11. LelXf4, 

d6-d5 16. Le4-b3, 8h6-f5 17.0-0-0, 
8f6-g8. 

34 In der Partie H art man n -
Minekwitz, deren Anfang die Wen­
dung bildet, gesehah weiter 21. Sf3-h4, 
L f5-d 7, und es hlitte nun wie folgt 
fortgesetzt werden sollen: 22. 8 h4-g6, 
De7-f7 23. 8g6Xf4 , Le5Xf4 24. Dh5X 
f7 , Te8Xelt 25. 8e3-dl, Ld7-g4 26. 
Df7-g8t, Ke8-d7 27. Dg8Xh7t; remis. 
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Unregelmassige Vertheidigungen im vierten luge des 
Springergamhits. 

Die Ziige, welche der Vertheidigung ausser 4 .... , g5-g4 und 
4. . . . , L f8 -g7 als Antwort auf L fl- c4 zur Auswahl stehen, 
erweisen sich mit einer einzigen Ausnahme unvermllgend, den 
Gambitangriff zu brechen oder den Gambitbauern zu behaupten. 
Diese Ausnahme betrifft den Zug 4 .. .. , h 7 -h6, welcher in del' 
Regel durch Zugumstellung auf Wendungen des gemeinen Springer­
gambits zuriickfUhren wird, aber auch bei von letzterem unab­
hitllgiger Behandlung den Nachziehenden im Vortheile lasst 
soweit wenigstens auf Grund des bis jetzt vorliegenden Stoffes ein 
Urtheil gefallt werden muss. 

4 .... , d7 -d6 kllnnte ebenfalls Einlenkung in das gemeine 
Springergambit bewirken; indessen hat hier der Gambitgeber an 
dem sofortigen Vorstosse des Thurmbauern (5. h2-h4) eine Mllglich­
keit starkerer Angriffsfortsetzung, die ihm wenigstens bei 5 .... , 
g5-g4 Vortheil sichert. Es ware allerdings die Frage, ob nicht 
eine andere Entgegnullg, etwa 5 . .. . , Lf8-e7, zum Ausgleiche 
geniigte. Ob auch bei 4 . . . . , d 7 -d5 volle Gleichstellung del' 

4. 

1. 
h7-h6 

2. 

S. 

4. 
d7-d6 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 

d2-d4 c2-c3 1 

d7 -d6 S g8-e7 

S f S-e5 d2-d4 3 
------

Th8-h7 d7-d6 

h2-h4! 
g5_g46 

SfS-g5 
Sg8-h6 

1 Dureh h2· h4 oder 0 - 0 und die 
Antwort Lf8 -g7 entstiinde hier das 
gemeine Springergambit. 

2 Am rathsamsten seheint, den 
Springer einstehen zu lassen und 0 - 0 
oder Let Xf4 zu ziel.en. 

2. 

7. 

f2·f4 
e5xf-! 

8. 9. 10. 

h2-M 81S-h2 2 8h2xg4 0-0 
g5-g! Se7-g6Sg6xh4 f4-fS 

Se5Xf7 Lc4xf7t h2-h4 ~xg5 
Th7xf7 Ke8xf7 Sg8-f64 h6xg5 

Se5-d3 e4-e5 Lc4-b5t e5Xf6 
-S g8-fU (l6::"d5 5 C7~ C6xb5 

d2-d4 
f7-f6 

Lclxf4! Lf4xg5 
f6xg5 Dd8-d77 

0-0 
c7-c6 

3 Auf Dd1-h5 gesehieht Dd8-e7. 

4 Bei D d8 - f6 wiirde der Angriff 
des Weissen sehr heftig: 10. Sb1-e3, 
e7-e6 l1.Thl-fl, Sg8-e7 12.g2-g3 
u. s. w. 
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Spiele erreichbar ist, steht noch dahin; die Wendungen der Tabelle 
lassen 'Weiss stets, wenn auch nicht entscheidend I im Vortheile. 
Dasselbe gilt von 4 . ... , c7-c6. 

Es sind endlich noch drei Ziige erwahnt, welche unter guten 
Spielern nicht vorkommen werden, bei weniger Erfahrenen 
oder bei Naturspielern hingegen recht wohl vorauszusetzen 
sind, namlich 4 .... , Dd8-e7, 4 .... , Lf8-c5 und 4 .... , f7-f6. 
Der erstgenannte dieser Ziige will den Weiss en zur Deckung seines 
Konigsbauern nothigen, verfehlt aber dies en Zweck, da 'Weiss 
vorziehen wird, den Bauern daranzugeben und den Umstand auszu­
nutzen, dass Konig und Dame des Gegners auf einer Linie stehen. 
Es geschieht dies, wie die Tabelle zeigt, zweckmassig durch 
5. d2 -d4. Ebensowenig verdient 4 .. . . , Lf8 -c5 Empfehlung. 
Denn da ungesaumt der weisse Damenbauer den Laufer zuriick­
treiben kann, so gewinnt der Anziehende einen wichtigen Ent­
wickelungszug. Immerhin·mogen diese beiden Vertheidigungsversuche 
bei recht vorsichtiger Behandlung noch nicht gleich todtlich sein; 
unzweifelhaft dagegen ist dies der Fall bei 4 .... , f7-f6. Die 
durch diesen Zug angestrebte Deckung des g-Bauern scheitert ahn­
lich wie im regelmassigen Springergambit (vgl. dieses A. I., Anm. 1) 
an dem durch Opfer des Konigsspringers (5. Sf3xg5) eingeleiteten 
Schach der weissen Dame auf h5. 

3. 
Sgl-f3 
g7-gf' 

11. 12. 13. 

g2xf3 
h6-h5+ 

g2-g~ Ddl-~_ 
LcS-g4 Dd8-e7 + 

4. Lfl·c4 

14. 15. 16. 17. 

1. 

2. 

h2-h4 h4Xg5 Ddl-e2t De2Xe7t Lclxf-! S bl-c3 + 
3. 

-DdSxf6 Df6xg5 Dg5-e7 LfbXe7 hO-h5 

Ddl-u2 e4xd5 Sbl-c3 Tal-elt Lc4-b5 + 
4. 

d6-d5 c6 xd5 S bS-c6 S c6-e7 

5 Besser d6Xe5 9. d4Xe5 (SXe5, Lf5). 
Lc8-g4 10. Ddl-d2, Dd8-e7 11. 0-0, 
S {S-e4 12. D d2-a5, S e4-05 mit liber­
wiegendem Spiele. 

6 Vielleicht ist hier L f8-e7* am rath­
samsten. 

Cordd. 

Vgl. iibrigens auch gemeines Springer­
gambit B., No.2, 3, 13 und 17. 

7 Lf8-e7 10.Lg5Xh6,Le7Xh4t II. 
Ke1-d2, Lh4-g5t 12. Kd2-d3, Lg5Xh6 
13. Th1Xh6, Dd8-g5 14. Ddl-d2 und 
steht besser. 

16 
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4. 

5. 
d7-d6 

G. 

7. 

S. 
d7-d5 

9. 
c7-c6 

e2-e4 
1.--­

e7-e5 

5. 

h2-M! 
g5-g4 

Lc4Xd5 
c7-c6 

h2-M 
g5-g4 

6. 

Sf3-g5 
Sg8-h6 

Ld5-b3 
g5-g4 

SfS-e5 
DdS-e7 

f2-f4 
2. - --­

e5xf4 

'2 . 

<12-<14 
f7-m 

LfS-g7 

O_ou 
g4xf3 

d2-M 
<17-<15 

8. 9. 10. 

Lc1xf-±! Mxg5 Ddt-(13 
fUxg5 -SMogS LfS-g7 

g5-g6 
ShG-f7 Sf7-g5 

L clxi-! L f4-e3 L c4-d3 
S bts-c6 ~cG-a513 U-o 

DdlxfS <12-d4 g2-gS 
L fti-hti D db-h-1 f4xg3 

_e4Xd5 Lc4-b5t Lb5xd7t 
c6xd5 J. cS-di S llSxd7 

10. 
Se5xg416 

SgS-h615 S1I6xg4 
Ddlxg-1 

di-d5 
Dg4-h5 Dh5-e5t 

d5xc-± D d~-ei 

ll. 
o-on 

d7-d5 18 
e4X<15 Ddl-e2t Lc4-b5-j­

SbS-c6 
De2-e5 De5>: g5 
Dd8-f6 Lfti-c5t c6xd5 LcS-e6 

12. 
d2-d4! Kel-f2' Thl-elt Tel-en Lc4xfiT LfixgS 

DdS-e7 De7Xe4T Dc-1-f5 1D Lf:::>-e7 Df5-g420 Ke8-fS21 Thsxg8 

13. 
Sbl-c3 

LfS-g7 g5-g'!~~ 

1-1. 
d2-d4 0_0 25 

Lf8-c52~ Lc5-btl hi-hll -

8 KeS ·fil 13. Th1-fl. 
9 DdS-fS 14. Shl-c3 nebst 0-0-0. 
10 Sg5Xe4 12. Lc4-fit. 
11 Nicbt L c4 X e6 wegen L cS X e6 

13. L f4-g5, L fS-e7 . 
12 Dd8-d7 13. Sbl-ca, LfS-gi 14. 

g6Xh7, bez. 12 .. • , Se6Xf4 13. Lc4-
f7t, KeS-e7 14. Dg4Xf4, und Weiss 
steht gut. 

13 Sc6-e7 10. Sbl-c3 , c7-c6 11.d4-
d5, c6Xd5 12. Le3 - dol, Lg7-e5 13. 
LdolXeo, d6Xe5 14. eolXd5 mit demo 
selben Ausgange (Partie M ii n c hen· 
Aug s bur g). 

0-0 Sc:1-d5 Tfl-f2! Lcli:f4 
g-!xf3 f;lxg2 Dei-dS d,-(16 

g2-g:3 Lc-!xfit Sf3-e5-j- Tfl-fit 
f-1xg3 2G Ke8xf72i Kfi-e7 Kei-lltl28 

l! Dei Sf3-e5, Dd8-h4t S. Kel·fl, 
f4-f3 9. g2-g3, Dh4-h3t 10. KfH2, 
D h 3.g2t 11 . K f2-e3 cnlstiinde gleiches 
Spiel. 

I" N och am bcsten; bedenklich warc 
d7-d5 wegen 7. e4Xd5, C6AU5 S. Lc4-
b5t, Lc8-d7 D. Se5Xdi, SbSXd7 10. 
D d lXg4. 

16 Auch das Opfer auf f7 kame in 
Detracht. 

Ii e4-e5 wiirde kraftig durch d7-d5 
beantwortet. 

18 di-du geniigt ebensowenig : 6. d2-
d4, h7-h6 7. g2-g3, go·g4 S. Lc1Xf4 , 
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3. 
Sgl-f3 

4. 
Lfl-c4 

g7-g5 

11. 12. 13. U. Iii. 16. H. 

Dd3-btl Lei-f7t e4-e5 Db3-b5t e5-e6t Db5-c5f ±- 5. 
Sg8-e7 KeS-d7s d6-d5 9 Se7-c6 Kd7-e7 

Thl-h5 Dr11xg411 Lf4-g5 Dg4xc8t Dc8XdSt Th5Xg5 Sbl-d2 + 6. 
Sg5-e610 Dd8-e712 Se6Xg5 De7-dS Ke8xd8 h7Xg6 

Ddl-d2 c2-c3 S2'5-f3 Le3XhG + 7. 
Sa5-c6 Dd8-e7 g4Xf3 

h2Xg3 L b3Xf7t S b1-c3 + 8. 
DM-e7 Ke8-d8 

0-0 d4Xe5 Ddlxd5 Pd5-b5t Db5Xb7t Db7-c6t T flxf.! + 9. 
Sd7xe5 De7xh4 g!-g3 Ke8-e7 

De5Xh8 Ke1-f2 + 
De7xe4t 

Kgl-hl Sf3Xg5 + 
Df6xg5 

Ddl-d3 Te5-f5t h2-h3 Kf2-fl 
TgS-g7 Kf8-g8 Dg4-g3t d7-d6 

Ddl-h5 Lf4-g5 Sd5Xcit Lc4Xe6 
LcS-e623 DdS-d7 Dd7Xci 

Se5-c4t Lcl-e3 Sc4-e5t Sb1-c3 
Kd6-c629 d7-d5 KeG-dG c7-c6 

g4 X f3 9 . D d 1 X f3, uni! die weisse 
Stellung iiberwiegt wohl den Offizier. 
Noch schlechter kommt Schwarz bei 
5 . . . , LfS-g7 weg: 6. e4-e5, d7-d5 
7. e5Xd6, Di!SXd6 S. Ddl-e2t u. s. w. 

19 Auf SgB-e7 oo1er De4-c6 ge­
schiihe 7. L c4 X f7t, auf L fs - e7 aber 
7. Sf3Xg5. 

20 Df5-f6 9. Sbl-c3. 
21 Ke8Xfi 10. Sf3Xg5t, Dg4Xg5 

11. Te5Xg5, Le7Xg5 12. Ddl-115t, 
Kf7-f6 13. h2-M und gewinnt. 

22 Geschieht zuniichst c 7 -e6, so er- I 
widert Weiss 7.0-0 (h6 S. e5). 

Ke7-e6 Ke6-e. 

10. 

11. 

S bl-c3 Dc13xf5 LclXf4 + 12. 
Lc8xf5 g5-g4 

+ 13. 

e4xd5 + 14. 

23 e7-e6 (LXd4 12. I,ea) 12. Lf4-
g5, Dd8-d7 13. Tf2Xfi, Lg7Xd4t 
14. Sd5 - ea (KXg2, Dh3t) und ge­
winnt. 

24 Nicht gut. Ebenfalls tadelns-
werth ist f7 - f6 wegen 5. SfaX g5, 
d7-d5 (auf fXg folgt Matt in 4 Ziigen) 
6. Ddl-h5t, Ke8-d7 7. Sg5-f7, Dd8-eS 
S. D h5Xd5t nebst S f7Xh8. 

21; Aueh h2-h4 empfiehlt sieh. 
26 g5-g4 8. S f3-e5. 
2i K e8-e7 9 . Sf3-e5. 
2S K e7 -e8 11. D dl-h5. 
29 K o16-e6 12. D dl-fa. 

16* 
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Die Gambits Rosentreter und Quaade. 

In allerneuester Zeit sind Versuche gemacht worden, die 
Angriffsarten des Springergambits zu verviel£ll.ltigen und zwar 
durch Anwendung von d2-d4, bez. Sbl-c3 im vierten Zuge der 
Eroffnung (also an Stelle von Lfl-c4, bez. h2-h4). Die erste 
Einflihrung riihrt von dem Hauptmann Rosentreter in Konigs­
berg her und beruht auf dem geistvollen Gedanken, dass, falls 
del' schwarze Konigsspringerbauer nach g4 vorriickt, der ange­
griffene Springer gefahrlos nach e5 abziehen und das Feld h4 
ungedeckt lassen kann, weil auf das Schach der schwarz en Dame 
nunmehr g2 -g3 zwischengeht. Schlll.gt Schwarz diesen Bauern, 
so spielt Weiss 7. D dl xg4, und es ist sehr gefahrlich fUr den Nach­
ziehenden, das hiermit angebotene Opfer des Thurmes hI (mittelst 
7 .... , g3-g2t) anzunehmen. Besser tauscht Schwarz die Damen, 
worauf sich das Spiel wohl ausgleichen wird. Ganz II.hnliche Ver· 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. o. 6. 

1. 
d2-d4 Sf3-e5 g2-g3 
g5-g4 Dd8-Mt f4xg3 

2. 

3. 

4. 

2. 

7. 

DdIXg4 
g3-g2t 

f2-f4 
e5Xf4 

8. 9. 10. 

Dg4XM LeI-e3 DM-f41 
g2Xhl if Lf8-e7 S gB-f6 

D M-hS' L fl-e2 
DhlXe4t Lf8-e7 
S bI-c37 D h4-h5 
S b8-c68 S c6 xe59 

Sc3-d5 
Lf8-e710 

1 Die Schz. bemerkt zu dieser von I 50derDf7-f8t,Kd8-c714.Lg5Xe7, 
H. v. Gottschall gewonnenen Partie, 8g8Xe7 15. Df8Xh8, De4Xd4. Es fragt 
Dh4-h5 ware noch stiirker gewesen. sich indess, ob Weiss nicht besser IS. 

2 8chwarz hiitte sein Spiel hier mittelst 8 bl-cS thut (was iibrigens in der Zug-
8 b8-c6 · 15. Lfl-c4, Dh1 Xd1 t 16. K clX folge derTabelleauchnoch beimniichsten 
dl, Lc8-d7 17. e5Xf6, Le7-d6 18. Df4- Zuge in Betracht kiime). Es scheint flir 
h4, 8 c6-e5 nebst 0-0-0 erleichtern sollen. Schwarz nicht rathsam, hierauf D e4·hl t 

S 18. 8 cS-do, 8 b8-c6 19. 8 d5Xe7, 
Sc6Xe7 20. Df4-f6, Th8-f8 21. Df6X 
e7t,Kd8Xe7 22.TdlXd7t,Lc8Xd7 2S. 
LeS-c5t, Ke7-d8 24. e6-e7t, und 
8chwarz gab auf. 

, Rosentreters Fortsetzung. 

zu spielen, weil der weisse Konig Dach 
d2 gehen kBnnte. Nimmt dann die 
Dame den Thurm, so hat Weiss Zeit, 
den .A.ngriff kriiftig in die Hand zu 
nehmen (14 . .. , DXal 15. Df8t, Kc7 
16. LXe7, SXe7 17. DXh8 nebst 8f7). 
Besser diirfte fiir Schwan IS .•. , De4X 
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wickelungen ergeben sich bei 4. Sbl-c3, was von dem dltnischen 
Capitain Quaade in Oringe (1882) vorgeschlagen wurde. Auch 
hier kann, wie sich alsbald herausstellte, der Gedanke R 0 sen­
treters Anwendung find en , und Dr. C. Schmid, dem wir eine 
ausflihrliche Erorterung beider Spielarten verdanken, MIt sogar 
die Quaade'sche fur die empfehlenswerthere. Auch bei Quaade 
also geschieht nach 4 .... , g5-g4 der Zug 5. Sf3-e5 und 5 .... , 
D d8-h4t wird wie dort mit 6. g2 - g3 beantwortet. Wiederum 
ist es bedenklich ftir Schwarz, auf das Thurmopfer sich einzulassen; 
vielmehr geschieht auch hier zweckmltssig der Damentausch mit 
muthmasslichem Ausgleiche. 

Natiirlich ist der Nachziehende nicht genothigt, 4 . ... , g5-g4 
zu spielen; er kann mittelst Lf8-gi, d7-d6 oder Sb5-c6 in 
bekanntere Wendungen des gemeinen Springergambits, bez. des 
Pierce -Gambits einzulenken suchen; indess empfiehlt sich die hier 
betrachtete Eroffnung ihrer Neuheit und Eigenart halber bestens 
fur die praktische V erwendung. 

3. 
8 gl-f3 
g7-g5 

11. 12. 18. 14. 15. 16. H. 
8 bl-e3 O·O·O! d4xe5 Lfl-e4 Lc4xf7t e5-e6 e4-e5 

1. d7-d6 d6xe5 8f6-d7 2 Dhl.g2 Ke8-d8 Le7-d6 Ld6-e7 
Dh5Xf7t Lcl-g5 Df7-g75 Dg7xh8 6 Dh8xg8 Le2-fl 

2. Ke8-dS c7-e6 Kd8-c7 De4Xd4 Dd4.glt Le7xg5 + 
Dh5Xe5t De5xh8 Lel·e3 Kel-d2 Dh8Xg7 8c3-b5 Lfl-e4 + 3. 8g8-e7 Dhlxh2 Dh2.gst Dg3.g7 . Lf8Xg7 KeB·dS 
Dh4-f411 8e5xf7 8f7xh8 Df4-f7t Df7Xd5 Lel·e3 Kel·d2 + 4. d7-d6 8g8-f612 Sf6Xd5 Ke8-d7 DhlXh2 Dh2.gst 

d4 sein, worauf indess Weiss noeh I Se3.d5, SbS-a6 11. Lel-e3, Dgl-g7 
immer ein gutes Spiel hat: 14. Lg5X 12. LflXa6 das iiberwiegende Spiel. 
e7t, Sg8Xe7 15. Df7-f6, Kd8-e7 16. 9 Lf8-e7 11. Se5Xf7, Le7-h4t 12. 
Df6Xh8 (16 ... , Dglt 17. Kd2). Dh5Xb4, Ke8Xf7 13. Lel-e3 (Kf2?, 

6 Se5-f7, h7-h6! 14.Sbl-e3 ist zu Sf614.Lg2,DXh2!), Sg8-f6 14. 0-0-0. 
erwiigen, vgl. vor. Anm. 10 S ehmid weist hier aufLfS·d6 hin. 

7 Von Schmid empfohlen. 11 Mit dies em Zuge tritt Schmid 
8 Meisels erkliirte dies fiir das der Meisels'schen Vertheidigung ent­

beste; auf d 7- d6 konnte 10. S e5 X f7, gegen. 
Ke8Xf7 11. Dh4-h5t, Kf7-g7 12. Kel- 12 Le8-e6 13. Sd5Xe7t, Ke8-d7 14. 
f2, Lf8-h6 13.Lfl-e2 Coder g2), auf Se7Xe6, Sg8-f6 15. Sf7Xh8. 
9 ... , Lf8·e7 aber 10. Dh.l·f2, f7-f6 Sc6Xd4 13. Sd5Xe7t, Ke8-fS 14. 
11. Se5-f3 mit Gewinnaussicht folgen. Sf7Xd6t, Sg8-f6 15. Sc7-d5 und ge· 
Ilei 9 . . . , Dhl-gl hat Weiss mit 10. winnt. 
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1. 
e2-e4 

2. 
f2-f4 

e7-e5 e5Xf4 

4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

5. 
d2-d4 Sf3-e5 g2-g-3 DdlXg4 Dg4xh4 Sbl-c3 Sc3-tI5 
g5-g4 Dd8-h4t f.±xg3 g3-g2t g2xhlD Sb8-c6 Lf8-e7 

6. 
Se5xg4 Sg4_e315 h2xg3 

Dh4xg4 d7-d5 d5xe4 S b8-c616 

7. 
Sbl-c3 Sf3-e5 g-2-g3 D(llxg4 Dg4Xh4 Dh4-h519 Dh5xf7t 
g5-g4 Dd8-h4t f4xg3 g3-g2t g2xhlD L f8-d620 Ke8-d8 

8. 
Se5Xg4 Lfl-h3 Sg4-f6t 

Dh4Xg4 . d7-d5 21 d5Xe4 Ke8-d8 

13 f7-f6 12.8d5Xc7t,KeS-fS 13. \ kann mit der Foige £1-f6 10. Lcl-f4, 
Lc1-e3 und steht gut. LfS-g7 Coder 8gS·e7) 11. e4Xd5. Es 

8gS-h6 12. LC1-e3 (auch 8Xc7t ist scheint, als bekomme Weiss hierauf 
geniigend), TaS-bS 13. S d5Xc7t, K eS- eine sehr schone Angriffsstellung fUr 
dS 14. 8 c7 -d5 mit gleichem Erfolge. den Offizier. 

16 In einerCorrespondenzpartie J a k u-
14 f7-f6 13.8d5Xc7t, KeS-dS 14. bowitsch-Apollonow geschah SgS­

De5-f4, TaS·bS 15. Sc7·b5 mit guter f6, und es fo\gte 11. Lfl'e2 , LfS·u6 
8tellung. 12. Ke1·f2, ThS-gS 13. Th1-g1, LeS­

IS Es verdient gepriift zu werden, I e6 14. c2-c4, c7-c6. Nunmehr hatte, 
ob nicht besser 8 g4 - e5* geschehen wie A polio now meint, 15. S b 1· c3 

Die unregelmassigen Vertheidigungen im dritten luge des 
Springergambits. 

In dem ~hasse, als die fri.lher auf 3 ... . , g7 -go gesetzten 
Hoffnungen durch neuere Ergebnisse herabgestimmt werden, steigt 
naturgemass die Geltung anderer an diesel' Stelle moglicher ZUge. 
Es ist deren eine nicht geringe Zahl versucht worden; soweit die 
bisherigen Erfahrungen reichen, sind aber nur drei derselben 
geeignet, den Ausgleich des Spieles zu ermoglichen, namlich 
Sg8.f6, d7-d5 und f7·f5, allen falls noch ein vierter, namlich 
d7-d6. Eine grUndliche analytische Prufung diesel' Zuge ware 
sehr erwunseht, da ausser den bei uns wenig verbreiteten Arbeiten 
v. Jaenisch's, der uberhaupt wohl kaum irgend einen Theil del' 
Eroffnungslehre unberUhrt lies, niehts Neueres von Belang vorliegt. 
f7·f5 kommt Ubrigens schon bei Polerio VOl', nnd aueh von den 
anderen Zugen weisen einige ein bolles Alter auf. 
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3. 
Sgl-f3 
g7-g'5 

11. 12. 13. U. 

DM-f4 Df4Xe5 De5Xh8 Lel-e3 
Sc6Xe51B di-d6 14 DhlXe4t -De4xd5 

Lfl-b5 L b5Xe6 S bl-c3 d4-d5 
Lc8-di l7 Ld7Xe618 0-0-0 Le6-d7 

Dfi-g7 Se5-f7t Sf7xd6t Dg7xhS 
Dhlxh2 Kd8-eS Dh2xd6 Dd6-g3t 

Lh3XeS Sf6xe4 Thlxh2 
Kd8XcS g3Xh2 

geschehen sollen; aber es konnte wohl 
schon statt 11. Lfl-e2 besser Lf1-g2* 
erfolgen. 

17 Schmid empfiehlt auch Lf8-d6 
und Lf8-g7. 

18 b7Xc6 14. Sb1 -c3, c6-c5 14. (14-
e15, f7-f5 15. Se3-c4, 0-0-0 1G. Lc1-f4, 
Lf8-g7 ware wegen 17. Lf4-e5 nicht gut. 

19 Schmid empfiehlt d2-M, womit 
clas Spiel auf die Val'iantcn 3 - 5 
hinauskommt. 

15. 16. 17. 

Dh8xg8t 0-0-0 Lfl-g2 + 5. 
Lei-fS LeS-e6 

Se3xe4 Se4-f2 Kel-e2 
6. 

TdS-eS LfS-e5 

7. 

S. 

20 Lf8-e7 10. Se5Xf7, Le7-h4t 11. 
Dh5Xh4,Ke8Xf712.Dh4-h5t-remis. 

Dei 9 . • . , Sg8-h6 10. d2-M, cl7-d6 
11.LclXh6, d6Xe5 12.0-0-0 (Schmid), 
L f8Xh6 13. Dh5Xh6, Dh1-f3! 14. 
Sc3-d5 hat Weiss eine gute Stellung. 

Noch weniger giinstig ist 9 .•. , S g8-
e7 wegen 10. Dh5Xf7t oder 10. Se5Xf7. 

21 Auch bei d7-d6 9. Lfl-h3, g3Xh2 
10. d2-d4 gleicht Weiss aus. 

Bemerkenswerthe Spiele werden durch 3 .... , LfS-e7 herbei­
geftihrt. Allerdings geniigt diese Vertheidigung bei geeigneter 
Angrifi'sleitung nicht; denn nach 4. Lfl-c4, Le7-h4t 5. Ke1-fl 
bleibt Weiss im Vortheile. Trotzdem kommt sie ihrer ungemeinen 
Lebhaftigkeit halber nicht selten VOl' und namentlich in der 
Gestalt des sogenannten "Dreibauerngambits" oder Gambit des 
Cunningham, welchesentsteht, wenn 'Weiss das Lauferschach 
(4 .... , Le7-h4t) durch 5. g2-g3 deckt und nun auf f4xg3 die 
Rochade folgen lasst. Die wilden, sozusagen romantischen 
Wendungen dieser Spielart liben nach wie vor eine grosse 
Anziehungskraft aus, und wenn einerseits das Dreibauerngambit 
im theoretischen Sinne als unrichtig betrachtet wird, so fehlt 
es doch nicht an Spielern mit anderer Ansicht (vgl. A., Anm. 12). 
Es ist deshalb in der Tabelle der Zug LfS - e7 gescndert 
unter A. erortert worden; die Ubrigen Ziige finden sich unter B. 
zusammengestellt. 
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A. l. 
e2-e.:l 

2. 
f2-f! 

e7-e5 e5Xfl 

o. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 

I. 
Ke1-f1 ! Lc4xd5 S bl-c3 d2-rl.:l Ld5-b3 Lclxf.:l Ddl-d2 

d7-d5 Sg8-f6 u-o c7-c6 2 Lci:I-g4 Sfti-h5 Lg4xfa 

2. 
d2-d4 Lc1xf44 Lf4-ea Sb1-d2 h2-h3 Sd2Xf3 

d7-d6 Le8-g.:l3 Dd8-f6 Sg8-e7 h7-h6 Lg4xfS S b8-d7 

a. 
d2-d4 Dd1-e2 Sfaxh4 SM-fS 112xg3 Lc1-f4 ----

Shl-g3t Sg8-h6 Sh6-g4 Sg4-f2 Sf2xh1 f4xga d7-d5 

4. 
e4-e5 d2-d4 Lc4-e2! h2-h4 Sf3-h2 g2xf3 

LM-f66 ---
f4-f3 7 Lf6-e7 d7-d5 g7-g5 g5-g4 g4-g3 

5. 
g2-g3 8 0-0 Kgl-hlll Lc4xd5l2 Ld5xf7t Sf3xh4 d2-d41S 

fixga 9 gSXh2tlO tl7-d5! 

6. 

7. 
d7-d6 

8. 

9. 
Lh4-f6 l9 

1 h2-M konnte durch d7-d5 5. e4X 
d5. L cS-g4 beantwortet werden, fiihrt 
iru Uebrigen zu Wendungen des Thurm­
bauergambits (vgl. UnregelmassigeFort­
setzungen des Konigsgambits). 

2 S f6 Xd5 9. e4Xd5, L M-g5 10. h 2-
M, Lg5-h6 11. Dd1-d3, f7-f5 12. 
D d3-c4, K gS-hS 13. S c3-e2 mit dem­
selben .Ausgange. Die Wendung der 
TabeJle ist der .Anfang einer Partie 
Wisker-Bird. 

a .Anch bei D dS-f6 7. eol-e5, d6 Xe5 
8_ d4Xe5, Df6-e7 9. Lc1Xfol, Lc8-g4 
10. Sb1-c3, c7-c6 11. Sc3-eol steht 
Weiss besser. 

4 Wisker empfiehlt Sb1-c3 . 
5 Weiss setzt mit Ta1-f1 fort. 
6 Lhol-g5 6. d2-dol, d7-d6 7. Sf3X 

g5, Dd8Xg5 8. Dd1-f3 u. s. w. 
7 h7-h5 11. Lc1Xfol, Lf6Xhol 12. 

g2-g3, Lh4-g5 13. Sh2Xgol. 
8 Das .Cunningham-Gambit" oder 

.Gambit der drei Bauern". 

Sg8-f6 Ke8xf7 Th8-f8 Kf7-g8 
Ld5-b3l4 Ddl-e2 Lb3xf7t 
S f6xe4 Dd8-e7 Ke8-f8 

L c4xf7t S fS-e5t15 D dl-h5t16 Se5Xg6 
Ke8xf7 Kf7-e8 g7.g6 h7Xg6 

Ddl-h5 Se5-f7 
Kf7-e717 Sg8-h6l8 Dd8-d7 

Sfa-e5 Lc!Xd520 Ld5xe622 Ddl-h5t 
d7-d5 ! LcS-e62l f7Xe6 gi-g6 

9 .Auf L 114- go geschiihe 6. d2 - dol 
oder 0-0. Zoge Schwarz dagegen 5 ... , 
b7-b5, so gelangte Weiss durch 6.Le4X 
f7t, Ke8Xf7 7. SfSXh4, h7-h5 8.0-0, 
g7-g5 9. SM-g2 in Vortheil. 

10 Andere Ziige behandelt Weiss ganz 
ahnlich. 

11 Weiss nirumt den Bauern nicht, 
weil derselbe seinem Konige - vor­
liiufig wenigstens - zum Schutze dient. 

12 Jrfanche (z. B. Seufert) halten 
das N ehmen mit dem Bauern fiir besser; 
das H-B indessen giebt an, dass Schwarz 
auf eolXd5 durch LM-f6! 9. SfS-e5, 
Lf6Xe5 10. Tfl-e1, Sg8-e7 11. TelX 
e5, 0 - 0 ein gutes Spiel bekomme. 
8 ... , L g4-hS darf wegen 9. D d1-e2t 
nieht erfolgen. S e u fer t liisst aller­
dings nach 9 ... , Lhol-f6 zuniichst 10. 
S b 1-e3 und andere Entwickelungszlige 
geschehen, wozu genligend Zeit ist, da 
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3. Sgl-f3 4. 
Lfl-c41 

Lrfj-e7 Le7-h4t 

12. 13. H. Ii). 16. 17. 18. 
g2xf3 Thl-gl + 1. 

Kgtl-hS 
_ Kfl-gl Ddl-d2 + 5 

2. 
Lh4-g3 
Lc4Xd5 Ld5-b3 S bl-c3 + 3. 

e7-e6 h7-h6 
Sh2-g4 Sbl-c3 Kfl-g2 Sg4-e3 f3-f4 Le2xh5 Ddl-f3 + 4. 
Le7xh4 e7-e6 h7-h5 Lh4-g5 L g'5xf.! SgS-h6 
Let-g5 Lg5xdS DdlXfl KhlXh2 Kh2-gl 

5. -Sf6Xd TfSxflt Se4-g3t Sg:3xflt Sfl-e3 + 
De2xh2 Khl-g2 Dh2xh4 Sf3xM 

6. 
Se4-gSt Sg3xn lJe7xh4 KfSxf7 + 

Dh5Xg6t Dg6-f5t Df5-d5t 
7. 

Ke8-d7 Kd7-c6 
Dh5Xh4t Sf7xhS Dh4-h5t d2-d3 + S. 
Ke7-eS Sb~-cti KeS-e7 
Dh5-fS d2-d-l d4xp.5 Lel.g5 Sbl-e3 Sc3-b5 Sb5Xc7t 25 9. 
Dd~-e723 Lf6xe524 Sb8·c6 De7-g7 h7-h6 h6xg5 KeS-d7 

Schwarz keine rechte Bewegungsfreiheit I Ke6Xe5 11. Tfl-f5t, Ke5-e6 12. Tf5-
besitzt. fst, K e6-e7 13. D g4Xg7t. 

13 e4.e5, DdS·ililt 12. Sh4-f3, SfG.1 18 Besser d6Xe5, obwohl aueh dann 
h5 13. e2-e4, Dd5-e6 14. d2-d4, Weiss noeh gut steht : 11. Dh5Xe5t, 
Sh5·g3t. Ke7-d7 12. De5-dat, Kd7-e7 13. 

d2-d3, Kf7-gS 12. Lel·g5 , h7-h6 Dd5-f7t, Ke7-d6 14. TH-f3. 
(oder DdS oder aueh SeS, aber nieht 19 Lh4-e7 S. Sf3-e5. 
so gut SXe4 wegen 13. TXf8t, KXfS 20 e4Xd5, LfSXe5 u. s.w., vgl. 5, 
14. Df3t, SfS 1a.Se3, Ld7 16. LXf6!, Anm.12. 
DXf6 17. DXfSt, gXf IS . Tf1, LeSt, 21 FUr noeh besser erkHirt das H-B 
wobei nur Ausgleieh erfolgt) . LfSXe5 10. D dl-h5, D dS-d6. 

22 Nieht gut Ld5Xb7 wegen L fSXe5 
14 Sf3Xh4, Sf6Xd5 10. e4Xd5, Dd8X mit sehoner Lauferstellung. 

h4 11. Ddl-e2t, KeS-dS 12. De2Xh2; 23 Sb8-d7 12. d2-d4, DdS-e7 14. 
Dh4Xh2t 13. Kh1Xh2, f7-f6 . Se5Xd7, De7 Xd7 15. e4-e5, LfG-g7 

15 Nieht Sf3Xh4t wegen Sg8-f6 10. 16. Df3Xb7, Dd7-d5t 17. Db7Xd5, 
d2-d4, ThS-fS 11. Lel-g5, Kf7-gS e6Xd51S.Sb1-e3,e7-e6ergabegleiehes 
12. S bl-e3, h7-h6 u. s. w. Spiel. 

16 S e5-f7 scheitert an D d8-e7 11. 2' Nieht S bS-a6 wegen 14. S e5-c6, 
d2-d3 , SgS-f6 12. Sf7 Xh8, Lc8-g4 De7-d7 15. e4-e5. 
13. Dd1-d2, Sb8-d7 14. Dd2Xh2, 25 19.5c7XaS,SgS-h6! 20.Ta1-dlt, 
g7-g5. I Kd7-c8 und Schwarz wird etwas im 

17 Bei Kf7-e6 gewinnt 10. Ddl-g4t, Vortheile sein. 
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10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

g2-g3 
f4xg3 

A. 1. 

6. 

e2-e4 
ei-e5 

7. 

0-0 Kgl-hl 
g3Xh2t Lf4-h6 

8g8_h6S9 

26 Auf Tf7Xg7t, Ke8-dS 12. Lc4X 
g8 folgt D c5 - d4! Mau beachte hier 
das ewige Schach, welches Schwarz 
mittelst 12 .... , Dc 5 - f2 erlangen 
kann. 

27 Unvortheilhaft fUr Schwarz ist 
D c5Xe4 wegen 13. D h5-eSt, Ke7-dS 
14. DeSXe5t, KdS-cS 15. Sbl-a3, d7-
dG IS. Sa3Xc4, d6Xe5 17. Sc4Xe5t, 
KcG-dS IS. TfSXcS. 

Ebensowenig geniigtLe5Xd4: 13. Dh5-
nt, Ke7-dS 14. b2-M, Dc5Xb4 15. 
LeI-a3, Db4Xa3 16. SbIXa3, Ld4Xal 
17. Df7-d5t, K(lS-e7 IS. TfS-eSt, 
Ke7 X eS 19. D d5 -f7t, Ke8 - dS 20. 
Df7-fS,\,. 

28 Auf SgS-fS kommt Weiss durch 
14. Lg5XfSt nebst Dh5-f7t und Sbl­
c3 in Vortheil. 

2. 

8. 

f2-f.! 
e5Xf4 

9. 10. 11. 

8f3-e5 Ddl-h5 TflXf7 Tf7-f8t26 
Lf6xe5 Dd8-e7 De7-c5 KeS-e7 

d2-d! Le!Xf7t d4Xe5 
Dd8-e7 Lfli xe5 Ke8-d8 De7Xe5 

8e5Xf731 Dd1-f"3 8f7xh8 
De7xe4t De4xe4 Dc4-e6 

Ddl-h5 d2-d4 LelXh6 
8g8-h6 Dd8-e7 Lf6Xe532 0_0 33 

e4-e5 37 

d7-do 

d2-d4 
d7-d540 

d2-d4 LelXh6 
0-0 Lf6Xeo Le5xd431 

d7-d6 

e5xf6 
8g8Xf6 

LclXh6 
d7-d6 d6Xe5 

d2-d4 LelXh6 
d6Xe5 Th8-f8 

Le4-b3 
Le8-e6 

d2_cl43S 

Sf6-e4 

L elxh641 8 f3-e5 8e5xf7 
Dd8-e7 d5Xe4 g7Xh6 

29 ~!angelhaft g i -g6 wcgen 15. D h5-
h4,8b8-eS IS. TfSXgS, ThSXgS 17. 
Lg5-e7t u. s. W. 

30 Weniger rathsam ThSXfS: 16. 
Df7XfSt, KdS-eG 17. Lg5XfS, g7XfS 
IS. Lc4-d5t, KcS-b6 19.8d2-c4t, 
Kb6-b5 20. c2-e3. 

81 AufL c4Xf7t kommt Schwarz durch 
KeS-fS (KdS? 10. d4, Sh6 11. TXf6, 
DXfS 12. S e3 nebst S d5) in Sieherheit: 
10. d2-d4, d7-dS 11. Lf7XgS, ThSXgS 
12. S b1 -e3, d6Xe5 u. s. w. 

32 d7-dS 11. LclXhS, dSXe5 12. 
LhSXg7, LfSXg7 13. TflXf7 u. s. w. 

ThS-fS 10. Sbl-c3, c7-cS 11. LclX 
hS, g7XhS 12. S e5Xf7 u. s. W. 

33 Le5Xd4 12. TflXf7, De7Xe4t 13. 
Tf7-f3t, Ke8-dS 14. LhG-g5t nebst 
Sbl-c3. 
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3 8g1-f3 
. LC8-e7 

1" _. 13. 14. 15. 

d2·<14 Lcl-g·5t 8bl-d2 Dh5-f7 
Dc5Xd427 Ke7-d{j2S 8gtl-f629 8f6xe43O 

8 bl-c:~ Ld-f4 e4-e5 e5xf6 
8gS-f6 De5-e7 De7xf7 g7xf6 

8 bl-c3 Tflxf3 d2-d3 Sc3-e4 
Dc6Xf3t d7-d6 Sb8-a6 Lc8-e6 

d4Xe5 8bl-c3 Tfl-f6 D h5Xh2 
g7xh6 c7-c6 d7-d5 d5Xc4 

TflXf7 Lc4xf7t Lh6-g5 Lf7-d5 
TfSxf7 Kg8-fS35 L d-!-f6 DdS-e8 

d4Xe5 e5xf6 Khlxh2 Tfl-g1 
Dd8-d4 Dd4Xe4+ De!Xc4 g7-g6 

Lh6Xg7 8b1-c3 TflXf7 Tf7Xe7+ 
Ddtlxd4 Lf6Xg7 Dd4Xe! Dc4-f7 

Lel-f4 8bl-d2 e2-c! e!Xd5 
f7-f5 DdS-e7 c7-c6 c6Xd5 

8f7xhS Khlxh2 8 bl-c3 Ddl-d2 
De7Xe4t Lc8-g4 De4-e6 LM-g5 

34 Bei Le5-f6 12.e4-e5, g7Xh6 13. 
L c4-<l3, L f6-g7 14. D h5-f5, T fS-eS 
15. Df5Xf7t, KgS-hS 16. Df7-f5 ge­
winnt Weiss. 

35 KgS-hS 14. LhG-g5, Ld4-f6 15. 
Lf7-g6, DdS-gS Ch6? 16. LXh6) 16. 
L g6 Xh 7 fiihrt zu ewigem Schach. 

36 19. Dg7Xg5t, DeS-e7 20. Dg5-
gst, De7-eS 21. Sb1-c3, und Weiss 
hat das bequemere Spiel. 

37 Auf Grund dieser Fartsetzung hielt 
Philidar irrthiimlich den Zug 7 .. . , 
L f6 fiir fehlerhaft. 

3S Auf d2 - d3, was weniger gut 
scheint, zoge Schwarz zunachst h7-h6. 

39 Schwaeh ware Lh4-e7 wegen S. 
Lc4Xf7t, KeSXf7 (KfS 9. Se5, Sf6 
10.Lb3,DeS 11.Sf7,TgS 12.e5,d5 

4 . 
Lfl-c4 
Lei-Mt 

16. 17. 18. 

Lg5,e3 Khl-g2 Df7-d5t 
=10. 

8e4-g3t Dd4xe3 Kd6-e7 

Lf4-e5 + 11. 

8e4xf6+ Khlxh2 
12. 

:::lgSxfti Ke8-d7 + 
Tal-glt ±- 13. 

j)h5Xh7_ Dh7-g8t DgSxg7t 36 14 
Lf6Xg5 Kf8-e7 Ke7-d8 . 

8bl-c3 + 15. 

Tc7xf7 + 16. 

Tal-el 8d2Xe4 Sf3X~=17 
-SbS-c6 f5Xe4 0-0 . 

Dd2-f2 + 18_ 

13. eXf, gXf 14. I.Xd5 u. s. w.) 9. Sf3-
e5t, Kf7-eS (Ke6 10. Dg4t) 10.Ddl­
h5t, g7-g6 11. Se5Xg6, SgS-f6 12. 
TflXfG, Le7Xf6 13. Sg6-e5t, KeS-e7 
14. Dh5-f7t, Ke7-d6 15. Se5-c4t, 
Kd6-c5 16. Df7-d5t, Kc5-b4 17. a2-
a3t, Kb4-a4 IS. b2-b3T. 

40 0-0 9. L clXh6, g7Xh6 19. S f3-e5, 
d7-d5 11. Le4Xd5, und Weiss steht aueh 
besser. 

41 Nicht Lc4Xd5 wegen c7-c5 10. 
LclXh6, c6Xd5 11. Sf3Xh4, Dd8Xh4 
12. Lh6Xg7, ThS-gS. 

Aueh nicht e4 X d5 wegcn S h6 - f5 
10. Ddl-e2t, Ke8-f8 11. LCl-f4, Lh4-
g3 12. Lf4-g5, f7-f6 13. Sbl-c3, f6Xg5 
14.Sf3Xh2, Lg3-f4. 
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1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

3. 

B. 1. 

4. 
e4-e5 

S 1r8-C6 Sf6-h5 I 

S bl-cS 
d7-d5 
d2-d3 
Sf6-h5 
d2-d4 

Sg8-e'% Se7-g611 

e4-e5 13 

C7-CS d7-dfi 

e2-e4 
e7-e5 

5. 
Lfl-e22 
g7-g5 

h7-h6 
e4Xd5 

Sf6Xd56 
Lfl-e2 
g7-g5 

Lfl-col 
d7-d6 
h2-h4 
d6xe5 
Lfl-c4 

2. 

6. 

f2-f4 
e5Xf4 

7. 8. 9. 
Sf3Xg53 h2xg3 d2-d45 Kel-fl 
Sh5-g34 DdSxg5 Dg5xg3t d7-d5 
h2-M T hl-h2 d2-d4 S bl-c3 

Sh5-g3 LfS-e7 Sg3-h5 d7-d5 
S c3Xd5 d2-d4 c2-c4 Kel-f27 

D dSxd5 L f8-d6 D d5-e6t ci-c5 
Sf3Xg5 Le2Xh5 Lh5-f3 Ddl-d2 
D d8Xg5 D g5Xg2 D g2-g5 D g5-h4t 

0-0 h2-h3 g2-g4 L c4Xf7t 
Lc8-g412 Lg4-h5 f4xg3 Ke8Xf7 
Sf3Xe5 d2-dol14 dolxe5 KelXdl 
Lf8-d6 Ld6xe5 Dd8xdlt Sg8-h6 
S bl-c3 D dlxf3 K el-f I D f3-d5 

7. 

S. 

g7-g5 
S bl-c3 
f5Xe4 
e4Xd5 

g5-g4 g4xfll 
S c3Xe4 S e4-f2 

D dtl-h4t D h4-g4 S gtl-e7 
Lfl-e216 d2-d4 Sf2-d3 

d7-d5 Lfil-d6 S b8-c6 S gS-f6 u-u 

9. 
Lfl-c420 D dl-e2t Sf3-d4 D e2xe7t S d4-b5 

Lf8-g7 Sg8xei Lgi-e5 d'%-dS g7_g5 19 g5-g4 D d8-e7 

10. 
Lfl_c421 d2-d4 D dl xf3 h2-h4 h4Xg5 Df3-h5t 

11. 

12. 

d'%-d6 LcS-g4:!2 
Lfl-c423 

S b8-c6 g7 -g5 
Lfl_c426 

h7-h625 g7-g5 

Lg4Xf3 
h2_h424 

g5-g4 
h2-h4 
g5_g427 

1 S f6 - d5 ware weniger gut: 5. c2-
c4, Sd5-b6 6. d2-d4, g7-g5 7. h2-b4 
(aueh Ld3, g4 S .. O-O), g!i-g4 S. Sf3-
g!, Lf8-e7 9. Lc1Xf4. 

Bei DdS-e7 zieht Weiss 5. Lf1-e2 
mit gutem Spi~le, z. B. Sf6-g4 (Sd5 
6. e4, Sb6 7. d4, g5 S. 0-0, bez. 5 ... , 
Sh5 6. Se3) 6. d2-d4, Sg4-e3 7.Lc1X 
a3, f4Xe3 S. Sb1-e3. 

2 d2-d4, d7-d6. 
a Nieht 0-0 wegen T hS-g8. 
4 A.usgleieh erfolgt durch D d8 X g5 

7. Le2Xh5, Dg5Xg2 (DXe5t S. De2) 
8. Dd1-fa, Dg2Xf3 9. Lh5Xf3. 

SOder g3Xf4, Dg5-g3t 9. Ke1-f1, 
Dg3Xf4t 10. Le2-f3, Df4Xe5 11. d2-
d4. De5-b5t 12. Kfl-f2. 

6 Hier ware L fS-d6 vorzuziehen; der 
Yersuch, den Bauern zu behaupten, 
ist nicht ungefabrlieh. 

7 Die Sehz. erkliirt L f1-e2 fiir besser. 

g7-g5 
Sf3-g5 
Sc6-e5 
Sf3-e5 
Th8-h7 

f7-fB'? f6xg5 Ke8-d7 
L c4-b3 d2-d4 d4xe5 
h7-h6 h6Xg5 LfS-g7 

Se5xg4 Sg4.f2 d2-d! 
h6-h5 LfS-e7 Le7Xh4 

8 Falls 0-0, so 11. Ld3Xh7t. Da­
gegen kame D e6 . f6 in Betracht mit 
der Folge: 11. T h1-e1 t, K e8-f8. 

9 Schlagt Schwarz den b.Bauern, so 
folgt 12. c4-c5, Ld6-c7 13. Th1-e1 
(D f6 14. d5 [D X al? 14. D e2], bez. 
13 ... , Dc6 14. De2 [g6 15. De7t nebst 
d5], bez. 13 ..• ,Dd7 14.d5). 

10 In einer Partie S eh allopp­
Paulsen geschah weniger gut Lc1-b2, 
worauf D e6-e3t hiitte folgen sollen. 

11 Oder d7-d5 5. e4-e5, Se7-g6. 
12 Besser L cS-e6 7. dol-d5, L e6-g4 

8. Lc4-e2, Dd8-f6 9. Sf3-d4, Lg4Xe2 
10. Sd4Xe2 mit gleichem Spiele. 

13 e4Xf5, d7-d5 5. d2-d4, Lc8Xf5 
6. L c1Xf4, S g8-f6 ergiebt gleiches Spiel. 

14 Nicht D dl • h5t wegen g7 - g6 8. 
Se5Xg6, h7Xg6 9. Dh5Xh8, Dd8-e7t. 

15 A.nfang einer Partie A. n d e r sse n­
Mieses. 
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3. 
Sgl.f3 

10. 11. 12. 13. U. 10. 16. 
Sbl·c3 Le2·d3 + 1. c7-c6 
e5xd6 Sf3·e5 d4Xe5 Le2xdl Lclxf4 + 2. Le7Xd6 Ld6Xe5 Dd8xdlt Sh5·g3 

Lfl·d3 b2·b4: c4·c5 Thl-epo + 
3. Ke8.fS8 c5xd4 9 Ld6·c7 

Dd2·f2 KelXf2 Sbl·cS ---
Dh4Xf2t LfS·h6 
Sf3.g5t Ddlxh5 + 
Kf7-e8 
LclXf4 Kdl·d2 
Sh6.g4 

Dcl5-f7t d2-d4 g2-g3 Kfl·el 
KeS·dS f4-fS Dg4.hSt b7·b5 
LclXf417 SdSxf4 Ddl-cl Sf4·h5 
Ld6xf4 Sf6.e4 g7·g5 18 LcS-g4 
d2-d! Sb5Xd6t LclXf4 + 

Le5-d6 c7xd6 
Dh5·hSt Lc4xgS + 
Kd7·e8 
Ddlxg4 Dg4.f5 
Lg7xe5 Le5·f6 + 
Lclxf4 KelXf2 + 
Lh4Xf2t 

16 Besser d2.M_ 
17 Weiss sollte zunachst rochiren. 
18 In einer Partie Costantini-

M a z z 0 ran a, die bis hierher mit der 
Variante iibereinstimmt, geschah hier 
Sc6Xd4 13. Sf3XM, DdS·h4t 14. g2· 
g3, Se4Xg3 15. Sd4·f3, Sg3Xe2t 16. 
Sf3Xh4, Se2Xcl 17. Sh4.g2, g7-g5 
IS. Sf4Xd5, LcS·h3 19. S g2·e3, c7·c6 
20. T hl ·g1, c6Xd5, und Weiss hatte 
nun mittelst 21. Tg1 Xg5t, KgS-hS 
22. Tg5·g3 ausgleichen kiinnen. 

19 LfS-d6 5. d2-d4, g7·g5 6. c2· c4, 
b7-b6 =. 

DdS X d5 wiirde in das abgelehnte 
Kiinigsgam bit einlenken (vgl. dieses 
unter B). 

20 Auch Lfl·b5t ist gut. Bei h2·h4 
!hate Schwarz g5-g4 und dann auf 6. 
Sf3-g5 am besten DdSXd5. 

21 d2. d4 wiirde mittelst g7 · g5 5. 

4. 

5. 

6. 

Lc4-d5 Thl-fl Df7xd5 15 

Dh3.g2 Se7xd5 fS-f2t + 7. 
Sh5.gS h2xgS g2xfS 

S. 
Se4xgS Lg4Xf'i3 Sc6xd4 + 

9. 

10_ 

11. 

12. 

Lf1·c4, h7·h6 oder LfS-g7 auf das 
gemeine Springergambit zuriickfiihren. 

22 Bei LcS·e6 5. Lc4Xe6, f7Xe6 6. 
d2·d4, g7'g5 7. h2·h4, LfS·h6 S. h4X 
g5, Lh6 Xg5 9. g2-g3, SbS-d7 stiinde 
da~ Spiel ziemlich gleich. 4 ... , h 7-
h6 liesse Weiss im Vorlheile: 5. h2·h4, 
L fS·e7 6. d2-d4 oder c2·c3. 

23 Am einfachsten ist h2· h4. Mit 
Sb1-c3 gelangte man zum gemeinen 
Springergamhit, vgl. dieses A., 1 - 7. 

24 J etzt geschahe besser 0 - 0 oder 
d2·d4 oder auch S b1·c3. 

25 Bei c7·c6 geschieht 4. h2·h4 oder 
d2·d3 (De7 5. e5, g5 6. h4, g4 7. Sg5, 
f6 S. LX(4). 

26 Auch h2·h4, d7-d6 5. d2·d4 oder 
L fl-c4 (L g4 6. c3) ware gut. 

27 Besser L f8 - g7 , womit man wieder 
in das gemeine Springergambit hinein­
steuert. 



2M Liiufej'garnbi t. 

Das Liiufergambit. 

Das Konigsliiufergambit, welches entsteht, wenn im dritten Zuge 
des angenommenen Konigsgambites der Laufer £1 nach c4 gezogen 
wird, bildet insofern eine der merkwiirdigsten Eroffnungell, als 
in demselben sofort durch Dd8-h4t die Rochade des Gambitgebers 
zerstOrt werden kann, ohne dass dies dem Betroffenen schadet. 
Die GrUnde fiir diesen Nichterfolg des anscheinend so unangenehmen 
Schachs liegen allerdings nicht gar fern. Einerseits steht die 
schwarze Dame auf h4 nicht zum besten. Sie kann alsbald mittelst 
S gl- f3 unter Zeitgewinn fill' 'Weiss angegriffen werden. Geht sie, 
was in den meisten Fallen als das beste gilt, nach h5 ZUl'iick, so 
bleibt der Damenfliigel des Vertheidigers seiner wichtigsten Sti.itze 
beraubt, und es muss gewohnlich del' schwarze Konig nuch dB ziehen, 
um den Punkt c7 zu decken, welchen del' weisse Damenspringer von 
d5 oder b5 aus anzugreifen pfiegt . Auch dem Nachziehenden geht 
somit also leicht die Rochade verloren. Urn dies zu en'eichen, ent­
wickelt del' Gambitgeber seinen Damenspringer gern schon frUhzeitig. 

Es gehoren deshalb zu den besten Vertheidigungen gegen das 
Laufergambit einige solche, welche ganz auf das Damenschach Verzicht 
leisten, dagegen rasche Entwickelung der eigenen Stellung anstreben. 
Namentlich ist dahingehend 3 .... , d7-df> zu nennen, wobei sich das 
Spiel rasch zu einer Remisstellllng auflost, durch nachtragliche An­
wendung des Damenschachs abel' auch noch in ein andel'es Geleis 
gebracht werden kann. 

Immerhin ist das Damenschach eine so llatiirliche Antwort auf 
3. L £1- c4, dass auch die angefilhrten Bedenken nicht vcrmochtell, 
es yom Schauplatze zu verdrangen; zeitweise hielt man es sogar, 
allerdings in Verbindung mit dem Gegenopfer d 7 -di), fiir geeignet, den 
ganzen Gambitangriff als unzureichend zu erweisen. Das hat sich 
nicht erfiillt; vielmehl' ist die Ueberzeugung von del' "Correctheit" 
des Laufergambits heute wohl wieder ganz allgemein verbreitet. 
Es bestehen sogar Zweifel, ob jene Vertheidigung (Dd8-h4t nebst 
d7 - d5 iiberhaupt leistet, was eine gute Vertheidigung leisten soll, 
ob sie also das Spiel vollig ausgleicht. Es mag dahingestellt sein, 
wie weit dieser Zweifel begrUndet ist. 

Aehnlich steht es mit einer anderen, durch das Damenschach 
eingeleitetell Vertheidigung, del' sogenannten "klassischen". 

Wahrend im Springergambit g7 -g5 bis vor Kurzem als beste 
Vertheidigung galt, weil man glaubte, mit ihrer Hilfe den Bauern 
vertheidigen zu konnen, ist im La~fergambit schon langst erwiesen, 
dass g7 -g5 kein vortheilhaftes Spiel ergiebt; wohl aber ist der 
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Zug im Gebrauche als Folge von D dB-h4t, und namentlich bis 
z u den letzten J ahrzehnteri , bis namlich das Gegenopfer d 7 -d5 
zur Verstarkung del' Vertheidigung herbeigeholt wurde, fand man 
DdB-h4t mit g7~g5 sehr haufig in del' Praxis VOl'. Indessen 
stente sich mehr und mehr heraus, dass der N achziehende bei 
diesel' "klassischen" Spielweise nicht sonderlich gut fahrt, und Dr. 
M. Lange erwarb sich den Verdienst, durch umfassende Unter­
suchungen die Starke des Angriffes gerade gegeniiber jener Spiel­
weise klarzulegen. Seitdem ist die kla~sische Vertheidigung 
(DdB-h4t nebst g7-g5, aber ohne d7-d5) sehr in der Werth­
schatzung gesunken - vielleicht mehr als billig, und die Vorliebe 
del' Spieler hat sich in er8ter Linie den mit d 7 - d5 verbundenen 
Spielweisen zugewandt. 

Man kann, nachdem das Damenschach erfolgt ist, auch noch 
anderweitige Fortsetzungen wahlen, so z. B. SbB-c6, SgB-f6, 
Dh4-f6, d7-d6, b7-b5 odeI' LfB-c5. AIle diese Fortsetzungen 
sind jedoch mangelhaft, weil die durch dieselben erreichte Forderung 
des schwarzen Spieles keinen geniigenden Ersatz fiir die bezeich­
neten schadlichen Folgen des Damenschachs bietet. Am wenigsten 
nachtheilig unter ihnen ist vielleicht noch L fB-c5, welches durch 
Dr. C. Schwede neuerdings verbessert wllrde. Es konnte iibrig-ens 
hier noch f 7 - f 5 erwahnt werden; da abel' diesel' Zug gewohnlich 
schon unmittelbar als Antwort auf 3. L fl- c4 geschieht, so wird 
er zweckmassiger besonders behandelt. 

1m Springergambit ist 3 .... , f7-ff> wenig gebrauchlich, ob­
schon nichts Bedenkliches gegen ihn vorliegt j im Laufergambit 
dagegen erfreute sich del' Zug grosser Bevorzugung, bis ganz 
neuerdings Einwendungen auftauchten, del' en endgiltige Beseitigung 
noch aussteht. 'Weiss hat zwei gebrauchliche Fortsetznngen, nam­
lich 4. Ddl-e2 nnd 4. Sbl-c3. Bei del' ersteren weicht der 
Konig auf das nunmehr erfolgende Damellschach uach dl, bei del' 
zweiten nach fl aus. und hierdnrch untersclreiden sich die beiden 
Zweige der Spielart' wesentlich j fill' starker wird gegenwartig 
S bl- c3 gehalten, wahrend frUher gerade D dl- e2 eines besonders 
guten Rufes genoss. 

Die Tabelle behandelt unter A. die Vertheidigung D dB -h4t 
und zwar beschaftigt sich A. 1. mit del' Fortsetzung 4 .... , d 7 - d5, 
A. II. mit der "klassischen" Spiel art 4 .... , g7-g5 (ohne d7-d5), 
A. III. mit den sonstigen FolgezUgen des Damenschachs (ausser 
f 7 - f 5). Sod ann wird das Gegenopfer d 7 - di) (ohne Damenschach) 
unter B., f7 -f5 unter C. erortert, und der Schlussabschnitt D. 
vereinigt wieder eine Anzahl weniger iiblicher, an Stelle des 
Damellschachs moglicher Ziige. 
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1. 

2. 

3. 

4. 

Liiufergambit. 

A. I. e2-e4 
1. -e-7 --e5-

5. 6. 7. 8. 

Lc4Xd51 Sgl-f32 h2-h4 Sbl-c3 
Sg8-e7 g7-g5 -Dh4-h5 Lf8-g7 

f2-f4 
2. -e::-5X--::f4-:--

9. 10. 11. 

d2-d4 Kfl-gl Sf3-el 
h7-h6 B g5-g4 f4-f3 4 

Sf3-e5 
Lg7Xe5 

Ld5_c412 

Dh5-g611 Lc8-g4 

Sf3-e5 
Lgixe5 

5. 
e4-e516 L d5xc6t17 

S b8-c6 S e7Xc61B 

Ld5-e428 

0_0 22 c7-c5 
6. 

1 .Auf e4Xd5 wiirde Lf8-d6 (nicht f31 8e7Xe6 19. Dd1-f3, Tb8-g8 20.8e3-
wegen 6. Lb5t, e6 7.8Xf3) 6.d2-d4, e2, Lf5Xe2 21. Ta1-e1,Le2-e4u.s.w. 
8 g8-e7 8ehwarz besser stellen. Die Wendung der Tabella ist der .An-

2 Sb1-eS, Lf8-g7 7. d2-d4, 8g8·e7 fang einer Correspondenzpartie Nash-
8. Sgl-fS, Db4-h5 9. h2-h4, h7-h6 J. Pierce. 
(g4 vgl. Anm. S) liefe auf dasselbe 8 Von Zukertort herriihrend. An-
hinaus. wendbar seheint aueh D h5 X e5, z. B. 

B g5-g4 10. SfS-g5, 8e7 Xd5 11. IS. Dd1-f1, f4-fS 14. g2XfS, De5-gSt 
SeSXd5,8bS-a6 12. Sd5Xf! mit Vor- 15. Dfl-g2, DgSXf3 16. Dg2XfS, g4XfS 
theil fiir Weiss. 17. Kg1-f2, e7-e6 u. s. w. . 

4 Sb8-e6 12.SeS-b5, O-O! lS.e2-eS. Weniger gut hingegen ware e7-e5 
5 .Am besten; g2-g3 oder Le1-eS IS. Ld5-bS, Dh5Xe5 14. Ddt-fl, Se7-

fiihrt nur zu gleiebem Spiele: g6 15. h4-h5, g4-gS 16. L bSXf7t oder 
g2-gS, Sb8-e6 IS. Le1-eS, Le8-e6 Dfl-e1. 

(Zukertort empfiehlt f5 14. e5, f4 9 Dd1-d4, 8b8-e6 14. Dd4-e5, Se6X 
15. LXf4, Lf5 16. SdS, SXd5 17. SXd5, e5 15. SeS-b5, g4-g3 16.Le1-d2, Dh5-
0-0-0) 14. Ld5XeSt, b7Xe6 15. Se1-dS, e2 17. Sb5Xe7t, Ke8-d8 18. Se7XaS, 
8e7-g6 16. Se3-a4, 0-0 17. Sa4-e5, De2Xd2 u. s. w. 
Le6-e4 IS. e2-eS. 10 Dieser von 8alvioli angerathene 

Le1-eS, SbS-e6 13.Ld5Xe6t, b7Xe6 Zug bringt Schwarz in Vortheil: 19. 
14. 8el-dS, fSXg2 15. Kg1Xg2, Se7-gS Ld5Xc6t, b7Xe6 20. Dd2-eS, De5Xe4 
16. S dS-f4, S g6Xf4t 17. LeSXf4, f7-f5 21. g2-gS, L e6-c4 22. T fl-f2, L c4-e2 
18. e4-e5, LeS-b7 19. Kg2-g3, 0-0-0. mit Gewinnstellung. 

6 c7-c6 14. Ld5-b3, Lc8-g4 15. 11 Hierzu rilth Rosenthal. 
e4-e5, Sb8-d7 16. 8eS-e4, 8e7-f5 12 Silivioli erklart dies fiir das 
17. S e1-dS, und Weiss steht erheblieh Beste. h4 -h5 hat D g6 - b6 nebst 0 - 0 
besser. und guter Stellung des Sehwarzen zur 

7 Besser als L e1-eS, was nnr .Aus- Folge; h4 X g5, h6 X g5 12. T hI X h8 , 
gleich bewirkt: 0-0-0 18. LfSXc6, Lg7Xh8 IS. Dd1-dS, c7-c6 14. Ld5-
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c> Lf1-e4 
v . DdS-h4t 

12. 13. 14. 15. 

g2xfS 5 Kg1-f2 e4-e5 Ld5xfS 
g4Xfi3 SbS-e66 LeS-f5 Dh5-g6 

d4xe5 SeS-e29 Se2-f4 Sf4Xg6 
Se7-g'68 f4-fS Dh5Xe5 f7Xg6 

SeS-b5 Le4-dS e2-eS a2-a4 
Sb8-a6 ili Dg6-b6 0-0-0 KeS-bS 

d4Xe5 Ld5-bS h4Xg5 Ddl-fS 
c7-c6 ThS-gS Dg6xg5 Se7-g6 

SeS-d5 Sd5Xe719 e2-cS Dd1-e2 
0-0 T as-bS20 T fS-dS~1 g5-g4 

ScS-e2 Kf1-g1 h4Xg5 Le4xfS 
8bS-c6 Sc6xd4 Sd4XfSi- Dh5Xg5 

b3, Lc8-g4 15. Kg1-f2, Sb8-d7 16. 
8 c3-e2, 0-0-0 ist fill' Schwarz ebenfalls 
giinstig. 

13 Hier ist wohl D g6-c6* besser. 
14 D dl-fl , und Weiss hat das Ueber­

gewicht. 
15 19. T al-f1, 8 b8-d 7 20. D f3-e3, 

0-0-0. Schwarz droht nun L e6-h3. 
16 Steini tz hiilt dafiir, dass dieser 

Zug so lange als moglich zu verzogern 
sei, weil er dem schwarzen Springer 
das Feld f 5 freimacht. Es sei meist 
besser, den Platz e5 fiir den weissen 
Konigsspringer offen zu halten. 

17 Falls Kft-g1, so 11. •. , g5-g4 
12. Sf3-el, Le8-f5 13. LclXf4, 0-0-0 
14. Lb5Xc6i-, Se7Xc6 15. Sc3 - e2, 
8c6Xe5 16. c2-c3, Th8-e8 und steht 
besser. 

18 b7Xc6 12. Sc3-e4, Lc8-g4 (g4 
13. S e1!) mit etwa gleichem 8piele. 

19 Nicht Kf1-g1 wegen g5-g4 14. 
8d5Xf4, Dh5-f5 15. Sf3-e1, Tf8-d8 
16. c2-c3, Lg7Xe5 17. Se1-d3, Sc6Xd4! 
18. c3XM, Le5XMt u. s. w. 

20 8alvioli fiihrt hier Tf8-d8 14. 
8c7 Xa8, Lc8-g4 15. Sa8-c7, Sc6Xe5 
an, wobei Weiss nicht gut zu stehen 
komme. 

Cordel . 

4 Ke1-fl... 
. d7-d5 

16. 17. 18. 

Th1-g1 Sc3-d5 7 e2-e4 + 1. 
Dg6-h7 0-0-0 

Lc1-eS Dd1-d2 Ta1-fl 
2. 

SbS-e6! ThS-fS LeS-e61O 

a4-a5 Lel-d2 Sb5-aS 14 S. 
Db6-e6 c7-c6 Sa6-e7 

Th1-h5 Th5xh4 Lc1xf4 15 4. 
Sg6-M Dg5xh4 LcS-e6 

SfS-e1 Se7-b5 + 5. 
Dha-fa 

Lc1xf4 
6. 

21 Be r g e r, welcher (liese Spielart 
erortert hat, weist hier allch auf f7-£6 
15. e5-e6, g5-g4 16. Sf3-e1, Dh5-f5 
17. D<l1-112. f4-f3 18. Dd2-f2 hin. 

22 f7-f6 11. e5XfG, Lg7Xf6 12. Ddl­
d3, c7-c6 13. Ld5-b3, Le8-f5 14. Se3-
e4, Lf5Xe4 15. Dd3Xe4, Sb8-d7 16. 
M-d5 (besser Ld2), 0-0-0 17. d5-d6, 
Sd7-e5 18. De4-M, Td8Xd6! 19. Db4X 
e5, Td6-dlt 20. Sf3-el, Se7-d5 21. 
e2-e3, TdlXelt 22. KflXel, Th8-eSt 
und gewinnt. 

c7-e6 11. Ld5-e4, Le8-f5 12. Dd1-
d3, Ld5Xe4 13. lJd3Xe4, Sb8-d7 14. 
Kft-gl, Dh5-g4 15. h4Xg5, h6Xg5 
16. Th1XhSt, Lg7Xh8 17. De4-h7 , 
Se7-g6 18.Dh7-g8t, Sd7-f8 19.5c3-
e4, 0-0-0. Das weisse Spiel ist VOl'­

zuziehen. 
23 Von Berger als bestes bezeieh­

net. In einer Partie Mortimer­
Steinitz geschah Kfl-gl, g5-g-l 12. 
S f3-el (LXf4 ist nicht rathsam), T f8-d8 
13. 8e1-d3!, 8e7Xd5 14. 8c3Xd5, Td8X 
d5 15. Sd3Xf4, Dh5Xe5 16. Sf4Xd5, 
D e5Xd5 zum Vorlheile fiir Schwarz. 

AufLcl-d2 wiirde g5-g4, aufDdl-el 
aber S b8-c6, auf Ld5-c4 (oder L b3) 
endlich T f8-d8 geschehen. 

17 
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7. 

S. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

A. 1. 1. 

5. 6. 

Liiufergamuit. 

e2-e-l 
e7-e5 

i. 8. 

2. 

9. 

f2-f! 
e5Xf! 

10. 11. 
L c4xd5 8 gl-f3 h2-M 8 b 1-c3 d2-d4 D dl_d324 L d5-b3 

---g7-g5 Dh4-h5 W8-g7 Sg8-e7 h7-h6 c7_c6 25 0_0 26 

8g8-e7 

Ddl-f3 
Lf8-g7 

c7-c6 
g2_g3 44 

f4Xg3! 
8 b1-c35o 
g7-g5 

Kfl-f229 Sf3-g5 Kf2-e1 Ke1Xdl 
g5-g4 g4-g3t30 D h5xd l t S b8-c6 

__ .,.-- L d5Xf7t35 
h7-h6 D h5Xf7 

g5-g4 
g2-g3 

Dh4-h6 
Df3-c341 

f7-fS 
Kf1-g2! 
g3xh245 
8g1-f3 
Dh4-h5 

8f3-g5 
8g8-h6 
b2-h4 
g5-g4 

Ld5Xg8 
Th8XgS 
Th1Xh2 
DhH4 
h2-h4 
h7-h6 

Lc8-g4t 
8 f3-e5 D d1-h5t 8 e5-f7t 
Df7-f6 KeS-dS Kd8-e7 
d2-d4 L d5-b3 S g5-e6 
c7-c6 37 f7-f6 Lc8xe6 

Df3xf4 g3xf4 8g1-e2 
Dh6xf4 h7-h538 8g8-e7 
D c3Xf6 D f6-dS 8 g1-f3 
Lf8-g142 Lc8-g4!43 Dh4-h5 

d2-d4 D dl_h546 8 b1-c3 
Df4-fS 8g8-h647 c7-c6 4B 

Ld5xf7t 8f3-e5 Ddl-b5t 
Dh5Xf7 Df7-f6 Ke8-dS 

24 Yon Wisker gegen Rosenthal [Kf2-fl, Sg8-h6 11. d2-d3, Sb8-c6 
vel·sucht. 12. c2-c3 in Yortheil. 

25 Auch 0-0 hiitte 11. Ld5-b3 zur 31 Falls f4-f3, so 16. Sh3-1'4, I,g7-
Foige nebst baldigem Sc3-e2 mit gutem h6! 17.g2Xf3,Lg4Xf3 18.Thl-el!,c7-e6 
Spiele fiir Weiss. Auf 10 ... , g5-g4 19. Ld5-c4 ZUDl Yortheile fiir Weiss. 
gesehiihe 11. S 1'3-e1, S e7 -g6 12. D d3- 32 In derCorrespondenzpartie K 0 P e n­
b5t. Besseres Spiel bekiime Weiss hagen-Glasgow geschab weiter 19. 
auch bei 10 ... , Sb8-e6 11. Sc3-e2, Lb3Xf7t, Ke8Xf7 20. Sd2-c4, Kf7-e6 
Lc8-g4 12. c2-e3. 21. Le1-d2, f6-f5 22. e4Xf5t, Ke6Xf5 

26 Rosenthal spielte bessel" Lc8-g4 23. Tal -f1, Sg8-fS 24. Th3Xg3, Sf6-d5 
(12.Se2, Sa6 13. c3 mit etwa gleichem 25. Tg3-f3, 'fh8-g8 26. g2-g3 und 
Spiele). Die Yariante der Tabelle ent- gewann. 
stammt einer Pal"tie Jones -Newham. 33 Yon Schwede empfohlen. 

27 Lcl-d2 nebst Kfl-f2 klime in 34 Nieht besser ware Ld5Xf7t, 
Betracht. Ke8-e7 14. Lf7-b3, Se6-d4 15. e2-c3, 

28 Besser Dh5-g6. Sd4-e2 16. Sbl-a3, h7-116 u. s. w. 
29 1rlittelst d2-d4, h7-h6 9. Sbl-c3 35 Yon Sander angegeben. 

konnte dieselbe Stellung , wie in 1-7, 36 Sorensen fiihrt mit 19 . Sc3-e2 
erreicht werden. fOl"t. In einer Partie T s chi g 0 r in-

Ein geniigendes Spiel ergiebt sich de Riviere geschah 19. 8c3-e2, Sd7-
ftir Weiss auch durch c2-c3, Sg8-e7 e5 20. 8e2-d4!, Le6-d7 21. Lel-d2, 
10. Kfl-gl, Dh5-g6 11. Ddl-et. c7-c5 22. 8d4-f3, 8e5-g4 23. Kfl-e2, 

T f8-f6 24. Tal-hi, und Schwarz hiitte 
30 Wenigel" gut 8g8-h6 (10. d4!). nun Ke7-e8 (25. Th5, b6 26. Lc3, Tg6 

Bei Lg7-d4t kame Weiss mit 10. 27. S114, Tg5) spielen sollen. 
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Lfl-c4 
4. 

Kel-fl 
3. Dd8-h .. t d7-d5 

12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 
Sc3-e2 c2_c3 27 Kfl-gl g2xf3 h4Xg5 Kgl-f2 + 7. 
Lc8-g4 8b8-d7 Lg4Xf328 8e7-g6 Dh5Xg5t 
c2-c3 Kdl-c2 d2-d4 8g5-h3 ThlXh3 8b1·d2 Ld5-b3 82 8. ----

Lc8-g4t 8c6-d8 f7-f6 Lg4Xh331 Lg7-h6 c7-c6 8d8-f7 
Kdl-e1 Ld5Xc6t34 Sb1-c3 d2-d3 Sc3-e2 Th1-fl 8g5-f3 

+ 9. 8b8-c633 b7Xc6 Sg8-f6 Sf6-h5 Lg7-e5 f7-fB 0-0-0 
8f7Xh8 h4Xg5 g5Xh6 Th1xh5 8 b1-c3 d2-d3 Th5-h4 

36 10. 
Df6xh8 Dh8-e5 De5Xh5 Lf8xh6 Lc8-e6 S b8-d7 TaB-f8 
Lb3xe6 g2Xf3 LclXh6 Kfl-f2 + 11. 

f4-f3 g4Xf3 Lf8Xh6 
8 b1-c3 Ld5-b3 e4_e5 4O Kfl-g2 Kg2-g3 Sc3-e4 8e4-f2 + 12. 
c7-c6 39 

----
Lg7-f8 Lf8-e7 Th8-g8 Le8-f5 8e7-g6 

d2-d4 8 b1-d2 Dd6-a3 c2-c3 
13. 

8b8-d7 0-0-0 -Sd7-b6 + 
Ld5-b3 Dh5-f3 Lc1-e3 Df3-g3 d4-d5 Th2Xh6 e4xd5 

49 14. 
ThB-g8 Df6-e7 Lc8-g4 Lg4-e6 c6xd5 Lf8Xh6 Le6-d7 
8e5-f7t Sf7xhS h4Xg5 + 15. 
KdB-d7 Df6xhS 

37 f7-f6 10. Sg5-h3. I 45 Auf Lfs-d6 kann Weiss mit Vor-
38 Bei SgS-f6 erhillt Weiss durch theil S. e4-e5 spielen: Ld6Xe5 9. Dd1-

11. Sb1-e3 (Sh5 12. Sgc2, Se6 13. e1, Dh4-d4! 10.Ld5Xf7t,KeSXf7 11. 
8b5) das bessere Spiel. Sgl·f3, Dd4-d5 12. De1Xe5, Dd5Xe5 

39 Niehtgut; S bS-e6 musstegesehehen. 13. S f3Xe5t, Kf7-f6 14. d2-d4, L eS-e6 
40 Rosen thaI hiilt Kfl-g2 nebst 15. h2Xg3 u. s. w. 

Kg3 und naehfolgendem d2-d4 nebst 46 Kommt in einer von Salvioli 
f4-f5 fUr noeh starker. gewonnenen Partie vor. S gl-f3 hatte 

41 Weiss kann hier mittelst g2-g3, zur Folge: c7-c6 (nieht h6 wegen 11. 
LeS-h3t! 8.Kf1-e1,Dh4-g4 9.Df3X Se5 , Th7 12.Kg1, drohendTf2) 11. 
g4, Lh3Xg4 10. Ld5-b3, f4Xg3 11. Le1Xg5, Df6-g7 12. Ld5Xf7t, KeSXf7 
h2Xg3 gleiehes Spiel erlangen. 13.Sf3-e5t, Kf7·e6 14. Dd1-g4t,Ke6-

42 Auf LfS-e7 10. Df6-e3, g5-g4 d6 15. Se5-e4t, Kd6-c7 16. Dg4-f4t 
11. d2-d4, Tg8-fS, was Rosenthal ewiges Schaeh. 
als siegreieh erklart, glaubt Salvioli 47 h7-h6 11. Lc1Xg5. 
das weisse Spiel mittelst 12. Lc1-d2 Auf andere Ziige, wie Lh6, Le7 oder 
(Sa6 13. Lei, Dh5 14. Dd3) halten g5-g4, folgt 11. Sb1-c3 IIiit starkem 
zu kiinnen. Angriffe. 

43 In einer Partie Winawer- 48 LcS-g4 12. Dh5Xg5. 
Englisch gesehah g5-g4 11. d2-d4, ShG-g4 12. Th2-h3. 
T gS-fS 12. S b1-e3, T fS-f6 13. D d6-c7, 
und es hiltte nun SbS-a6 (14. De5t, 49 In der Partie folgte 19. Ta1-et 
K fs 15. LXf4, g3) erfolgen sollen. I und Weiss gewann. 

44 Diesen zuerst von Gifford ge- 50 Nicht Dd1-f3 wegen Se7 X d5 
rnachten Zug empfiehlt S a I v i 0 Ii. 7. e4 Xd5, L f8-d6. 

17* 
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9. 

16_ Lc4Xd5 
LfS-d6 

17_ 

18. 
c7-c6 53 

5. 

1_ Sb1-c32 

LfS-g73 

A. I. 1. 

6. 
d2-d4 

SgS-e7 
Sgl-f3 
Dh4-h5 
Ld5-b354 

g7-g555 

e2-e4 
e7-e5 

7. 

Sbl-c3 
fU6 
d2-d4 

SgS-e7 
d2-d4 

Lf8-g7 

A. II. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

6. 7. 
d2-d44 Sgl-f3 
d7-d6 Dh4-h5 

51 Am besten. Auf S b1- e3 wiirde 
Schwarz f7-f6 spielen: 9. Dd1-d3, e7-e6 
10. Ld5-b3, LeS-g4 u. s. W. 

52 19.Lf3-e4, Df5-g4 20.Dd2-f2, 
e6-e5 21. Ta1-fl, e5Xd4 22. Le4Xg6 
und gewinnt (Nielsen). 

li3 H ii I sen spielt hier S gS-fS, wo­
bei Schwarz nieht iibel zu stehen kommt. 
Setzt Weiss mit S. L d5-e4 (oder b3) 
fort, so gesehieht LfS-e5! 7. d2-d4, 
Sf6-g4 und we iter z.B. S. Sgl-h3, 
Sg4-e3t 9. Le1Xe3, f4Xe3 10. d4Xe5, 
L eSXh3 11. D d1-f3, L h3-e6 nebst 0-0 
mit iiberlegenem Spiele. Es wird des­
halb fiir Weiss zunachst 6. S gl - f3 
nothig sein. 

54 Vielleieht noeh besser L d5-e4 mit 
der Absieht, L e4-e2 folgen zu lassen. 
In einer Partie :Maekenzie-Seguin 
gesehah Ld5·e4, LeS·g4 7. Sgl-f3 (es 
wird bemerkt, dies sei etwas besser 
als Le2), Dh4-h5 S. d2-d4, g7-g5 
(Me. Connel zieht hier LXf3) 9. Sb1-
e3, S bS-d7 10. h2-h4 , 0-0-0. 

55 Auf LeS-g4 konnte folgen 7. Sgl­
f3, Dh4-h5 S. d2-d4, g7-g5 9. Lb3-e4 
nebst L e4-e2. 

M h7-h6 9. e4-e5!, LeS-f5 10. Le1-
d2, S gS-e·7 11. L d5-c4. 

57 Auch bei Se7· g6 wiirde Weiss 
das bessere Spiel haben: 16. Th1-h5, 

f2-f4 
2. --=e~5X-=:f4=--

8. 9. 10. 11. 
Ddl-e2 Ld5-b3 De2-f2 Kflxf2 

c7-c6 LcS-g4 Dh4Xf2t SbS-d7 
c2-c4 51 e4-e5 Ld5-e4 Sbl-c3 - ---
c7-c6 Ld6-c7 g7-g5 0-0 

Sb1-c3 Sgl-f3 h2-h4 Sf3-e5 
SgS-e756 Dh4-h5 h7-h6 Dh5xdlt 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

8. 9. 10. 11. 
h2-h4 e4-e5 6 . Sf3Xe5 Sc3Xdl 
h7-h6 5 d6xe5 Dh5xdlt Lg7xe5 1 

Sg6 - f8 17. g2-g3, f4Xg3 lS. Sf2-hl 
u. s. w. Die Tabelle giebt den Anfang 
einer Partie Suhle - Anderssen. 

58 Es folgte 19. Sh3Xg5, 0-0 20. 
S g5Xe6 mit besserem Spiele. 

1 Die sogenannte nklassisehe Ver­
theidigungw . - Mittelst d 7 -d5 konnte 
hier in A. I. eingelenkt werden. 

2 d2-d4 wiirde dureh Zugumstellung 
die gleichen Spiele ergeben : L fS - g7 
6. Sgl-f3, Dh4-h5 7. Sb1-e3, d7-d6 
u. s. w. 

g2"g3 im fiinften Zuge ist verfriiht: 
f4Xg3 5. Dd1·f3, g3-g2t 7. Kf1Xg2, 
SgS-h6 S. d2-d4, SbS-e6 9. e2-e3,LfS­
e7, und Schwarz behauptet den Bauern. 

D(Il-f3 wird mit S bS-e6 beantwortet: 
6. g2-g3, Dh4-h6 7. g3Xf4, g5Xf4 S. 
d2-d3, LfS·dS! 9. Sb1-e3, SgS-e7 10. 
Se3-d5, f7-f5 11. Sgl-e2, ThS-f8 
12. Le1Xf4, Ld6Xf4 13. Se2Xf4, SeS-e5 
und gewinnt. 

3 SgS. e7 6. d2-d4!, f7-f5 7. Sgl-f3, 
Dh4-h5 S. e4Xf5, Se7 Xf5 9. Se3-e4, 
LfS-e7 10. Dd1-e2, KeS-dS 11. Sf3X 
g5, Dh5Xe2t 12. KflXe2, Le7Xg5 13. 
Se4Xg5, ThS-eSt 14.Ke2·d3, Sf5-e3 
15. Sg5-f7t, KdS-e7 16. Le1te3 und 
gewinnt. 

eN6 6. g2-g3, f4Xg3 CD h6 7. D f3, 
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Lfl-c4 
4. 

Ke1-fl 
3. Dd8-h~t d7-d5 

12. 13. H. IS. 16. H. 18. 

Sgl-f3 16_ 
0-0-0 
h2-14 Kfl-~ LclXf4' Le4Xf3 Ddl-d2 Lf4xh6 Lh6-g5 5217. 
h7-h6 g5-g4 g4Xf3 Dh5-f5 Se7-g6 Tf8-d8 Td8-d7 

Sc3Xdl d4Xe5 Mxg5 Sdl-f2 L b3Xe6 Thl-h5 8f2-h3 
58 18. 

Lg7xe5 Th8-g8 h6Xg5 L c8-e657 f7Xe6 8 b8-d7 Sd7Xe5 

Lfl-c4 
4. 

Kel-fl 
3. Dd8-h~t g7-g5 1 

12. 13. H. 15. 16. 17. 18. 

d4Xe5 Lclxf-l M-h5 Lc4-d3 8dl-c3 
1. g5_g4 8 8g8-e7 Lc8-e6 8bS-c6 0-0-0 

Se7 S.gXf nebst 9.d3) 7.Kfl- g2,! 5 Le8-g4 ware naehtheilig wegen 
Lfs-d6 (d6 S. hXg, Dg4 9. Df1 oder 9. Se3-d5, KeS-dS 10. Kfl-f2, Lg4Xf3 
Sf3) S. Sgl-f3, DM-h5 9. h2Xg3, 11. g2Xf3, h7-h6 12. h4Xg5, Lg7Xd4t 
Dh5-g6 10. d2-d4, f7-f6 11. e4-e5 mit \13. Dd1Xd4, Dh5Xhl 14. Lc1Xf4, 
besserem Spiele. D hlXal 15. D d4Xh8. 

Bei d7-d6 sucht Weiss mittelst d2- 6 Am besten. Sc3-d5, Ke8-dS 10. 
d4 die Wendungen der Tabelle zu er- Le4-e2, Dh5-g6 11. e4-e5, c7-e6 
reiehen. 6. 8 c3-d5 hatte Ausgleich zur 12. L e2-d3, L e8-f5 ware flir Schwarz 
Folge: Ke8-d8 7. Dd1-f3, Lf8-g7! S. giinstig. 
g2-g3,Le8-h3t !l.Kfl-f2, DM-g4 Kf1-f2,Dh5-g610.Se3-d5,KeS-d8 
10.Sg1Xh3, Dg4Xh3 u.s.w. 11. Ddl-d3, Sg8-e7! 12.114-115, 

, Sgl-f3 wiirde mit Zugumstellung Dg6-h7 13. Sd5Xe7, KdSXe7 und ge-
dieselben Spiele ergeben. winnt. 

g2-g3, del' sogenannte Angriff des Kfl-gl, Dh5-g6 10. e4-e5, d6Xe5 
1>1ae Donnell, hat zur Foige f4Xg3 11. Se3-d5 flihrt zu No.2. 
7. D d1-f3 (nieht K g2 wegen LXc3 S. 7 Bei L e8 - e6 12. L e4 X e6, f7 X e6 
Sf3, Dg4 oder Dh6), g3-g2t (bei Sf6 13. Se5-g6, Th8-h7 14. h4Xg5, Lg7Xd4 
steJlte sich Weiss mittelst S. hXg, Dg4 15. g5Xh6 ist Weiss im Vortheile. 
9. M, DXf3t 10. SXf3, g4 11. Sg5, 0-0 8 Man beaehte SbS-cS* 12. Le4-b5, 
12.e5 bessel') S.Kf1Xg2, Sg8-h6 9. Lc8-d713.Lb5Xe6,Ld7XcS14.h4Xg5, 
Se3-d5, KeS-dS 10. d2-d4, Lg7XM {4-f3 15. Sdl-e3, 0-0-0 16. Kfl-f2, 
11. Df3-g3 mit einigem Vortbeile fiir f3Xg2 17. Se3Xg2, SgS-e7 18. g5Xh6, 
Weiss. Td8-g8 19. Th1-h2, Le6Xg2 20. Th2X 

Unzuliinglieh ware Se3-d1i wegen g2, TgSXg2t 21. Kf2Xg2, Se7-f5. 
KeS-d8 7. d2-d4, Sb8-c6 S. Sgl-f3, Weniger gut fiirSehwarz ware g5Xh4 
Dh4-h5 9. Lel-d2, SgS-e7! 10. Ld2- 13. Th1Xh4, Le8-e6 14. Le4-d3, Sb8-
e3, d7-dS 11. h2-h4, h7-h6 12. Kfl-f2 , d7 15. Le1Xf4, 0-0-0 16. Sd1-f2, SgS­
Dh5-g6 13. Lc4-d3, LcS-g4 14. e4-e5, e7 17. Tal-el u. s. w. 
Lg4-f5 u. s. w. Der Zug g5-g4 steht bei Slilvioli. 

Auf Sc3-b5 gesehieht einfaeh 8bS-a6 \ 9 Weiss steht vielleicht noeh ein 
7. d2-d4, d7-d6. wenig freier. 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

A. II. 

o. 6. 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

7. 
S bl-e3 d2-d4 Sgl-f3 
LfS--g7 d7-dtl DM-h5 

g2-g3 
f4xg3 
Se3-d524 

-KeS-dS 

8. 
h2-M 
h7-h6 

Kfl-g2 
g3xh2 
Sgl-f3 
Dh4-h5 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

9. 
e4-e5 
d6Xe5 

Dh5-g6 

g5-g4 

KeS-dS 
Thlxb2 

DM-g4t 

10. 
Se3-d510 
Ke~-dS11 

Ddl-e215 
Ke8-dS16 
Sf3-el 
d6Xe5 
e5xd6 
e7xd6 

DdlXg4 
LcSXg4 

11. 
d4Xe5 

LcS-d7 
Lc4-d3 
Le8-f517 

Sc3-d5 
KeS-dS 
Sc3-e4 

Lg7-fS21 
Sc3-b5 
SbS-a6 
Lc4-e22S 

8. 

9. 
SgS-e7 

e4-e5'? S e3-d5 
d6Xe5! L eS-g4! 
g2-g3 . Kfl-g2 
f4xg328 g5-g4! 

h2-h4 
h7-h6 

Sgl-f3 
Dh4-h5 
h2Xg3 

DM-f6 
Sgl-f3 
g3xh2 

e4-e5 
LeS-g4 

Sd5Xc7t 
KeS-dS 
DdlXg4 
d7-d5!29 

Sf3Xg5 
ThS-fS 

c7-c6 
Sc7XaS 
e5-e4 
e4-e5 

Lc8Xg4 
Thlxh2 
Dh6-g6 

10. 

10 Auch Kfl-f2 oder Kfl-gl kommt 
in Betracht. Schwarz spielt darauf 
wohl am besteu Dh5-g6 11. Sf3Xe5, 
Lg7Xe5 12. d4Xe5, Sb8-cS*. 

11 e5-e4 11.Ddl-el, Ke8-d8 12.DelX 
e4, c7-cS 13.Sd5-r.3, Sg8-e7 14.Sf3-e5, 
Lg7Xe5 15.De4Xe5,Th8-e8 lS.LclXf4 
mit gutem Spiele. Vgl. Variante 20. 
Es ist aber die Frage, ob Schwarz 
nicht LcS-g4* (11 . SXc7t, Kd8 12. 
SXa8 [dXet, KXc7 13. Dd6t, Kc8 14. 
Sd4, Ld7], e4) versuchell kann. 

12 Von Petroff angegeben. In einer 
Partie K ell er- H am macher geschah 
Ddl-el, worauf Schwarz zweckmiissig 
Kd8-c8 geantwortet hiitte. 

19 Bei anderen ZUgen gewinnt Weiss 
rasch: Dg5-g7 (Dg4 17. nXg4, LXg4 
18. SXc7; bez. 16 ... , Dg6 17. e6, fXe 
18. SXc7, e5 19. SeSt!, K e7 20.Lg5t!, 
LfS 21. Dd5) 17. Sd5Xc7, KdSXc7 
(ScS 18. LeS) IS. e5-eSt, Kc7-d8 19. 
eSXf7, SgS-e7 20.Ddl-dS, Dg7 -d4t 
21. Kgl-h2. 

14 19. K gl-h1, D c5Xc4 20. n dl-d6, 
eS-e5 21. Sc7XaS, Dc4Xf4, 22. DdSX 

DM-h6 

bst, Kd8-e7 und das Spiel bleibt un­
entschieden. Urn dies zu vermeiden, 
opfert Petroff im 21. Zuge mittelst 
Tal- dl noch einen Offizier und liisst 
Weiss damit in Vortheil kommen. 

15 Von Lange angegeben; es konnte 
auch e5XdS geschehen. 

16 Sg8-e7 11. Sc3-b5 nebst h4-h5. 
17 f7-f5 12. e5XfS, DgSXfS 13. h4X 

g5, hSXg5 14. ThlXhS, I,g7Xh8 15_ 
8c3-e4, DfS-hS IS. Se4Xg5 und ge­
winnt. 

18 Nach dem H-B gleicht sich nun 
das Spiel nach 19. 1Ie2-f3, Sb8-cS, 
bez. 19. D e2-e4, d6-d5 aus. 

19 Auf e5-e6, was das H-B angiebt, 
spielt Schwarz wohl am besten 8 e7Xd1> 
IS. Lc4Xd5, f7XeS 17. Ld5XeS, Dh5-
b5t 18. c2-c4, Db5-cS 19. LeS-d5, 
D cS-fS nebst S bS-cS und T fS oder T e8. 
Ob dann der Angriff des Weissen noch 
durchschliigt, ist fraglicb . 

20 In einer Partie Ander s s en­
Harrwitz folgte 19. Lc4Xd5, K .dS-cS 
20. Ld5XcS, b7XcS 21. Sb4-d3, 8b8-d1 
22.Ddl-e2,Th8-e823.Tal-el,Ta8-bS 
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Lfl-c4 
3. DdS-h.J,f 

4. Kel-fl 
g7-g5 

12. 13. 14. 15. 18. 17. 
Kfl-gl h4xg5 Thlxh8 Sf3xg5t2 Lclxf4 
Dh5-g6 h6xg5 LgiXh8- Dg6xg5 Dg5-f5 13 

Ld3xf5 e5Xd6 h4Xg5 Thtxh8 Sc3-e4 
Dg6xf5 c7xd6 hUxg5 Lg7Xh8 KdS-d7 

(l4xe5 Sel-d3 Lcl-f4 Sd5Xc719 Kflxg2 
Lc8-d7 f4-f3 SgS-e7 f3Xg2t Ld7-c6t 
Lc4-e2 Le2-d3 Se4-c3 h4xg5 Thlxh5 

Dh5-g6 -hf5 Sg8-f6 Sf6-h5 Dg6xh5 
LctXg5 TaUl Lc4-d3 Sgl-e2 Lg5-d2 
Sg8-e7 Lg·!-e6 Se7-g6 h7::W-- Ke8-e7 
Sd5-b4 Kfl-gl h4xg5 Kglxhl Khl-gl 
Sg8-e7 Se7-f526 Dh5Xhlt' Sf5-g3t h6Xg5 
D dl-el D el-a5t D a5-d5t L cl-d2 D d5-b7 
e4Xf3 b7-b6 Sb8-d7 8g8-f6 f3xg2t 
e5xf6 Sc3xd5 Lc4Xd5 Ld5-f3 c2-c3 

Lg7XfG Se7Xd5 1:7-c6 Lg4-f5 Sb8-d7 
Kg2-hl Sg5-h3 Sh3-f4 Sf-!-h5 e4-e5 

h7-h6 SbS-c630 Dg6-h7 Lg7-h8 Se7-f5 

e5-e6 
f7Xe6 

Se4xg5 
Lh8xd4 
Sc7-d5 
Se7Xd5 
LclXf4 
Sb8-c6 
Sb5-a3 
Ta8-f8 
Ddl-d3 
Lg4-f5 
KflXg2 
Dh5-h3t 

Sc3-d5 
KeS-d8 

18. 
Sd5Xc7 14 

Df5-c5t 2. 

S f3Xd4 18 3. 
Df5xg5 

Sd3-b4 20 4 
Dh5-f5 . 

Ld3-e2 22 5. 
h6Xg5 

Ld3Xa6 23 G. 

Dd3xf5 
ThS-hlt + 7. 

Kg2-f2 27 8. 
Sf6-e4t 

9. 

S d5-fG 81 10. 
Lh8xfG 

24. Th1-f1, Df5-e6 25. b2-b3, TbS-b6 1 ThS-eS 20. De4-d3, TeS-e2t 21. Dd3X 
26. Kg2-g3, h6-h5 mit gleiehem Spiele. e2, J,g7Xd4t 22. Kf2-e1, Lg4Xe2 23. 

21 Dh5-g6 hiitte 12. h4-h5 zurFolge; Lc4Xe2, Dh3-g2 24. Th1 -fl, Dg2Xa8 
dagegen kame wohl K dS-c7 oder auch und gewinnt. 
LeS-g4 in Betracht. 28 D M-h6 8. h2-M, Dh6-f6 9. h4X 

22 Eine Partie Recsi - Szen zeigt g5, Df6Xd4 10. Dd1Xd4, Lg7Xd4 11. 
die Fortsetzung 19. Lf4Xg5t, 1.f8-e7 Sc3-M und Weiss steht besser. 
20. Lg5Xe7t, Sc6Xe7 21. Dd1-d2. LeS- 29 Dieser Zug, der das Spiel aus­
d7 22. Dd2-f4, Dh5-h6 23. Sf3-g5, gleicht, wurtle von Hasford in einer 
Dh6-h1t 24.Kf1-f2, Dh1-Mt (bei gemeinschaftlich mit Block gegen 
D X a1 erhielte Weiss einen unwider- Minek wi tz gespielten Correspondenz­
stehlichen AngrifI) 25. g2-g3, Dh4Xf4t partie gemacht. Auf D f6 X d4 wlirde 
26. g3Xf4, KdS-c7 27. d4-d5, ThS-h2t 11. Dg4-e2 oder Sgl-f3 mit gut em 
2S. Kf2-f3, TaS-hS, wobei die Aus- Angriff folgen. 
siehten beider Theile etwa gleich sein 30 Die WetJllung entstammt einer 
mogen. Partie S u hie - K ron en bel' g; in einer 

23 DerVortheil des Sehwarzen scheint anderen Partie dcrselben Gegner gesehah 
nieht erheblieh. Dg6-e6 14. Dd1-d3, a7-a6 15. Sh3-f4, 

24 Vgl. aueh No.2 u. Anm. 4, Abs. 3. L7-b5 16. Le4-d5 . Se7Xd5 17. e4Xd5, 
25 Besser scheint e2-e3, und auf DcG-c4 18. Dd3-e4t, KeS-dS 19. Th2-

e7-c6 sodann Sd5-b4 nebst Sb4-d3-f2. e2, Lg7-f6 20. Sf4-hO, De4Xd4 21. 
26 Das hiermit eingeleitete Damen- Sh5Xf6, Dd4XfG 22. d5-d6, c7.Xd6 23. 

opfer entstammt einer Partie L us t i g - L c1-e3 und gewinnt. 
Szen. 31 19. Sh5Xf6, Sf5-g3t 20.Kht-g1!, 

27 v. Jaeniseh, der diese Variante Dh7-f5 21. Le4-d3, Df5-e6 22. Ddt-fS 
aufstellt. liisst folgen 19. Db7Xe4, und gewann. 



264 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

1G. 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

Laufe1·gambit. 

A. II. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

2. 
f2-f.! 
e5Xf.! 

5. G. 7. 8. 9. 

S bl-c3 d2-d4 g2-g3 Kfl-g2 h2_h432 
W8-g7 ~d6 f.!Xg3 DM-h6 d7-dG!H3 

Sgl-f3 h2-M 
-D- h4-h5 L ftl-g7 

Sgl-f3 
DM-h5 
e4-e5? 
f7-fG! 

h2Xg3 
DhG-g6 
h2Xg3 

d7-dG Dh4-g4 
h2-h4 Kfl-g'l 
h7-hG Dh5-gGil8 
S c3-e441 D dl-e2 
Th8-f8 Sbi;-c6 

T hl-h243 S f3_g544 d2-d4 
g5-g4! S g~-b6 d7 ·d545 

Lc4Xf7t Sf3-e5 Ddl-b5t 
--:--h"'-7--:-h6-=-- Dh5xf7 -Df7-g7 KeS-e7 

d2-d4 ___ h2_-_M_ Th1-h24B Kfl-g1 
LfS-g7 d7-dG Lc8-g4 SgS-e749 

Kfl-gH Sbl-c3 

d7-dG 

S bl-c3 
d7-d6 
h2_M55 

LfS-hG 

Lc~-g4 Lg4xf3 
e4-e5 53 Sc3-d554 

d6Xe5 e5-e4! 
S b1-c3 K f1-f2 
Lc8-g4! Lg4Xf3 

10. 11. 

MXg'5 L cl-e3 
D hG-gG S bS-cG 
Sgl-f3 S c3-d535 

h7-h6 Se7Xd536 

L c4-e2 L cl Xg5 
-D g4-d 7 SbS-c6 

h4Xg539 ThlxhS 
hGXg5 Lg7XbS 
S g'1-f3 e5Xf6 
D M-h5 L g7Xf6 
e4Xd5 46 Ddl-elt 
g4-g3 K eS-dS 

S e5-g6t S g6Xh8 
Ke7-d8 Dg7XhS 

c2-c3 g2Xf3 
L g4xf3 T hS-g8 
g2xf3 L c4-b552 

SbS-c6! 0-0-0 
Ddl-el De1Xe4 
K eS-dS c7 -c6 
g2xf3 Se3-d5 
g5xh4 KeS-d8 

32 Von Schurig angegeben. I 39 Auch e4-e5, d7-d6 11. Sc3-b5, 
33 Dh6-f6 10. Lc1-e3. Sb8-a6 12. h4-h5 ist gut. 
34 Weiss steht ein wenig besser. 40 Eine Partie Lepge - Saalbaeh 
35 Neumann hat diesen Zug ein- zeigt die Fortsetzung: 10. 'Sg5-f7t, 

gefiihrt. Df5 Xf7 20. Lf4-g5t nnd gewann. 
36 Ke8-d8 scheint vorzuziehen. 41 Sgl-f3, Dh4-h5 9. h2-h4, g5-g4. 
37 In einer Partie P au 1 sen - K 0 lis c h 42 In einer Partie Lowen t hal -

fuhr Schwarz mit Se7-t!5? fort, woranf Andel'ssen folgte 19. Le1-e3, Lr.8-f5 
Weiss wie folgt gewann: 16. Le3-(!2, 20. Ta1-e1, Lf5-e4t 21. Kg2-g3, Tf6-
e7-c6 17. Sc3Xd5, Sb4Xd5 18. c2-c4, £31' 22. Sg1Xf3, Df7Xf3t 23. Kg3-h4, 
Sd5-b6 19. Le2-d3, Lg7-f8 20. Sf3-g5, Df3-h3t 24. Kh4-g5, h7-h6t 25. Kg5-
LffiXd6 21. D(ll-Mt. f6, Dh3-h4t 26. Le3-g5, Dh4Xg5t 

38 Suhlebezeichnetals bessel'e Fol't- 27. De5Xg5, h6Xg5 28. Th1-g1, Ke8-
setzung g5-g4 10.Sf3-h2!, f4-f3 11. d7 29. Kf6-f7, Ta8-h8 30. Tel-e2, 
g2Xf3,g4Xf312.Sh2Xf3,d7-d613.Lc4- Se7-f5 und gewann. 
e2, Lc8-g4 14. Kg1-f2, f7-f5 =. Auf 43 Diesel' Zug Ponziani' s ist un-
10 ... , Dh5Xh4 wiil'de 11. e4-e5, Se7- zureichendj am besten geht Weiss 
g6 12. Sh2Xg4, Dh4-(!8 13. LC4-d3 1 mittelst d2-d4 und Sb1-c3 zu den vol'­
mit bessel'em Spiele folgen. her (1-15) betrachteten Spielen libel'. 
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Lfl-c4 
3. Dd~-ht:t 

12. 13. 14. 15. 

Sgl-f3 Sf3-h4 Sh4Xg6 ThlxhSt 
Ldi-g4 Lg4Xdl! -h7Xg6 Lg7xhS 
e4Xd5 Ddl-e2t LclXg5 Th1XhSt 
d7-d6 KeS-dS h6xg5 Lg7XhS 

Sgl-f3 Lg5-e3 e4Xd5 d5-d6 
f7-f6- d6-d5 Sc6-b4 37 

e4-e5 Sc3-b5 Lc4xf7 Sf3Xg5 
SbS-c6 KeS-dS Dg6xf7 Df7-f5 

c2-c3 Sf3-g1 Se4Xf6i- Lc4-b5 
g5-g4 d7-d5 TfSxf6 f4-f3 

Th2-h1 De1-d2 Lc4-e2 Th1xh2 
ThS-eS Sh6-g4 Sg4-h2t TeSXe2 
h4Xg5 Dh5-f7 d2-d4 Lc1Xf4 

LfS-e7 SbS-c6 Sc6Xd4 . S d4Xc2 
h4Xg5 Kg1-f1 Ddl-b350 Lc4Xf7t 

Dh5Xg5t SbS-d7 Lg7Xd4 KeB-dS 
Lb5Xc6 h4xg5 Kg1-fl e4Xf5 

b7Xc6 Dh5Xg5t f7-f5 Sgs:e7 
Sd5-c3 d4·d5 De4-e1 De1-d1 
SgS-e7 LcS-f5 ThS-eS SbS-d7 
Sd5Xf4 Lc1Xf4 
Lh6xf4 RgS-e7 

4-t Sf3-e1, Sg8-h6 9. Th2-h1, Sb8-
e6 10. e2-e3, f7 -f5 11. d2-d3, f5Xe4 
12. d3Xe4, Th8-f8 und gewinnt. 

45 Bei f7 -f6 gleieht Weiss mit 10. 
LelXt'4 aus. 

46 Le4Xd5 , g4-g3 11. Ld5Xf7t, 
Dh5Xf7 12. Sg5Xf7, Le8-g4 13. Dd1-
e1, g3Xh2 14. Kf1-f2, Lg7Xd4t. 

Le4-e2, f7-fS 11. Le1 Xf4, f6Xg5 
12. h4Xg5, Dh5-f7 13. g2-g3, Sh6-g8. 

47 Partie Barnes - Bird. 
48 Besser Sb1-e3, h7-h6 9. e4-e5 

u. s. w. BeantwortetSehwarz Sbl-e3 mit 
L e8 - g4, so erlangt Weiss Gewinn­
stellung mittelst 9. Se3-d5, Ke8-d8 
10. KfH2, LgHf3 11. g2Xf3, h7-h6 
12. h4Xg5, Lg7Xd4t 13. DdlXd4, 
Dh5Xhl 14. Le1 Xf4, Dh1 Xa1 15. 
Dd4Xh8. 

4. Kel-~ 
g7-g5 

16. 17. 18. 

TalXdl g5xf6 Sc3-e2 
34 II. 

f7-f5 LhSxf6 
Tal-e1 + 12. 

+ 13. 

Ddl-h5 LclXf.l ! .1'al-fl 40 14 
Se7-g6 a7-a6 a6Xb5 . 
De2-e5 Kf1xg2 L b5xc6t 42 15. 
f3Xg2t Dh5-f7 biXc6 

+ 
16. 

Lf4-e5 + 17. 
47 

Lf7XgS Kfl-e2 Ke2-dl 511S 
Dg5-g1t DgIXh2t Dh2-glt . 

Sc3-e2 Se2xf4 Sf4xg6 + 19. Dg5Xf5 Se7-g6 h7xg6 
h2-h4 d5Xc6 Sc3-b5 
h7-h6 Se7Xc6 Lg7-fS + 20. 

2I. 

49 Aueh Lg4Xf3 10. g2Xf3, Sb8-d7 
11. h4Xg5, D h5Xg5t 12. T h2-g2, D g5-
fs 13. e2-e3, Lg7-h6 14. Dd1-b3, Sd7-
b6 15. S bl-a3 fiihrt zum Ausgleiehe. 

50 Oder D d I-d2, nieht aber T h2Xh7, 
worauf sieh Schwarz durch Sd7-f6 nebst 
S fS-h5 gut steIIt. 

51 19. Kdl-e2, Ld4-b6 =. 
52 M-d5, S eS-e5 12. L e4-e2, 0·0-0. 
53 Ohne vorhergegangenes h2-h4 ist 

der Zug nnkraftigj vgl. Anm. IS. 
M Sf3Xe5, Dh5Xdlt 10. SI,3Xdl, 

Lg7Xe5 11. d4Xe5, Le8-f5 12. Le4-b3, 
S g8-e7 ! j Schwarz steht auf Gewinn. 

h2-h4, Le8-eS! 10. Le4XeS, f7Xe6 
11 . Sf3Xg5 (dXe, 116), Dh5Xdlt 12. 
Se3Xdl, Ke8-e7 13. d4Xe5, Lg7Xe5 
14. Sg5-h3, Sb8-e6 und steht besser. 

55 e2-e3?, L e8;g4. 
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A.III. 1. 

4. 5. 

e2-e4 
e7-e5 

6. 

2. 
f2-f4 
e5Xf4 

7. 8. 9. 10. 

1. 
K el-fl d2-d4 Sbl-c3 Sgl-f32 Sc3-d5 Lc4-e2 Sf3Xg5 

S b8-c61 g7-g5 LfB-g7 Dh4-h5 KeS-dB Dh5-g6 Dg6xg5 
g2_g3 4 K fl-g2 h2Xg3 D dlXg4! 
f4Xg3 d 7 -d5 5 D M-g4 L cBXg4 

2. 
Sg8-e7 

Sgl-f3 Sc3-d5 h2-M Kfl-gl 
3. 

d7-d6 Dh4-h5 6 KeB-dB f7-f6 Dh5-g6 

4. 
S gl-f3. d2-d4 h2-h4 S bl-c3 S f3Xd4 S c3Xdi 
DM-h5 g7-g5 LfB-g7 9 Sc6Xd4 Dh5Xdit Lg7Xd4 

5. 
S ~l-f3! d2-d4 S b1-c3 h2-h4 e4-e5 S c3-b5! 

d7-d6 DM-h5 g7-g5 SgB-e7 f7_f6 10 LfR-g7 SbB-a6 

6. 
Ddl-f313 g2-g3 Df3Xf4 Lc4-b3 Sbl-c3 d2-d3 
SbB-c614 DM-f6! Sc6-d4 LcB-e6 h7-h5 h5-M 

7. 
d2·d4 Sgl-f315 Sbl-c3 DdlXf3 g2-g3 Kfl-f2 

Lc8-g4 g7-g5 Lg4Xf3 Sg8-e7 DM-h3t Sb8-c6 

8. 
Ddl-d3 Dd3Xc4 Dc4-b3 LclXf4 Sgl-e2 

LcB-e6 
Sgl-f3 

Sg8-1"6 Dh4-h5 

Le6Xc416 c7-c6 Dh4-e7 De7Xe4 De4-e7 

9. 
Ddl-el! e4-e5 Sf3Xe5 Se5Xf7 Lc4Xe6 

d7-d6 d6xe5 LcS-e6 Dh5Xf7 Df7-e7 

10. 

11. 

S b8-c617 

d2-d419 

d7-d5 

1 Durch Bod e n eingefiihrt. 
2 Auch g2·g3 giebt einen gut en An­

griff, z. B. f4Xg3 S. Kf1-g2, d7-d6 
9. h2Xg3, DM-g4 10. Sgl-f3, h7-h6 
11. e4-e.'i (nicht S d5 wegen S f6) u. s. w. 

3 Dg5-h4 12. Lf4 Xc7t, Kd8-eS 13. 
Lc7-g3, DMXe4 14. Le2-f3, De4Xd4 
15. D dl -e2t. 

4 Von Berger empfohlen; in einer 
Partie Minckwitz - v. Schmidt ge­
schah S c3-b5?, K eS-dS S. L c4Xf7?, 
LfS-g7 9. Sgl-f3, DM-h6 10. c2-c3, a7-
a6 11.Sb5-a3,ThS-fS 12.Lf7-c4,g5-g4 
13. SfS-el, d7-dS 14. Lc4-e2, DhS-h5 
15. S a3-c2, f4-f3 IS. g2Xf3, g4Xf3 17. 
Se1Xf3, LcS-h3t IS. Kf1-f2, Dh5-Mt 
19. Kf2-e3, und Schwarz kiindigte ein 
fiinfziigiges Matt an (LhSt u. s. w.). 

5 g5-g4 9. Ddt-f1, DM-h5 10. Sc3-
b5, <17-d5! 11. Sb5Xc7t, KeS-dS 12. 
Sc7XaS, d5Xc4 13. h2 Xg3, Ilh5-gS 

e4-e5 S bl-c3 Sc3-d5 d2-d4 
Sf6-g8 g7-g5 KeB-dB LfB-g7 
e4-e5 20 e5Xf6 LclXf4 Lf4-e5 
d5Xc4 L c8-e6 S bS-a6 T h8-g8 

14. D f1-f4, S c6Xd4 15. L cl-e3 und ist 
im Vortheile. 

6 DM-hS S. h2-M, f7-fS 9. Kfl-g1!, 
g5-g4 10. Sf3-e1 mit besserem Spiele. 

7 g5-g4 12. Sd5Xf4, DgS-f5 13. 
Lc4-d3, Df5-d7 14. e5-eS, Dd7-e8 
15. d4-d5, g4Xf3 16. d5XcG, f3Xg2 17. 
T h1-h2, und das weisse Spiel ist vor­
zuziehen. 

8 In einer Partie Cam b ri d ge-N e w­
castle folgte 18. Dd5-e4, Db2-b4 
19. Lf4-e5, und Weiss gewann. 

9 Salvioli fUhrt h7-hG S. Sb1-c3, 
SgS-e7 als vortheilhaft fUr Schwarz an. 

10 Mittelst h 7 -h6 kiime man zu einer 
Stellung des klassischen Liiufergambits, 
vgl. A. 11., No. 13. 

11 f6 -f5 16. Lcl Xf4, Dh6-f6 17. 
L f4-e5, D f6-hS IS. S f3-g5 u. s. w. 

12 18. Del-e4, TaS-dS 19. Tal-el, 
un<1 gewinnt (Partie B a 11 a r d - B i r d). 
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Lfl-e4 
3. Dd8~h .. t 

11. 12. 13. H. 
LclXf4 Lf4xc7t Le2-h5 Ddl-el 
Dg5-g6 3 Kd8-e8 Dg6Xe4 De4-e6! 
e4xd5 Lclxg5 Tal-cl Lc4-b3 

Sc6Xd4 Sd4Xc2 Lg4-f5 Sc2-b4 
e4-e5! e5Xf6 h4Xg5 Ddlxf3 

Lc8-g47 Sg8Xf6 Lg4xf3 Sf6xd5 
h4xg5 Thl-h4 LelXf4 Lf4Xe5 

Ld4-e5 Sg8-e7 Se7-g6 Sg6xe5 
e5Xd6 Ddl-el! Sb5xd6+ Le4-f7 
g5-g4 e7Xd6 Ke8-f8 Dh5-h6 

Df4Xf6 Kfl-g2 c2xb3 Tal-bl ----
Sg8xf6 Le6Xb3 Sd4-c2 Se2-elt 
Se3-e2 g3Xf4 Kf2xf3 LclXf4 
Se7-g6 D h3Xf3t g5xf4 -- Sg6xf4 
Lf4xd6 Db3Xb7 Kfl-gl Db7Xa8 
De7xd6 Dd6-f6t Df6-e7 De7-c7 

d2·d4 b2-b3 Lel-a3 S bl-c3 
g7-g5 c7-c5 S b8-d7 a7-a6 
h2-h4 Kfl-gl h4xg5 Thlxh8 
h7-h6 Dh5-g6 h6Xg5 Lg7Xh8 
f6Xg7 S bl-d2 c2-c3 I,e5-g3 ----

Lf8Xg7 0-0-0 f7-f6 Td8-e8 

13 Erobert zwar den Gambitbauern 
alsbald zuruck, liisst aber Weiss in 
ungeniigender Stellung. Die Variante 
ist eine Partie Mortimer-Bird. 

14 Weniger gut g7-g5 wegen 6. g2-g3, 
Dh4-g4 7. d2-d3, LfS-h6 S. Df3X 
g4, LcSXg4 9. h2-h4, g5Xh4 10. 
ThlXh4. 

Auch D h4 - f6 ist nicht empfehlens­
werth: 6. d2-d3, g7 -g5 7. h2-h4, h7 -h6 
S. h4Xg5, h6Xg5 9. ThlXhS, Df6XhS 
10. g2-g3. 

15 Oder 6. Ddl-d3, SbS-c6 7. LclX 
f4 (nicht aber 7. LXf7t wegen KXf7 
S. Db3t, Kg6 9. DXb7, SXd4). 

16 SgS-fG 7. Lc4Xe6, f7Xe6 S. Sgl­
f3, Dh4-g4 9. Dd3-Mt, SbS-d710. 
Db5Xb7, TaS-bS .11. Db7Xa7, Sf6Xe4 
12. D a7Xc7 mit demselben Ergebnisse. 
Die beiden Wendungen stammen von 
Hanstein und v. Bilguer. 

15. 16. 17. 
Lc7-f4 Sd5-c7 Talxel + 1-
Ke8-f8 De6Xelt 
Sc3-b5 + 2. 

Df3xd5 LclXf4 Tal-dl 8 3. 
Dg6xe2 De2Xb2 S c6-e7 

4. 

g2-g3! LelXf4 Lf4Xh6 12 5. 
g4Xf311 Lc8-g4 Lg7Xh6 
Kg2-fl 

6. 
h4xg3 + 

Kf3xf4 Kf4-f3 7_ 
Lf8-h6t 

----= 
0-0-0 

a2-a4 a4-a5 b2-b4 + 8. 
Sg8-f6 a7-a6 
Tal-dl d4-d5 d5-d6 + 9. 
b7-b5 Ke8-d8 

Sf3Xg5 LclXf4 _L c4-e2 18 10 
Dg6xg5 Dg5-h5 Dh5-h7 • 
Kfl-f2 Thl-el Tel-e5 + II. 

f6-f5 Lg7-h6 

17 h7-h6 17. d2-d4, g7-g5 IS. Sf3-e~ 
mit besserem Spiele. 

18 'IS. Lf4-g5t, SgS-e7 19. Sd5Xe7, 
S c6Xe7 20. D e1-b4 und gewinnt. 

19 Ausgleich erfolgt bei e4-e5, S f6-e4-
7. d2-d4!, Se4-g3t S. Kfl-g1. Sg3Xhi 
9. I,el Xf4j ferner bei h2-h4, g7 -g~ 
7. S bl-c3, h7-hU S. d2-d4 (oder Le2). 
Auch 6. S bl-c3 ist eine brauchbare Fort­
setzung; am starks ten scheint indess Del. 

20 L c4 X d5 uberliisst Schwarz nach 
S f6Xd5 S. e4Xd5, LfS-d6 9. D dl-el t. 
K eS-d8 10. S f3-g5, g7 -g5 das bessere­
Spiel; noch weniger rathsam ist 7. e4Xd5, 
z. B. LfS-d6 S. Ddl-elt, KeS-dS 9. 
Sf3-e5, ThS-eS 10. Lc4-e2, LcS-g4-
11. LclXf4, SbS-d7 u. s. w. Die Vari­
ante der Tabelle ist einer von v. J a e­
nisch und Schumoff gegen Urus­
soff und Miehailoff gewonnenen 
Partie entnommen. 
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A. III. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. 5. 6. 

12. 
Kel-f1 d2-d4 Sgl-f3 

LI"8-c5 L e5-bB~1 DM-h522 

13. 

14. 

15. 
DM-e725 

lB. 
Sbl-c3 d2-d4 

Dh4-t'6 e7-cB d7-dB 

17. 
d2-d4 

Sg8-e7 d7-dB 

18. 
Lc4Xb5 S bl-e3 

b7-b5 29 Le8-b7 Sb8-c6 

19. 
Sg8-fB31 

'20. 
Sgl-f3 
DM-h5 

:21. 
Sgl-f3 

Sg8-f6 DM-hB33 

21 Auf d7·d5 spielt Weiss 6. Lc4X 
.u5, c7-c6 7. Ld5-c4, LcS-g4 S. Sgl·f3, 
Lg4Xf3 9. g2Xf3, DM-h3t 10. KfI-gI, 
l,c5-b6 11. LclXf4. SgS-f6 12. Lf4-d6 
mit liberwiegender Stellung. 

22 Auf Grund dieses Zuges hat 
.s c h wed e die Vertheidigung 4 ... , 
L fS-c5 wieder empfohlen. 

23 Puder empfiehlt hier c2·c3 nebst 
.s bl-d2. worauf Schwarz ein beschwer­
liches Spiel hehalte. 

Bei e4 - e5 ergiebt sich nach d6 X e5 
:9. Lf4Xe5, f7-f6 10. L e5-g3, LcS-g4 
gleiches Spiel. 

24 Weniger gut Lc1Xf4 wegen SgS-e7 
10. Sd5Xb6, a7Xb6 11. Lc4-e2, 0·0 12. 
Kfl-f2, f7-f5 - oder Kfl-f2wegen Le6X 
d5 10.Lc4Xd5,c7-c6 1l.Ld5-c4, SgS-f6 
12. Ddl-d3, 0-0 13. Lc1Xf4, d7-d5. 

25 Bei D h4-g4 geschieht 7. L c4Xf7t, 
K eS-fS S. h2.h3, D g4-g3 9. S bl-c3, 
Kf8Xf7 10. S c3-02, D g3-g6 11. S f3-e5t 
mit Gewinnstellung. Ein gleich nach-

2. 
f2-f4 
e5Xf4 

7. S. 9. 10. 
Lc1Xf4! S bl_c323 Se3-d5! Sd5XbB 

d7-dB LeS-g4 ~b8-c6 a7xbB 
e4-e5 LclXf4 S bl-cS e5XdB 

Sg8-e7' 0-0 d7-dB e7XdB 
Sbl-e3 Se3-d5 S d5XbB2~ Le4-e2! 
d7-dB LeS-eB a7XbB Sg8-f6 

S bl-c326 e4-e5 Se3-d5 g2-g4 
----

SgS-fB SfB-b5 De7-dS f4Xg3 
Sgl-f3 h2-M e4-e5 MXe5 
g7_g527 h7-bB ltBXe5 Df6-g7 

Sgl-f3 h2-M e4-e5 h4Xg5 
g7-g5 h7-h6 DfB-g7 h6xg'5 
d2-d4 3o M-d5 Sgl-f3 Ddlxf3 

Sg8-fB Sc6-e5 Se5xf3 St6-h5 
Sgl-f3 d2-d3 d3-d4 L b5-dS 
DM-hB Lf8-e5 Lc5-bB S b8-eB 
Lb5-c4 S bl-c3 d2-d3 b2Xc3 
Sg8-f6 Lf8-b4 Lb4XeS g7-g5 
d2-d3 Sf3_h434 Sh4-f5 g2-g4 

SfO-h5 DhB_g635 e7-cB3ij Sh5-fB 

theiliger Ausgang erfolgt bei 6 ... , 
Dh4-h6 mittelst 7. g2-g3, Dh6-hat 
S. Kf1-f2, f4Xg3t 9. h2Xg3, Dh3-g4 
10. Lc4Xf7t, KeS-fS 11. Thl-M; end­
lich aueh bei 6 ..• , D h4 - f6 mittelst 
7. e4-e5, Df6-f5 S. LC4-d3, Df5·g4 9 • 
h2-h3, Dg4-g3 10. Lcl-d2, SbS-c6 
11. Ld2-el. Diese Wendungen stammen 
noeh von Greco. 

26 Aueh Lc1 Xf4 ist gut; antwortet 
Schwarz darauf D e7Xe4?, so erfolgt S. 
Lc4Xf7t, KeS-fS! 9. Lf4-g3 mit besserem 
Spiele. Die Variante der Tabelle ist eine 
Partie Harrwitz - Anderssen. 

27 LcS-e6 S. Ddl-d3. 
28 LfS-e7 12. e5-e6. 
Auf Sh8·d7 zieht v. Jaenisch, von 

dem diese Spiele herriihren, 12. h4Xg5, 
h6Xg5 13. ThlXhS, Dg7XhS 14. e5-e6. 

29 Dieser Zug ist von B r y a n ein-
gefiihrt. Flir f7 -f5 vgl. C. 

3U Auf S gl - f3 antwortet Schwarz 
Dh4-h6 (S. Sd5, 0-0-0, nicht aber TcS 
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Lfl-e4 
3. DdS-h4t 

11. 12. 13. H. 15. 16. 17. 
Kfl-f2 Thl-el c2-e3 

12. 
8g8-f6 0-0 
Lf4xd6 Ld6-f4 8e3-e2 Se2xd4 Sf3xd4 

13. 
8e7-f5 Sb8-c6 8f5xd4 Se6xd4 Dh5-e5 
Ddl-dS e4-e5 Le2XdS 

14. 
Dh5-g6 Dg6xdS d6xe5 
Lel-g5 e5Xf6 SfS-e5 DdlXh5 Sd5-f6t Dh5Xh7t Se5-g4t 

15. 
f7-f6 g7xf6 

---
f6Xg5t Kg8-g7 Kg7xf6 0-0 

Ddl-d4 h4Xg5 Thlxh8 SfSXg5 Dd4-g1 KflXgl + 16 .. 
Lc8-fii28 h6xg5 Dg7xh8 Dh8-hlt DhlXglt 
ThlXh8 ScS-e4 d4Xe5 SfS-gl Se4xg5 Ddl-e2 + 17. 
Dg7Xh8 d6xe5 Dh8-hlt S b8-d7 Sd7Xe5 
g2-g4 Kfl.g2 e4-e5 Lb5xd7t Df3-f5t ScS-e4t Thl-dlt + 18. 
f4XgS Lf8·d6 Ld6Xe5 Ke8Xd7 
SeS-e2 c2-cS g2-g4 Se2xgS 
Sf6-h5 g7-g5 S h5-gSt D h6-hSt 
Tal-b1 h2-h4 Kfl-g1 Sf3-d4 
Lb7-c6 h7-h6 g5-g4 Dh5-e5 
Thl-gl h2-h4 M-h5 Ddl-fS 
c6xb531 Dgii-g6 Dg6-gii Sf6-g8 

wegen 9. d4, g5 10. h4, S dB 11. SXg5, 
cS 12. LXf4, cXd IS. eXd). 

31 g7-g5 7. Sgl-fS, Dh4-h5 8. d2-d4, 
Lf8-g7 9. d4-d5, Sg8-e7 10. h2-h4, 
h7-hS 11. Lb5-e2, Dh5-gS 12. ScS-b5, 
Sc8-aS IS. d5-dS mit besserem Spiele. 

32 Anfang einer Partie And e r sse n­
Pollmiicher. 

33 Diesen Riickzug pflegt Kieseritz ­
ky, der die Vertheidigung b7-b5 beson­
ders schiitzte, anzuwenden. Auf D h4-h5 
setzt Weiss mittelst 7. Sb1-c3 fort. 

34 Auch Thl-gl ist gut. 
as Auf g7 -gS konnte folgen: 9. g2-g4, 

Lf8-e7 10. g4Xh5, r,e7Xh4 11. Ddl-g4, 
DhS-g5 12. Dg4Xg5, Lh4Xg5 IS. Sbl­
cS, und Weiss steht besser. 

36 S t ei nit z sagt , besser sei wohl 
g7 - gS, obschon auch darauf Weiss 
mittelst 10. h2-h4, S h5-gSt! 11. K fl ­
e1, Dg5-fS 12. Sf5Xg3, f4Xg3 IS. 
D dl-e2 die bessere Stellung behaupte. 

37 g7 -gS diirfte der einzige Zug sein, 

Kd7-d6 Kd6xd5 
Kfl-f2 h2xg3 ±-32 19. 
f4xgSt DhSXg4 
g2-g3 Lcl-f4 

20. 
f4-f3 De5-a5 

LelXf4 S bl-cS SeS-d5 
39 21. 

Dg5-f6 LfB-c53B Df6Xb2 

welcher dem grossartig erdachten An­
griffe entgegenzutreten vermag. 

38 AufLc8-b7 wiirde I 7. DfS-gS folgen. 
39 Es folgte in dieser Partie An­

ders s e n-Kie s eri tzky, welche wegen 
ihrer unvergleichlichen Tiefe und Schon­
heit den N amen der "unsterblichen" 
fiihrt, 18. Lf4-dS, D b2Xai t (auf LXd6. 
wiirde . Schwarz in 4 Ziigen matt) 19. 
Kfl-e2, Lc5Xg1 (DXgI gestattet ein. 
Matt in zwei Ziigen; wie Steinitz 
angiebt, hiitte Schwarz hier mittelst. 
D al-b2 auf Remis spielen sollen) 20. 
e4-e5, S b8-aS (bei fS hiitte Weiss mit­
telst 21. SXg7t, Kf7 22. SXfS, KXg7 
2S. S e8t gewonnen i der einzige Zug" 
welcher Schwarz zu retten vermochte, 
war Lc8-aS [Steinitz] mit der Folge~ 
21. S d5-c7t!, Ke8-d8 22. D f3Xa8, D a1-
cS! 23. Da8Xb8t, LaS-c8 24. SC7-d5, 
Dc3Xc2t 25. Ke2-el, Dc2-c1t u. s. w. 
mit ewigem Schach) 21. Sf5Xg7t, Ke8-
d8 22. D fS-fst, S g8Xf6 23. L dS-e7t. 
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'22. 

1. 

2. 

.s. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

A. III. 1. 

4. 5. 6. 

e2-e4 
e7-e5 

Rel-fl Lc4Xb5 
b7·b5 g7-g5 

S bl-cS 
LfS-g7 

B. 

4. 5. 

1. 
e2·e4 
e7-e5 

6. 
I,c4Xd5 Sbl-cS Sgl-fS 
8gS-f6 1 Lf8.b4 Lb4XcS! 

0-0 
Sgl.e2 
c7-c6 

Lb4xcS 

Ddt·fS 
DdS·e7 

D dl-e211 e4xd5t 
8f6xd5 LfS·e7 

e4xd5 S bl-cS d2·d4 
S g~-f6 L fS·d6 0-0 

8gl-fS 0·0 
Lf8-d618 LcS·g4 Sg!:i-e7 

7. 

d2·d4 
8g8.e7 

7. 
d2xcS 
c7-c6 

0-0 
c7·c6 

Ld5·bS2 

LcS.g4 

b2Xc3 
Sf6Xd55 

Sgl.e2 
c7-c6 

De2-fS12 

Le7-Mt 

Sgl-e2 
f4-fS 

d2-d4 
SbS-d7 

2. 

8. 

f2·f4 
e5xf4 

9. 10. 

Sgl·fS 
Dh4-h5 

h2·h4 e4-e5 
h7·h6 Se7-f5 

2. 
f2-f4 
e5Xf4 

8. 9. 10. 

Ld5-c4 KelXdl L clXf4 
DdSXdlt 0-0 8f6Xe4 

Ld5-bS d2Xc3 TflXdl 
Lb4XcS DdSxdt Sf6Xe4 

0-0 3 b2XcS Tflxf4 
L b4Xc3 Sf6xe4 DdS-b6t 

e4Xd5 0-0 Tfl-f2 
L cS-g46 D dS-e7 0-0 

Ld5-bS DfSxf4 ScSXe2 
LcS.g4 Lg4xe2 De7Xe4 

g2-gS gSXh4 U Kel_fll5 

0-013 D dSXMt T fS-eS 

g2XfS h2·b4 S cS-e4 
Sf6-h5 Tf8-eS Ld6-gSt 

Lc4-bS 
g7-g5 

c2-c4 
b7-b6 

Sbl-c3 
0·0 

40 In einer Partie Anderssen- I O-O, g7-g5? 10. Se2-d4, Se4-e5 11. 
Lowenthal folgte 18. Lf4Xg3, Db4X Tfl-elt, KeS-f8 12. Lel-a3, b7-b6 
.g3 19.Ddl-h5, und Weiss gewann. 13. Tel-e5, h7-h5 (Df6 14. Dh5) 14. 

I Die einfaellste und sicherste Art 
der Vertheidigung im Laufergambit. 
Dureh Dd8-h4t gelangte man zu A. I. 

2 Ld5-e4, LeS-g4 (LXc3 8. dXe [aueh 
8Xe3 ist statthaft], DXdlt 9. KXdl, 
SXe4 10. Tel, 0-0 =) S. d2-d3, Sf6-h5 
9.0-0, Lb4Xc3 10. b2Xc3, g7-g5=. 

3 Niehtd2-d3 wegen Sf6Xe4 9. d3Xe4, 
Dd8-h4t 10. Ke1-fl, f4-f3 . 

4, Besser S e4-f6. 
I; In einer Partie Cordel-Schepky 

. gcschah c7 - c6 8. L d5 -b3, S f6 X e4 9. 

Sd4-f5, Th8-h7 (LXf5 15. TXf5, Th7 
16. DXh5) 15. d2-d4, L e8Xf5 16. d4Xc5, 
Lf5-d7 17. e5Xb6t, Kf8-g8 18. bG-b7, 
Dd8-b6t 19. La3-e5, DbGXb7 20. 
Ddl - d6, Th7-g7 (a.uf De8 oder Sa6 
folgt 21. TXg5t, Tg7 22. DfG) 21. 
Dd6-f8t, Kg8-h7 22. Te5Xg5, Tg7Xg5 
23. Df8Xf7t, Tg5-g7 24. Df7Xh51' 

6 Schwarz spielt am besten D d8-h4 t 
9. Kel-fl , Le8-g4 10. Ddl-el, Dh4X 
e 1 t 11. K fl Xel, f4-f3 bei etwa ausge­
gJiehenen Stellungen. 

7 Besser wohl Lg4Xe2 . 
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3. 
Idl-c4 

Dd8-h .. t 

11. 12. 13. U. 15. 16. H. 
Kfl-gl Thl-h2 Sc3-d5 h4Xg5 Th2Xh8t Sf3xg5 LclXf4 

40 22. 
Sf5-g3 Dh5-g6 Ke8-dS h6xg5 Lg7xh8 Dg6xg5 Dg5-h4 

3. 
Lfl-e4 
d7-d5 

11. 12. 13. U. 15. 16. t? 

Thl-el 
1. 

LelXf4 l'dl-d4 g2xf3 Tal-fl + 2. 
Lc8-g4 Lg4xf3 Se4-f6 

Kg1-fl Ddl-el Tf4Xg4 Se2-d4 DelXe4t Sd4-e6t + 3. 
f7-f5~ g7-g5- f5Xg4 S b8-d7 Ke8-d8 Kd8-e8 -

Dd1-f1 Se2-d4 Lel-b2 e3-c4 h2-h3 ! Sd4-f5 Tf2Xf4 10 4. 
g7-g5 1 Tf8-e8 Sb8-d7 Sd7-f6 Lg4-h58 De7-di9 g5xf4 

0-0 Se2xf4 d2-d4 
5. 

De4Xf4 0-0 Sb8-d7 
Kfl_g216 S bl-e3 Kg2-f2 

6. 
Te8-el D M-g5t D g5-h4t 

Kel-d2 Kd2-c3 Le4Xb5 Se4Xd6 Lb5-a4 Thl-el b2-b3 
Lg3-d6 b7-b5 c7-c6 Dd8Xd6 Le8-a6 Sb8-d7 S d7-b611 + 7. 

Sc3-e4 
8. 

f7-f6 

8 Lg4-d7 16. Tf2Xf4! (gXf 17. DXf41 13 Von Staunton angegeben; f4Xg3 
nebst T fl nnd der Drohung S e6). 9. h2Xg3, ], h4-g5 gleicht auch aus. 

9 De7-e4 17. g2-g4. 14 Oder Sgl-e2, TfS-eS 10. Sb1-c3; 
10 Die Fortsetzung dieser Partie Co r- nicht aber 9. D f3 X f4 wegen DdS X d5 

del- Lubarsch war lS. Dfl Xf4, 10. Sgl-f3, LcS-g4 1l.Sb1-c3, Dd5-c6. 
Sf6Xd5 19. Df4-h6, f7-f6 20. Dh6Xb5, 15 Bei Df3-f2 ware Schwarz im Vor­
TeS-e4 21.c4Xd5, TaS-fS 22.Sf5-h6t, theile: 'rfS-eSt 11. Sgl-e2, DM-h5 
KgS-hS 23.Tal-fl, Dd7-g7 24.Sh6-g4 12. Sbl-c3, f4-f3. 
und gewann. 16 Auf D f3 - f2 stellt sich Schwarz 

11 Auch Dd1-f3 gleicht aus; dagegen durch LcS-h3t 12. SglXh3, Dh4Xh3t 
bleibt Weiss bei Sgl - f3 urn einen 13. Kfl-gl, TeS-e5 gut. 
Bauern im Nachtheile: Sf6Xd5 6. e4X 17 Partie Schulten - Morphy. 
d5, DdSXd5 7. Sbl-c3, Dd5-h5 S. d2- 18 Am besten geschieht DdS-h4t 
d4, LfS-d6 9. Ddl-e2t, KeS-fS 10. 5. Kel - f1, IdS - d6 (nicht f3 wegen 
0-0, g7-g5 11. De2-b5, f7-f5. 6. Lb5t, c6 7. SXf3) 6. d2-d4, SgS-e7 

12 d2-d3 ist gleichfalls gut. . mit gutem Spiele fiir Schwarz. 
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C. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. 5. 6. 

1. 
Ddl-e2 Kel-dl3 De2Xe4t 

Dd8-Mt2 f5Xe4 4 Lf8-e7 5 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 
S bl-c3 

Ke8-d823 

1 Eine bereits bei Lop e z und Po le­
rio vorkommende, bisweilen als Gegen­
gambit des Gill. nut i 0 bezeichnete 
Vertheidigung, welche fiir sieher galt. 
1m letztenJahrzehnt sind von 8 oren s en 
Bedenken geaussert (vgl. namentlich 
Var. 10 und 12), die einer griindlichen 
Priifung bediirfen. Bei solcher Priifung 
wiirde besonderer Werth zu legen sein 
auf die Frage, welches Riiekzugsfeld 
fiir die mittelst 8 gl - f3 angegriffene 
schwarze Dame in jedem Einzelfalle das 
rathsamste ist; ferner, wann K eS - dS 
und wann LfS-e7 Empfehlung verdient, 
sobald die weisse Dame die e-Linie 
besetzt. 

2 Nicht f5 X e4 wegen 5. D e2 -h5t, 
g7-g6 6. Dh5-e5t, Dd8-e7 7. De5Xh8, 
8gS-f6 B. b2-b3 (oder auch dol, eXd 
9. Kfl), d7 -d5 9. Lcl-a3, c7 -c5 10. 
La3Xc5, De7Xc5 11. Dh8Xf6, d5Xc4 
12. Df6Xf4 u. s. w. (Neumann). 

Bei 8 gB - f6 erhielte Weiss mittelst 
5. e4-e5, 8f6-e4 6. 8g1-f3, LfB-e7 7. 
d2-d3 (Lh4t S. Kfl) das bessere 8piel. 

3 Kel-fl, f5Xe4 6. De2Xe4t, Lf8-e7 
7. d2-d4, 8gB-f6 B. De4Xf4, Dh4Xf4 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

7. S. 9. 10. 

d2-d4 6 De4Xf4 LclXf4 Lc4-d3 
8g8-f6 Db4xf4 d7-d5 Lc8-g4t 

Lc4Xg8 8 8gl-f3 Tbl-el 8 bl-c3 
ThSXgS Db4-h5 9 8 bS-c61O d7-d6 

KeS-dS 

S gl-f3 Lc4Xg8 S bl-c3 Sc3-d5 
Db4-h518 ThSxgS Sb8-c6 KeB-dS 

Thl-el b2-b421 Lcl-b2 ----
Sb8-c6 a7-a6 Dh5-g4 

De4-e2 
Sg8-f622 d7-d6 

De2Xe4 De4-e2 Lc4-f724 Sgl-f3 
Sg8-f6 c7-c6 d7-d5 DM·b6 

9. r.c1Xf4, d7-d5 10. Le4-d3, 0-0, und 
8chwarz steht recht gut. 

4 Auf KeB - dB wiirde am besten 
6. e4 - e5 oder aber 6. e4 X f5, 8 g8-f!> 
7. 8gl·f3, Dh4-h5 8. 8bl-c3 geschehen. 

5 K eS·dS 7. 8 gl-f3, D h4-h5 (ancb 
8 f6 kommt in Betracht) 8. d2 - dol, 
8gB-f6 =. 

6 Bei 8 bl-c3 zieht 8chwarz 8 gB-f!> 
nnd steht nach S. D e4-e2, 8 b8-c6 9_ 
8g1-f3, Dh4-h5 10. Thl-el, Ke8-dB 
nicht iibel. 

7 Auf e4 zu schlagen wiire nieht gnt. 
Das Spiel ist eine Correspondenzpartie 
8tuttgart - Carlsruhe. 

8 Dieser der Eriiffnung eigenthiim­
liche Abtau8ch ist nicht an allen 8tellen 
derselben gleieh gut und erfordert des­
halb in j edem Einzelfalle besondere, 
Priifung. 

9 Dh4-f6 9. Sb1-c3, c7-c6 10. d2-d4, 
d7-d5 11. De4Xf4, Df6Xf4 12. LelXf4, 
Le8-g4=. 

10 Nieht Dh5-f7 wegen 10. 8f3-e5, 
Df7·h5t 11. Tel-e2. 

11 Das H-B empfiehlt d2-d3, Lc8-
f5 12.De4-c4, 0-0-0 13.8c3·d5, Le7-f& 
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Lfl-e4 
3. C7-CSI 

11. 12. 
e2-eS 
0-0-0 

13. H. IS. 16. 17. 

Sgl-e2 
SbB-c6 

Sbl-d2 
Sf6-e4 

Lf4-e37 Kdlxe2 
L g4xe2t S e4-d6 

Ke2-,\1 Kdl-c2 
g7-g6---- = 1. 

Se3-d5ll Sd5xf4*13 Sf4xh5 g2xf3 d2-dS Lel-f4 Tel-fl 
LtB-f512 Lf5Xe4 Le4xf3t 0-0-0 Se6-e514 Le7-h4 ---= 2. 

d2-d·p5 d4-dfi Lclxf4 Lf4Xe5 ~-h3 Tel-e3 ~-g4 17 3 
d7-d6 Se6-e5! Le7-f6 Lf6xe5 Lc8-d7 Le5-f616 Dh5-h6 . 

Sd5xf4 De4Xh7 d2-d3' Dh7-h5 Sf3-g5 ~5-f3 ~3Xd5t 20 

Dh5-f7 d7-d5 1Q LeB-f5 g7-g6 Df7-f6 Df6Xg5 Kdt:)-e8 4. 

a2-a4 De4-e2 M-b5 a4xbfi Lb2xal Lalxe5 + 
5. Sg8-f6 d7~ a6X~ Ta8Xal Sc6-e5 ----

Lel-b2 a2-a4 b4-bfi g2xf3 Lb2xe5 De2Xe5 TelXe5 
6. 

a7-a6 LeB-g4 Lg4xf3 Sc6-e5 d6Xe5 Dh5Xe5 

~2-d~~2-g3 h2-h4 Lf7-e6_ 
7. 

LfB-d6 g7-g5 LeB-g4 Th8-e8 + 

14. Sd5Xf4, Dh5-g4 15. h2-h3, Dg4-g3 
16. Te1-e2, Se6-eo (TeS 17. S115, Dg6 
IS. Sf4, D g3) 17. Sf3Xe5, d6Xe5 IS. 
Sf4-d5, e7-e6 19. Sd5Xf6, giXf6 20. 
Lel-e3, e5-e4 21. d3-d4 =. 

12 Eine hoebst geistreiche, von Hirsch­
f e 1 d ersonnene Finte. 

13 Bei D e4 - c4 ist Weiss verloren: 
Lf5Xc2t l3.Kd1-e2 (KXe2, DXd5), 
Le7-h4 14. Sd5Xe7t (d4, 0-0-0), KeS­
d7 15. Sc7XitS, TgS-eSt u. s. w. 

14 Anf L e7-h4 folgt wohl am besten 
16. Tel-e4, nicht aber Sh5-g3 wegen 
g7 -1\'5 17. L e l-e3, S e6-e5 nebst g5-g4. 

15 Se3-d5,Dh5-f7 12. Sd5Xf4, d7-d6 . 
16 Falls T gS - eS , 80 ist foJgendes 

Spiel zu beaehten.: 17. g2-g4, Dh5Xh3 
IS. S f3Xe5, TeSXe5 19. T e3Xh3, T e5X 
e4 20. Se3Xe4, Ld7Xg4t 21. Kdl-cl2, 
Lg4Xh3 22. Ta1-gl, wobei Weiss nieht 
libel steht. 

17 In einer Correspondenz - Partie 
Fleehsig - Merklein folgte IS. Sf3-
M, T gS-eS 19. S cl4-e6t, L d 7Xe6 20. 
d5Xe6.07-eG 21. Se3-b5, Lf6-e5! 22. 
Kdl-e2!, und es 'hiitte nun Dh6-f4 
23. T a1-d1, Dl'4Xe4! zurn Remis geftihrt. 

Cordel. 

18 Weniger gut Dh4-h6 wegen S. 
d2-d4, g7-g5 9. h2-h4, g5-g4 10. Sf3-g5. 

19 Besser wohl cl7-d6, worauf 13. 
d2-d3, LeS-fo 14. Dh7-h5, Df7Xh5 (bei 
g6 15. Sg5, Df6 16. De2 durfte Weiss 
im Vortheile bleiben) 15. Sf4Xh5, Lf5-
g4 16. S115-f4, Se6-eo 17. Kdl-e2 , 
KdS-d7 nebst g7-g5 und TaS-fS zum 
Ansgleiohe fiihren wird. 

20 In einerPartie Cordel-N~umann 
gesehah weiter: 18. Dd5XgSt, KcS-d7 
19. DgSXa8, Lf5,g4t 20. Kdl-el, Dg5-
e5t 21. Kel-fl, Le7-dS 22. DaSXb7, 
g6-g5 23. Db7-b3, g5Xf4 24. Db3-f7t, 
Ld8-e7 25. LclXf4!, De5-e2t 26. 
Kfl-gl, Lg4-e6 27. Df7-g7. Le6-d5 
28. h2-h3, Kd7-c8 29. Kg1-h2, nnd 
Weiss gewann. 

21 Spencer's Angrilf. 
22 Auch b7-b5 gleicht das Spiel aus. 

23 Von Hein empfohlen. Gleiches 
Spiel macht aueh c 7 - 06 7. S 03 X e4, 
K eS-dS S. J, c4XgS (S f3, D e7), T hSXgS 
9. De2Xe4, TgS-e8 10. Sgl-f3, Dh4-h5. 

24 Nicht viel besser S gl-f3, D h4-h5 
10. d2-d4, di-d5 11. L04-d3, LfS-dS. 

IS 
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c. 1. 

4. 5. 

e2-e4 
e7-eo 

6. 

2. 

7. 

f2-f-! 
eoXt'-! 

8. 9. 

S. 
Ddl-e2 Kel-dl Sbl-c3 Sc3Xe425 Sgl-f3_ Lc4Xg8 
DdS-h4t --if;xe! ICeS-dS c7-c6 DM-e7' ThS xg8 

10. 

d2-d4 
d7-d5 

9. 
Sbl-c3 Kel-fl Sc3Xe4 Sgl-f3 Ddl-el27 Se4-g5 Del-e5 

Dd8-h4t f5Xe426 c7-e6 Dh4-h5 Ke8-d8 di-dS Sgfl-f6 

10. --=--,--_ Lc4Xg8* Kfl-f2 Thl-el 
D M-e7 T h8xg8 h7 _h62f K eS-d8 

Sg'1-f3 Dd1-el d2-d4 
11. 

Sg8-f631 DM-h5 Lf8-ei32 d7-do 
Se4xf6+ . 

g7Xf6 

Ddl-el d2-d4 Se4xf6t 
DM-h6 WS-ei - di-d5 - Dh6Xm 

12. 

13. 
e4-e5 Sgl-fS h2-h4 Sc3Xe4 Sf3-go eoXd6 

SgS-f68f6-e435 g7-g5 go-g4 foxe4~ dt-do DdSXd(j 

H. 
S gl-h3 '? S h3-f2 L e4XgS D dl-e2 e2-e4 e4Xd5 D e2Xe4t 

DdS-h4t36- foxe4Th8 xg8 d7-do Sb8-c6 t)e6-d4Dh4-ei 

15. 
e4-eo'? eoxd6 S gl-f3 0-0 d2-d4 T fl-eH S bl-e3 
d7-d5! L f8xd6 Dd8-f63, S bS-c6 ---g7-go S g8-e7 Le8-d7 

16. 
e4Xf5,?38 Kel-fl d2-d4 KflXg2 Ddl-e2t Lel-e3 e2-e3 

DdS-h4t f4""J3 f3Xg2t Sg8-f6- Ke8-dSSb8-c6 d7-d5 

25 Le4Xg8, ThSXgS S.De2Xe4, LfS­
d6 mit etwa gleiehem Spiele. 

26 Nieht gut SgS-f6 wegen 6. Sgl-f3, 
DM-h5 7. e4-e5, Sf6-e4 8. Se3-d:>. 

27 Gilt fiir starker, als D dl-e2, weil 
die Fesselung des Springers vermieden 
und del' Dame del' Ausgang nach del' 
Konigsseite erschlossen wird. 

~B Bis hierher naeh einer Partie H. v. 
Gottschall- Corde!. 

29 In einer Partie Cordel-Knorre 
geschah d7-d5 10. Se4-g5, De7-e7 11. 
Thl-elt, LfS-e7 12. Sf3-M, KeS-dS 
13. Sg5-f7t, KdS-eS 14. Ddl-h5, KeS­
fS 15. Sf7-g5, Le7-c5t 16. Kf2-fl, 
g7-g6 17. Sg5Xh7t, Kf8-g7 18. Sh4X 
g6, f4-f3 19. SgG-e5, f3 Xg2t 20. KflX 

g2, Kg7-hSt(?) 21. Sh7-g5t und Weiss 
gewann. Der Zug del' Tabelle ist von 
V. N i e I sen ausgefiihrt. 

30 Noeh weniger gut d7-d6 13. d4ed5, 
c6-c5 14. b2·M, g7-g5 15. MXe5, dGXe5 
16. S f3-e5 u. s. w. 

31 Naehtheilig ware SgS-e7 7. Ddl­
e2, S bS-c6 S. S gl-f3, D h4-h5 9. S e4-
g5, SeG-dS 10. Sg5-h3, Dh5-f5 11. 
d2-d4. 

32 Nieht gut K eS-dS wegen 9. S e4-
g5, d7-d5 10. Sf3-e5, Lf8-e7 11. Le4-
e2, LeS-g4 12. Sg5-eGt. 

Ebenfalls nieht rathsam S f6 X e4: 
9. lJe1Xe4t, LfS-e7 10. d2-d4, g7-g5 
(vielleieht bessel' d7-d5) 11. h2-h4. 

33 S e5-d3, S bS-e6 . 
34 In einer Correspondenzpartie IV i e n 
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3 Lf1-c4 
. C7-CS 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

Se4-g5 D e2Xe7t Sg5-f7t Sfi-e5 Thl-e! + 
8. - ----

h7-h6 L f8xe7 K dS-e8 g7-g5 Le8-f5-

L c4-e2 S g5-h3 
~M Le8Xh3 

De5xh5 
Sf6xh5 

....[2Xh~~2-d~l;h1-g1~~-h4 = 9 
Sb8-d7 LfB-d6 g7-g5 Kd8-e7 . 

e2-c4 d2-d4 Sf3-e5 e4Xd5 Se4-e3 Se3Xd5 Dd1-b3 + 10. 
De7-f7 d7-d5 30 m7-f5 CilxTf)---g7-g5 Lf8-d6 

Le4-e2 Sf3-e5 Le2-g4 Lg4Xe8 Se5-g433 D e1-e6t ~4Xf6 = 11. 
Le7-d6 Dh5-h6 0-0 Tf8xe8 Dhti-f8 Kg8-h8 Sb8-c6 

Lc4Xd5 Ld5-b3 Lel-d2 Ld2-e3 g2xf~L 

-e7-C6Le8-g4 Ke8-d834 Lg4xf3 
12. 

Sg5-f7 D d1-e2 + 
Dd6:c5 ----- 13. 

De4Xe7t Ke1-d1 -
Lf8Xe7 Le7-M+ 

14. 

Se3-d5 
Df6-g7 + 15. 

Le4-d3 Sbl-d2 Sd2-fl Sgl-f3 
LfS-dil ThS-e8 Ld6-f4 Dh4-g4t + 16. 

(Deutsche akad. Lesehalle) - Prag 
(D. a. L.) geschah Sb8-d7, was dem 
Weissen noch grosseren Vortheil ein­
raumt: 14. Ld2-b4, Ke8-d8 15.Lb4-c3, 
Lg4Xf3 16. g2Xf3, Th8-e8 17. Th1-g1 
u. R. W. 

35 Besser Sf6-g4, wonach Weiss aber 
noch immer ein wenig im Vorlheile zu 
bleiben scheint : 6. Sgl-f3, d7-d6 7. 
d2-d4, d6Xc5 8. d4.Xe5, D d8Xdl t 9. 
S c3 Xdl, S bS-c6 10. L c1 Xf4. 

Am besten ist wahrscheinlich d7-d5*, 
z. B. 6. e5 Xf6, d5 Xc4 7. D d1-e2t, K e8-
f7 8. De2Xc4t, Lc8-e6 9. Dc4Xf4, 
Lf8-d6 10.Df4-f3, Th8-e8 mitbesserem 
Spiele, oder 7. f6Xg7, Lf8Xg7 8. Dd1-
h5t, Ke8-f8 9. Sgl-e2, Dd8-e8 10. 
Dh5Xe8t, Kf8XeS 11. Se2Xf4, Sb8-c6 

mit Ausgleich. Auf 6. L c4 -b3 wiird6 
S f6-e4. folgen. 

36 Auch D d8-e7 ist gut. 
37 Oder S b8-c6 7. d2-d4, D d8-e7t. 
3S Lc4Xg8, Dd8-Mt. 
d2-d3, Dd8-Mt 5. Ke1-f1, f5Xe4 

S. d3Xe4, Lf8-co 7. Dd1-f3, Lc5Xg1 
S. ThlXg1, SgS-hS 9. Sb1-c3, Sh6-g4 
mit Vortheil fiir Schwarz. 

D d1-h5t, g7"g6 5. D h5-e2, f5Xe4 
6. De2Xe4t, J.fS-e7 7. De4·d5, SgS­
h6 S. Dd5-e5, ThS-f8 9. De5-g7, 
Le7-Mt 10. g2-g3, f4Xg3 11. h2Xg3, 
Lh4Xg3t 12. Ke1-d1, ShS-g4 13. 
Th1Xh7, DdS-f6 14. Dg7XfG, Sg4Xf6 
15. Th7-hS, d7-d5 lS. Lc4-d3, Sf6-e4 
17. Sb1-c3, Lc8-g4t und gewinnt 
(Partie Schulten- Suhle). 

lS* 
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D. 

3. 4. 

1. 
e2-e4 
e7~e5 

5. 

2. 

6. 

f2-f4 
e5Xf4 

7. 8. 9. 

1. 
Sbl-c3 Sgl-f3 O-O! d2-d3 4 Lc4-b3 LclXf4 

Sg8-C6 1 Sb8-c62 Lf8-b43 d7-d6 Sc6-e5 5 Lc8-g46 Se5Xf3~ 
e4-e5 7 L c4-b5 0-0 Sc3-e2 

d7 -d5 ! S f6-e4 0-0 L c8-g4 
2. 

3. 
e4-e5 L c4-b5tll e5xf6 D d l-e2t De2Xb5t 

Lf8-b4 d7-d510 c7-c612 CfiXb5 Lc8-e6 S b8-c6 

4. 
Ddl-f314 e4xd5 d2-d3 Df3-f2 LclXf4 

c7-c6-d7-d5 Lf8-dOLc8-g4 ---O:O-C6Xd515 

5. 
d2-d3 e4Xd5 Ddl-e2t Lc4xd5 LclXf4 Sgl-f317 

~~ Sf6Xd5 Lc8-e6 Dd8xd5 Lf8-c5 c7-c6-

6. 
e4-e5 18 Lc4-b3 Sgl-f3 0_0 19 Lb3-a4 La4Xc6t 
~~ Sf6-e4 Lc8-g4 Sb8-c6 g7·g5 b7Xc6 

7. 
d2-d4 h2-M M xg5 S gl-e2 Thl-gl S bl-c3 

Sb8-c6 g7-g521 Lf8.g7Dd8xg5 Dg5Xg222 Dg2xeI" De4-e7 

1 Diese Vertheidignng gilt flir gnt 
und sic her. 

2 Von 8uhle (Th. & Pr.) empfohlen. 
d7 -d5 wlirde zu 8pielen der Abtheilnng B. 
fiihren. 

a Oder 8 e6·a5 6. D d1-e2 (L e2, <15 
7.e5,8e4 S.d3,8Xc3 9.bXe,g5 10. 
0-0, h6), 8a5Xe4 7. De2Xe4, e7-e6 
S. e4-e5, 8f6-h5 9. D e4-e2, L fS-e7 
10. 8e3-e4, 0-0 11. d2-d4, d7-d5 12. 
8 e4-f2 =. 

4 Weniger gut scheint d2-d4, LeS­
g4 S. L e4'b5, 0·0 9. L b5Xe6, b7Xe6 
10. Dd1-d.3, 8f6·h5 11. 8e3-e2, g7'g5 
12. De2-e4, TaS·bS 13. e2-e3 (DXe6, 
Ld7 14.Dd5,Tb5 15.Dc4,g4),d7·d5 
14. De4Xe6, d5Xe4 15. De6Xe4, TfS·eS 
16. D e4-d3, L M-d6 17. b2-b3, D dS-fS 
IS. Le1-b2, TeS-e3 19. Dd3-d2, TbS­
eS 20. T a1-e1. L g4Xf3 21. Tel XeS, 
g5-g4 und gewinnt (Partie Alapin­
Ts e hig 0 ri n). 

In einer Partie P a u 1 sen - Dub 0 i s 
gesehah 8 e3 - d5, 8 f6 X d5 S. e4 X d5, 
8e6-e5 9. 8f3Xe5, d6Xe5 10. d2-d4, 
D dS-e7 11. c2-e3. L b4-d6 12. d4Xe5, 
Ld6Xe5 13. Le1Xf4, Ld6Xe5 14. TflX 

f4,0-0 15. Dd1-d4, LcS-d7 16. Ta1-
fl (droht d5.d6), De7-d6 17. Dd4-f2 
(besser wohl L b3 nebst c4), f7-f5 mit 
Vor!heil fiir 8chwarz. 

5 Rei L MXc3 S. b2Xc3, 8 f6-h5 9. 
8f3-d4. DdS-h4 10. g2 .g3, 8h5Xg3 ge­
winnt Weiss mittelst 11. TflXf4, Dh4-
g5 12. Le4Xf7t, KeS-dS 13. Kg1-f2. 

6 8 e5-g6 gleieht das 8piel aus. Die 
Variante ist der Anfang einer Partie 
Zukertort- Wayte. 

7 Noeh weniger empfehlenswertb 
seheint 8e3-d5 wegen 8f6Xe4 7. Dd1-
e2, 0-0 S. c2·c3, L h4-d6 9. 0-0, T fS­
eS 10. Tf1-e1, 8c6-a5 nebst c7-e6. 

8 Besser 8 c6-e7. 
9 Es folgte in einer Partie 8 c h m i d­

Wayte 17. Lf4-e3, e5Xd4 lS.Tf1Xfst, 
DdSXfs 19. Ta1-f1?, d4Xe3! 20. TflX 
f7t. TaSXfS 21. 8e5-f3, g7-g5! 22. 
h2·h3 (Weiss hat keine geniigende Ver­
theidignng mehr; auf 8 d4 folgt e5 
23. Sb3, d4 24. eXd, eXd 25.8Xd4 
[falls 8el, so Tf2], LXd4 26. De4t. 
Tf7 27. DXd4. e2 nnd gewinnt). 8e4-
g3 23. De2'el, e3-e2t 24. Kg1-h2, 
8g3-fl t 25. Kh2-h1, L b6·e3 26. De1-
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3. Lfl-c4 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 10. 

g2Xf3! 
Lg4-h3 

Tfl-f2 
DdS-d7 

Sc3-e2 d3-d4 Kgl-hl Lf4-e3 Ddl-d2 + I 
Lb4-c5 Lc5-b6 Sf6-h5 ----a-O----=- ' 

~~ d3-d~ Lclxf4 c2-c3 ~b5Xc6 Sf3Xe5 ...QdlXe2 9 
2. 

Lb4-c5t Lc5-b6 f7-f6 f6xe5 8 b7xc6 Lg4.xe2 c6-c5 

Sgl-f3 Db5xb7 Sc3Xd~ Sd5-c7t Db7X~ Kel-dl ~~ 13 

DdSxf6 TaS-cS Df6-f5 Tc8Xc7 Df5-e4t 0-0 De4-g6 3. 

Lc4xd5 Sc3Xd5 Sd5-cS LH-d2 Kel-fl Sgl-f3 a2-a3 16 

Sf6Xd5 DdS-a5t Ld6-b4TfS-est SbS-~ Ta8-dS Lg4Xf3 4. 

Sbl-c3 
5. 

d2-d4. c2-c3 b2-b4 c3xb4 Lcl-a320 
6, 

-c6-c5 LfS-e7c5Xb4 ---0=0- + 
LclXf4. ~3-d5 Lf4-~~5xc7t Lc4-d~ Ld5X~ Tal-bl + 7 

Lg7Xd423 De7-Mt Dh4-e4 KeS-dS De4-e3 Ld4xb2 -' 

bt, Tf7Xf3 27. g2Xf3, Le3Xf2 28. 
Dbl-d3, Sfl-g3t 29. Kb1-g2, e2-el st 
30. Kg2Xf2, Se1Xd3t 31. Kf2Xg3, 
S d3Xb2 und gewinnt. 

10 L b4Xe3 6. d2Xe3, d7-d5 7. e5Xf6 
(oder L b3), und Weiss hat das bessere 
Spiel. 

11 Nieht gut e5Xf6 wegen d5Xe4 7. 
f6 Xg7, Th8-gS S. Dd1-e2t, LeS-e6 
9. a2-a3, Lb4-e5 10. Sgl-f3, SbS-e6 
11. Se3-e4, Se6-M 12. Sf3Xd4, Lc5X 
d4 13. e2-c3, DdS-h4t 14. Kel-f1 
(ouer Kd1), Ld4·b6 und gewinnt (Par­
tie Sehulten-Morphy). 

12 Sf6-d7 7. Se3-d5, c7-c5 8. Sd5X 
b4, c6Xb5 9. d2-M. 

13 In einer Partie P a u I sen - Ko I i sch 
geschah weiter 17. D e7 Xf4, f7 -f6 IS. 
Df4-e4, Dg6Xg2 19. Thl-gl, Dg2-h3 
20. De4Xc6, TfS-d8 21. Kdl-e2!, Le6-
d5 22. De6Xf6, Td8-eSt 23. LC1-e3, 
g7-g6 24. Tg1-g3, Dh3-h6 25. Df6-g5, 
Ld5Xf3t 26. Ke2Xf3 und gewinnt. 

14 Nicht e4-e5 wegen d 7 -d5. 
Auch d2-d4, Lf8-b4 6. Dd1-f3, 0-0 

ist flir Schwarz giinstig. 
15 Falls Ld6 - b4, so 10. d5 X c6, 

Tf8-eSt 11. Ket-fl, Sb8Xc6 12. Lf4-
g5 oder auch gleich 10. L f4-g5. 

16 17. g2Xf3, Sc6-d4 IS. Kfl-g2, 
Lb4-e7 19. Sc3-e4, Da5-c7 20. Ld2-c3 
und steht auf Gewinn. 

17 Nieht Lf4Xe7 wegen Le5Xg1. 
18 Ebensowenig zu empfehlen ist 

D d1-e2 wegen L fS-e5 5. S gl-f3, S bS­
e6! 6. e2-e3, 0-0 7. d2-d4, d 7 -d5. 

Oder D d1-f3 wegen S bS-e6 5. D f3X 
f4, LfS-d6 6. Df3-h4, Se6-d,l 7. d2-d4, 
d7-d5. 

19 d2-d3, Lg4Xf3 S. Ild1Xf3, DdS­
h4t 9.g2-g3, f4Xg3 10.Kel-e2, Se4-
f2 11. Lb3Xd5, Sf2Xhi 12. Df3Xf7t, 
KeS-dS 13.Ld5Xb7, Dh5Xh2t und 
gewinnt. 

20 In einer Partie Anderssen­
Morphy geschah weniger gut Ddl-b3, 
TaS-bS 15. a2-a3, e7-c5; Schwarz 
gewann. 

21 Mittelst DdS - h4 t konnte man 
noch zu A. III., No. 1-4, gelangen. 

2-2 Dg5-e7 S. Sbl-e3, SgS-f6 9. e4-e5. 
23 De7-h4t 1l,Lf4-g3, Dh4-g4 12. 

Se3-d5, Se6Xd4 13. Sd5Xe7t, KeS-dS 
14. Se7-e6t. 
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8-

9_ 

10_ 

11. 

12_ 

D. 

3. 4. 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

L c4Xb524 L b5-c4 
b7-b5 c7-cB2; d7-d5 

S bl_c326 K e1-fl 
c7-c6 Dd8-h4t2fg7-g5 

d2-d4 h2-M 
d7-d6 g7_g528 

h2-h4! 
---.,,,--~ - --
g7_gS29 h7-h5 

g5-g4 
Sgl-f3ao 
g5_g431 
d2-d4 33 

g5-g432 L f8_hB34 

24 Bei L c4Xf7t kommt nichts heraus : 
X e8Xf7 5. Dd1-h5t. g7-gS S. Dh5-d5t, 
Kf7-g7 7. Dd5XaS, Sb8-cS S. Sgl-f3 
(Sc3, D14t 9. Xd1, LaS). Lf8-c5 
9. d2-d4, SgS-fS 10. d4Xe5, DdS-e7. 

2; DdS-14t flihrt zu A. IlL, lS-22. 
26 Das H - B giebt bier die Fort­

setzung d2-d4, d7-d5 5. e4Xd5, cSXd5 
S. Lc4-b5t, SbS-cS 7. Lc1Xf4, DdS-bS 
S. Dd1 -e2t, Lc8-eS 9. c2-c3, 0-0-0 10. 
Sgl-f3 =. 

2. 

6. 

f2-f4 
e5xf4 

7. 8. 9. 
e4Xd5 Ke1-fl d2-d4 Kf1Xg2 

Dd8-h4t f4-f3 f3Xg2t Lf8-d6 
Dd1-f3 g2-g3 g3Xf4 d2-d4 
d7-d6 DM-g4 g5xf4 Lf8-h6 

LclXf4 Sgl-e2 0-0 Lc4Xf7t 
h7-h5 LfS-g7 DdSxh4 Ke8-dS 

Sf3-g5 d2-d4 Lclxf4 h4xg5 
SgS-hB f7-fB fBxg5 ShB-f7 
Sbl-c335 Dd1-d3! Sgl-e2 g2-g3 
d7-dB 8g8-fBB6 Sf6-h5 f\i-ffi 

27 Nach SgS-fS 5. d2-d4, d7·-d5 6. 
e4Xd5, c5XdS 7. Lc4-b5t, SbS-c5 
S. Lc1Xf4 hiilt Salvioli das weisse 
Spiel flir besser; die Tabelle giebt 
den Anfang einer Partie Lan g e­
Dufresne. 

28 Flir D d8-14 t vgl. A. III., 5 - 8_ 

29 b7-h5 4. Sgl-f3, g7-g5 5. d2-d4, 
d7-dS S. h2-14, LfS-e7 7. 14Xg5, 
Le7Xg5 S. Sf3Xg5, DdSXg5 9. 0-0, 

Unregelmassige Angriffe im Kiinigsgambit. 

vVenn yom angenommenen Konigsgambit die Rede ist, so denkt 
man fUr gewohnlich nur an das Springergambit und an das Laufer­
gambit. In der That bilden diese beiden Spielarten die wichtigsten 
Zweige der ganzen Eroffnung, und es braucht von anderen Fort­
setzungs -Versuchen des Gambitgebers nur kurz die Rede Zll sein. 
Zu solchen anderweitigen Versllchen gehiiren zunachst zwei Ab­
arten des Laufergambites, das eingeschrankte und das iiberschreitende, 
welche durch die Ziige 3. Lfl-e2, bez. 3. Lfl-b5 eingeleitet 
werden. In jedem dieser Falle nimmt der weisse Konig, falls 
die schwarze Dame auf h4 Schach giebt, das freigewordene Feld 
des Laufel's, fl, ein. Man kann aber auch dem Konige durch 
eine Bewegung der Dame im dritten Zuge das Feld dl offnen. 
Ferner lilsst sich das Scbach iiberbaupt verhindern durch Besetzung 
des Feldes h4 mittelst des Thurmbauern, und endlich entsteht die 
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3. Lfl-e4 

10. 11. 12. 13. 

Sbl-e3 Ddl-e2t De2-f2 + 
-SgS::[6KeS-dS ---- --

u. 15. 16. 

S. 

Sc3-e2 e4-e5 SglXf3 Le4-d3 Thl-gl Se2xf4 LelXf4 + 
8gS-f6 Dg4Xf3 Sf6-e4 (i"6-"J5 LeS-e6 Lh6xf4 SbS-d7 9. 
g2-g3 Sbl-c3 Lf4-g5t e4-e5 e5xfG Sc3-e4 Ddl-d2 + 

DM-e7 De7Xf7Lg7-f6 SbS-d7 c7-c6- KdS-c7 10. 
goG-g6 Lf4xd6 Le4-f7t 0-0 Lf7-d5 TflXfSt g6-g7 + 11 

Sf7-d6C7Xdo KeS-e7- DclS-a5 Ke7-dS ThSXf8-- --=- . 
LclXh6 KelXe2 + 
f3 Xe2 

8g8-h6 10. LclXf4, Dg5-g6 11. Lf4X 
h6, Dg6Xh6 12. Lc4X!7t mit Vortheil 
fiir Weiss. 

30 Nicht M X g5 wegen D d8 X g5 
6. 8g1-f3, Dg5-g3t! 7. Kel-fl, 
d7-d6. 

31 f7-fG G. h4Xg5, fG Xg5 7. Sf3-eu. 
Lf8-h6 G. Sm-e5, Th8-h7 7. 

DdlXh5. 
32 h7-h6 5. <12-M, I,f8-g7 6. MXg5, 

hGXg5 7. ThlXh8, Lg7XhB B. Dd1-h5, 

12. 

DdB-f6 9. e4-e5, DfG-g7 10. Sgl-h3 
und gewinnt. 

33 Nicht D dl Xg4 wegen d7 - d5 6. 
Dg4Xf4, d5Xc4 u. s. w. 

34 Auch Lf8-e7 geniigt nicht: 6. 
Lcl Xf4, I,e7 Xh4t 7. g2-g3, LM-e7 
B. c2-c3 nebst D dI-b3. · 

35 A.uf DdlXgi wiirJe wieder d7-tI5 
folgen . 

36 SgS·e7 S. g~-g3. 
SbB·c6 B. 8 c3-d5. 

Frage, ob nicht, almlich wie im Steinitz-Gambit (vgl. Damen­
springerspiel), geradezu gewagt werden kann, dem Damenschach 
zu trotzen und einfach, nachdem im dritten Zuge S bl- c3 odeI' 
d2-d4 geschehen ist, auf Dh4t mit dem Konige nach e2 zu 
gehen. Namentlich diese letzte Frage ist noch wenig gepriift 
und giebt moglicherweise Stoff flir zUkiinftige Untersuchungen; was 
dagegen die vorerwahnten Falle betrifft, so scheint nach den vor­
liegenden Arbeiten von Carrera, Stamma, Allgaier, Lewis, 
v. Jaenisch, Zukertort u. a. festzustehen, dass aIle die ver­
schiedenen Angriffsarten des 'Weissen, mit Ausnahme von D dl- f3 
(und aIlenfaIls von Lfl-e2) nicht im Stande sind, den Ausgleich 
des Spieles zu ermoglichen. 

Es muss iibrigens auffallen, dass del' Zug 3. Ddl-f3, von 
welchem das H-B sagt: "Mit Ddl-f3 scheint del' Bauer f4 zuriick­
erobert und das Spiel ausgeglichen zu werden", in neuerer Zeit 
wenigstens so gut wie gar keine Anwendung illl praktischen Spiele 
gefnnden hat. 
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l. 

3. 4. 5. 

1. 
Lfl-e21 e4-e53 e5xf64 

d7-d5 2 f7-f6 Sg8xf6 

2. 
KeI·f1 S bl·c3 

DdS-Mt6 DM-f67 c7-c6 

3. 
LfI-b58 Kel-fl d2-d4 

Dd8-h4t9 Sg8_e7 1O Se7-g6 

4. 
h2-11411 e4Xd5 Ddl-e2t 
d7-<15 DIlSXd512LeS-e6 

5. 
Sgl_f313 S bl_e31S 

Lfti·e7 SgS-f6u d7-d5 

6. 
Dlll-h5 d2-d3 18 Kel-dl 
S bS_e617 Sc6·d4 Sd4-e6 

7. 
Ddl-f319 Df3-f2 Kelxf2 

D dS-Mt D b4Xf2t LfS-e5t! 

8. 
Kel-d122 Df3-e2 

d7_d523 d5-d4-

1 Das neingeschrankte Laufergambit" . 
2 Von Zukertort empfohlen. 
8 e4.Xd5, D dS-b4t (DXd5 5. S f3, S c6 

6. Sc3, DdS 7. d4, Ld6 S. 0-0 =) 5. 
Ke!-fl, LfS-d6 6. Sgl-f3, Dh4-h6 7. 
S b1-c3, L cS-f5 S. d2-d4, S bS-d 7 9. D dl­
el, 0-0-0 mit gutem Spiele flir Schwarz. 

4 Anf d2·d4 stellt "ich Schwarz durch 
f6Xe5 6. d4Xe5, DdS-h4t gut. 

:; Anfang einer von Znkertort ge­
wonnenen Partie. 

6 Das von v. Jaenisch als beste 
F{)rtsetzung erachtete Schach ist· hier 
weniger gut, als im gewohnliehen Laufer· 
gambit, weil die Dame, wenn sie durch 
8 gl-f3 angegriffen wird, nicht gut 
nach h5 zuriiekgehen kann. 

Auf g7-g5 folgt 4. h2-h4!, LfS-h6! 
5. d2-d4, d7-d6 6. Sbl-c3, SbS·c6 
7. b4Xg5, Lh6Xg5 S. Le2-f3 =. 

LfS-e7 ist naeh Lange nieht em­
pfehlenswerth wegen 4. d2-d4, Le7-h4t 
5. Kel-f1, SgS-e7 6. LclXf4, Se7-g6 
7.Lf4-e3, d7-d5 S.e4Xd5, DdSXd5 

e2·e4 
e7·e5 

6. 7. 8. 9. 

d2·d4 Sbl-e3 Sgl.f3 0·0 
Lf8-d6 0-0 c7-e6 Sb8-d7 

d2·d! Sgl-f3 h2-h4 e!-e5 
d7·d6 g:7-g5 h7-h6 Dfti-g7 

Sbl-e3 Sgl.f3 Se3-d5 Lb5-e2 
LfS-e7 Dh!-h5 Le7-dS 0-0 

S bl-cS <12-<13 Sgl-h3 Sc3-b5 
Dd5-d7 Lf8-d6 Sb8-c6 O-O-u 

e4Xd516 d2-d4 b2Xe3 c3-e4 
Sf6xd5 Sd5Xe3 Le7-d6 DdS-e7t 

Sgl-e2 Dh5-f5 e!xf5 LclXf4 
DdS-fU Df6xf5 Se6-c5 di-d6 

Kf2-f3 Thlxgl 02-d42O e2-c3 
Lc5xg'1 g7-g5 S bS-eti f7-f6 

Sgl-f3 De2-f2 Lfl-e2 d2-d3 
Dh4-dS Le8.g4 S bS-c624 g7-g5 

9. Le2 - f3, Ddo-f5 10. g2-g3 nebst 
Kfl-g2. 

Dagegen diirfte f7-f5 eine gute Ver­
theidigung gewahren. 

7 d7 -d6 5. S b 1-c3, L eS-e6 6. d2-d4, 
Db4·f6 7. Sgl-f3, g7-g5 S. h2-h4, 
h7-h6 9. e4-e5. 

g7-g5 5. e4-p.5, d7-d6 6. d2-d4, LfS­
g7 7. e5Xd6, e7Xd6 S. Sg1-f3, Dh4-h6 
9. h2-h4, g5·g4 10. Sf3-g5, f7-f6 11. 
Le2Xg4,8bS.c6 12. Lg4XcS, Ta8Xe8 
13. S g5-e6, f6·f5 14. d4·d5. 

8 Diesen Zug hat S c h uri gunter dem 
Scberznamen nausgeschranktes Laufer­
gambit" eingefiihrt. Das H-B nennt 
ihn niiberschreitendes Laufergambit." 

9 Am hesten diirfte Schwarz c7 - c6 
spielen mit del' Fortsetzung 4. L b5-a4!, 
f7·f5 (auch d7 -d5 ist gut) 5. Ddl-e2 
(eXf, Dh4t 6. Kft, f3 und gewinnt), 
f5Xe4 6. De2-h5t (Se3, d5; auf 6. DX 
e4t folgt De7), g7-g6 7. Dh5-e5t, 
D dS·e7 S. D e5Xh8, S g8-f6, und Schwarz 
ist im Vortheile (Rosenthal). 
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10. 11. 

Dd1-d3 Lc1-d2 
D dS-eS S f6-e4 

h4xg5 
h6Xg5 

Sd5xf-i 
Sg6xf4 

Sb5xd6t 
c7Xd6 

Lfl-e2 

Th1xhS 
Dg7XhS 

LclXf-i 
d7-d6 

Sh3xf-i 
Le6-g4 

c4-c5 
Ld6-c7 

2. 

12. 

Tal-el 
Sd7-f6 + 

13. 

f2-f4 
e5xf4 

Sf3-g1 
f4-£3-

14. 

g'2xf3 
d6Xe5 

Sc3-e4 
g5-g4 

h2-h3 
SbS-c6 

Ddl-d3 
Dh5-a5 

Rf3-d2 

De2-d2 
TdS-eSt + 
Ddl-d3 
LcS-g4 + 

15. 

d4Xe5 
DhSxe5 

16. 

1. 

Le2-d3 + 2. 

3. 

4. 

5. 
ci-c6 

Se2-g3 
SgS-e7 

d3-d4 
Sc5-a6 

LflXa6 Thl-el fo-m 6. 
b7Xa6 KeS-dS g-7Xf6 + 

h2-M 
h7·h6 

h2-M 
f7-f6 

Tgl-hl 
SgS-e7 

g2-g3 b4Xg5 Kf3Xg3 Lfl-d3 S hl-a3 21 7. 
f4Xg3 f{jxg5 0-0 K gS-g7 a7-a6 

g2-g3 
f4Xg3 

D f2xg3 D g3xf3 Df3-h5t L cl-f4 
Lg4XfS- g5Xh4 KeS-e7 

S. 

10 Besser g7-g5 5. Sgl-f3, Dh4-h5 
6. Sb1-c3, Lf8-g7 wie im gewiihnlichen 
Liiufergambit, wo aber der weisse 
Kiinigsliiufer eine weit giinstigere Stel­
lung einnimmt. 

11 Das" Thurmbauergambit" - nicht 
empfehlenswerth. 

12 Auch L f8-dS ist gut. 
13 Auf Dd1-g4 folgte d7-d5. 
14 Oder d7-u6 5. d2-d4, Lc8-g4 S. 

LclXf4, Le7XMt 7.g2-g3, Lg4Xf3 
8. Dell Xf3, Lh4-g5, und es fragt sich, 
Qb der St.ellungsvortheil des Weissen 
fiir den Bauern cntscbiidigt. 

1" d2-d3, d7-d5. 
16 e4-e5, S f6-h5 7. d2-d4, L c8-g4 

8. Dd1-d3, 0-0 9. Sc3-e2, 1'7-fS. 
17 ~Iinder gut D d8-e7 wegen 4. d2-

d3, g7-g6 5. Dh5-g4, Sb8-cS 6. Sb1-
e3. Wohl aber kiinnte d7-dS geschehen. 
v. Jaeniseh, der Sb8-cS fiir das beste 
halt, giebt auch noch Sg8-fo an. 

18 Bei Lfl-c4, g7-g6 5. Dh5-dl, 
DdS-hit s. K e1-f1, g6-go ware Schwarz 

um eincn Zug gegen das (klassische) 
Laufergambit im Vortheile. 

19 Von allen unregelmiissigen Fort­
setzuDgen im Kiinigsgambit scheint diese 
die beste. 

20 h2-M, Sbs-cS 9. c2-c3, SeS-e5t. 
d2-d3, Sb8-cS 9. b2-b3, f7-fS. 
21 17. e4-e5, d 7-d5 18. e5XdG, e7Xd6 

19. S a3-e4, L 68-f5 und gewinnt. 
22 Nicht g2-g3 wegen f4Xg3 5. h2X 

g3, D 114-fS. 
~3 d7-dS 5. Df3-b3, Sb8-cS (das 

H-B deutet auf SfS G. Sf3, DhS) S. 
Sgl-f3, DM-h5 (bei DfS stellt sich 
Weiss gut mittelst 7. h4, Se5 8. Dc3, 
cS [r,g4 9. DXc7] 9. d4, SXf3 10. gXf) 
7. Lfl-e2, Dh5-gS! 8. d2-d4, DgS-fS 
9. Le2-b5, a7-aS 10. Lb5Xc6t, b7XcS 
11. e4-e5, D f6-f5 12. D b3-d3, D f5Xd3t 
13. c2Xd3, L c8-f5 14. Kdl-c2, 0-0-0 
15. Thl-dl =. 

S h8-c6 5. S gl-e2, g7-g5 G. g2-g3 =. 
24 L g 4 X f3 9. D f2 X f3, L f8 - d 6 10. 

d2-d3, g7-g5 11. h2-M =. 
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1. 

3. 4. 5. 

9. 
D dl_e225 Kel-dl Sgl-fS 

-Dd8-h4t Sb8-c6 Dh4-h5 

10. 
S bl-cS26 Kel-e2 ScSXd5 

Dd8-h4t d7-d527 Lc8-g4t 

25 Bei Ddl-g4 kommt Schwarz mit­
telst d7 -d5 in Vortheil : 4. Dg4Xf4, 
LfS-d6 5. e4-e5 (auf Df3 oder De3 
folgt Dh4t), DdS-e7 6. d2-d4, f7-f6 
7. Sg1:-f3, SbS-d7 S. Sb1-c3, c7-cG 
9. L c1-e3, f6Xe5 und gewinnt. 

e2-e.,l, 
e7-e5 

6. 7. S. 9. 

S bl-cS ScS-d5 b2-h4 Tbl-h2 
g7-g5 Ke8-d8 f7-f6 Dh5-g6 

Sgl-f3 d2_d428 Sd5Xf6t c2-c3 
Sb8-a6 -Sg8.J6 Dh4xf6 0-0-0 

26 Die Folgen dieses Zuges erinnern 
an das Gambit Steinitz, bez. an ein altes 
Gambit aus der Zeit des Lop e z und 
Selenus : 3. d2-d4, DdS-h4t 4. Ke1-
e2. Es ware wohl der Miihe werth, 
genauer zu untersuchen, ob die Ziig& 

Das abgeJehnte Konigsgambit. 

Die Absclmitte liber das angenommene Konigsgambit zeigen, 
dass die Vertheidigung gegen sammtliche in dieser Spielart. 
mogliehen Angriffe dl1rchftihrbar ist, sie zeigen aber auch, dass: 
diese Vertheidigung, namentlich mit Rlicksicht auf die Vielgestaltig­
keit der Angriffe und die schwer zu Ubersehenden Verwickelungen 
der sich ergebenden Stellungen, nicht nur Vorsicht, sondern auch 
eine umfassende Bekanntschaft mit der Theorie voraussetzt. Es 
liegt deshalb die Frage nahe, ob nicht die Ablehnung des Gambites 
Mittel bietet, jenen hitzigen Angriffen zu entgehen und womoglich 
zum Gegenangriffe zu gelangen. 

Am besten lehnt man das Gambit mittelst Lf8 -c5 oder d7-d5 
ab. Der erstgenannte Zug (L f8 -c5), welcher nicht selten Zlt 

Wendungen des Damenspringerspieles oder des Lauferspieles fdhrt, 
liefert meist Partieen von massiger Lebhaftigkeit. Die liblichell 
nachsten ZUge sind 3. Sgl-f3, d7 -d6; bei rich tiger Fiihrung ent­
steht Ausgleich. Allerdings kann der Anziehende an mchreren 
Stellen der Eroffnung, namentlich auch gleich im vierten Zuge r 
den Angriff durch das Opfer des Damenspringerbauern, ahnlich 
wie im Evansgambit, zu verstarken suchen. Das Urtheil Uber 
die solcherart ent~tehenden Spiele ist noch nicht abgeschlossen. 
Auch 4. d2-d4 geschieht im Interesse grosserer Lebendigkeit, abel' 
ohne durchschlagenden Erfolg. Die gewohnlichen und sicheren 
Fortsetzungen bestehen in 4. Lfl- c4 oder 4. c2 -c3. Bei der 



Abgelehntes Konigsgambit. 283 

2. 
f2-f4 
e5xf4 

10. 11. 12. 13. 

h4Xg'5 De2-c4 d2-d4 Lfl-dB 
f6Xg5 d7-d6 Lc8-g4 Dg6-g7 

Ke2-f2 
Sa6-c5 + 

Shl-c3 und d2-d4 an dieser Stene ohne 
Nachtheil zulassig sind. 

27 Bei d7-d6 5. Sc3-d5, Ke8-d8 
6. d2-d4, Lc8-g4t 7.Sg1-f3, g7-g5 steht 
Schwarz wohl auch besser. 

14. 15. 16. 

+ 
9_ 

10_ 

28 Hier solIte S d5Xf4 geschehen; die 
Wen dung der Tabelle kam in einer 
Partie ~Iason - Rosenthal, Paris 
1878, vor. 

erstgenannten sucht der Anziehende oft mittelst f4 - f5 eine Ein­
engung des gegnerischen Konigsfliigels herbeizufii.hren, wahrend 
c2 - c3 von dem Vorstosse del' Damenfliigelbauern begleitet zu 
sein pflegt. 

Ganz anders geartet zeigt sieh die mittelst d 7 -dS eingeleitete 
Ablehnung des Gambites. Dieselbe gestattet dem Naehziehenden, 
seinerseits ein Bauernopfer zu bringen, um den Gegenangriff auf­
zunehmen, und zwar gesehieht dies naeh 3. e4 X dS durch e5 - e4, 
welcher von Falkbeer eingefUhrte Zug das weisse Spiel stark 
belastigt und auf langere Zeit an freier Entfaltung hindert. Man 
sucht deshalb diese Wendung wohl dadureh zu umgehen, dass an 
Stelle von e4xd5 im dritten Zuge Sgl-f3 erfolgt. OdeI' man 
spielt darauf, dem Sehwarzen seinen Bauern zuriiekzugeben fUr die 
Moglichkeit bequemer Entwickelung. Doeh sind die Ansichten 
iiber die Starke des schwarz en Spieles nicht ungetheilt. Manehe 
meinen, dass del' Gegenangriff das Bauernopfer nieht aufwiege, 
und empfehlen deshalb 3 .... , e5 X f4 statt e5 -e4. Es gleieht 
sieh in dies em FaIle das Spiel mittelst 4. Sgl- f3, L f8 -do aus. 

Was die sonstigen Mogliehkeiten betrifft, das Gambit abzu­
lehnen, so sind dieselben sammt und sonders nieht ganz befriedigend . 
Am besten macht sieh allenfalls der Zug d7 - d6, obschon er ein 
etwas gedriiektes Spiel ergiebt. c7 - e6 , S b8 - c6, S gB - f6 und 
D d8 - f6 seheinen noeh weniger rathsam. Die Tabelle betrachtet 
diese Ziige unter C., die besseren Ablehnungen Lf8-e5 und 
d7 -d5 unter A., bez. B. 
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A. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. 5. 6. 

1. 
Lfl-c4 c2-c3 h2-h3 3 

Sb8-c6 Lc8-g4 Lg4Xf3 

2. 
d2-d4 7 

SgS-f66 e5Xd4 

3. 
Sbl-c31O d2-d3 
SgS-f6 LcS·g1 

4. 
Lc4·e2 

Sc6-a5 Lc8-g4 

5. 
S bl-c3 Ddl-e2 

Sg8_f615 0_0 16 Lc8-g* 

1 Das Gebranchliche. Es konnte jedoch 
Qhne Nachtheil Ddl-f3 (V. Schmidt) 
geschehen, z. B. S bS-c6 (weniger gut 
d6 4. fXe, dXe 5. Dg3, Df6 6. Sf3, 
Sd7 7. LC4) 4. f4Xe5, Sc6Xe5 5. Dfa­
g3, d 7 -d6 6. c2-c3 (nicht DXg7 wegen 
Dh4t 7. Kdl , LXgl), Lc5Xgl 7. ThlX 
gl, SgS-f6 S. d2-d4, Se5-g6 9. Lct-g5 , 
h7-h6 (auf SXe4 folgt 10. LXdS, SXg3 
11. LXc7, Sf5 12. Ld3) 10. Lg5Xf6, 
Dd8Xf6 11. Lfl-c4, LcS-e6 =. 

Sb1-c3 wiirde nach d7-d6 4. Sgl-f3 
in No. 3, 4, 5 und 6 oder in das 
Damenspringerspiel (No. 27) einlenken. 

2 d 7-d5 ist nicht zu empfehlen : 4. 
Sf3Xe5!, SgS-f6 (dXe 5. Dh5 lnicht 
SXfT wegen Dd4], De7 6. SXf7 , g6 
7. De5 - Lange) 5. d2 - d4, Lc5-b6 
6. e4Xd5, Dd8Xd5 7. Lcl-e3, SbS-c6 
S. c2-c3 (Se3, La5), nnd Weiss hat 
das bessere Spiel. 

S bS-c6 fiihrt zn C. 1-3. 
3 Nicht gnt D dl-b3 wegen Lg4Xf3 

7. LC4Xf7t, Ke8-f8 S. Lf7XgS, Th8X 
gS 9. g2Xf3, DdS-h4t lO.Kel - dl, 
D h4-h3 u. s. w. 

4 Dieser Zng wiederholt sich in der 
Erofi'nnng vielfach; besonders wirksam 
ist er, wenn dadnrch der schwarze 
Damenlanfer eingesperrt wird; doch 
empfiehlt es sich andererseits auch 
nicht, f4-f5 zu ziehen, bevor das Spiel 
geniigend entwickelt ist. 

f2-f4 
2. LCS-cS 

7. 8. 9. 10. 

Ddlxf3 f4-f5 4 d2-d3 Lc1-g5 
DdS-e7 0-0-0 SgS-f6 Lc5-b6 
c3Xd4 0-0 S bl-c3 L cl-e3 

Lc5-b68 0-0 LcS-g4 TfS-e8 
Lc4-b5 L b5Xc6 h2-h3 Pdlxf3 
Sf6-d7 b7Xc6 Lg4Xf3 Ta8-b8 
Sc3-a4 Le2xf3 d2-d4 Kel-e213 

Lg4xf3 e5xf-l Dd8-h4t Lc5-b6 
Sc3-a4 c2-c3 d2-d4 0-0 
Sb8-c6 e5Xf4 17 TfS-e8 Te8xe4 

5 Bis hierher nach einer Partie S t e i­
nitz - Noa. 

6 Beachtung verdient hier f7 -f5 (man 
vergleiche meine Bemerkungen tiber die 
Beziehungen zwischen c2-c3 und f7 -1'5 
im Giuoco piano, ·S. 41, im Franzo­
sischen Springerspiele, S. 127 , u. a. 
a.O.) . In einer Parti .. Minckwitz­
Flechsig folgte daranf 6. Sf3-g5, e5X 
f4 7. h2-h4, f5Xe4 S. Sg5-f7 (besser 
d4, eXd 9. LXd3), D d8-e7 9. S f7Xh8 , 
Sc6-e5 10. Lc4Xg8 (Le2, Sh6 11. 114, 
Sd3t 12. LXd3, eXdt 13. Kfl, Lg4 
14. Del, Le2t), Se5·d3t 11. Kel-fl, 
f4-f3 l2.g2Xf3, e4Xf3 13.Dd1Xf3, 
und Schwarz erzwang Matt in 3 Ztigen 
durch L h3t u. s. w. 

7 Nicht zn empfehlen; besser geschieht 
d2-d3. 

8 Lc5-114t S. Lcl-d2 . Schwarz darf 
nun nicht S f6Xe4 spielen wegen 9. L d2X 
114, Sc6Xb4 10. Lc4Xf7t. 

9 Anfang einer Partie Winawer­
From. 

10 Die Stellung konnte auch aus dem 
Damenspringerspiele hervorgehen, vgl. 
dieses , Anm. 1. 

Bei b2 - b4 spieJt Schwarz L c5 X b4 
6. 0 - 0, D d8 - e7 (nicht L g4 wegen 7. 
LXf7t) nnd behauptet den Bauern. 

S f3-g5 ware nicht gut wegen S g8-h6 
6. Ddl -h5, 0-0 7. f4-f5, d6-d5 S. Lc4X 
d5 (eXd, SM), Lc8Xf5 9. Sg5Xf7, Sh6X 
f7 10. Dh5Xf5, Sc6-d4. 
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3. 
Sg1-f31 

d7-d6 2 

11. 12. 13. 14. 

Sb1-d2 Th1-f1 Lc4-b3 0-0-0 
ThS-fS Sc6-bS c7-c6 SbS-d7 
Ddt-d3 Dd3-d2 Sc3Xe4 SfB-g5 
Sc6-b4 Sf6Xe4 Te8xe4 Te4Xe3 
Sc3-e2 dB-d4 Lc1Xf4 c2-c3 
e5xf4 11 Lc5-b6 Lb6-a5t TbSXb2 

Sa4xb6 Dd1-d2 c2-cB · g2-g3 
a7xb6 Sa5-c6 g7-g5 Dh4-hB 
De2-c2 Sa4xb6 SfB-g5 Lclxf4 
Lc5-b6 a7xb6 Te4-e7 Lg4-h51B 

Bei f4-f5 bebiilt 8cbwarz mit S gS-fS 
S. <l2-d3, d6-d5 7. e4Xd5, 8f6Xd5 S. 
g2-g4 , b7-b5 9. 8f3-g5, 8c6-e7 10. 
8b1-c3 , Lc5-h4 ll . 0-0, Lb4Xc3 
12. b2Xc3 , f7-f6 das bessere 8piel. 

11 Fraglicben Werthes, da Weiss 
nun zur Rochade gelangt und einen 
Angriff erhiilt, der den Bauern min­
destens aufwiegt. Die Variante stammt 
aus einer Partie Fritz-Blackburne, 
Frankfurt IS 8 7. 

12 Es folgte IS. Te1-e3, g7-g5 19. 
D f3-h5, L a5-bS (vielleicht hiitte 8chwarz 
das Opfer besser angenommen) 20. L fiX 
g5, fSXg5 21. Te3-f3, TfSXf3 22. 
TflXf3,8d7-e5 23. Tf3-f5. Die Partie 
blieb unentsehieden , hlitte aber durch 
23. T f3 - f6 gewonnen werden konnen, 
wie J. H. Bauer angab (z. B. DgS 
24.8f5,8d7 25 . Dh6,c5 2S.Te6,cXd 
27. TeS). 

13 IneinerPartieNeumann-Cordel 
geschah g2-g3, f4Xg3 11. b2Xg3, Dh4X 
g3t 12. Kel-e2, Lc5X<l4 13. Dd1Xd4, 
8a5-c6 14. Dd4-f2, Dg3-e5 15. 8a4-c3, 
8c6-d4t 16. Ke2-d3, 8 d4Xf3 17. Df2X 
f3,8gS-fS IS. Lcl·f4, 8f6-d7 19. Lf4X 
e5,8d7Xe5t 20. Kd3-e2, 8e5Xf3 21. 
Ke2 Xf3, c7 -e6. 8chwarz gewann schliess­
lich durch die Bauern. Die Wendung 
der Tabelle ist eine andere Partie der­
selben Gegner. 

14 Es folgte IS. Kf2-f1,8fS-h5 19. 
Dd2-el, g4 - g3 20. f4-f5, ThS-g8 

15. 16. 17. 

Sd2-c4 5 Lg5-h4 f5xg6 
1. - - --

f7Xg6 h7-h6 g7-g5 
Dd2XeB Lc4-dB h2-hB 9 

d6-d5 h7-h6 DdS-f6 + 2. 

0-0 Se2-g3 Ta1-e1 12 3. - - --
0-0 f7-f6 KgS-hS 

Ke2-f2 gBxf4 LfB-g2 14 4. 
SgS-f6 g5-g4 DhB-Mt 
Lf4xd6 T flXf6 Tf6xf7 19 5. 
Dd8xd6 Lh5-g6 Te7Xf7 

21. h2-h3, KeS-d7 22. b2-b3. f7-f6 
23. a2-a4, T a8-eS 24. T al -a2, 8 c6-dS 
25. a4-a5, bSXa5 26. Ta2Xa5 , 8dS-f1 
27.De1-e2, c7-c6 2S.Ta5-a7, TeS-bS 
29. De2-c4, TgS-g7 30. Kfl-e2,Sf7-g5 
31. e4-e5, 8g5-e4 32. e5-e6t. Kd7-dS 
33. Thl-fl, 8e4-f2 34. Dc4-b4, 8h5-
f4t 35. LclXf4, Dh4Xf4 36. Dh4-b6t, 
KdS-cS 37. Lg2Xc6, Df4Xf5 3S. Lc6-
d7t, Tg7Xd7 39. e6Xd7t, KcSXd7 40. 
Ta7Xb7t. Tb8Xb7 41. Db6Xb7t, Kd7-
eS 42. Db7-c6t, KeS-f7 43. Tfl-al, 
Df5-d3t 44. Ke2-el, Dd3-e3t 45. 
K el-f1, 8 f2 Xh3 und 8ehwarz gewann. 

15 Nieht LcS -g4 wegen 5. f4Xe5, 
8bS-c6 (dXe 6. LXf7t) 6. e5Xd6, DdSX 
dS 7. Lc4Xf7t, KeS-e7! S. Lf7XgS, 
Th8XgS 9. d2-d3, 8e6-e5 (8d4 10. 8X 
d4) 10. LCl-f4 oder auch Le1-g5t. 

16 8 bS - c6 fiihrt zu No.3. Der 
Gegenangriff 8 fS-g4 ist nieht rathsam, 
vgl. No.6 . 

17 Nicht gut; 8c6-a5 kam in Betracht, 
ebenso der Abtausch auf f3 . Die Vari­
ante ist eine Partie Burn und Phillips 
gegen Goldsmith und 8edgefield. 

18 Auch auf d6-d5 wiirde der weisse 
U.ufer naeh d6 gehen ; auf h7-h6 aber 
folgte 15. 8g5Xf7, Te7Xf7 IS. Lc4X 
f7t, KgSXf7 17. Lf4Xh6. 

19 (LXc2 lS.TXe7t,KfS 19. TeS[nicht 
T f7t, KeS 20. Tel t, 8 e7!], D f4 20.8 h3 
u. s. w.) IS. L c4Xf7t, Lg6Xf7 19. D c2X 
h7t, KgS-fS 20. Tal-fl und gewinnt. 
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A. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

4. 5. 6. 

6. 
Lf1-c4 d2-d3 Sb1-c32o 

SgS-f6 SbS-c6 Sf6_g421 

d2-d4 e4-e5 
7. 

e5xd4 d6Xe5 

b2_b426 c2-c3 
S. 

Lc5xM Lb4-c5 

9. 
c2-c3 Lfl-e2 Le2Xf3 

LcS-g4 Lg4xf329 SbS-c6 

10. 

Lfl-c438 f.!xe5 
11. 

Sg8_f639 Lg4xf3! 

20 c2-c3, 0-0 7. LC4-b3, LcB-g4 B. 
f4-f5, d6-d5 9. h2-h3, Lg4Xf3 10. 
Dd1Xf3 , d5Xe4 11. d3Xe4, DdB-d6 
12. Lcl-e3 =. 

21 Ein verfriibter Gegenangriff. Die 
Variante ist eine Partie Neumann­
Dufres ne. 

22 In einer anderen Partie zwischen 
denselben Gegnern geschah T hI - fl, 
Sg4Xh2 B. Tfl-hl, Sh2-g4 9. Ddl-e2, 
Lc5-f2t 10. Kel - fl, 0-0 11. f4-f5, 
Lf2-c5 12. Sf3-g5, Sg4-h6 13. De2-
h5,DdB-eB 14. Sg5Xh7, KgBXh7 
15. LclXh6, g7-g6 16. Dh5Xg6t, 
f7Xg6 17. L h6XfBi' (Zug 5 und 10 des 
Schwarzen sind umgestellt). 

23 lB. Lh4-g5, f7-f6 19. Lg5Xh6, 
Th8Xh6 20. ThlXh6, g7Xh6 21. Sf3X 
e5, Se7Xf5t 22. e4Xf5. d6Xe5 23. 
De2-h5t, Ke8-e7 24. Dh5-f7t,Ke7-
d6 25. Sc3·e4t, Kd6-c7 26 . Se4Xf6 
und gewinnt. 

24 Nicht 0-0 wegen 9. Sf3-g5 , h7-hG 
10.Sg5Xf7, Tf8Xf7 11. TflXf7, Kg8Xf7 
12. Ddl-f3t. 

25 Auch hier kame Weiss bei 0-0 
mitteist 10. Ddl-h5 (h6 11. Se4, LbG 
12. LXh6) in Vortheil Die Wendung 

f2-f4 
2. LCS-e5 

7. 8. 9. 10. 

Dd1-e222 Kel-f1 h2-h3 f4-f5 
Lc5-f2t Lf2-b6 Sg4-f6 h7-h5 

f.!xe5 0-0 Sf3-g5 Ddl-f3 
Sf6-d5- LcS-e624 DdS·d721> S bS-cG 

f.IXe5 Ddl.a4t Lc4xf7t Da4Xe4 
Sf6Xe4 S bS-di27 K eSXf7 -ThS-eS 

b2-b4 b4-b530 d2-d4 c3Xd4 
Lc5-b6 Sc6-e7 e5Xd431 a7-a632 

d2-d4 c3xd4 
S c6-bS35 e5xd4 a7-a6 

Ddlxf3 d2-d3 b2-b4 a2-a4 
d6Xe5 S bS-d7 Lc5-b6 a7-a54O 

der TaoeHe ist der An fang einer Partie 
Lii wen thaI- Harrwi tz. 

26 Das Opfer giebt einen kraftigen 
Angriff. Ob dieser bei richtiger Ver­
theidigung dnrchschliigt , ist eine nocll 
offene Frage. 

f4 X e5 ergiebt ein gutes Spiel fiir 
Schwarz .(dXe G. d4 , eXd 7. 0-0,0-0 
8. Sg5, De7!). 

27 S bB-c6 5. L c4-d5. 
Lc8-d7 (oder c6) 5. Lc4Xf7t. 
28 18. Tf6XeG,Dd8Xg5 19. Te6Xe8t. 

TaBXe8 20. c3Xd4,e4-e3 21. Sbl-c3 und 
gewinnt (Partie Lange-Heinemann). 

29 Bei S b8-c6 wiirde Weiss mitteJst 
6. Sf3Xe5, Lg4Xe2! 7. Se5XcG, Dd8-
h4t! B. K e1Xe2, Dh4-f2t 9. Ke2-d3, 
b7Xc6 10. Ddl-f3 einen Bauern ge­
winnen. 

30 a2-a4, a7-a6 9. d2-d3 , SgB-f6 10. 
Sb1-a3,0-0 11. Sa3-c4 , Sf6-d7 = 

31 e5Xf4 10.LclXf4,Se7-g6 l1.Lf4-
e3, Sg8-f6 12. Sbl-c3, 0-0 13. 0-0, 
Sf6-d7 =. 

32 In einer Correspondenzpartie H ii 1-
sen - Fritz gcschah d6-d5 11. e4-e5 , 
Se7-f5 12. Lcl-b2, SgB-h6 13. Ddl-d3, 
g7-g5 14. g2-g4, Sf5-M 15. f4-f5, f7-f6 
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3. 
Sgl-f3 
d7-d6 

11. 12. 13. 14. 

Lcl-g5 Tal"dl Kfl-f2 g2-g4 
Sc6-e7 c7-l!5 a7-a6 Lc8-di 

Yf3-g3 S bl-d2 Sg5-e! Sd2-b3 ----
0-0-0 hi-h6 Lc5-b6 g7-g5 

d2-d4 De4-c2 0-0 Sf3-g5t 
Sd7-f6 Lc5-b6 d6Xe5 Kf7-g8 

b5Xa6 0_0 33 L cl-e3 Ddl-d2 
Ta8Xa6 -Se7-c6 S g8-e7 d6-d5 

b5Xa6 0-0 Kgl-hl S bl-c3 
Ta8Xa6 Sg8-e7 0-0 f7-f5 

g2-g~ b4-b5 Sbl-d2 Sd2-b3 
h7-h6 Dd8-e7 0-0-0 K c8-b8 

16_ e5-e6, Dd8-d6 17. Sbl-d2, Dd6-f4 
18. h2-13, Lh6-a5 19. Lh2-c3, La5Xc3 
:20. Dd3Xc3, Sh6-g8 21. Lf3Xd5, 0-0-0 
:22. Thl-fl, Df4-d6 23. Tal-cl. Weiss 
gewann. 

33 Lf3-e2, Ta6-a7 13.0-0, Sg8-f6 
14_ Le2-f3, Se7-c6 15. J,cl-h2, 0-0 =. 

34 Es folgte in einer Partie Cordel­
Hasford 18. d4-d5, Lb6Xf2t 19. TflX 
f2, Se6-a5 20. Lf3-e2. und Schwarz 
hiitte nun remis machen konnen: S a5-
b3 21. D d2-dl, S b3Xa1 22. L e2 Xa6, 
b7Xa6 23.DdI Xal, Se7Xd5 24. Tf2-d2, 
c7-c6 25. Sc3 Xd5, c6Xd5 26. Da1-e5, 
Dd8-b6t n. s. w. 

35 Angewandt in der nachfoIgenden 
Partie Caro, Cordel und Lochte 
gegen Harmonist, Heyde u. Lasker. 

Besser ist del' von Harrwitz em­
pfohlene Riickzug des Springers nach 
a5, wonach bei 9. d2-d4, e5Xd4 10. 
c3Xd4, D d8-f6 11. e4-e5, d6Xe5 12. 
d4Xe5, D f6-d8 Schwarz den Vorzng 
vCl'llient. Weiss wird deshalb 9. d2-d3 
spielen, wobei Ansgleich erfolgt. 

36 Etwas bessel' fUr Schwarz war 
h 7 - h6, worauf allerdings 17. d4 - d5 
folgen konnte. 

15. 16. 17. 

Lg5-M h3Xg'4 Kf2-g3 23 6. 
h5xg4 Sf6Xg4t Sg4-h6 

Kg-I-hI Lcl-d2 
7. 

Sc6-b4 Ddi-c6 + 
Lcl-a3 ...!.gl-hl Tflxf6 28 8. 

L b6xd4t Lc8-e6 e5-e4 

e4Xd5 L e3-f2 Sbl-c3 34 9. 
Se7xd5 0-0 Sd5-e7 

Lcl-b2! S c3Xe4 Se4-g5 
37 10. 

f5Xe4 d6-d5 36 Lb6-a7 

L cl-a3 La3Xc5 41 11. 
8d7-c5 Lb6xc5 

37 18. Ddl-d3. Ta6-h6 19. Lf3-g4, 
g7-g6 20. Lb2-a3, ShS-c6 21. Tal-el, 
T f8-f6 22, D d3-e2 (nocb bessel' war 
Te6 oder Le6t oder Df3), Se7-f5! 
23. Lg4Xf5, g6Xf5 24. D e2-e8t, D d8X 
e8 25. TelXe8t, Kg8-g7 26. La3-e7 
und Weiss gewann. 

38 Nicht empfehlenswerth d2-d4 wegen 
Lg4Xf3 6. g2Xf3, Dd8-h4t 7. Kel-e2, 
Lc5-b6 S. Ddl-a4t!, Sb8-d7 9. Sbl­
a3, 0-0-0 10. Sa3-c4, KcB-b8 11. 
Lcl-e3, f7·f5 12. Lfl-g2, Sg8-f6 13. 
f4 Xe5, d6Xe5 14. d4Xe5, Lb6 Xe3 
15. Ke2 Xe3 , Sd7 Xe5 16. Sc4Xe5, Dh4-
g5t und gcwinnt. 

39 Sb8-c6 6. b2-M, Lc5-b6 7. a2-a4, 
a 7-a6 8. h2-h3, Lg4Xf3 9. D dl Xf3, S g8-
f6 10. d2-d3, D d8-e7 11. f4-f5, h7-h6=. 

40 Bod e n stellt die Regel auf, dass 
a 7 - a6 zu erfolgen habe , wenn der 
schwarze Damenspringer auf c6, da­
gege'n a7 -a5, wenn er auf d 7 steht. 

41 Die Spiele mogen gleich stehen, 
da Weiss nicht S b3Xa5 spielen darf 
wegen L c5 - b4. Die Variante ent­
stammt einer Partie Stcinitz -:~hr­
tin e z. 
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A. 1. 

4. 5. 

12. 
c2-c3 e4xf543 

f7-f5 42 Lc8Xf5 

13. 
d2-d4'? Lfl-d346 

e5 xd4 8g8-f647 

H. 
b2-b449 c2-c3 

Lc5xb450 Lb4-c5 

3. 4. 

1. 
e4xd5 Lfl-b5t 
e5-e4 1 c7-cti 

2. 

42 Vgl. Anm. 6. 

e2-e4 
e7-e5 

6. 

f4xe5 
d6xe5 

0-0 
0-0 

Lfl-c4 
S b8-c651 

B. 1. 

5. 
d5Xc6 
b7Xcti 

Auf Sg8-f6 folgt am besten 5. d2-d3, 
weniger gut 5. d2-d4 wegen e5Xd4 
6. c3l'M, Lc5-b6. 

Auch auf S b8-cS bewiihrt sich 5. d2-
M nicht wegen derselben Antwort. 
Besser geschieht (Steinitz) 5. Lfl-h5, 
nebst d2-d3. 

Bei D d8 - e7 gleicht sich das Spiel 
durch 5. d2-tl4, e5Xd4 6. c3Xd4, LcS­
b6! aus. 

43 Weniger gut d2-M, f5 Xe4 6. d4 X 
c5, e4Xf3 7. c5Xd6, c7Xd6! B. DdlXf3, 
SgB-fS 9. f4Xe5, d6Xe5 10. Lfl-c4, 
LcB-g4 11. Df3-d3, Dd8Xd3 12. Lc4X 
d3, e5-e4; Schwarz steht hessel'. 

44 Ddl-b3, Sb8-c6* B. Db3Xb7, 
Sg8-e7 9. Lf1·b5, Lf5-d7, und Schwarz 
wird den Bauern verschmerzen kiinnen. 

45 18. Lcl-e3, Sd7-e5. Weiss hat 
zwar einen Bauern mehr, Schwarz 
aber den Angriff. 

46 Sucht Weiss den Bauern wieder­
zugewinnen, so verschlechtert sich seine 
Stellung: 5. Sf3Xd4, Sg8-f6 6. Sbl·c3, 

7. 

D lll_e244 

e5-e4 

h2-h3 
h7-h6 

d2-d4 
e5Xd4 

e2-e4 
e7-e5 

6. 

L b5-c42 

Sg8-fti 

f2-f4 
2. LCS-c5 

S. 9. 

d2-d4 De2-b5t 
Lc5-b6! Dd8-d7 

e4-e5 f4Xe5 
d6Xe5 Sf6-d5 

c3Xd4 0-0 
L c5_b652 Lc8-g4 

7. S. 

d2-d4 3 Sgl-e2 
Sb8-d7 Sd7-b6 

Sgl-e2 
Lf8-d6 0-0 

10. 

Sf3-e5 
Dd7xb5 

Kg1-h1 
Sb8-c6 

Lc1-b2 
Lg4Xf3 

9. 

Lc4-b3 
Lc8-g44 

0-0 
Lc8-g46 

Lc8-g4 7. J,fl-e2, Lc5Xd4 8. DdlXd4, 
Lg4Xe2 9. Sc3Xe2, DdS-e7 10. Se2-c3, 
S bB-cS. 

47 Lc8-g4 6.0-0, Sb8-cS 7. a2-a3, 
Sg8-e7 S. h2-h3, J,g4Xf3 9. Ddl Xf3, 
0-0 10. b2-b4, J,c5-b6 11. b4-b5, Sc6-
b8 12. g2-g4, SbB-d7, und Schwarz 
behauptet den Bauern. 

4B Ob Weiss Angriff genug fiir den 
Bauern hat, ist fraglich. 

49 An dieser Stelle ist das Opfer sehr 
kriiftig. 

50 Salvioli empfiehlt Lc5-b6 5. a2-
a4, a7-a6 6. Lc1-b2, Sg8-f6 7. d2-M, 
Sf6Xe4 8. Lfl-d3, f7-f5 9. f4Xe5, d6X 
e5 10. L d3Xe4, f5Xe4 11. Sf3Xe5, 0-0, 
wobei Schwarz das bessere Spiel be­
komme. 

51 Sg8-f6 7. f4Xe5, s. No.8. 
Lc8-g4 7. f4Xe5, Ild8-d7! 8. d2-d4, 

Lc5-b6 9. 0-0, Sb8-c6 10. e5Xd6, c7X 
d6 11. Kgl-hl. 

52 Lc5-b4t 9. Kel-fl. 
53 S f6Xe4 13. M-d5. 
54 In einer Partie L ii wen th a 1-

H ar l' wit z geschah weniger kriiftig 
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3. 
Sgl-f3 
d7-d6 

11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 

Lf1xb5t L b5-c4 Se5-f7 Sf7-d6t Sd6Xb7 Sb7-c5 d4Xc5 
45 12. 

c7-c6 Sg8-e7 Th8-f8 Ke8-d7 Kd7-c7 Lb6Xc5 Sb8-d7 

c2-c3 Sblxc3 b2xc3 Ddl-e2 8f3-h4 De2-g4 48 13. 
d4xc3 Sd5Xc3 Lc8-e6 Se6-e7 Le6-d5 

Tflxf3 Kgl-hl M-d5 Lc4-d3 Ddl-el h2-h354 g2-g4 5514. 
Sg8-f6 0_0 53 Sc6·a5 Sf6-g4 f7-f6 Sg4-h6 Dd8-d7 

2. 
f2-f4 

d7·d5 

10. 11. 12. 13. 
c2-c3 h2-h3 DdlXe2 0-0 

Lf8-d6 Lg4xe2 0-0 Dd8-c7 

S hl-c3 h2-h3 Sc3Xe2 Lc4-b3 
Sb8-.47 Lg4xe2 Sd7-b6 c6-c5 

Sb1-d2 (c6 17. Dg3, Dd7 lS. dXc, SX 
c6 19. Sb3, TaeS 20. Tf1, Khs 21. 
htl, Sh6 22. Dh4, d5 23. e5, U4 24. 
eXf, TXf6 25. g4, D d5 u. s. w.). 

55 Die Fortsetzuug dieser zwischen 
Kopenhagen und Christiania mit­
telst Telegraphen gespieiten Partie war 
lS. De1-h4, c7·e6! 19. Sb1-d2, TaS-eS 
20. g4-g5, f6Xg5 21. f4Xg5, TfSXf3 
22. Sd2Xf3, TeS-fS 23. Ta1-fl, Lb6-
dS! 24. D h4'g3, S h6-f7 25. S f3-M!, 
Sf7Xg5 26. Sd4-f5, h7-h6 27. h3-h4, 
c6Xd5 28. h4Xg5, L dSXg5 29. e4Xd5, 
Sa5-c4 30. Sf5Xh6t, Lg5Xh6 31. TflX 
fst, Kg8XfS 32. Ld3Xc4, b7-bii 33. 
Lc4-e2, Dd7-e7 34. Dg3-f3t, Kf8-g8 
35. Df3-g4, De7-e8 36. L b2-c3!, a7-
a6 37. Kh1-g2, Kg8-hS 38. Le2-d3, 
Kh8-g8 39. Ld3·g6, De8-dS 40. Dg4-
e6t, Kg8-h8 41. Kg2-f3, a6-a5 42. 
I, g6-f7 , L h6-g5 43. D e6-g6 und Matt 
in zwei Ziigen. 

1 Das Falkbeer - Gambit, reich an 
heftigen Angriffen fiir den Nachziehen­
den, aber - und wohl eben deshalb -

Cordel. 

14. 15. 16. 

Sbl-d2 Sd2-c4 L b3Xc4 5 1. 
Ta8-e8 Sb6xc4 Te8-e7 

Mxc5 
2. 

Ld6xc5t + 
in seiner theoretischen Geltung noch 
nieht abgekliirt. Aehnlich geht es ja 
bei anderen Angriffsspielen. z. B. dem 
Evansgambit, dem Zweispringerspiel im 
Naehzuge u. s. w., wo aueh noeh Zweifel 
hestehen, ob der Angriff den Bauern 
auf- oder gar iiberwiegt. Die einzelnen 
Spiele del' Tabelle konnen ihrem Aus­
gange naeh nieht als unbedingt mass­
gebend fiir den Werth der betreffenden 
Erofi'nungswendung, sondern nul' als 
lehrreiche Veransehaulichung detselben 
gel ten ; sie sind meist Partieenbeispiele. 

2 Lb5-a4, Lf8-c5 7. Sgl-e2, SgS-f6 
8. d2-d4, e4Xd3 9. c2Xd3, Lc8-g4 10. 
d3-d4, Le5-b4t 11. Lc1-d2, Lb4-d6 
12.0-0. 

S Gilt als Starkstes. Auf d2-d3 
konnte Lf8-e5 oder alleh S b8-d7 folgen. 

4 Del' Laufer geht in diesem Spiele 
oft bessel' nach a6. 

o Schwarz verdoppelt nun seine 
Thiirme mit glltem Angriff. 

6 N oeh bessel' seheint S b8 - d 7 10. 
c2-e3, Sd7-b6 11. Lc4-b3, e6-c5. 

19 



290 Abgelehntes Konigsgambit. 

B. 1. 

3. 4. 5. 

3. 
e4Xd5 Lfl-b5t d5Xc6 
e5-e4 c7-c6 b7Xc6 

4. 
Sb8Xc61O 

5. 

6. 

7. 
Lfl-c4 Sgl-e2 
Sg8-f6 LfS-d62O 

8. 
8bl-c3 Ddl-e222 

SgS-f6 Lf8-d6 

9. 
d2-d4 c2-c424 

Dd8Xd5 Dd5-dS 

10. 
d2-d3 d3Xe4! 

SgS-f626 Sf6xe4 

7 Da der Bauer, so lange er auf e4 
steht, stark anf das weisse Spiel driiekt, 
so liisst man ihn gern mogliehst lange 
auf diesem Felde. Indessen kann unter 
Umstilnden Bowohl del' AbtauBeh gegen 
den weissen Damenbauern, als del' 
Vorstoss naeh e3 angemessen er­
seheinen. 

8 Nieht Ld6Xf4 wegen 12. Se3-e4, 
Sf6Xe4 13. Dd3Xe4, Lf4Xel 14. TalX 
el, h7-h6 15. Sf3-e5. 

9 17. Sf3-M, Ld6-e5 IS. e2-e3, De7-
bs 19. T fl - dl, Lf5 - e4 mit Gewinn­
stellung. 

10 Von S uhle und Berg e1' em­
pfohlen. 

11 In einer Partie Anderssen­
Riemann gesehah d2-d3, LfS-e7 S. 
Sgl-e2, LeS-a6 9. d3Xe4, DdS-b6 10. 
Kel-fl, Sg8-fS 11. Sbl-e3, TaS-dS 
12. D dl-el, D b6-d4 13. b2-b3, S f6-g4 
und gewinnt. 

e2-ei 
e7-e5 

6. 7. s. 9. 

Lb5-c4 d2-d4 D dlXd3 Sgl.f3 
Sg8-f6 e4Xd3 7 Lf8-d6 0-0 

Lb5Xc6t d2-d411 Sgl-e2 Sbl-c3 
b7Xc6 S gS-f6 Lc8-a61~ Lf8-b4 

d2-d4 h2-h3 S bl-c3 Lcl·d2 
S gti-f615 D dS-a5t Lf8-b4 e4--e3 ! 

8 bl-c317 Ddl-e218 Sc3Xe4 Lb5xc6 
SgS-f6 LfS-c5 0-0 b7Xc6 

8bl-c3 0-0 d2-d4 Lc4-b3 
0-0 a7-a6 b7-b5 b5-h4 

d2-d3 De2-e3 d3Xe4 Lfl-e2 
LcS-g423 0-0 Ld6-b4 TfS-eS 

a2-a3 8 bl-c3 8 gl-e2 8e2-gil 
f7-f5 8gS-i6 b7-b6 LfS-d6 

L c1-e3 g2-g3 8gl-f3 Thl-gl 
DdS-h4t 8e4xg3 Dh4-h6 Sg3xfl 

12 Bei L e8-g4 stellt sieh Weiss dureh 
9. e2-e3, L fS-dS 10.0-0,0-0 11. h2-h3 
bessel'. 

13 Weniger gut a2-a3 wegen L b4Xe3 
12. b2Xc3, cS-c5. 

Ebenso f4-f5 wegen cS-e5 12. Lel­
g5 (dXe, LXe3), e5Xd4 13. Lg5Xf6, 
DdSXf6 14. Se3Xe4, DfS-e7 15. Se4-
g3, T as-dS mit del' Drohung d4-d3. 

14 17. a3Xb4, f7-fs IS. Tal-a6, und 
Weiss ist im Vortheile ("Beob."). 

15 Shirker seheint DdS-a5t 7. S b 1-
e3, LfS-b4 8. L b5Xe6t, b7XcS 9. Sgl­
e2, L eS-g4 10. Le1-d2, Da5-h5. 

16 1.7. Tdl-d3, Dc3-e4 IS. Thl-al, 
TeS-e4 19. De2-dl, Ta8-e8 20. Kf2-f3, 
Sfs-d5 21. Le3-e1, Sd5-e3! 22. Ddl­
d2, Te4-e2! 23.Dd2Xe3, De4-d5t 24. 
Kf3-g4, Te2Xg2t 25. T d3-g3, T e8-e2 
26. Tal-b1!, f7-f5t 27. Kg4-M, Dd5-
d8t 23. T g3-g5, D d8Xg5t! 29. f4Xg5, 
T e2 - e4 t und Matt in weiteren vier 
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2. 
f2-f4 

d7-do 

10. 11. 12. 13. U. 15. 16. 

0-0 Sbl-c3 Sc3-e4 Dd3Xe4 De4-el Del-h4 Lc4-b3 9 3. 
Dd8-c7 Sb8-d7 8 Sf6Xe4 Sd7-f6 TfS-e8 Lc8·f5 Te8-e2! 

0-0 Til_el13 a2-a3 DdlXe2 De2-c4 Dc4xb4 Lcl-e3 14 4. 
0-0 Sf6-d5 La6Xe2 Sd5Xc3 Sc3-b5 D d8Xd4t D d4Xb4 

L b5Xc6t Ld2Xe3 b2Xc3 Kel-f2 Sgl-e2 Ddtxe2 Tal-dl 16 5. 
b7Xc6 L b4Xc3t Da5Xc3t LcS-a6 La6Xe2 0-0 Tf8-e8 

d2-d3 Lcl-d2 d3Xe4 e4-e5 0-0-0 c2-c3 b2-b3 19 6. 
Tf8-e8 Sf6Xe4 LcS-f5 Dd8-b6 Lc5-d4 Ta8-b8 Te8-d8 

Sc3-a4 Sa4-c5 Lcl-e3 Ddl-d2 Tal-el a2-a4 c2·c4 21 7. 
Lc8-d7 Dd8-e7 Sf6-g4 Ld7-b5 a6-a5 b4Xa3 a5-a4 

e4-e5 Le2><:g4 De3-d2 Sgl-f3 0-0 
8. 

Dd8xd5 Sf6Xg4 Dd5-c6 Sb8-d7 Ta8-dS 

Lcl-e3 Ddl-d2 Sc3-e2 h2-h3 Dd2xe3 0-0-0 c4-c5 25 9. 
Sf6-g4 DdS-h4 0-0 Sg4Xe3 LcS-b7 a7-a5 Ld6-e7 

TgIXfl Ddl-e2 
10. 

LfS-e7 
---= 

Ziigen (Partie Anderssen - Zuker- 11. DdI-d2, Sd5-e3 12. Lc3-e5, Se3X 
tort). fl.13. T hlXfl, f7 -f6 mit besseremSpiele. 

17 Auf DdI-e2 erfolgt Sg8-f6. Lfl-c4, c7-c6 6. d5Xc6, Sb8Xe6 1. 
18 Besser d2-d4. Sgl-e2, Lf8-c5 8. Se2-g3, Dd8-d4! 
19 17. Sgl-f3, Db6Xb3! 18. a2Xb3, 9.Dd1-e2, Le8-g4 10. De2-f1, Se6-b4 

Tb8Xb3 19. Ld2-e1, Ld4-e3t 20. 11. Le4-b3, 0-0-0 12. Sc3-e2, Dd4-d1 
De2Xe3, Tb3-b1r (Partie Rosanes - 13. f4-f5, Th8-e8 14. h2-h3, Sb4-d3t! 
Anderssen). 15.Kel-d1, Sd3-f2t 16. Kd1-e1, Lg4X 

20 AnfI.c8-g4 folgt 6. d2-d3, e4Xd3 e2 17. DflXe2, e4-e3 nnd gewinnt 
1.Dd1Xd3, Lf8-c5 S. Le1-e3, Dd8-e7 (Partie Heyermans - Blaekburne). 
9. Le3Xc5, De7Xe5 10. Sb1-e3, 0-0 23 0-0 7. d3Xe4, Sf6Xe4 8. Se3Xe4, 
11.0-0-0, Tf8-e8 12. h2-h3, Te8-e3 Tf8-e8 9. De2-f3, f7-f5, und wie in der 
13.Dd3-d4,Dc5Xd4 14. TdlXd4,Lg4X Wendung der Tabelle, hat Weiss den 
e2 15. Lc4Xe2 nnd Weiss steht besser. Banern mehr, Schwarz aber das bessere 

21 17. Lb3-a2, Sb8-d7 18.Sc5Xd7 Spiel. 
(Partie Th oro I d- W ayte), nnd Schwarz 2<1 Bei S bl-c3, Lfs-b4 steht Schwarz 
konnte nun mit Lb5Xd7 fortfahren, da gut. 
19. c4-e5 wegen der DrohuDg De7-h4 25 17. Se2-e3, Sb8-d7, und es mag 
(20. h3, Sh6) nieht unbedenklich scheiDt. fraglich sein, wer besser steht. 

22 d2-d3, Lf8-M 6. Lcl-d2, e4-e3! 26 Dd8Xd5 5. Sbl-c3, Lf8-M 6. 
7. Ld2Xe3,0-0 8.Sg1-e2, Tf8-e8 9. LC1-d2, Lb4Xc3 7. Ld2Xc3, f7-f6 
L e3-d2, L b4Xc3 10. Ld2Xc3, Sf6Xd5 I 8. d3Xe4, Dd5Xe4t 9. Ddl-e2 =. 

19* 
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B. 1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. 5. 6. 'i. S. 9. 

11. 
e4Xd5 Lfl-b5t Ddl-e2t Sbl-c3 L b5Xd7t d2-d4 De2Xe7 
e5Xf427 LcS-d728 DdS-e7 SgS-f6 SbSXd7 0-0-0 LfSXe7 

12. 
Sgl-f3 Lfl-c429 d2-d4 0-0 so Lc4-b3 c2-c4 
SgS-f6 LfS-d6 LcS-g4 0-0 8f6-e4 b7-b6 

13. 
Lfl-b5t d5Xc6 L b5-c4 g2-g3 0-0 

LfS-e7s2 c7-c6 b7xc6 Le7-h4t f4Xg3 g3Xh2t 

14. 
Sgl-f3 Sf3Xe5 Lfl-b5 S bl_c3s5 Se5xf7 Sf7xhS L b5:<c6 
d5Xe4 SbS-c6 LcS-d734 IJfS-c5 D dS-e7s6 0-0-0 Ld7Xc6 

Sbl-c3 Ddl-e2 De2-b5t Lfl-c4 Se5Xd7 
15. 

LcS-e639 SgS-f6~ Le6-f5 SbS-d7 Lf5-e6 Le6Xd7 

Lf1-e243 Le2Xf3 e4Xd5 Kel-fl d2-d4 c2-c4 
16. LcS_g442 Lg4Xf3 e5Xf! DdS-Mt LfS-d6 SgS-e7 S e7-f5 

S b1-c3*45 Sc3-e2 Se2Xf4 
17. 

d5-d4 e5Xf446 LfS-d6 

27 Gleicht aus. Nicht gut ware D dBX 
d5 wegen 4. S bl-c3, D d5-eG 5. f4Xe5, 
De6 Xe5t 6. Lf1-e~, LfB-d6 7. Sgl-f3, 
De5-e7 B. d2-d4, LcB-e6 9.0-0. 

28 Oder c7-06 5. Ddl-e2t, LfB-e7 
6. {!5Xc6, b7Xc6 7. Lb5-c4, SgB-f6. 8. 
Sgl-f3 mit gleichem Spiele. Weiss 
entwickelt sich weiter durch 0-0 und 
d2 - d4 und kann dann, falls Schwarz 
den Bauern mittelst g7 -g5 vertheidigen 
wollte, h2-h4 ziehen. 

29 Rosenthal empfiehlt Sbl-c3. 
so Auf D dl-e2t erhiilt Schwarz durch 

Ke8-d7 (B. 0-0, TeB) Gegenangriff. 
31 g2Xf3 (SXf3?, Sg4)=. 
32 Nicht DdBXd5 wegen 5. Sbl-c3, 

Dd5-dB (De6t 6. Kf2!) 6. d2-d4, 
Lf8-d6 (g5 7.14) 7. Lfl-c4, SgB-f6 
8.0-0,0-0 9. Sf3-e5, Ld6Xe5 10. d4X 
e5, Dd8Xdl 11. TflXdl, Sf6-d7 (Sh5 
12. Le2) 12. Lc1Xf4. 

3317.Sb1-c3,Lf6Xg5(Ld7? 1B.Lf4), 
nnd Schwarz wird remis machen. 

34 Auf SgB -f6 zieht Weiss nicht 
6. Se5Xc6 wegen b7Xc6 7. Lb5Xc6t, 
Lc8-d7 8. Lc6XaB, Ld7-g4!, sondern 

d2-d3 g2-g3 S gl-f3 Lfl-e2 
DdS-f6 SbS-C6 LcS-g4 Lg4Xf3 

6. d2-d4, e4Xd3 7. Se5Xc6, b7Xc6 8. 
Lb5Xc6t, LcB·d7 9. Lc6XaB, DdBXaB 
10. Dd1 Xd3, DaBXg2 11. Dd3-e2t, 
Dg2Xe2t 12. KelXe2, Lf8-c5 13. Le1-
e3!, Ld7-h5t 14. c2-c4!, Lb5X04t 15. 
Ke2-d1!, und ist im Vortheile. 

35 S e5 X d 7 nebst 0 - 0 ist vielleioht 
noch, besser. 

36 Das Qualitiitsopfer eJ'giebt einen 
guten Angriffj KeBXt'7 wiirde 8. D d1-
h5t nebst D h5Xc5 zur Folge haben. 

37 c2-c3, Sf6-d5 15. d2-d4, Lc5-d6. 
38 17. Dg4Xf4, e3-e2t IS. Sdl-e3, 

TeB-fB 19. Df4XfSt, De7 XfB 30. TelX 
e2, DfS-f5 21. L01-d2, Df5Xd3 22. 
Tal-e1, D,d3Xc4 23. Kgl-h1, Dc4-f7 
24. Se3-d5!, a7-a6 (besser a5) 25. Sd5-
e7, Lc6-b5! 26. Te2-e5, Df7-f2 27. 
Te5-f5!, Df2Xd2 28. Tf5-fBt, KbB-a7 
29. S e7· cBt j ewiges Schach (Partie 
l\Iinckwitz - H. v. Gottschall). 

39 Nicht !(ut L fB-c5 wegen 5. D dl­
h5, g7-g6 (De7 6. SXf7) 5. Se5Xg6, 
Lc5-f2t 7. Kel-e2. 

Dagegen konnte L f8 - d6 geschehen: 
5. Sb1-c3, SgB-f6 6. Lf'l-c4, Ld6Xea 
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2. 
f2-f4 

d7-d5 

10. 11. 12. 13. 

Lc1Xf4 
Sd7-b6 

Sb1-d2 Lb3·e2 Lc2-d3 a2-a3 -----
f7-f5 Tf8-e8 Sb8-d7 a7-a5 

Kg1-hl Sf3-e5 d2-d4 Ddl-h5 
Lh4-f6 Sg8-h6 Lf6Xe5 Dd8Xd4 

Dd1-e2 d2-d3 0-0 Se3-dl 
Sg8-f6- e4-e3 Td8xh8 Th8-e8 

Db5xb7 Db7-b3 0-0 Lc4xe6 
c7-e6 Dd8-e7 Ld7-e6 De1xe6 

e4-e5 Kfl-gi c5Xd6 KglXhl 
Sf5-g3t Sg3Xhl e7Xd6 0-0 

Le2Xf3 Lf3-g2 Lcl-d2 Ddlxd2 
~e6-e5 L d6-b4t L b4xd2t Se5-g4 

7. f4Xe5, Sf6-g4 8. Sc3Xe4, Sg4Xe5 =. 
Folgende hiibsche Partie gewann An­
derssen gegen Schallopp : 4 .. . . , 
Lf8-d6 5. Lfl-c4, Ld6Xe5 6. f4Xe5, 
Dd8-d4 7. Ddl -e2, Dd4Xe5 B. d2-d4, 
De5Xd4 9. Lcl-e3, Dd4-d8 10.0-0, 
SgB-f6 11. Le3-c5, Sb8-d7 (urn nach 
c5 zur Rochade zu kommen) 12 . . D e2X 
e4t, Sf6Xe4 13. Lc4Xf7T. 

40 Am besten f7 - f5, obschon auch 
dann Weiss mittelst 6. d2 - d3 (nicht 
Dh5t wegen g6 7. SXg6, Lf7 8. DXf5, 
LXg6 9. De5t, De7 10. DXh8, Sf6), 
SgB-f6 7. Lcl-d2, LfB-d6 S. LfJ-e2 
die bessere Entwickelung behauptet. 

41 17. Sc3Xe4, Sf6Xe4 lB. TelXe4, 
Ta8-eS 19. d2-d4, Lc5-d6 20. LC1-d2 
und gewinnt (Partie Lange - Rinne). 

42 Bei L fS-c5 erMlt Weiss mittelst 
4 . Sf3Xe5, 8gB-f6 (dXe 5. Dh5) 5. d2-
d4, Lc5-b6 6. e4Xd5 , Dd8Xd5 7. Lc1-
e3 nebst S c3 und D d2 das bessere 
Spiel. 

43 Bei c2-c3, d5Xe4 5. Ddl-a4t, 
SbS-c6 6. Da4Xe4, SgS-f6 7. De4-e2, 
e5-e4 B. h2-h3 (d4, De7), Lg4Xf3 9. 

H. 15. 16. 

11. 

Ddl-e2 b2-b3 Lc1-b2 3112. 
S d7-f6 Te8-e7 Lg4xf3 

Le4Xf7t Dh5xf7t LeI-g5t 3a 13 
Sh6xf7 Ke8-d8 Le5-f6 . 

Tfl-el37 e2-e4 De2-g4t 58 14 
Sf6-d5 Sd5xf4 Ke8-b8 . 

Db3Xe6t Tfl-el Kgl-hl 41 15. 
f7xe6 Lf8-c5t 0-0 

S bl-c3 Lel-d2 Ddl-el 4416 
Sb8-d7 f7-f5 Dh4Xelt . 

0-0 Lg2-h3 Dd2-b4 + Ii. 
Df6-h6 Sg8-f6 

g2Xf3, Sf6-h5 10. De2xe4t, Dd8-e7 
11. d2-d4, De7Xe4t 12. faXe4, Sh5-g3 
stande Schwarz besser. 

44 In einer von Suhle gegen v. Gu­
retzky - Cornitz gewonnenen Partie 
folgte 17. Ta1Xel, Ta8-e8 18. Tel-e6 
mit iiberwiegendem Spiele. 

45 Einauch von Seufert mehrfach 
angewandter Zug, der freilich vorliiufig 
ein etwas beengtes Spiel giebt, bei 
sorgfaltiger Behandlung aber nicht nach­
theilig scheint. 

Es kame an dieser Stelle ausserdem 
d2-d4* (auch hei Salvioli erwahnt) 
in Betracht. Antwortet Schwarz d5Xe4, 
so folgt 4. f4Xe5. geschieht aber 3 ... , 
e5Xf4, so fahrt Weiss mittelst 4. e4Xd5 
fort, und es konnte nun ein dem 
Steinitz - Gambit ahnliches Spiel ent­
stehen : Dd8-h4t 5. Ke1-e2, Dh4-e7t 
6. Ke2-f2 u. s. W. 

46 Hier ist wohl L c8-g4 besser, wo­
rauf 5. d2 - d3 und sodaun c2 -c3 ge­
schieht. Die Tabelle giebt den Anfang 
einer Partie Seufert-Dopple r (Tagl. 
Rundsch. 1888, s. 340). 
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c. e2-e4 
1. ---­

e7-e5 

2. 3. 4. 

1. 
Sgl-f3 f4xe5 2 

----
LfS-c51 Sb8-e6 Sc6xe5 

2. 

S. 

4. 
f4Xe5 1O Sg1-iS 

SgS-C6 Sf6Xe4 d7-d511 

5. 
Sgl-f316 Lfl-c4 

d7-d6 1O Lc8.g417 S b8-c6 

6. 
Sgl-fS SfSXe5 

e7-e620 d7-d5 d5xe4 

1 Vgl. A., Anm. 1. 
2 Am besten. Auf L f1-b5 oder e2-e3 

gesehieht S gS-f6, auf b2-b4 aber L e5X 
b4 5. e2-e3, L M-e5 6. d2-d4, e5Xd4 
7. e3Xd4, Le5-b4t S. Le1-d2 (Kf2, 
Sf6), LMXd2t 9.SblXd2, d7-d5. 

S d2-d4, Se5Xf3t 6. g2Xf3, DdS-b4t 
7. Ke1-e2, Le5-b6 S. Sb1-e3, d7-d6 
9. Le1-e3, SgS-e7 10. Dd1-d2, h7-h6 
11. Ta1-e1, L eS-d7 12. Ke2-dl, 0-0-0=. 

4 d7-d6 10.Le1-e3,LcS-g4 11.Sb1-
d2, S g8-fG 12. 0-0-0, S f6-e4 13. D e2-
b5t und gewinnt. 

o LeS-a6 hiilt Salvioli fiir schwaeh 
wegen 11. Sb1-d2, SgS-f6 (0-0-0 12. 
Kf2, Sf6 13. h3) 12. h2-h3, d7·d5 
13. b2-b3, 0-0 (L eS 14. g4, h5 15. 
La3, e5 16. g5, SgS 17. cXd) 14. Kel­
f2, Sf6-e4t 15. Sd2 Xe4, d5Xe4 16. 
De2 Xe4, TdS-eS 17. De4-e2. 

6 Salvioli glaubt nun, dass nach 

5. 6. 7. 8. 

Sf3Xe53 g2-g3 Ddl-e2 d2-d4 
DdS-Mt Dh4Xe4t De4Xhl Lc5-e7 

Se5-f3t 
KeS-d87 

Se5-g6t 
Sg8-e7 

d2-d3 d3-d4 Lfl-d313 0-0 
Se4-c5 Sc5-e612 Lf8-e7 c7-c5 

c2-c3 DdlXfS d2_dS 18 Lc4-b5t 
Lg4xfS Sg8-f6 Sc6-a5 c7-c6 

Lfl-c4 Sbl-cS Ddl-h5t Se5Xg6 
Sg8-h6 f7-f6 g7-g6 h7 xg6 

16. TdlXfl, DhlXfl 17. Df2Xf1, 0-0-0 
das Spiel ausgeglichen sei. Es kommt 
aber Weiss dureh IS. Dfl-a6t nebst 
Sf3-e5 in Vortheil. 

7 SgS-e7 9. d2-d4, Lc5-d6 10. Sbl­
e3, 0-0 (b6 11. Kf2, L b7 12. S e4) 
11. Kel-f2, Se7-f5 12. Lfl-g2, Ld6X 
g3t 13. h2Xg3, Dhl-h5 14. Lel-f4, 
und Weiss stebt auf Gewinn. 

Lc5-e7 9. d2-d3, d7-d5 10. Le1-e3, 
LeS-g4 11. Sbl-d2,SgS-fG 12.0-0,Sf6-
d7 (oder Sh5) 13. De2-f2 und gewinnt. 

8 16. T al-el, c7-e6 17. Lfl-g2, und 
Cas a lin i halt die Spiele fiir gleieh. Es 
seheinen aber die weissen Springer reeht 
kraftig. 

9 Casalini liisst nun 16. c2-c3 nebst 
S a3-e4 mit Ausgleieh folgen. 

10 S b 1-e3 wiirde zum Damenspringer­
spiele (20-23), Sgl-f3 zu S. 252, 
No. 1-4, fiihren. 
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2. 
f2-f4 

9. 

Se5-fS 
b7-b6 4 

10. 11. 12. 

c2-c4 L cl-f4 S bl-d2 
d7-d5 5 doXc4 Lc8-a6 

13. 

0-0-0 
c4-cS 

14. 10. 

De2-f2 KclXd2 
c3Xd2t L a6Xfl 

1. 

d2·d4 d4Xe5 Lel-go Kelxe2 Lg5Xf6i- Ke2-f2 Sbl-d2 
2. 

Sg8-f6 ThS-e8 TeSXe2t d7-d6 g7Xf'6 Le8-g4 d6Xe5 

Sg6XhS 
d7-d6 

ShSxf7 
KeSxf7 

b2-b4 
Leo-b6 

De2-g2 
DhlXg2 

Lflxg2 
Se7-fo 

Kel-fl 
S fo-M 

S hl-a3 9 

LeS-g4 
S. 

c2-cS 
SbS-e6 

Lel-eS Sbl-d2 Tfl-f2 Sd2-fl + 
4. 

h7_h614 DdS-b6 LcS-d7 

Lbo-a4 
b7-b5 

L a4-c2 dS-d4 + 
LfS-e7 19 

Dh5Xg6t ScSXe4 0-0 
KeS-d7! D (lS-e7 Kd7-c7 

11 S e4-g5 5. d2-d4. 

d2-dS 
16-fo 

12 S c5-e4 7. L fl-d3 (auch c4 nebst 
Db3 ist gut), LcS-g4 S. 0-0, c7-c5 
9. c2-c3. 

13 Hier kommt auch c2 - c4 in Be­
tracht. 

14 DdS-b6 11. Sb1-a3, a7·a6 12. 
b2-b3, 0-0 13. S a3-c2. 

c5-c4 11. L d3-c2 nebst b2-b3. 
0-0 11. Ddl-el. 
15 Dieser Zug giebt zwar ein etwas 

gedriicktes Spiel, ist aber nicht gerade 
verderblich. 

16 Lfl-c4, e5Xf4! 4.Sg1-f3, g7-g5! 
5. h2-h4, g5-g4 6. S fa-g5, S gS-h6 7. 
d2-d4, f7-f6! (De7 S. LXf4, f6 9.0-0) 
S_ S g5-e6, D dS-e7 9. d4-d5, L cSXeG 
10. d5Xe6, S bS-c6 11. S b1-c3, S cG-e5=. 

17 e5Xf4 lenkt in S. 252, No. 10, ein. 
SbS-cG hat 4. Lf1-b5, LcS-d7 5. d2-

d3 zur Folg-e. 

5. 

Se4-cS + 6. 

18 Auf L c4 -b5 geschieht am best.en 
LfS-e7* (S. d4, Sd7), nicht aber a7-aG 
wegen S. Lb5Xc6t, b7Xc6 9. d2-d4, 
e5Xd4 (besser Sd7) 10. c3Xd4, d6-d5 
11. e4-e5, Sf6-d7 12.0-0, LfS-e7 13. 
f4-f5 . 

19 Auch c6 - c5 scheint zum vollen 
Ausgleiche nicht zu geniigen. 

20 Dd8-fG 3. d2-d3 (vielleicht ist 
S c3 noch besser), e5 X f4 4. D d1- g4, 
LfS-d6 5. Sgl-e2, SgS-h6 6. Dg4-h5, 
g7-g5 7. h2-h4, g5-g4 S. Dh5-g5, und 
steht besser. 

Dd8-Mt 3. g2-g3, Dh4-e7 4. f4X 
e5, D e7Xe5 5. L fl-g2, S gS-f6 6. d2-d4, 
D e5-a5t 7. c2-c3! , d 7 -d6 S. S b1-a3, 
S bS·c6 9. e4-e5, S f6-d5 10. L c1-d2 
mit demselben Ergebnisse. 

fi·fo 3. e4Xf5, DdS-h4t 4. g2-g3, 
Dh4-e7 5. f4Xe5 und behiiIt den Bauern 
mehr. 
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V. 

Das Mittelgambit. 

Seit dem Berliner Congresse (1881) behauptet das l1ittelgambit, 
welches durch den Doppelschritt des weissen Damenbauern im zweiten 
Zuge der Konigsbauerero/fnnng entsteht, einen ltervorragenden Platz 
in der Reihe der beliebten Eroffnungen, namentlich in der ernsteren 
Praxis. Anlass zur Wiedel'belebung des Geschinackes an dem s. Z. 
wenig angewandten Gambit gab die Erkenntniss, dass nach 
2. (d2-d4), e5xd4 3. Ddlxd4, Sb8-c6 4. Dd4-e3 gewisse 
Vortheile mit del' Einwirkung der weissen Dame auf die Konigs­
linie verkniipft sind. Diese Vortheile, zu den en noch die Mog­
lichkeit kommt, rasch mit der Dame nach g3 (auch nach b3 u. s. w.) 
zu gelangen, heben den durch das erzwungene Zllri\ckgehen dieses 
Steines bezeichneten Zeitverlust wieder auf nnd vermitteln dem 
vVeissen eine nicht zu verachtende Anzahl von Angriffen. Be­
sondere Verdienste um Geltendmachung dieser VerhiUtnisse hat sich 
'V. Paulsen erworben. 

Der N achziehende ist freilich nicht in Verlegenheit um gute Ver­
theidigungen. Als solche empfehlen sich (2 .... ,) L f8-e7, Sg8-f6 und 
g7-g6, doch sind auch Lf8-b4t, d7-d6 nnd b7-b6 bei geeigneter 

1. 
e2-e4 
e7-e5 

3. 4. O. 6. 7. 8. 9. 

1. 
Ddlxd4 Dd4-e31 De3-g3 S bl-c33 Lfl-d3 b2xc3 Lcl-a34 

Sb8-c6 L f8-e7 2 Le7-f6 Dd8-e7 Lf6xc3t f7-f5 di-dO 

2. 
Sgl-f3 e4-e5 De3-f4 Lfl-b5 Lb5xc6 
Sg8-fO- SfO-g4 d7-dO 0-0 b7Xc6 

3. 
Lfl-e2 e4-e5 5 Sgl-fS De3-b3 Sbl-c3 
d7-d5- Sg8-h6 0-0 ShO-f5 Sf5-d! 

4. 
Lfl-c4 S bl-c3 Lc4-b3 a2-a3 6 De3-g3 
Sg8-f6 Sc6-b4 d7-d5 d5-d4 Lc8-e6 

5. 
Lfl-b57 Sgl-f3 Lb5-a48 0-0 La4-bS 
Sg8-f6 a7-a6 0-0 b7-b5 d7-d5 

1 Weniger zu empfehlen ist D d4-d 1 3 Oder Sgl-f3, d7-d5 7. e4-e5, Se6X 
wegen SgS-f6 5. Sbl-c3, LfS-b4 6. e5 S. SfaXe5, DdS-e7 9. Lel-f4, g7-g5. 
Lel-d2, d7-d5 7. e4Xd5, Sf6Xd5 8. 4 Lel-g5, SgS-f6 10. Lg5Xf6, De7X 
S e3Xd5, D dSXd5 9. S gl-f3, LeS-g4 f6 11. S gl-e2, d 7-d6 12. 0-0, 0-0. 
10. Lfl-e2, TaS-dS u. s. w. s e4Xd5, S e6-b4 7. D e3-b3, D dSXd5 

8. Db3Xd5 (Le4?, De4t u. s. w.), Sb4X 
2 E. v. Schmidt's Vertheidigung. d5 9. Sgl-f3, SgS-f6. 
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Fortsetzung nicht zu vel'wel'fen. Del' hiibsche von L'hel'met neuel'­
dings eingeftihl'te Zug 2 .... , f7 - f5 bedal'f noch weitel'er Pl'iifung. 

Da der anscheinende Entwickelungs -Vorspl'ung, den Schwarz 
dil1'ch das Zuriicktl'eiben del' weissen Dame mittelst 3 . . .. , S bS - c6 
gewinnt, sich wegen 4. D d4 -e3 als unerheblich herausstellt, so 
kann man ohne Schaden von S b8 - c6 absehen und DdS -f6 statt 
dessen ziehen. Man erreicht damit Ausgleich. 

U ebrigens ist die Bezeichnung "Gambit;' eigentlich fur den 
bis jetzt betrachteten Fall, dass namlich die weisse Dame den 
nach d4 schlagenuen schwarzen Bauern gleich wieder nimmt, 
gar nicht passend. Sie ist herkommlich. Wohl aber gebiihrt sie 
der Eroffnung, falls Weiss das Wiedernehmen des Bauern noch 
hinausschiebt, um zunachst sein Spiel durch andere Ziige z. B. (3.) 
Sg 1- f3 oder Lfl- c4 zn fordern. Benutzt dies del' Gegner, um 
den Bauern zu vertheidigen oder dnrch Abtausch zn behanpten, so setzt 
er sich Angriffen aus, die nicht ohne Gefahr sind und untel' denen 
das sogenannte "Nordische Gambit": 3. c2-c3, d4xc3 4. Lfl­
c4, das eigenthiimlichste ist. Aehnlich wie bei del' compl'omittirten 
Vertheidigung im Schottischen Gambit kann Schwarz nun noch 
einen zweiten Banern einheimsen, nicht abel', ohne in betrachtliche 
Gefahr zu gerathen. Vorsichtiger ist es, den Mehrbesitz an Bauern 
gegen Entwickelungsziige wieder aufzugeben. 

2 _d2-d±_ 
. e5Xd4 

10. 11. 12. 13. 
Dg3-e3 Ld3xe4 Tal-bl Le4Xc6 
f5Xe4 Lc8-d7 S~8-f6 De7xe3t 
e5xd6 0-0 
c7xd6 d6-d5 

Sf3xd4 Db3-a4 
Sc6xd4 c7-c5 
a3xb4 b2Xc3 Dg3-e3 Lcl-d2 
d4xc3 Sf6xe4 Se4Xc3 Sc3-d5 
e4xd5 Lb3xd5 S bl-c3 

Sf6xd5 DdSxd5 Dd5-h5 

6 De3-g3 , LeS-e6 9. e4-e5, Sf6-g4 
10. Sgl-f3, h7-h5 11. h2-h3, h5-h4. 

e4-e5, S f6-g4 9. D e3-e2, d5-d4. 

7 Lfl-d3, Sg8-f6 6. De3-g3 (Se3, 
0-0 u. s. w.), d7-d5 7. e4-e5, Sf6-g4 
8. h2-h3, Le7-h4. 

U. 15. 16. 
f2xe3 

1. 
Ld7xc6 

2. 

3. 

Lb3xd5 
4. 

Dd8xd5 

5. 

Sbl-e3, SgS-f6 6. De3-g3, Se6-b4 
7. Lfl-d3. d7 -d5. 

e2-e4, Sg8-f6 6. Lfl·e2, 0-0 7. e4-
e5, Le7-b4t. 

8 Lb5Xc6, d7Xe6 S. e4-e5, Sf6-d5 
9. D e3·e2, 0-0. 
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I. 

3. 4. O. 

6. 
Ddlxd4 Dd4-e3 Sbl-c39 

SbS-e6 g7-g6 LfS-g7 

7. 
Lel-d212 

LfS-g7 

S. 
Lfl-e416 

d7-d6 

9. 
Sbl-e3 

SgS-f6 Lf!:!-b4 

10. 
Lfl-e2 
d7-d6 17 

II. 
Lel-d2 
LfS-e7 

12. 
e2-e3 

LfS-Mt21 L b4-a5 

13. 
Lel-d2 
DdS-f6 

14. 
S bl-e3 

d7-d621 8gS-f62S 

10. 
Le1-d2 

b7-b63O Lf8-e5 

16. 
Lf1-d3B5 

8gS-f6 

9 Berathungspartie Paulsen , Rie ­
mann, Schallopp gegen Black­
bur n e , :M inc k wit z , S c h war z. 
Congr. lS81. 

100der LC1-d2, d7-d6 7. Lf1-b5, 
LcS-d7 S. Sgl -e2, Sc6-e5 u. s. W. 

11 17. Se2-f4, b7-b5 , und nun hiitte 
Weiss mit IS. b2-b3 fortfahren sollen 

12 Berathungspartie Car 0, S c h a 1-
lopp, Seufert gegen Alexi, v. Bar­
deleben,Pinner. Brliderschaft1887, 
S.5-6. 

13 Ld2-c3 ist auch empfehlenswerth. 
14 Lfl-e2 , 0-0 S. 0-0-0, d7-d5 9. 

e4Xd5, Sf6Xd5 10. ])e3-g3 u. S.W. 

15 In der Partie gescbah weniger 
gut D g3-h2 , D dS-f6 15. c2-c3, L c8-e6 
16. Sgl -f3, Sd5-b4 u. s. W . 

16 Partie W. Paulsen-Gunsberg. 
17 Am besten. Weniger gut Lf8-b4t 

e2-e4 
e7-eo 

6. 7. 8. 9. 
Se3-dolO Sgl-e2 Lel-d2 0-0-0 
d7-d6 SgS-e7 0-0 Se7xd5 

S bl-e31B Se3-d514 0-0-0 h2-h4 
SgS-f6 0-0 d7-d6 Sf6Xd5 
Lel-d2 Sbl·e3 Sgl-e2 Le4-b3 
LfS-g7 SgS-f6 Se6-e5 Se5-g4 
IJel-d2 0-0-0 f2-f3 De3-go 

0-0 TfS-eS d7-do d5Xe4 
S bl_e31S De3-d2 a2-a3 S gl-f3 
Se6-b4 LfS-e7 Sb4·e6 0-0 
Sb1-e3 0-0-0 Lfl-e2 De3-g3 

0·0 a7·a5 19 TfS-eS Le7-d6 
De3-g322 Lel-f4 Lfl-bo Sbl-d2 
DdS-f6 d7-d6 LeS-d7 h7-h623 

Sbl-e3 0-0-0 Se3-do e4Xd5t 
8e6-d425 SgS-e7 Se7xd5 Lb4-e7 
Lf1-e2 De3-g3 Lel-f4 0-0-0 
LfS-e7 Se6-e5 8e5-g6 8g6Xf4 
De3-g3 8 bl-e3 0-0-0 Sgl-h3 
Dd8-e731 Sg8-f6 0-0 .d7_d632 

8g'l-e2 De3-g3 8 bl-c3 h2-h3 
LfS-co d7-d6 Se6-eo LeS-b7 

6. c2-c3, L b4-e7 7. e4-e5, S f6-d5 S. 
De3-f3, Sd5-b6 u. s. w· 

18 L c1-d2 ist vorzuziehen. Die Tabelle 
folgt einer Partie W. Paulsen - Rie­
mann. 

19 Hiernach erlangt Weiss (lie Ober­
hand. 

20 In dieser Partie H li Is en - S. folgte 
17. S h3-g5 und gewann. 

21 Steht den bisher bebandelten drei 
Zligen wohl nur urn ein Geringes nach o 

22 Oder, wie }linckwitz gegen 
Riemann spielte, Lf1.d3, Dd8-f6 7. 
Sgl-e2, Sg8-e7 S. Sbl-d2 , La5·b6 
9. De3-g3, Sc6-e5 10.0-0 u. s. W. 

23 a7-a6 oder SgS-e7 sind ebenfalls 
gut. Eine Partie Schallopp - Hruby 
fahrt fort mit 9 . •. , Df6-g6 10. Dg3X 
g6, h 7Xg6 11. S d2-c4, L a5-b6 12. a2-
a4 u. s. w.. 
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2. 
d2-d4 
e5xd4 

10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 

e4xd5 Ld2-c3 De3-d3 g2-g3 Kc1-b1 h2-h4 Dd3-d2 11 6. 
Sc6-e7 Se7-f5 Dd8-h4 Dh4-a4 c7-c5 c5-c4 Lg7-h6 
e4xd5 De3-g3 h4-h5 h5Xg6 Lfl-c415 

7. 
TfS-e8 Sc6-e7 Se7Xd5 h7Xg6 Sd5-b6 
D e3-f3 h2-h3 Df3-e3 f2-f4 

S. 
h7-h5 Sg4-e5 LcS-d7 S e5-c6 

Sc3Xe4 Dg5XdS f3Xe4 Td1xd2 9. 
Sf6Xe4 Sc6XdS Lb4Xd2t 

0-0 Sf3-d4 b2-b4 f2-f3 Lc1-b2 10. 
Tf8-eS Lc8-d7 Le7-f8 DdS-e7 TaS-dS= 
f2-f4 Sc3Xe4 Le2-d3 Ld2-c3 Sgl-h3 Dg3-h4 Ld3-c4t_20 11. 

Sf6Xe4 TeSXe4 Te4-eS f7-f6 Ld6-b4 h7-h6 KgS-hS 
Sd2-c4 h2-M Sgl-f3 Sc4xb6 Lf4-e3 Lb5-e2 Sf3-d2 2412 .. 
La5-b6 SgS-e7 Se7-g6 a7Xb6 Sc6-e5 Ld7-c6 0-0-0 
Ld2-c3 De3-e1 Kc1-b1 Sgl-f3 g2-g4 Th1-g1 Lfl-g2 

26 13. 
Sd4-f5 Df6-g5t 0-0 Dg5-h5 Dh5Xg4 Dg4xf3 Df3-h5 
Dg3Xf4 Sgl-h3 Df4-g3 Kc1-b1 f2-f4 29 14. 
Sf6-g4 Sg4-e5 Se5-g6 0-0 c7-c6 
Lf1-e2 Th1-e1 f2-f4 e4-e5 Te1Xe2 Dg3-M g2-g4 
L c8-e633 De7-d7 . Le6-g4 Lg4xe2 · Sf6-h5 g7-g6 Sh5-g7 

34 15. 

Lc1-d2 a2-a3 Ld2-g5 c2 Xd3 
Dd8-e7 a7-a5 Se5xd3t h7-h6 

24 Weiss steht besser. Es folgte 
(Winawer - Riemann) 17. h4-h5, 
8gS-f8 18. a2-a4 und gewann. 

25 Etwas besser ist 8g8-e7, oder 
auch 0-0 7. 0-0-0, T f8-e8 8. f2-f3, 
d7-dS 9.Ld2-e1, a7-a5 10. a2-a3, Lb!­
e5 u. s. w. 

26 Es geschah weiter 17. L g2 - f3 ! 
u. s. w. (Remispartie Mackenzie­
Delmar). 

27 Besser ist es, mit dem Vorstoss 
des d - Bauern noch zu warten, weil 
nach voUzogener Rochade des N aeh­
ziehenden oft d 7 - d5 mit Vortheil ge­
sehehen kann. 

28 Oder ·g7-g6 6. Le1-d2, Lf8-g7 7. 
0 - 0-0 u. s. w. (Partie Blaekburne­
Meitner). 

29 Weiss hat den Angriff. 

Dg3-M 36 16. 
h6 Xg5 

30 Diese Vertheidigung ist nieht zu. 
empfehlen. 

31 Dd8-fS 7. 8b1-c3 (Ld2-e3, Le5-
d4), Df6-gS u. s. w. mag etwas besser sein. 

g7-gS istnieht gut: 7. Ld2-c3, f7-f6 
8. f2-f4 u. B. W. 

32 Sf6Xe4 10. Sc3Xe4, De7Xe4 11. 
Lf1-d3 mit unwiderstehliehem An griff. 

33 8fSXe4 11. 8e3Xe4, De7Xe4 12. 
Le2-f3, De4-a4 13. Ld2-h6, g7-g6 
14. L f3Xe6, D a4XcS 15. D g3-c3 und. 
gewinnt. 

34 In dieserPartie Hiilsen-Simon­
son folgte 17. 8c3-e4, 8g7-e8 18. 
Se4-fSt, 8e8XfS 19. e5Xf6, 8eS-d4 
20.lJh4-h6 nebstMattin wenigenZiigen. 

35 Oder 8 b1-c3, 8 g8-f6 6. S c3-d5. 
L f8-e5 u. s. W. 

36 Die 8piele stehen etwa gleieh. 
(Min ckwi tz - Mackenzi e). 
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17. 

18. 

3. 

DdlXd4 
Sb8-c6 

1. 

4. o. 
Dd4-eS e4xf5t 
f7_f537 KeS·f7 
e4-e5 e5xf6 

S b8-c6 Sc6xd4 
Lcl-d2 Lfl-dS 

e2-e4 
e7-e5 

6. 
Sgl-fS 
h7-h6 
f6xg7 

Lf8Xg7 
0-0 

'i. 

Lfl-dS 
SgS-f6 
Lfl-dS 
d7-d5 

Sblxd2 

8. 9. 
0-0 SfS-M 

d7-d5 L f8-d6 
c2-cS Sgl-f3 

Sd4-e6 Sg8-f6 
LdS-b5 Lb5Xc6 

19. 

Dd8-f638 
Sgl-fS 
Lf8-b4t 
Lfl-c4 

D d8-e740 S b8-c6 L b4xd2 di -d6 Lc8-d7 
Sgl-e2. 
Df6Xal 
Se2-gS 
Lc8-b7 
Sgl-e2 
Sf6-e4 
Ddl-c2 

Ld7Xc6 
Se2-cS 
d7-d5 

SgS-f5 

20. 
c2-cS b2XcS42 Lc4Xf7t43 cSxb4 

LfS-b4t41 
c2-cS 
d4Xc3 

d4Xc3 Dd8-f6 Df6Xf7 Df7-f6 

21. 

22. 

2S. 

24. 

25. 

26. 

27. 
Dd8-e749 

Lfl-c444 LclXb2 
cSxb2 S g8-h6 

Sg8-f6 

Sb8-c6 

Lf8-b4t 
e4xd5 

d7-d548 LfS=c5 
Lfl-dS Ddl-e2 
d7-d5 d5Xe4 

37 Eine neue, von ·R. L'hermet 
herriihrende Vel·theidigung. Da dieselbe 
erst Ende 1887 auftauchte, so steht 
ihre Werthschiitzung noch offen. Prak­
tische Versuche haben, wie auch das 
Spiel der Tabelle (Partie S c hall 0 p p­
L'hermet, Magd. Ztg. vom 27. Sept. 
1887) zeigt, recht giinstige Erfolge 
ergeben. Hier einige Fortsetzungen: 

5. e4-e5 (vonHiilsen als bestes em­
pfohlen. Scha110pp meint, dass eXrt, 
Le7 6.Ld3 [nichtg4wegenSh6 7.h3, 
.()-O], Sf6 [nichtSh6 wegen 7. f6] 7. S e2, 
0-0 8. S g3 den Bauern ohne Nachtheil 
behauptet. Auf 5 ... , Kf7 geschahe am 
besten 6. Db3t, d5 7. Ld3), Lf8-b4t 
6. Lcl-d2, D d8 -e7 7. f2 -f4, Sg8-f6 
(L'hermet) 8. c2-c3, Sf6-g4 9. De3-

Sgl-e2 
b7-b6 
e4-e5 

Lf8-Mt 
S bl_c346 

Sb8-c6 
Sbl-cS 
LfS-b4 
Sbl-cS 
S g8-fti 
Sgl-fS 
SgS-f6 

Ld3Xe4 
SgS-f6 

0-0 
S b8-c6 
S bl_e.S45 

Dd8-e7 
Sgl-f3 
Lf8-M 
Sgl-f3 
d7-d6 

Sgl-e2 
SbS-c6-
SblXcS 

0-0 
L e4-f3 

De7xe2t 

d7-d6 
Ddl-b3 
Lc8-e6 

0-0 
d7-d6 

0-0 
Lc8-g4 
Sglxe2 
d4xc3 

DdS-g5 
0-0 

Se4Xc3 
0-0-0 

Lb4Xc347 
Lc4Xe6 
f7 xe6 

Se2-g3 
L M-c5 
Ddl-dS 
Sb8-d7 
SblXcS 

c7-c6 

g3, Lb4-c5 10. Sg1-h3, d7-d6 und 
steht giinstig. Folgende Abweichungen 
kommen in Betracht: 

8. S bl-c3 , L b4Xc3 9. L d2Xc3, S f6-
d5 10. D e3-d2, S d5Xc3 11. D d2Xc3, 
d7-d6 12. Lfl-b5 (Schallopp em­
pfiehlt 0-0-0), L c8-d 7. 

8. Ld2Xb4, De7Xb4t 9. De3-c3, 
SfG-d5 10. Dc3Xb4, Sc6Xb4. 

7. Sg1-f3, Lf8-c5 8. Du3-e2, d7-d6 
9. Ld2-c3, d6Xe5 10. Lc3Xe5, Sc6Xe5 
11. S f3Xe5, L c5-d4 = . 

5. 1,f1-c4, SgB-f6 6. e4Xf5t, Lf8-e7 
und steht besser. 

38 Ein sicherer, zum Ausgleich ge­
niigenuer Zug. 

39 Die Spiele stehen gleich. In der 
Partie (Hiilsen - v. Scheve) geschah 
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2. 
d2-a.± 
e5Xd4 

10. 11. 1" .. 13. 

f2-f4 De3-g3 c2-c4 Ld3Xe4 
ThS-eS Ld6-fS Sf6-e4 d5Xe4 

0-0 Sf3-e5 Tfl-e139 

LeS-d7 Sf6-h5 
Sf3xd4 Ddl-h5 Tal-e1 
SgS-h6 0-0 Lc6-d7 
e4Xd5 Dd1-e2t Lcl-b2 Sc3xb1 

LeS-f5 SgS-e7 Da1Xblt Lf5xbl 
h2-h4 h4-h5 f2-f4 Kg1-hl ----

Dg5-g6 Dg6-g5 LfS-e5t Dg5-dS 
Se2xc3 Lb2Xe3 Kgl-hl f2-f4 
Lb4Xe3 0-0 SbS-c6 d7-d6 
De2xe3 Th1-el De3Xe4 e4-e5 
LeS-e6 Le6Xe4 0-0 Sf6-e8 

0-0 Se3-d5 e4Xd5 Sf3-d4 ---
Sg'S-f6 Dd8-e7 e6xd5 Se6-e5 

Se3-d5 Sg3-h5 L b2Xe5 Ddlxh5 
Se6-e5 S f6Xh5 d6xe5 0-0 
Lel-g5 g2Xf3 Dd3-e2 
Lg4xf3 Sd7-e5 

0-0 Se2-g35O Lc1-f4 Tfl-e1 
Lfij-e7 LeS-e6 0-0 Sb8-d7 

weiter 0-0-0 13. 8e5Xf7, 8e6-e5 14. 
Ld3-e2, Td8-e8 15. Le1-e3, Th8-f8 
16. 8 b1-d2 und gewann. 

40 Mit L b4 - e5 kann der Bauer be­
hauptet werden. 

41 Mit 8g8-f6 oder 8b8-e6 4. 8gl­
f3, L f8 - e5 lenkt man in das Liiufer­
spiel ein. 

Dd8-b4 4. Dd1Xd4, 8g8-f6 5. Sb1-
d2, 8 b8-e6 6. D d4-e3, S e6-e5 =. 

e7-e5 4. e2-e3, Sb8-e6 5. Sgt-f3, 
f7-f5 6. e4Xf5, d7-d5 =. 

42 Nicht L e4 X f7t wegen K e8 X f7 
6. Ddt-bat, d7-d5 7. Db3Xb4, e3Xb2. 

43 Oder c3Xb4, Df6Xal 7. Ddt-b3, 
Dat-f6 8. Lel-b2, Df6-g6 9. Sgl-e2. 

44 Das nNordisehe Gambit". Ob del' 
Angriff des WeisEen geniigende Ent-

14. 15 . 16. 

17. 

IS. 

19. 

0-0 + 20. 
L bl-g6 
Tf1-e1 

2l. 
Se6-e5 + 

+ 
22. 

g2-g4 
23. 

Kg'S=h8 
Sd4-e6 

24. 
Ke8-d7 
Dh5Xe5 + 25. ----
Le5-d6 

26. 

Tal-dl a2-a3 b2Xe3 
Le7·b4 Lb4Xe3 Le6-d5! + 27. 

sehiidigung riir das Opfer del' Bauern 
biftet, ist noeh streitig. 

45 Oder Kel-fl, d7-d5 8. e5Xr6, d5X 
e4 9. Dd1-a4t, 8b8-e6 10. f6Xg7, 
Th8-g8 (t). 

46 Das H - B erkliirt diesen Zug fiir 
den besten. 

47 0-0 sehliigt zu Gunsten des An­
ziehenden aus. 

48 Besser als 8g8-f6 5.8b1Xe3, 
Lf8-b4 6. Sgl-e2, O-U 7. e4-e5, Sf6-e4 
8. 0-0, 8 e4Xe3 9. b2Xc3, L b4-e5 10. 
8 e2-g3, wobei 8ehwarz nieht gut steht. 

49 Aueh d7-d5 4. e4Xd5, Dd8Xd5 
5. e3Xd4, e7-e5 6. 8b1-e3 giebt ein 
gleiehes 8piel. 

A usserdem beaehte man f7-f5*. 
50 Tfl-e1 ist del' bessere Zug. 
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VI. 

Das Spiel des DamenIauferbauern. 

Ausser den in den ersten flinf Abschnitten betrachteten Fort­
setzungen kommen nach l. e2-e4, e7 -e5 noch mehrere Zlige in 
Betracht, die sammtlich ohne Schaden flir Weiss anwendbar, abel" 
auch fur Schwarz nicht bedenklich und namentlich nicht sonderlich 
schwierig zu behandeln sind. 

Man kann eigentlich sagen, dass beinahe kein in der betreft'enden 
Stellung moglicher Zug ohne Weiteres Tadel verdienej selbst a2-a3 
oder a2-a4 waren doch hOchstens soweit nachtheilig, class sie die 
Rollen del' beiden Parteien umkehren, d. h. dem Weissen den 
Vortheil des Anzuges bis zu einem gewissen Grade entgleiten lassen. 
Indessen wird im Allgemeinen doch die Riicksicht auf rasche und 
gute Entwickelung von derartigen Zligen Abstand nehmen heissen, 

1. 2. 3. 4. ~ 6. 7. o. 

1. 
e2-e4 c2-c3 e4xd5 d2-d4 2 Sgl-fS4 L,fl-e2 c3xd4 
e7-e5 d7-d5! DdSxd5 S bS-c63 LcS-g4 e5xd4 0-0-0 

2. 
Sg'1-f37 D dl-a4t9 Da4xe4 Lfl-c41o De4·e2 

d5xe4s- c7-c6 Lf8-d6 SgS-f6 e5-e4 

3. 
e4xf5 g2-g4 h2-hS Lfl-g2 d2-d3 

f7-f5 11 SgS-f612 d7_d5 13 c7-c5 SbS-c6 h7-h6 

4. 
f2-f4 15 f4Xe5 17 D dl_g41S D g4xg7 d2·d4 

SgS_f614 LfS-c516 Sf6Xe4 Se4·f2 ThS-fS Sf2xhl 

5. 
d2-il4 d4Xe5 Ddl-g4 Kel-e2 ThlXgl 

Sf6Xe4 Lf8-c51Q Lc5xf2t20 Lf2Xg121 d7-d5 

1 In einer Partie Steinitz und I 4 AufLcl-e3 antwortet Schwarz vor-
Vasquez gegen Mackenzie und theilhaft LcS-f5 (6. Sf3, 0-0-0) . 
Go I m ay 0 (nBriiderschaft" ISSS, S. 5 Das Spiel IKuft auf das Goring-
136-137) geschah dieser Zug mit del' Gambit hinaus, vgl. S. 116 No. 6, wo 
Fortsetzung d7-d5 (auch Lc5 war stat!- 9 . .. . , LfS-c5 geschieht. 
haft)3. e4Xd5,DdSXd54.Sbl·c3,LfS-U 6 Auch 0-0 ist gut. 
5. Lcl-d2, LUXc3 6.Ld2Xc3, SbS-c6 7 d2-d4 , e5Xd4 4. DdlXd4, d5Xe4 
7. Sgl-f3, SgS-e7 S.Lfl-e2, Se7-g6 9. 5. Dd4Xe4t, LfS-e7 6. Lcl-g5, SbS-d7 
0-0,0-0 10.Sf3-el , Sc6-d4 11. Le2-f3, 7.I.f1-c4, SgS-f6=. 
Sd4Xf3t 12.DdlXf3,Dd5-d6 u.s. w. 8 AufLcS-g4kann4.Ddl-a4t nebst 

2 Bei d2-d3 spielt Schwarz f7-fii 5. Da4-b3 geschehen. 
5. Sgl-f3, SgS-f6 6. Lfl-e2, LfS-d6 9 Sf3Xe5,LfS-d6 5. Se5-c4(Da4t,c6 
7. 0-0, 0-0 und steht bessel'. 6. DXe4, De7!), LcS'e6 6. d2·d4, e4Xtl3 =. 

a Das Spiel riihrt von Stamma her. 10 Dei d2-d4, f7-f5 7. De4-c2, e5-e4 
Ausgleich erfolgt durch e5Xd3 5. c3Xd6, steht Schwarz gut. 
-c7-c5 6. Lcl-e3 , c5Xd4 7. DdlXd4, 11 Es ist die Frage, ob diesel' Zug 
:n diiXd4 8. L e3Xd4, S b8-c6. hier, wo del' nach f5 schlagende weisse 
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und so sehen wir denn auch, dass dieselben fast niemals vorkommen. 
AIlenfalls zu billigen, weil der genannten RUcksicht nicht wider­
sprechend, waren 2. b2-b3 wegen del' Absicht, Lcl-b2 folgen zu 
lassen, ferner 2. d2-d31, worauf z. B. f7-f5 nicht (wohl abel' d7-d5) 
gut ist, weil 3. e4xf5 geschahe und nun der gewonnene Bauer sehr 
wohl mittelst g2-g4 vertheidigt werden konnte, weiter 3. Sgl-e2 
mit del' Absicht, den Springer nach g3 zn spiel en , odeI' 3. g2-g3, 
was dem Konigslaufer den Punkt g2 erofi'net. 

Eine "Theorie" hat sich fUr aIle diese ZUge aus den angedeuteten 
GrUnden nicht entwickelt. Dagegen fand ein bisher noch nicht 
genannter Zug, namlich 

2. c2-c3 
schon zeitig die Beachtung del' Theoretiker. Schwarz wird die 
beabsichtigte Bildung del' Bauernmitte zu zerstOren snchen, was am 
besten dnl'ch d7-d5 geschieht; unsicherel' scheint Sg8-f6. Bei 
richtiger Behandlung gleicht sich das Spiel aus. 

8. 9. 10. 11. 12. 13. H. 
Sbl-c3 
Dd5-a5 
d2-d3 

0-0 
f2-f4 
e5-e4 

Sgl-f3 

Lcl-e3 
Lf8-b45 

d3xe4 
Sf6Xe4 

Ddl-b3B Le2Xf3 Le3Xd4 0-0 + 
1. 

Lg4xf3 Sc6Xd4 Td8xd4 
Lcl-e3 Sbl-d2 De2xd2 g2xf3 

2. Lc8-g4 Se4Xd2 Lg4X:f3 
d3Xe4 

Sf6Xe4 
Sf3-g5 
d7-d5 

Lg2Xe4 Kel-fl Ddl-d5 Lcl-e3 Sbl-d2 
3. "Dd8-Mt d5Xe4 Lf8-e7 Lc8-d7 -0-0-0 

Sg5Xh7 Sh7xf8 Dg7-g5 + 
4. Lc8-e6 Le7Xf8 Lc5-e7 

Dg4Xg7 
Th8-f8 

Lcl-h6 
S b8-d7 

g2-g3 Lfl-h3 Lh3Xd7t Tgl-el + 
5. 

Dd8-e7 Se4-c5 Sc5xd7 

Eauer alsbald durch g2-g4 gedeckt wer­
den kann, sich bewiihrt. Die Tabelle 
giebt den Anfang einer Remispartie 
Hirschfeld- Mayet. 

12 Das Spiel wird nun zu einem 
Springergambit, in welch em uer Nach­
ziehende (hier Weiss) den Zug c2 - c3 
yonus hat. Ob dies ein wesentlicher 
YOl·theil, bleibe dahingestellt - iill ge­
wiihnlichem Verlaufe des Springergam­
hits pflegt c7-c6 nicht gut zu sein, was 
natiirlich hier - fiir den Mehrzug -
nicht rnassgebend ist. 

13 Schwarz kiinnte vielleicht noch 
besser mittelst h7-h5 eine Art regel­
massigen Springergambites im N acbzuge 
einleiten. 

14 Scheint weniger gut, ala d 7 - d5. 
15 Hierdurch entstehen Spiele", ent­

sprecbend dem Gambit im Nachzuge, 
nul' uass der N achziehende (hier Weiss) 
den Zug c2-c3 voraus bat. 

16 ilei e5Xf4 geschiihe 4. d2-d3 (nicht 
e5wegenSe4 5.Sf3,Le7), d7-d5 5.e4-
e5, D d8-e7 6. D d1-e2, S f6-g4 7. S g1-f3, 
S bS-c6 S. L clXf4 mit besserem Spiele. 

17 Aucb d2-d4 ist flir Weiss giinstig. 
18 Es droht D dS-h4t. 
19 Hier kann Schwarz mittelst d 7 -d5 

ausgleichen. 
20 Etwas besser ist d7-d5. obschon 

auch dabei Weiss mittelst 6. Dg4Xg7 
im Vortbeile bleibt. 

21 Auf DdS-b4 folgt 7. Dg4Xg7. 



B. Die geschlossenen Spiele. 

Die gesehlossenen oder unregelmassigen Spiele entstehen, wenn 
der Zug 1. e2 -e4 nieht mittelst e 7 -e5 beantwortet wird, oder wenn 
von vornherein statt e2 -e4 ein beliebiger anderer Zug erfolgt. 
J e nachdem das Erstere oder das Letztere der Fall, unterscheidet 
man auch wohl "halbgeschlossene" (bei 1. e2-e4) und eigentlich 
,lgeschlossene" (bei andern Anfangsziigen des Weissen) Spiele. 

Ais unregelmassige Entgegnungen, welche ohne Nachtheil auf 
1. e2 - e4 geschehen konnen, gelten e7 -eo ("Franzosische Partie"), 
c7-c5 ("Sicilianische Partie"), c7-c6 (" Caro ' s Eroffnung"), 
b7 - b6 (" Damenfianchetto") , g7 - go (" Konigsfianchetto") und 
Sb8-c6 ("Fischer ' s Eroffnung"). Etwas schwacher ist d7-d5; 
fur d7-d6 und f7-f6 ("Barnes' Eroffnung") , find en sich nul' 
ganz vereinzelte Beispiele, und a7-a6, a7 -a5, h7-h6 und h7-h5 
wurden die Entwickelung von Schwarz zu sehr im Riickstande 
lassen. Denn wenn anch der Anziehende, wie S. 1 angeftihrt, bei 
Beginn der Partie unbeschriinkt ist in der Answahl der Ziige, so 
ist das nicht in gleichem Maasse beim Nachziehenden der Fall, 
weil der erste Zug des Weissen immerhin bis zu einem gewissen 
Grade bestimmend einwirkt auf die Maassregeln des Nachziehenden. 

Unter den eigentlich geschlossenen Spielen, die also von einem 
andem Anfangszuge des \Veissen, als e2 - e4, ausgehen, sind am 
gebrauchlichsten diejenigen, welche mit d2 -d4 beginnen, ihnen 
zunachst stehen uie mittelst f2-f4 oder c2-c4 eingeleiteten . Auch 
1. e2 -e3, ferner 1. b2 -b3 und 1. g2 -g3 kommen gelegentlich 
vor, nicbt gerade selten 1. Sgl-f3. Anderssen hat in seinem 
beriihmten Wettkampfe gegen Morphy mehrmals 1. a2-a3 ange­
wandt, und Ablhausen spielt gem 1. g2-g4. Da uer Anziehende 
selbst im schlimmsten Falle durch einen weniger geeigneten An­
fangszug niehts weiter verlieren kann, als den V ortheil des An­
zuges, und da sich sogar unter solcben Umstanden der gebrauchte 
Zug (z. B. a2 -a3) oft noeh als eine Erleichterung del' alsdann 
durehzuftihrenden Vertheidigung gel tend machen wird, so bieten 
die geschlossenen Spiele ein weites Feld fUr die freie Bewegung 
derjenigen, welcbe den theoretisch weith in durcbgearbeiteten offenen 
Spielen aus dem Wege gehen wollen. 

Gerade in jiingster Zeit sind deshalb die geschlossenen Spiele sehr 
haufig in den ernsteren Kampfen del' grossen 'l'urniere bevorzugt 
worden. Del' Turnierspieler wiinscht meistens, rasch aus dem Geleise 
der Theorie berauszukommen, weil er in den zahlreichen Verastelungen 
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desselben den rechten Weg verfehlen konnte, oder auch, weil er liber­
raschende Neuerungen des Gegners, deren richtige Behandlung nicht 
gleich zu gelingen pfJ.egt, furchtet. Die geschlossenen Spiele enthalten 
- im Grossen und Ganzen - nicht entfernt eine solche FUlle von 
Moglichkeiten, durch Fallen und Finten auf's Eis zu locken, durch 
Einlenken in entlegene und doch schon analytisch vorgearbeitete 
Wendungen auf nur dem einen Theile bekanntes Gebiet zu gelangen. 
Ihre "Theorie" ist unbestimmter, unentwickelter, nicht sowohl, weil 
man sich weniger mit ihnen beschl!.ftigt h1i.tte, als vielmehr, weil 
ihre Eigenart einer theoretischen Behandlung grossere Schwierigkeiten 
entgegensetzt, und dieser sehr bemerkenswerthe Umstand beruht 
wesentlich darin, dass sich in der geschlossenen Partie ein begangener 
Eroffnungsfehler nicht so leicht kenntlich macht, wie in der 
offenen. Die letztere ist reicher an unmittelbaren Angriffen und 
dementsprechend an bald ersichtlichen Entscheidungen. Es zeigt 
sich in den offenen Spielen weit rascher, was ein Fehler ist, und 
naturgemass fand man deshalb auch frUher heraus, was kein Fehler 
ist. 1m geschlossenen Spiele schleppt sich die beiderseitige Ent­
wickelung oft lange hin, ehe man zu wirklichen Angriffen schreitet; 
" Tempoverluste" lassen sich leichter verschmerzen; die Bauern 
verschranken sich zuweilen zu unzerstOrbaren Bollwerken, und die 
schliessliche Entscheidung ist vielfach das Ergebniss einer Reihe 
sorgflUtig und beharrlich ausgebeuteter kleiner, im Einzelnen vielleicht 
unscheinbarer Stellungsvortheile, deren Summe gerade zum Gewinne 
ausreicht. Vor allem die FUhrung der Bauern spielt dabei eine Rolle. 

Deshalb ist auch die geschlossene Partie mit ihren schwer in 
bestimmten Ausdruck zu fassenden Feinheiten mehr ein Tummel­
platz fur erfahrene Spieler. Als U nterrichts- und U ebungsstoff 
fur Lernende besitzt dieselbe nur untergeordneten Werth. 

Sie bietet aber auch der guten Praxis des Tages bei weitem 
nicht den Reichthum an glanzenden Angriffen, Opfern u. dgl., wie 
die lebhaftere offene Partie; sie ist ruhiger, einf6rmiger, und er­
fordert ein zaheres Spiel, als diese. 

Ais unbedingt durchgreifend freilich darf ·man diese Unter­
scheidung nicht. erachten. Schon nnter sich zeigen die geschlossenen 
Eroffnungen betreff.~ ihrer Lebendigkeit grosse Verschiedenheiten; 
sie konnen gelegentlichzu sehr wilden Stellungen fuhren und gehen 
zuweilen auch geradezu in offene Spiele liber. Einzelne Wendungen, 
wie From's Gambit (1. f2-f4, e7-e5 2. f4xe5, d7-d6) oder das 
Blackmar-Gambit (1. d2-d4, d7-d5 2. e2-e4, d5xe4 3. f2-f3) 
enthalten sogar hitzige Angriffe und dementsprechend die Grund­
bedingungen fill" die rasche Herausbildung einer "Theorie." 

Cordel. 20 
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A. Franzosische 

1. e~·e4-, 

2. 8. 4. 5. 6. 7. 8. 

1. 
d2-d4 e4Xd5 Sgl.f3 Lfl-d3 0-0 S bl-e3 Lcl-g5 
d7-d5 e6Xd5 Sg8-f6 LfS·d6 0-0 e7-e6 2 h7-h6 3 

2. 
Se3-e2 ---

h7-h6 e7-e6 

3. ( Lfl-d3 Lel-e3 ±-) e2-e3 5 Lel-g5 
g7-g6 LfS.g7 Tf8-eS SbS-d7 

4. ( e4-e5 + ) Lel-g5 Sbl-e3 0-0 
f7-f5 LeS·e6 0-0 SbS-d7 

5. 
0-0 Sbl-e3 Sf3-e5 

LeS-e68 Lf8-d6- e7-e6 DdS-b6 

6. 
Lel-e3 Sgl-f3 Sbl·d2 Tal-el h2-h3 
LfS-d6 Sg8-f6 LeS-e6 SbS-e6 Se6-e7 

e2-e4 11 S bl_e31S Ddl-b3 Sgl-f3 Lel-d2 
7. 

LfS-Mtt2 SgS-f614 SbS-e6 Le8-e6 0-0 

S. 
Sbl-e3 e4Xd5 
SgS-f6 e6Xd5 

9. 

10. 

11. 

12. 
e4-e5 18 

Sf6-d7 

1 Lan g e nannte diese Eroffnung 
nNormalpartie." 

2 Sb8-cS 8. Lc1-g5, Lc8-g4 9.Lg5X 
fSC?), Dd8XfS 10. Sc3Xd5, DfS-hS 
11. h2-h3, ScSXd4 12. Ld3-e2, Sd4X 
f3t 13. Le2Xf3, Lg4Xh3, und Schwarz 
steht besser (Eng lis ch-Bla c kburn e, 
London 18S3). 

a LcS-g4 9. h2-h3, Lg4-h5 10. g2-
g4, Lh5-gS 11. Sf3-e5, Sb8-d7 12. 
Se5Xd7, D d8Xd7 13. Lg5XfS, g7Xf6 =. 

4 lS. T a1 -e1, S e4Xd2 17. D d3Xd2, 
LdSXg3 18. f2Xg3, Dd8-bS 19. Tfl-f2, 
Le6-d7 20. Te1-f1, TeS-e7=(Berger­
Wittek, Graz 1880). 

Lfl-d3 Sgl-f3 0-0 Lel.g5 
e7-e6 LfS-d6 0-0 LeS-g4 

Sgl-f3 0-0 Lel-g5 
LfS-d6 S b8-e6 0-0 Lc8-g4 

0-0 Lel-g5 
0-0 Tf8-eS e7-c6 

0-0 Tfl-el 
Le8-e6 Sb8-e6 0-0 

Se3-e2 e2-e3 f2-f4: Sgl-f3 ----
e7-e5 Sb8-e6 Dd8-b6 f7-f6 

5 Die Schz. sagt zu dieser Partie 
Barthmann - R. H. Barnes, Sb1-c3 
sei besser. 

Lc1-g5, h7-hS S. Lg5-h4, Sb8-c6 
9. c2-c3, g7-g5 10. Lh4.-g3, Lc8-g4 
11. Sol - d2, S cS c e7 = (M e t Ii e 1'­

Blackburne, Frankfurt 1887). 
6 Verdient den Vorzug vor g5 X f4 

15. I,g3Xf4, Sh5Xf4 16. Tf1Xf4, DdS­
g5 17. Ta1-f1, LdSXe5 u, s. W. 

7 lS. S e5-gS, KgS-g7 17. S d2-f3 , 
Le6-f7 18. Sg6Xf8, TeSXfS 19. f4X 
g5=. 

8 In einer Partie Rosenthal- Wi ­
nawer (London 1883) geschah: Lf8-
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Par t i e. l 

e":-e6 

9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 
Lg5-h4 
LeS-g4 
Se2-g3 
LeS-e6 
Ddl-e2 
Sd7-f8 
S e3-e2 

h2-h3 D dl xfS Ld3-f5 Tal-el Tel-e3 
Ld6-f4 
Sf3-d4 
Se5XdS 

Te3-e2 
1. 

Lg4XfS SbS-d7 Dd8-e7 Ta8-eS TeSxe2 

De2Xd3 4 2. 
Sf6-e4 

e2-e3 D dl-e2 L el-d2 d4Xe5 
S bS-d7 e6-e5 
S bl-d2 Sf3-e5 

TfS-eS Sd7xe5 
Lg5-h4 Lh4-g3 f2-f4 

Sh5Xg3 6 

Del-e3 
De7-d7 
Sc3-e2 
Db2-a3 

h2xg3 7 

f7-f6 
3. 

Le8-e6 h7-h6 g7-g5! Sf6-h5 
Ddl-cl Lg5-f4 Se2xf4 Sf3-g5 Tal-el 

Le6-f5 
4. 

e7-e6 
Lel-e3 
SbS-d7 
e2-e4 
e7-e6 
a2-a3 
d5Xe4 
h2-h3 

D d8-e7 L d6Xf4 TfS-e8 S d7-fS 
f2-f4 f4Xe5 

Ld6xe5 Sf6-g4 
Lfl-d3 0-0 

0-0 h7-h6 

Ddl-d2 Dd2xe3 
Sg4xe3 Db6xb2 
Tfl-el = 10 

Sf6-d7 

Se2-f4 9 5. 
Da3-e7 

6. 

Lg4-h5 
Kgl-hl 
Ld6-e7 
Ddl-d2 
LeS-g4 
Lcl-g5 
h7-h6 
a2-a3 

LfS-e7 

LflXe4 Db3Xe4 
L e6Xe4 T f8-e8t 
g2-g4 S f3-e5 

Lh5-g6 SbS-d7 
Ld3-e2 h2-h3 
TfS-e8 Lg4-f5 
Tal-el TelXe8t 
SbS-d7 DdSXe8 
.Lg5-e3 Ddl-d2 
DdS-d7 Se6-b4 
Se2-g3 Lfl-d3 

0-0 e5Xd4 

Ld2-e3 
Lb4Xe3t 
Se5Xd7 
DdSxd7 
Sf3-e5 
Sf6-e4 
Tfl-el 
DeS-bS 
Sf3-e5 
Dd7-e7 
e3xd4 
f6Xe5 

b4t 6. c2-c3,Lb4-d6 7. 0-0,0-0 B. 
Sbl-d2, LcB-g4 9. Tfl-el, SbB-d7 
10. Sd2-fl, c7-c6 11. Sfl-e3, Lg4Xf3 
12. DdlXf3, TfB-eB u. s. w. mit Remis­
schluss. 

c7-c5 6.0-0, LfB-e7 7. Lel-e3 , c5X 
d4 B. Sf3Xd4, 0-0 u. s. w. 

9 Schwarz ist etwas im Vortheil. 
10 Partie W. Paulsen - Schwede. 
11 Weniger zu empfehlen. 
12 Oiler SgB-f6 5. Sbl-e3, LfB-e7 

6. Sgl-f3, 0-0 7. Lfl-e2, d5Xc4 B. 
Le2Xe4, LeB-g4 mit etwa gleiehem 
Spiele. 

13 Lel -d2, Dd8-e7t 6. Ddl-e2, Le8-

b2Xc3 
Sf6-d5 
Lg5Xf6 
g7Xf6 

Lg5Xe7 
TeSXe7 
Tel-e3! 

h7-h6 

+ 
f2-f4 
f6-f5 

Se3Xe4 
Lf5Xe4 
Lg5Xf6 
Sd7xf6 

a2-a3 Se5XdS 
S b4xd3 c7-c6 

f4Xe5 g2xf3 
Tf8xf3 Db6xd4 

g4-g5 
f7-f6 

7. 

8. 

Se5xc6 15 

b7Xc6 = 9. 

Sf3-e5 ~\O. 
DbS-c7 
L e3-f4 17 

TfS-e8 11. 

f3-f4 19 12. 

e6 7. c4Xd5, Lb4Xd2t B. SblXd2, 
Le6Xd5 9. De2Xe7t, Sg8Xe7 10. Sgl ­
f3, und der Bauer il4 ist schwaeh. 

14 c7-e5 6. c4Xil5, Dd8Xil5 7. LCl­
e3, c5Xd4 8. DdlXd4, Dd5Xd4=. 

Sg8-e7 6. a2-a3, Lb4Xc3t 7. b2Xe3, 
0-0 8. c4Xd5, S e7 Xd5 =. 

15 Mackenzie.-Mason, Wien1882. 
16 Schallopp - A. Schwarz,Braun­

schweig IB80. 
17 Blaekburne - Sellmann, Lon­

don 18B3. 
18 Von Steinitz herriihrend. 
19 Es mag dahingestellt bleiben, wer 

sich im Vortheil befindet. 
20* 
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1. e~-e". 

2. 3. <l. 

d2-d4 Sb1-c3 Lc1-g52O 

d7-d5 Sg8-f6 Lf8-e7 
13. 

14. 

15. 

Lfl-d3 
c7-c5! 

lB. 

17. 
d5Xe426 

e4Xd5 82 

Li8-Mat eBXd5 
18. 

19. 

20. 

Lfl-d3 
c7-c5 41 

21. 

20 Diese Fortsetzung ist neuerdings 
sehr ublich geworden. 

21 Von Alapin in Frankfurt lSS7 
gegen Met g e r gespielt. 

S gl-f3, 0-0 S. Lf1-e2 u. s. w. =. 

22 a 7-a6 9. a40-a5. 
23 16. Dd1-e2, KgS-hS 17. Ta1-e1, 

c7-c6 18. SM-a3, SaS-c7 19. SfS-d2, 
Tf8-gS 20. Kgl-h2, Tg8-g7, und Weiss 
hiitte nun mit 21. S a3-c2 fortfahren 
sollen. 

24 a7-a6 S. ScS-d1, c7-c5 9. c2-c3, 
SbS-c6 10. f2-f40, b7-b5 11. Sgl-fS, 
f7-f6 =. In einer Partie J. Mieses­
Heyde geschah 10 .... ,0-0 11. Lfl­
d3, f7-f5 (scheint hier besser als f6) 
12. Sgl-f3, c5XM 13. Sf3Xd4 (cXd, 
DM), Sc6XM 14. c3XM, Sd7-bS 15. 
0-0, Lc8-d7 16.Sdl-f2, SbS-c6 mit 
gut em Spiele fiir Schwarz. 

25 Taubenhaus-Blackburne, 
Hereford 18S6. 

O. 6. 7. 8. 

e4-e5 Lg5Xe7 Sc3-b521 a2-a4 
Sf6-d7 Dd8xe7 Sd7-b6 a7-a522 

Ddl-d2 f2-f4 
0_0 24 f7-f6 

Lg5Xf6 Sg1-f3 Lfl-d326 0-0 
Le7Xf6 0-0 b7_b6 27 Lc8-b7 

e4xd5 Ld3-b5t Lb5Xd7t DdlXd4 
c5Xd4 Lc8-d7 Dd8Xd7 Sb8-cB 

Sc3Xe4 Sgl-f3 c2-c3 Ddl-e2 
Sb8-c6 h7_h629 Lc8-d7 Sf6Xe4 

Sg1-f3 Lf1-d3 0-0 Lcl-g5 
Sg8-fB 0-0 Sb8-c6 LM-e7a3 

Sf3-e5 
c7-c6 a5 Sb8-d7 

Lfl-d3 Sgl-e2 0-0 Lc1-g5 
Sg8-f6 0-0 c7-c6 h7-h6 

e4Xd5 Ld3.b5t Sgl-f3 L b5XcBt 
D d8Xd542 S b8-cB c5xd4 b7Xc6 

26 Auf D dl - d2 antwortet Schwarz 
e7-e5. 

27 Die starkste Entgegnung scheint 
e7-c5 (S. e5, Le7 9. dXc, LXc5 10.0-0, 
Se6). 

26 Sb8-e6(?) 5. Sgl-f3, LfS-M 6. 
Lc1-g5, h7-h6 7. Lg5Xf6, DdSXf6 
S. 0-0, Lb4Xc3 9. b2Xc3, 0-0 10. Sf3-
d2!, d5Xe40 11. Sd2Xe4, Df6-dS 12. 
f2-f4, Se6-e7 13. Dd1-h5, DdS-d5(?) 
(f7-f5 musste geschehen) 14. S e40-f6t!, 
g7Xf6 15. Dh5Xh6 und gewinnt (H. v. 
Gotts chall- Dr. N 0 a ,Hamburg 1885). 
Auch 4 ... , Lf8 -b40 ist zu vermeiden: 
5. Lc1-g5 (e5, Sfd7 S. Dg4), h7-h6 
6. Lg5Xf6, DdSXf6 7. Sgl-f3 u. s. w. 

29 Nicht gerade zu tadeln. Auch 
Lf8-e7 kann geschehen, wie Black­
burne gegen Schallopp in Hamburg 
1885 spielte. 

aD Die Spiele sind etwa ausgeglichen. 
Weiss steht vielleicht etwas freier. 
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e7-e6 

9. 10. 11. 12. 

e2-e3 Lfl-d3 Sgl-f3 0-0 
SbB-a6 LeB-d7 Sb6-eB 0-0 

Sgl-f3 f4Xe5 Se3-b5 Sb5Xd4 
f6Xe5 e7-e5 e5Xd4 SbB-e6 

e4xd5 Sc3-e2 e2-e3 Ta1-e1 
e6Xd5 e7-c5 Sb8-e6 Ta8-e8 

Dd4-d1 Sgl-f3 0-0 Le1-g5 
e6Xd5 LfB-e5 0-0 TaB-dB 

Ld3Xe4 0-0 Le4-e2 Sf3-e5 
Lf8-e7 0-0 Le7-d6 Ld6Xe5 

Dd1-d2 Ta1-e1 Sf3-e5 Se5Xd3 
Lc8-e6 Se6-M SMXd3 e7-e6 

h2-h3 f2-f4 Se3Xd5! Ld3Xh7t 
TfB-eB c6-e5 86 Sf6xd5 KgB_fB,?87 

Lg5-h4 f2_f4 89 Ddl-el h2-h3 
Lb4-d6 LeB-g4 SbB-d7 Lg4Xe2 

DdlXd4 b2Xe3 0-0 Tfl-e1 
Lb4Xe3t SgB-f6 Le8-a6 0-0 

81 Nicht so gut, wie S g8 - f6. Der 
Abtausch des Springers c3 gegen den 
Laufer f8 ist fiir Weiss giinstig und 
auderenfalls verliert Schwarz durch 
Zuriickgehen des Laufers einen Zug. 

c7-c6 4. L fl-d3, Lf8-14 5. S g1-f3, 
d5Xe4 6. Ld3Xe4, Sg8-f6 7. Le4-d3, 
Sf6-d5 8. LC1-d2, Sd5Xc3 und Weiss 
steht etwas besser. 

d5Xe4 4. Sc3Xe4, Sg8-f6 5.1,fl-d3, 
Sb8-d7 6. 1,c1-e3, Sf6Xe4 7. Ld3Xe4, 
Sd7·f6 8. Le4-d3, Lc8-d7 mit dem­
selben Ergebniss. 

82 Ddl-g4, Sg8-f6 5.Dg4Xg7, Th8-
g8 6. D g7 -h6, T g8-g6 j Schwarz steht 
besser. 

881,14Xc3 9. b2Xc3, Dd8-d6 10. 
Tfl-el, Lc8-g4 11. Ddl-d2, Lg4Xf3 
12. g2 Xf3, Sf6-h5 13. Ld3-f5 mit 
besserem Spiele. 

84 Partie Schal!opp-Blackburne, 
Niirnbel'g 1883. Etwas besser war hier 
L e7-d6 nebst L e6·d7. 

IS. 14. 15. 

h2-h4 e5xf6 g2-g3 23 13. 
f7-f5 g7Xf6! SeB-d6 

Sd4Xe6 e2-e3 Dd2-e3 25 

b7Xe6 Sd7-e5 a7-a5 
=14. 

Tfl-e1 Ld3-b1 
15. 

TfB-e8 

16. 

d4Xe5 De2-e4 De4Xb7 3017. 
Sc6-e7 Se7-g6 Sg6xe5 

f2-f4 Sd3-f2 Tel-e5 + 1B 
Le6-f584 TfB-e8 Lf5-d7 . 

Dd1-h5 Se5-g6t Dh5Xd5 88 

TeB-e7 f7xg6 Te7-f7 
19. 

Se3Xe2 De1-f2 Se2-g3 
40 20 . 

. Tf8-e8 Dd8-b6 e6-e5 

Lel-a3 Te1-e5 e3Xd4! 
21. 

Tfll-eB Dd5Xd4 Sf6-d5 

85 Oder L c8-g4 8. L cl-g5, L 14-e7 
(besser als LXc3) u. s. W. 

86 Hiernach hat Weiss die Moglich­
keit, sofort mindestens Remis zu er­
zielen. L b4Xc3 ist ebenfalls nicht gut. 

87 Nach Kg8Xh7 giebt Weiss ewiges 
Schach. Der Textzug bringt Weiss in 
Gewinnstellung. 

8S Das Spiel (eine Partie H ii 1 sen -
v. Scheve, Berlin 1887, Siidw. Schz. 
1887, S. 202 f.) ist nun mit 16. Lh7X 
g6 ev. gefolgt von 18. f4-f5 leicht zu 
gewinnen. In der Partie geschah viel 
schlechter 16. f4-f5 u. s. w. 

89 h2-h3, T f8-e8 ist vorzuziehen. 
40 Die Stellungen (v. Bardeleben-

v. S c h eve, Frankfurt 1887) sind etwa 
ausgeglichen. 

41 Oder d5Xe4 5. Ld3Xe4, c7-c5 
u. s. w. 

42 e6Xd5 6. Ld3-b5t, Sb8-c6 7. 
Sgl-e2,Sg8-f6 8.0-0, a7-a6 9.Lb5X 
c6t, b7Xc6 10. Sc3-a4, c5-c4 =. 
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22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

27. 

28. 

29. 

30. 

2. 
d2-d4 
d7-d5 

e4-e5 61 

f7-f6 62 

'c7-c5 64 

1. 

3. 

e4-e5 49 

c7-c5 44 

d2-d4 
c7-c5 
f2-f4 

Sb8-c6 

2. 

4. 5. 6. 7. 8. 
c2-c3 Sgl-f3 Lfl-d3 d4Xc547 _....::.O....:.-O~ 

Lc8-d746 Lf8xc5 't7-a548 S b8-c645 D d8-b6 

Db6-c7 

h7_h551 

Lfl-d3 Lcl-f4 0-0 
f7_f6 52 D d8-c7 f6-f5 c5-c4? 

Lfl-e259 0-0 Tfl-el 
L c8-d 7 D cl8-c7 -S=-g-==S""::'-e-=7""'-54 --S-e7--g-6-

f2-f4 56 Sgl-f3 Lfl-e2 a2-a3 
Dd8-b6 Lc8-d7 Ta8-c857 f7-f6 

d4Xc558 Ddl-g459 Lfl-d3 Dg4-g3 a2-a3 
Lf8Xc5 Ke8-f860 Sb8-c6 Be6-M Sb4Xd3t 
d4Xc5 S bl-c3 L el-f4 D dl-d2 D d2xf2 

Lf8Xe5 Dd8-c7 Dc7-b6 Le5xf2t Db6xb2 
Sgl-f3 g2-g3 Lfl-g2 d2-d3 e5Xf6 
Sg8-h665 LfS-e7 0-0 f7-f6 Le7Xf6 

B. Sic i 1i ani s c h e 
3. 5. 6. 7. 

1. 
e~·e4 Sgl-f3 Sbl-c3 
c"Z· Co e7 -e6 S b8-e6 

4. 
cl2-cl4 
c5xd4 

Sf3xd4 Lcl-e3 Lfl·d3 
Sg8.f6 LfS-b-! d7-d5 

49 Die Untersuchungen iiber diesen I 48 Hiermit diirfte Schwarz einiges 
Zug sind immer noch nicht abge- Uebergewicht behaupten. 
schlossen. P au 1 sen hat ihn neuer- 49 a2-a4 kommt sehr in Betracht. 
dings wieder Ofters mitErfolgangewandt. Ddl-c2, SgS-e7 10. Lc1-f4, Se7-gB 
Trotzdem hierdurch das Ansehen von 11. Lf4-g3, 0-0 12. Sb1-d2, f7-f5 13. 
3. e4-e5 sehr gestiegen ist, soll der e5XfG, Tf8XfS (Partie Hiilsen-Tar­
Zug hier dennoch nicht gerade em- ra s c h) und steht besser. 
pfohlen werden. 50 Schwarz hat einigen Vortheil. 

44 Blackburne spielte gegen Weiss 51 Ungiinstig. - SgS-e7 geht nicht 
(Hamburg 18S5) f7-fB, worauf sich aber wegen 9. b2-h4. 
nach 4. Lf1-d3, g7-g6 5. Sg1-f3, c7-c5 52 Auch eine gute Fortsetzung fiirden 
nur Ausgleich ergeben diirfte. N achziehenden. 

45 c5Xd4? 5. c3Xd4, LfS-h4t 6.Sb1- 53 Der Laufer st.eht besser auf d3. 
c3, SbS-c6 7.Sg1-f3, SgS-e7 S.Lf!- 54 Partie Paulsen - v. Scheve, 
d3, LcS-d7j Weiss steht bessel'. Frankfurt lS87. Eine beachtenswerthe 

46 Auch f7-f6 kann geschehen. - Neuerung. 
Ferner kommt c5-c4 sehr in Betracht. 55 Schwarz hat ein gutes Spiel. 

47 Dieser neue Paulsen'sche Zug 56 Lc1-e3, DdS-b6 6. Dd1-d2, Lc8-
scheint fiir Weiss das Beste zu sein. d7 7.f2-f4,Ta8-c8 8.Sg1-f3,SgS-hG 9. 
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e7-e6 

9. 

b2-b349 

S gS-e7 
b2-M 

Le5·b6 
Sbl-d2 
SgS-h6 
Ld3-c2 
SgS-e7 
Le2-d3 
TaS-cS 
b2-M 
e5Xd4 
c2Xd3 

Dd8-b6 
Kel-d263 

Db2xal 
0-0 

Sh6-f7 

10. 
Lcl-f4 
Se7-g6 
Lcl-f4 

11. 
Lf4-g3 

0-0 
a2-a4 

SgS-e7 a7-a6 
S d2·b3 D dl-e2 
Le5-e7 -Db6-d8 
S bI-d2 g2-g3 
Se7-g6 Sg6Xf4 
a2·a3 Ld3-c2 
c5-e4 LfS-e7 
e3Xd4 0-0 
LfS-e7 f6Xe5 
Sgl-e2 SbI-e3 
8gS.e7 . LeS-d7 
Sea-b5 Sb5-d6t 
S b8-a6 K e8-f8 

c2-c3 S bI-a3 
Ta8-b8G6 b7-b6 

Partie. l 

8. 9. 

12. 
Sbl-d2 
f7-f5 

Tfl-el 
Se7-g6 
Sf3-d4 
g7-g6 
g3xf4 
Lf8-e7 
Sf3-g5 
Le7Xg5 

f4Xe5 
Sc6xe5 
b2-b4 

Lc5-d4 
LflXa6 
b7Xa6 
Sa3-c2 
Lc8-b7 

11. 

13. 
e5xf6 

TfSxf6 
Lf4-g3 
Sc6-e7 
Lcl-d2 
Sh6-g4 
Kgl-hl 

0-0 
Lclxg5 

h7-h6 
Sf3Xe5 
TcSXcl 
Se2Xd4 
Db6xd4 
Df2-c5 
Sg8-e7 
Sc2-e3 
d7-d5 

12. 

14:. lIi. 

D dl-e2 :;0 
22. 

Ta8·e8 
a4-a5 

Lb6-a7 
f2-f4 

Ta8-c8 
Thl-gl 
Lc8-d7 
Lc2Xg6 
f7Xg6 

DdlXcl 
Db6xd4t 
Lcl-b2 
8e7-f5 
Sgl-e2 

DalXhl 
Se3-g4 
e6-e5 

13. 

Tal-a2 
Ta8-c8 

23. 

Tal-cl + 24. 
Le7-f8 

Sd2-fl + 25. 

L g5-e3 55 26. 
0-0 

Khl-gl 
Dd4Xe5 + 27. 
Dg3-g5 
h7-h6 =28. 

e5xf6 29 
g7 xf6 + . 

Sg4Xf6t 30 
Dd8xf6 + . 

14. 
S d4xc6 e4-e5 

10. 
0-0 e5xf6 L d3-e4 Le3-d4 Ddl-d3 

1. - b7Xc6 d5-d4 2 d4Xc3 DdSxf6 0-0 Df6-f4 c3xb2 

Lfl-da, c5Xd4, und Schwarz steht besser. 
57 SgS.h6 S. 0-0, c5Xd4 9. caXd4, 

Sc6Xd4 10. SfaXd4, Sh6-f5. 
58 u. 59 Eine Neuerung Steinitz', 

deren Werth noch nicht feststeht. 
60 Am besten ist wahrscheinlich g7 ·g6. 

In Rechnung kommt auch: S gS - e7 
6. Dg4Xg7, ThS-gS 7. Dg7Xh7, DdS-b6 
8. Sgl-ha, SbS-c6 9. a2·a4, LcS-d7 10. 
Sb1-ca, Sc6Xe5 11. a4-a5, Db6-o6 und 
steht gut. Die Tabelle giebt eine Partie 
Hlilsen - Seufert, nBrliderschaft~ 
18S7, S. 40a. 

61 Von Steinitz herrlibrend und 
in Wien ISS2 zuerst gespielt. Das 
Vorrlicken ist jedenfalls verfrliht. 

f2-f4 hat c7·c5 oder d7-d5 zur Folge. 
c2-c4, f7-f5 a. e4Xf5, e6 Xf5 4. d2.d4, 

SgB-f6 u. s. w. flihrt zum Ausgleich. 

62 Am besten. Partie Steinitz-
Winawer. 

63 Weiss hat nichts besseres und 
muss schliesslich unterliegen. }Ian ver­
gleiche noch Schz. lSS6, S. 266-26S. 

64 Dadurch gewinnt das Spiel Aehn­
lichkeit mit der nSicilianischen Partie". 

65 Oder b7-b6 5. g2-g3, LcB-b7 6. 
Lfl-g2, f-7-f6! 7. e5Xf6, SgSXf6 S. d2-
d3, LfB-e7 9. c2-c3, D d8-c7 10. D dt­
e2, 0-0; Schwarz steht besser. 

66 Oder d 7 ·d5, gefolgt von e6·e5. 

1 Nach Lange: nOppo sitionspartie". 
2 Auch S f6-d 7 nebst £.7 -f6 ist gut. 
3 15.Le4Xh7t, KgS-hS 16.Ld4Xb2, 

Df4·h6 17.Lh7·e4,a7·a5 lS.Tfl·d1,LcS· 
a6 19. Dd3-g3, Ta8-dS 20. TdlXdS, TfSX 
dS 21. Dg3-c7, Dh6-d2 mit Ausgleich. 



S12 Sicilianische Partie. 

2. 

S. 

4. 

5. 

6. 

2. 

8g1-fS 
e7-e6 

3. 

8 b1-cS 
SbS-e6 

1. e~·e~, 

4. 

d2-d4 
e5xd4 

5. 
8fSXd4 
8gS-f6 

6. 

8d4-b54 

Lf8-M 

8d4Xe6 
b7Xc6 

Lfl-e2 
d7-d6 

d7-d5 9 

8d4Xe6 
L fS-M11 b7Xe6 

7. 8. 

a2-aS S b5Xc3 
LMXcSt lJ-0 5 

Lfl-dS6 0-0 
e6-e5 7 ""'L""""-'fS"'--d""'6"'-

f2-f4 Lcl-e3 
L fS-e7 L c8-d7 

e4Xd5 Lcl-g5 
e6Xd510 LfS-e7 

D dl-d4 b2XeS 
L MxeSt12 D dS-f6 

7. 
d2-d4 8fSXd4 Lfl-e2 0-0 f2-f4 

--::----:------
a7-a6 c5xd4 DdS_c7 14 8 g8-f6 LfS-e7 0-0 

S. 

9. 

10. 

11. 

12. 
8b8-c624 

d2-d4 
c5Xd4 

d2-d4 
cf.xd4 

8fsxd4 
Sb8-c6 

a7-a6 21 

8fSxd4 
SgS_f625 

4 Ebenfalls gut, ebenso wie die unter 
No.3 und 4 ausgefiihrten Fortsetzungen. 
Paulsen halt 8d4-b5 fiir das beste, 
vergl. 8chz. 1887, 8. 50. 

5 Oder wie in einer Partie Wei s s­
Minckwitz: d7-d5 9. e4Xd5, 8f6Xd5 
10. 8 c3Xd5, D d8Xd5 11. D d1Xd5, e6X 
d5 12. L c1-f4 u. s. w. 

6 8ehr iiblich ist auch e4-e5, 8 f6-d5 
8.8 c3-e4 u. s. W. 

7 Oder d 7 - d5 8. e4·- e5, 8.f6 - d 7 
u. s. W. 

8 Ueber die Fortsetzung s. Schz.1883, 
8. 84 f. 

9 Hiernaeh scheint Weiss etwas in 
Vortheil zu kommen. Die folgende 
Ausfiihrung ist von J. Berger. 

10 8 f6 X d5 8. 8 e3 X d5, e6 Xd5 9. 
L e1-f4. 

Lcl-eS 
8gS-f620 

8 bl-eS 
Dd8-c722 

8 bl_cS26 

d7-d6 

Lcl-e315 

8bS-c6 

Lf1-dS 

Lfl-e2 
b7-b6 

0-0 
8g8-f61S 8 b8-c6 

L fl-dS 8 bl-d2 
d7-d5 

Lfl-dS 
8gS-f6 

e6-e5 

0-0 
Lf8-e5 

Lfl_e227 Lcl-eS 
g7-g6 Lf8-g7 

0-0 
Le8-b7 

8d4Xe6 
b7Xc6 

8d4-e2 
d5-d4 

8d4-bS 
Lc5-a7 
Ddl-d2 

h7-h5 

11 Nieht empfehlenswerth. Aueh a 7-
a6 vermeide man: 6. Lfl-e2, 8g8-f6 
7. 0-0, d7-d5 8.e4Xd5,8f6Xd5 9.8e3X 
d5, Dd8Xd5, und Weiss steht besser. 

12 Naeh Lb4 - f8, was verbaltniss­
massig noeh am besten ist, hat 8chwarz 
ein sehr gedriiektes Spiel. 

13 Df6-g6 10. Lc1-a3, 8g8-e7 11. 
La3Xe7, Ke8Xe7 12. Dd4-d6t, Ke7-e8 
13.0-0-0 u. s. w. 

14 Von W.Paulsen. DieseVariante 
der 8icilianisehen Partie iet fiir beide 
Theile nicht leieht zu behandeln. zumal 
dieselbe theoretischer Erorterung bieher 
nicht theilhaftig geworden iet. 

15 Vergl. 8iidwestd. 8chz. 1887, 8.65 
und 69-70. 

16 Diese Angrifi'sweise stammt von 
8eufert und Hiilsen. Die Reihenfofge 
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c7-co 

9. 10. 
e4Xd5 
e6XdS 
f2-f4 

TaS-bS 
0-0 

11. 12. 
0-0 

dS-d4 
Dd1-f3 
e5xf4 

Dd2xd4 
Ld7-e6 

13. 
LgSxf6 
Dd8xf6 
LelXf4 
Ld6xf4 

14. 15. 
Sc3-dS Le2-f3 
Df6-d6 
Df3xf4 Tflxf4 
Dc7Xf4 d7-d6 

2. 

3. 

4. 

Lfl-e2 
d7-d5 

Kgl-hl 
h7-h6 

Ddl-d2 
a7-a6 
0-0 

DdS-c7 
Le2-f3 
Lc8-e6 

Lcl-gS 
Tf8-e8 
Tal-bl 
Dd8-c7 
Kgl-h1 
Se6Xd4 
Tf1-e1 
Dd8-d7 
Lf1-d3 

Dd1-d2 Tal-d1 Sd4Xe6 Dd2-e2 +S. ----
0-0 T as-dB T f S-eS f7Xe6 

La3Xe7 
DdS-aS 
Sd4-b3 

e4-e5 L el-a3 
D f6-dS13 S gS-e7 
Le2-f3 Lcl-e3 

0-0 
Kgl-h1 

d7-d6 
e4-e5 

Sf6-g4 
Kgl-h1 
Lf8-e7 

Ld3xh7t Dd4-Mt 
KgSXh7 Kh7-gS 
Ddl-d2 Ta1-dl 

0-0 +6. 
TfS-eS 
Dd2xe3 

7. 
S bS-e6 
f2-f4 

SgS-f6 
f2-f4 
d7-dS 

Le3-gS 
h7-h6 

Kgl-hl 
h7-h5 23 

0-0-0 28 

Sf6-g4 

Le7-eS 
Le2-f3 
h7-hS16 

Ddl-f3 
LeS-b7 
Lg5Xf6 
DdSXf6 
Ddl-f3 
SbS-e6 
Le2xg4 
LcSXg4 

0-0 
Lf8-d6 
Le1-f4 
d7-d6 
f2-f3 

Lg4-d7 

LeS-d7 
Lf3xg4 

hSXg4 
b2-b3 
dS-d4 

Sd2-e4 
Ld6-c7 
Dfi3-g3 
Ke8-e7 
Sc3-e2 
Sc6-e5 

der bisher geschehenen Ztige ist indessen 
keineswegs eine vorgeschriebene. 8iehe 
auch "Brtiderschaft" 1SSS, 8. 73, 74, 
97 9S. 

17 Die 8telJung ist schwierig. Beide 
Theile haben .A ussicht auf Gewinn. 

18 Auch LfS-b4 wird in Anwendung 
gebracht. 

19 Partie Winawer-Paulsen yom 
Berliner Turnier lSS1. Weiss wird 
gewinnen. 

20 Lf8-e7 6. 8bl-c3, SgS-f6 7. Lfl­
d3, d7-d5 S. e4Xd5, e6Xd5 9.0-0, 0-0 
10. Ddl-d2, LcS-e6 11. f2-U, 8f6-g4 
12. h2-h3, Sg4Xe3 =. 

21 8gS-fS 5. Lfl-d3, SbS-c6 6. Lcl­
e3, d7-d5 7. Sbl-d2, 8cS-e5 S.O-O, 
L fS-e7 9. h2-h3, 0-0 =. 

22 Wieder der Paulsen'sche Zug. 

TaS-dS 
Ddlxg4 
Lf8-e7 
Sc3-d1 
c6-cS 
c2-e3 
0-0 

Tal-e1 
Se6-e5 
b2-b3 
a7-aS 

Sc6-e7 

B. 

Lc5Xe3 

Tal-d1 17 

0-0-0 

Sdl-f2 Df3-h3 19 9 
Sf6-d7 . 0-0 

c3Xd4 Se2-c3 
Sc6Xd4 LcS-e6 
Lf4-g5 + 

h2-h3 
as-a4 

fS-f4 
Se5-e6 

10. 

11. 

12. 

23 Rier nicht gut; besser b7-b5. 
24 Die hieraus entstehenden Spiele 

gehen sehr haufig in die bisher ausge­
filhrten Varianten tiber. 

25 g7 -gS 5. LCl-e3 (SXcS, bc 6. D d4), 
LfS-g7 6.8b1-e3, 8gS-fS 7. Lfl-e2, 
d7-dS S. Ddl -d2, LeS-d7 . 

e7·e6 5. 8d4XeS, b7XeS 6. Lfl·d3, 
d7-d5 7.0·0, LfS·dS S. e4Xd5, eSXd5. 

DdS-b6 5. 8d4-b3, 8gS-fS S.8bl-e3, 
e7·e6 7. a2-a3, LfS-e7 S. I,fl-e2, 0-0. 

26 N aeh 5. 8 d4 X e6 erhiilt 8ehwarz 
ein starkes Bauerneentrum. 

27 Oder Lfl-e4, e7-e6 7. 0.0, LfS'e7 
S. LeI-e3, 0-0 9. Ddl-e2, LcS-d7 10. 
Tal-dl, a7-8S. 

28 Oder h2-h3 nebst folgender Roehade, 
was vielJeieht sieherer ist. 
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1. e~·e", 

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 

13. 
8g1-f3 8bl-c3 d2-d4 8f3xd4 Lfl-e229 8M-f33O Lc1-e3 
8bS-c6 SgS-f6 c5xd4 d7-d6 e7-e5 h7-h6 LfS-e7 

14. d2-d4 8f3xd4 Lc1-e3 Lfl-e2 Dd1-d2 
g7_g6 32 c5xd4 LfS-g7 SgS_mas 0_OS4 d7-d6 

15. 
8 bl-c3 8gl-f3 d2-d437 Sf3xd4 8 d4_b5as 8 b5-d6t Lc1-f4 
SbS-<l6 e7-e6 c5xd4 SgS-f6 LfS-b4 Ke8-e7 e6-e5 

16. 
Lfl-c4 0-0 Sf3-g5 f2-f4 e4xd5 

d7-d6 SgS-f6 g7-g6 e7-e6 d6-d5 e6xd5 

17. f2·f4 4O Sgl-f3 d2·d4 Sf3xd4 DdlXd4 Dd4-f2 
e7-e6 SgS-e7 c5xd4 Sc6xd4 Se7-c6 LfS-b4 

IS. 
g2-g3 Lfl-g2 Sgl-e2 d2-d4 Se2xd4 0-0 

e7-e6 a7-a6 DdS-c7 b7-b5 42 c5Xd4 LcS-b7 SgS-f6 

19. 
f2-f443 g2-g3 Lfl-g2 Sgl-e2 d2-d3 0-0 

g7-g6 SbS-c6 LfS-g7 b7-b6 LcS-b7 SgS,h6 f7-f5 

20. 
f2-f4 45 8g1-f3 Lfl-e246 d2·d3 d3Xe4 Le2Xdl Sb1-c3 

8bS-c6 e7-e6 d7-d5 d5Xe4 Dd8xdlt 8gS-f6 LcS-d7 

21. 
8gl-f3 Lfl-b5 Lb5Xc6 0-0 d2-d3 c2-c4 

e7-e6 47 SbS-c6 a7-a6 b7xc6 d7-d5 LfS-e7 SgS-f6 

22. 
d2-d448 Sgl-f349 Lfl-c4 Ddl-e2 Sf3-g5 f2-f4 De2-h5 
c5xd4 e1-e550 DdS_c751 S bS-c6 SgS-h6 LfS-e7 0-0 

2Y· Andere Fortsetzungen sind : g2-g3, I S c6-d4 8. e2-c3, S d4Xe2t 9. D d1 Xe2 
g7-gS 7. Lf1-g2, LeS-d7 S. 8e3-d5, und hat das bessere Spiel (Uaekenzie­
LfS-g7 9. Le1-e3, 0-0 10. Sd5XfSt,. Paulsen). 
Lg7Xf6 = . 33 d7-d6 7. S c3-d5 (um den d-Bauern 

Le1-e3, e7-e5 7. Sd4-e2, LeS-e6 8. zu sehwiiehen), e7-e6 8. Sd5-e3, Sg8-e7 
8e2-g3=. 9. Ddt -d2 (Sb5),O-0 10.Sb5 u. s. w.; 

h2-h3, g7-g6 7. L e1-e3, L fS-g7 8. s. Sehz. 18S5, S. 348 f. 
Lfl-e4 (oder e2), a7-a6 9. 0-0, 0-0 
10. f2-f4,Dd8-e7 = . 34 d7-(16 8.0-0,0-0 9. h2-h3 , LeS-

30 Oder Sd4-bS, nieht abel' Sd4Xc6. d7 10. Ddt-d2, Ta8-eS 11. Ta1-d1 
31 Die Stellungen (Partie B erger- u. s. w. 

Paulsen, Niirnberg lSSS) sind aus- 35 Etwas bessel' ist wohl b7-b5 mit 
gegliehen. 

32 d7-d6 4. d2-d4, e5Xd45. 8fSXd4, 
8gS-f6 6. Lf1-e2, g7-g6 7. Le1-eS, 
LfS-g7 8. h2-hS, 0-0 9.0-0, a7-a6 10. 
Ddl-d2, Le8-d7. 

Dd8-b6 (weniger gut) 4. S eS-d5 (A. 
Schwarz spieUe gegen Paulsen Le4, 
e6 5.0-0, Sf6 6. dS, ~6 7. as, Le7 
u. s. w. mit Remisschluss), D b6-a5 5. 
Lfl-e2, e7-e6 6. Sd5·eS, a7-a6 7.0-0, 

folgendem S c6-a5. 
36 Die Folge war (Partie Rarmo­

nist - Blaekburne, Frankfurt lSS7) 
16. e4-e5, 8f6-e4 17. 8e3Xe4, De4Xe.j, 
18. e2-eS, Ld7-b5 19. Tft-el, tl6Xe5 
20. f4Xe5, De4-c4 21. LeS-h6, Lb5-a.j, 
22. Lh6Xg7, KgSXg7 2S. Ttll-e1 , Tf8-
dS 24. Sf3-d4, e7-e6 25. Tel-ft, TdS­
d7(?) 26. b2·b3!, La4XbS 27. Sd4-f5t 
und Weiss gewann. 
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c7-cS 

9. 

Ddl·d2 
-Le8-e6 

h2-h3 

10. 
Tal-dl 

a7-a6 
0-0 

11. 12. 
0-0 h2-h3 

--;:0--:::0- l5-fl8---e7-

T al-dl a2-a3 

13. 

S f3-el 
Ta8-d8 
f2-f4 

Le8-d7 Ta8-e8 a7-a6 Dd8-e735 Se6-a5 
Sd6-f5t Lf4-g5 e4Xd5 
Ke7-f8 d7-d5 Dd8xa5= 

H. 
Le2-f3 
Le6-c4 
Sd4-f3 
Sa5-e4 

15. 

S el-d3 81 13. 
d6-d5 

Le2Xe4 36 14. 
De7Xe4 

15. 

L c4-b5 L b5Xe6t d2-d3 h2-h3 g2-g4 f4-f5 Sg5Xf7 3916. 
Tf8xf7 Lf8-e7 b7Xe6 0-0 Ta8-b8 h7-h5 Sf6xg4 

f4-f5 L cl-d2 0-0-0 S e3-b5 D f2-g3 L d2-c3 Sb5-a3 4117. 
b7-b5 d7-d6 0-0 L b4-115 e6-e5 Dd8·e7 a7-a6 

a2-a3 Lc1-g5 Sd4-b3 Lg5Xf6 Ddl-h5 
18. 

Lf8-c5 Sb8-e6Le5-a7 g7xf6 Ta8-dS= 
e4-e5 Lg2Xb7 d3-d4 Se2Xd4 Dd1-f3 Tfl-d1 h2-h3 

Se6-a5 Sa5xb7 eoXd4-e7-e6 Dd8-eS 0-0 Sh6-f744 19. 

Lel-e3 Ldl-e2 h2-h3 _~ Tn-d! TdlXd8t ...!al-dl = 20. 
0-0-0 Ld7-e8 b7-b6 g7-g6 Lf8-g7 Se6Xd8 Le8-e6 

Sbl-e3 Dd1 ·e2 Kg1-h1 b2-b3 Se3-d1 g2-g4 e4-e5 =21-
---a-o--Ta8-a7 Tf8-e8 Le7-f8 Sf6-d7 f7-f6 Sd7-b8 

0-0 f4-f5 f5-f6 Dh5-M Tf1Xf6 Sg5xh7 Dh4Xh6t = 22. 
d7-d6 Se6-d8Lc8-g4 Le7Xf6 g7Xm Kg8Xh7 Kh7-g8 

37 b2-b3 , d7-d5 5. Lf1-b5, Sg8-fS 
6. e4Xd5, eSXd5 7. L bfJXcst, b7XcS 8. 
0-0, Lf8-e7 9. d2-d3, 0-0 10. Sc3-e2, 
d5-d4 11. Se2-g3, SfS-d5 12. Lc1-d2, 
f7-f5. 

Lf1-e2, Sg8-e7 5. d2-d4, c5Xd4 
6. Sf3Xd4, d7-d5. 

38 S d4Xc6, b7Xc6 7. e4-e5, S f6-d5 
8. S c3-e4, f7 -f5 9. S e4-g5, D d8-c7 
10. Sg5-f3, d7-d6. 

39 Partie Wina wer-Fleissig, Wien 
1882. Schwarz steht besser. 

40 Nicht so gut, wie S gl-f3. Das Spiel 
folgt einer PartieZu kertort-P a uIs en, 
Frankfurt 1887. 

41 Schwarz ist im Vortheil. 
42 Oder SbS-cS 6.0-0, b7-b5 7. d2-

d4, c5Xd4 S. Se2Xd4 u. s. w. 
43 Drittes Spiel des Wettkampfes 

Zukertort - Blackburne 1881. 3. 
f2 - f4 ist gewagt. 

44 Blackburne zog weniger gut 
Tf8-f7. Weiss hat geringen Vortheil, 
der aber bei vorsichtiger Vertheidigung 
zum Gewinn nicht ausreicht. 

45 Auch hierfiir gilt das in Anm. 40 
und 41 Gesagte. 

46 Besser als andere Zuge, z. B. c2-c3. 
47 e7 -e5 wird vortheilhaft mit 3. d2-

d3 beantwortet. 
48 Zum Ausgleich genugend. 
49 Weniger zu empfehlen ist Lfl-c4, 

was Schwarz mit e7 - e6. e7 - e5 und 
S b8-c6 gut beantworten kann. 

50 In einer Partie Am el ung- A s cha­
rin (Schz. 1885, S. 246) geschah Sb8-
c6 4. c2-c3, d4Xc3 5. SblXc3, e7-e6 
6. Lc1-f4, Lf8-b4 7. Lf4-dS, Dd8-a5 
8. Ld6Xb4, Da5Xb4 9. Ta1-b1, Sg8~e7 
10. Lf1-d3, Se7-g6 11. 0-0,0-0 U.S.w. 

51 Oder S g8-f6 5. S f3-g5, d 7-d5 6. 
e4Xd5, h7-hS 7. Sg5-f3, Lc8-g4 8. h2-
h3, Dd8-c7 =. 
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1. 2. S. 4. 5. 6. '2. 
e~-e. d2-d4 DdlXd4 Dd4-dl S bl-cS Lcl_g553 Ddl-fS 
c"J-Co c5xd4 SbS-c6 SgS_f652 e7-e6 LfS-b4 Lb4xc3t 

2S_ 

e4xf5 Sbl-cS g2-g4 
f7-f5 54 DdS-a5t d7-d6 h7-h5 

24_ 

Lfl-c456 Sbl-c3 d2_dS51 Lcl-f4 Lf4-gS a2-aS 
SbS-c6 e7-e6 SgS-e7 Se7-g6 a7-a6 LfS-e7 

25. 

C. Verschiedene unregelmassige 
1. 2. 3. 4. 5. 6. '2. 

L 
e2-e4 d2-d4 e4-e5 f2~f4 Sgl-fS Lfl-e2 h2-hS2 
c7-c6 1 d7-d5 LeS-f5 e7-e6 SgS-h6 LfR-e7 Le7-h4t 

2. 
Lfl-dS DdlXdS Lcl-eS 4 Dd3-bS 

Lf5Xd3 e7-e6 DdS-b6 SbS-d7 

S. 
e4Xd5 S bl-cS Sgl-fS Lfl-e2 Le2xfS 

Dd8xd5 . Dd5-dS Lc8-g4 Lg4Xf3 e7-e6 

4. 
Lfl-dS6 c2-cS Sgl-f3 h2 hS 

c6xd5 SbS-c6 Sg8-f6 LcS-g4 Lg4-h5 

5. 
Sbl-c3 ScSXe4 Se4xf6t Lcl-eS Lfl-dS 
d5xe4 SgS-f68 e7xf6 LcS-fo Lf5xdS 

6. 
Lfl-d3 LdSxe4 Le4-fS Sbl-cS .8g1-e2 
d5xe4 SgS-f6 Lc8-f5 e7-e6 Lf8-d6 

7. 
d2-d4 Lfl-dS S bl-c3 Lcl-e3 Ddl-d2 Sgl-e2 

b7_b61O 
-
L cS-b711 e7_e6 12 g7_g6 13 LfS-g7 d7-d6 SbS-d7 

52 e7-e5 5.Sg1-fS, Sg8-fS S.Lfl-e4, I g2-gS (Paulsen), e7-eS(SeS S.Lg2, 
LfS-e5 7.0-0,0-0 S. Sbl-eS, h7-hS. e5!) S.Lfl-g2, SgS-e7 4. Sbl-eS, d7-d6 

d7-dS 5. Lfl-e4, f7-f5 6. Le4XgS, 5. d2-dS, SbS-e6 6. Sgl-hS, a7-a6 =. 
ThSXgS 7. Ddl-h5t,/t7-g6 S. Dh5Xh7, b2-bS (Kieseritzky), SbS-c6 S. 
TgS-g7. Lel-b2, a7-a6 4. a2-s4, e7-e6 5. Sgl-

530der wie in einer Partie Noa- fS, d7-d6 6.Sbl-eS, SgS-f6=. 
Weiss (Wi en 1882) : Sgl -fS, LfS-M b2-b4, e5XM S. d2-M, e7-e6 4. a2-
7. Lfl-dS, d7-d5 8. e4Xd5, Sf6Xd5 as, MXaS 5. LelXaS, Lf8XaS 6. TalX 
9. Lel-d2, Sd5XeS 10. b2XeS, LM-e7 as, Sb8-e6 und steht besser. 
u. s. W. 57 8g1-fS, s7-a6 5. a2-a4, 8g8-f6 

54 Das H-B erkHirt diesen Zug fUr 6. 0-0, d7-d5 7. e4Xd5, e6Xd5 8. Lc4 
unbedenklieh. a2, Lf8-e7 . 

55 15.Lfl-hS,Sg8-f6=. 58 15.b2-M,e4XbR=. 
56 Der Laufer steht im AJlgemeiuen 

besser auf e2 oder dS. - AlB Fort- 1 Ein sicherer Zug, gespielt zuerst von 
setzungen im zweiten Zuge sind noeh zu Kann in Wien. Die Analysiruug uud 
beaehten : EinfUhrung in die allgemeinere Praxis 

e2-e4, e7-e6 S. S bl-eS, S b8-e6 4. ist dagegen das Verdienst Car 0' s. Ana­
Sgl-f3, Sg8-f6 5. d2-d3, d7-d5 6. Lel - lysen des Zuges linden sich .BrUder­
g5, d5-d4 = . sehaft" lS86, 8 . 202; 1887, 8. S54 f. ; 

e2-eS*. Dieser Zug kaun auch zu- I Wiener Sehz. 1887, Sept.-Oct. 
weilen noch spater geschehen. 2 Lel-eS, Sh6-g4 8.LeS-gl, h7-h5 



8. 
Df3xc3 
Sf6Xe4 
f2-f3 
h5xg4 
Sgl-e2 

0-0 

Spiele des Konigsbattern. 

9. 10. 11. 12. 
Dc3xg7 D g7XhSt Sgl-f3 0-0-0 
Dd8xg5 KeS-e7 Dg5-c5 Se4xf2 
f3xg4 f5xg6 Dd1-e2 De2Xe5 
g7-g6 Da5-e5t ' LcSxg4 Sc6Xe5 

0-0 f2-f3 Lc4-a2 Lg3-f2 
f7-f5 b7-b5 KgS-hS d7-d6 

Spiele des Konigsbauern. 
8. 

Ke1-f1 
Lh4-g3 
Sbl-c3 
Ta8-cS 

0-0 
SgS-f6 
Lcl-f4 

e7-e6 
Dd1xd3 
LfS-e7 
Lc1-f4 
Ld6xf4 

0-0 
SgS-e7 

9. 
Lcl-d2 
DdS-b6 
Db3xb6 
Sd7xb6 
Lcl-f4 
LfS-e7 
Sbl-d2 
LfS-d6 
Sgl-e2 
SbS-a6 
Se2Xf4 
DdS-c7 

f2-f4 
0-0 

10. 
b2-b3 

Lf5-e4 
Sc3-dl 
c6-c5 

Sc3-e2 
Sb8-d7 
Lf4-g37 

Ld6xg3 
a2-a3 

Dd8-a5t 
Sf4-d3 
Sb8-d7 
fi-f5 
e6xf5 

11. 
S bl-c3 
Sh6-f5 
c2-c3 
c5xd4 
c2-c3 
0-0 

f2xg3 
Dd8-c7 
Le3-d2 
Da5-b6 
Sc3-e2 

0-0 
e4xf5 
Sd7-f6 

12. 
Sc3-a4 3 

Db6-d8 
Le3Xd4 
Lf8-c5 

Kel-f2 
Lh5-g6 

0-0 
0-0 

Se2-g3 
Lf5-g6 
Le3-h6 
Dd8-d7 

13. 
Lfl-d3 
Sf2xhl 
Sc3-d5 
0-0-0 
d3-d4 
c5-c4 

13. 

Sg1-e2 
SgS-e7 

Ddl-e2 
0-0 

Se2-g3 
TfS-d8 

0-0 
Ta8-d8 
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H. 

23. 

Sd5-f4 55 24. 
LfS-h6 

d4-d5 5825. 
Sc6-a5 

H. 

1. 

0-0 5 2. 
Se7-f5 

Thl-e1 
TaS-e8 
Sg3-f5 
Le7-f8 

3. 

4. 

5. 

6. 

S e2-g3 D d2_g514 + 
TaS-e8 Lg7Xh6 - 7. 

9. h2-h3, S g4-h6 10. L g1-f2, S bS-d719. SXd4, Lc5), L f5-g6 6. Sgl,-f3 (f4, e6 
11. c2-c3, Sd7-f8. 7. Sf3, Ld6 S. Se5, Dc7 9. SXg6, fXg), 

0-0 , Lf5-e4 S. Sbl-c3, Le4Xf3 9'1 e7-e6 7. Lfl-e2, LfS-d6 S. 0-0, SgS-f6 
Le2Xf3, c6-c5 10. Sc3-e2, SbS-c6. 9. Lcl-g5, SbS-d7 10. c2-c3, DdS-c7 

3 Schwarz steht ein wenig besser. und steht gut. 
4 f2-f4, g7-g6 7. Sgl-f3, DdS-b6 9 Anfang einerPartie Cordel-Caro. 

S. 0-0, c6-c5 9. c2-c3. S bS-c6 =. 10 Dies C"Damenllanchetto"), 
5 Das Spiel (Partie Rieman n -Caro) ebenso g7 - g6 ("Konigsllanclletto". 

steht etwa gleich. vgl. No. S), ist zwar sicher, ergiebt 
6 Sgl-f3, SbS-c6 5. Lfl-e2 (auch aber ein etwas beengtes Spiel. 

L d3), L cS-f5 (in einer Partie v. Bar d e- 11 e7-e6 3. Lfl-d3, L cS-b7 4. Sgl­
leben - Caro geschah Sf6 6.0-0, Lf5 e2, g7-g6 5.0-0, LfS-g7 6. Lcl-e3, 
7. b3, e6 S. Lb2, Ld6 9. Sc3, Dc7 10. SgS-e7 7. Ddl-d2, 0-0 S. Le3-h6, f7-f5 
Lb5, 0-0 u. s. w.) 6.0-0, e7-e6 7. c2- 9. Lh6Xg7, KgSXg7 10. Sbl -c3 U.S.w. 
c4, SgS-f6 S. a2-a3 u. s. w. (Schal- (Minckwitz-Noa, Berlin lSSl). 
Jopp - Caro, nBriiderschaft" lSS7, S. 12 Bei f7-f5 4. e4Xf5, Lb7Xg2 5. 
34S ff.). D dl - h5t, g7 - g6 6. f5 X g6, L fs - g7 ! 

7 Besser Lf4Xd6. Die Tabelle folgt 7. g6Xh7, KeS-fS 8. h7XgSD, KfSXg8 
einer Partie Schottlander- Caro. 9. Dh5 - g4, Lg2Xhl 10. h2-h4 nebsl. 

8 PartieB.Lasker-Caro.-Etwas h4-h5-h6 ist Weiss im Vortheile. 
besser ist L cS-f5 5. S e4-g3 (f3, LXe4 13 S gS-f6 5. S gl-f3 ,c7-c5 u. ~. w. 
6. fXe, e5 7. Sf3. eXd S. DXd4, DXd4 14 Partie Steinitz - Blackburne. 
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3. 4. 5. 7. 

S. 

1. 
e2-e4 
g7-g6 

2. 
f2_f4 15 

e7_e6 16 

Sgl_f318 

d7_d5 19 

d2-d4 

S gol-f3 d2-d4 S bl-e3 
LfS-g7 

e4Xd5 
e6Xd5 

Lfl-e2 

d4Xc5 
Lg7Xc3t 
LeI-e3 

e7-c5 d7-d5 

9. 
e4xd5 S bl-c3 d2-d4 

Le8-g4 
Sbl-e3 
d5Xe4 

Sgl-f3 

SbS-c617 D dSXd5 D dS-a5 0-0-0 
Ld3Xe4 

e7-e5 
Le4-f3 
SbS-e6 
a2-a3 

10. 
Lfl-d3 Lel-e3 

f7-f6 20 e7-e6 S gS-e7 d7-d5- f6-f5 
LeI-e3 
Sg8-f6 
d2-d4 

11. e4Xd522 

d7 _d521 D d8xd5 
Sb1-e323 d2-d4 
D d5-d8 L eS-f524 e7-e6 

Lfl-e4 
e7-e6 
d4xe5 

LfS-d6 
0-0 

12. 

13. 

14. 

15. 

1. 

2. 

1. 
d~-d.f, 

d7-d6 

SgS-f6 

2. 
e2-e4 1 

d5Xe4 

Dd5-a5 

Dd5-e5t 
d2-d4 29 

Sf6Xd530 

3. 

e2-e4 
b7-b5 

15 d2-d4, LfS-g7 3. Lc1-e3, e7-e6 
4. c2-c3, SgS-e7 5. g2-g3, b7-b6 6. 
Lfl-g2, LcS-b7 7. Sgl-h3, d7-d6 S. f2-
m, SbS-d7 9. 0-0, 0-0 10. Sb1-d2, 
c7-c5 u. s. w. (J. Schwarz - Weiss, 
Graz 18S0). 

16 Lf8-g7 3. Sgl-f3, b7-b6 4. d2-d4, 
LcS-b7 5.Lfl-d3, d7-d6 6. c2-c3, SbS­
d7 7.0-0, e7-e6 S. Sb1-a3, SgS-e7 9. 
Dd1-el,0-0 10.Lc1-d2 u.s.w.(Black­
burne-Paulsen, Wiesbaden 1SS0). 

17 Es gilt hiervon das in Anm. 1 
Gesagte. 

18 d2-d4, e7 -e5 3. d4Xe5 (d5, S c e7 
4. L d3, d6 5. c4, f5 6. f4), S c6 X e5 
4. f2-f4 u. s. W. 

19 Mit e7-e5 kann man in bekannte 
Spielarten einlenken. 

20 Von Barnes gegen Morphy ver­
sucht. 

Sgl-f3 
Le8-g4 
d2-d4 
e7-e5 

Lfl-e2 
SgS-f628 
e2-c4 

Sd5-f6 

4. 
a2-a4 
e7-e6 
d4-d5 
f7-f5 ! 

Da5Xe5t 
Sgl-f3 
De5-d6 
Sbl-e3 
LeS-f5 

LfS-d6 
Lf1-e2 
Lf8-hi 
d2-d4 

Le8-g4 
Sgl-f3 

e7-e6 

h7-h6 

Sgl-f3 
LhiXe3t 
Se3-b5 
Dd6-d7 
Le1-e3 
LfS-b4 

D. Spiele des 

5. 
a4xb5 2 

e6Xb5 
S b1-e34 

SgS-f6 

6. 

b2-b3 
e7-e5 
f2-f3 5 

LfS-c5 

7. 

d4Xe5 
Lf8-b4t 
LcI-g5!6 

0-0 

21 Hat ein beengtes Spiel fiir Schwarz 
zur Folge, indesseu reicht del' Vortheil 
des Weissen zum Gewinn keineswegs 
aus. 

22 e4-e5?, d5-d4! 3. f2-f4, c7-c5 
4. Sgl-f3, 8bS-c6 U. S. W. mit Aus­
gleich. 

23 Nach d2 - d4 gleieht. e7 - e5 oder 
8 bS-c6 die 8piele aus. 

24 g7-g6 5. Lc1-f4 (8f3, Sh6 6. Lf4, 
8f5 7.Dd2,Lg7 S.O-O-O,O-O 9.g4, 
8 dG 10. h3, b6 u. S. w.), 8 g8-h6 6. 
Lf1-e4, Sh6-f5 7. Se3-d5, 8f5-d6 S. 
Ddl-e2, Lc8-e6 9. Le4-b3, Lf8-g7 
10. 0-0-0, a 7 -a5. 

25 Weiss fahrt mit 15. S e2 - e3 fOl't 
und steht etwas besser. 

26 OdeI' 0-0 10. Sdl-e3, Lg4-h5, 
27 Zu einer Partie Zukel'tort -life. 

Connel geschah e7-e5 15.Se3-f5! mit 
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8. 

b2Xe3 
Sg8-e7 
Sf3Xe5 
Lg4xe2 
Sgl-e2 

9. 

Lel-e3 
0-0 

Dd1Xe2 
Se6Xe5 

10. 

Lfl-e2 
S b8-e6 
d4Xe5 

Da5xe5 

Lfl-dS Se3-e2 e2-c4 
Lf5-g6 Sb8-d7 e7-e5 
D d1-e2 S e3-d1 S dl-e3 
Sg8-f6 Lg4_f526 Lf5-e4 
b2Xe3 L el-d2 Tal-b1 

D e5Xe3t D e3-e5 S b8-e6 
Lel-f4 0-0 Sb5-e3 
SbS-a6 
Dd1-b3 

e7-e6 
b2Xe3 

Sa6-b4 
Sf3-d2 

Darnenba uern. 

8. 9. 10. 

11. 

0-0 
Se7-f5 

0-0 
SgS-f6 

Ld3Xg6 
h7xg6 
Sf3-d2 
S b8-d7 

0-0 
SgS-f6 
a2-a3 

Sb4-d5 
Lfl-d3 

11. 

12. 

Le3-f2 
Tf8-e8 

0-0 
Dd8-e7 
Sd2Xe4 
Sf6xe4 
Ld2-f4 

0-0 
Se3Xd5 
Sf6Xd5 
Db3-e2 
h7-h6 

12. 

13. 

Ddl-d2 
Le8-e6 

g2-g3 
0-0-0 

Lc4-d3 
Se4-f6 
Lf4xc7 
Sc6-d4 
Lf4-g3 
0-0-0 
0-0 
0-0 

13. 

H. 
Le2-b5 + 

8. 
Dd8-e7 

9. 

10. 

b2-b4 25 11. 
De7-c6 
e2-e4 

0_027 12. 

_~d1Xd4 = 13. 
Dc5Xc7 

c2-e4 + 14. 
Sd5-b6 

Ta1-e1 + 15. 
b7-b6 

14. 
K el-e2 K e2Xdl b3Xe4 LflXc4 f2-f3 

1. ---
Dd8xd1t Lc8-b7 b5Xe4 Lh7Xe4 Le4-c6 

e4xf5 Lflxc4 
Lc8Xf5 

Gewinn. Weiss steht in jedem Falle 
besser. 

28 S bS-c6 5. S gl-f3, D e5-f6 6. S c3-
M, KeS-d8 7.0-0, LcS-g4 S. d2-d4, 
a 7 'a6 9. d4-d5 mit besserem Spiel. 

c7-c6 5. Sgl-f3, De5-c7 6. d2-d4, 
Lc8-f5 7. Sf3-e5, f7-f6 S. Le2-d3, 
L f5 X d3 9. S e5 X d3 nnd steht besser 
(Fritz - J. Schwarz). 

29 Lfl-b5t, LcS-d7 4. Lb5Xd7t 
(Lc4,b5 5.Lb3,Lg4 6.f3,Lf5 7. 
De2, a6), DdSXd7 5. d2-d4, Sf6Xd5 
6. Sgl-f3; Weiss steht besser. 

ao L cS-g4 4. f2-f3, L g4-f5 5. c2-c4, 
c7-c6 6. d5Xc6, SbSXc6 7. d4-d5. 

1 Das "Damengambit". Schwarz 
kann dasselbe annehmen oder (am besten 
mittelst e7 - e6) ablehnen j es gleicht 

2. 

sich das Spiel immer aus, wellll richtig 
fortgesetzt wird. 

2 d4-d5, S gS-f6 6. d5Xc6, D dSXd1 t 
7. Ke1Xd1, Sf6Xe4 S. Lcl-e3, b5-M! 
9. LflXc4, SbS-a6 =. 

Am besten scheint b2-b3, c7-e5 6. 
d-1Xe5!, LfS-Mt 7. Kel-e2, D dSXdl t 
S. Ke2Xdl, SbS-d7 9. a4Xb5, c6Xb5 
10. b3Xc4, b5Xc4 11. LflXc4, LcS-b7 
12. Lc1-b2 mit besserem Spiel. 

a Anf c7 -c5 spielt Weiss 4. d4-d5. 
4 e4Xf5, LcSXf5 6. Sbl-c3, SbS-d7 

7. LflXc4, Sd7-b6 S. LC1-e3 =. 
LflXc4, SgS-f6 6. Sgl-f3, Lfs-d6 

7. e4Xf5, LcSXf5 S. 0-0, 0-0 9. Sbl-c3, 
SbS-d7 (10. Sg5, De7). 

5 L flXc4, f5Xe4. 
6 Bei LflXc4, f5Xe4 S. D dl-e2!, 0-0 

hat Schwarz das bessere Spiel j auf 7. 
S c3-a4 geschieht L c5Xgl oder L c5-d4. 
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3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

S. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

1. 

d~-d'" 
d7-d5 

2. 

e2-e4 
d5Xe4 

e7-e6 16 

Spiele des Damenbauern. 

4:. o. 3. 

e2-e4 
e7-e5 
e2-e3 
e7-e5 

dolXe5 KelXdl 
DdSxdlt 8bS-c67 

Lflxc4B 

e5xd4 

LflXe4 
c7 _c5 10 c5xd4 

e3xd4 
8gS-f6 

e3Xd4 
8b8-c6 

8 bl-c3ll d4Xe5 8 c3Xdl! 
e7 -e5 12 D dSxdl t 8 bS-C6 

8bl-c3 
e7-c5 ! 

d4-d5 13 

8gS-f614 

e2-e3 
8gS-f6 

Sgl-f3 
8gS-f6 d5Xe4 

Lel-fol19 

a7-a6 
8 bl_c322 e2_e3 23 

d5Xe4 b7-b5 

Ddl-b3 
L cS-f5 24 D dS-d7 

e2-e3 
8gS-f6 

d4Xe5 
d5-d4 28 

LeS-f5 

b2-b4 
e7-e5 29 

e2-e4 
LfS-d6 

Sgl-f3 
8bS-e6 

e2-e3 
c7-c5 

e2-e3 
e7-c5 

SeSXb5 
e6xb5 

e4Xd5 
8gS-f6 

c4xd5 
e6Xd5 20 

8g1-f3 
f7·f6 

6. 

f2-f4 
Lc8-g4t 

Ddl-b3 
DdS-e7t 
8g1-e2 
e7-e5 

e2-e4! 
8c6Xe5 

Lf1Xc4 
0-0 

a2-a3 
a7-a6 

7. 

Lfl-e2 
O-o-ot 
8g1-e2 

De7-b4t 

Lcl-e3 
e5Xd4 

Lc1-f4 
LfS-d6 

8g1-f3 
c7-c6 

b2-b3 
b7-b6 

Lf1xc4 
d5Xc4 c5xd4 

Lflxc4 e3xd4 
e5Xd4 LfS-e7 

8gl-f3 a2-a3 
8 bS-c6 c5xd4 

Ddl-f3 Df3Xc6t 
8 bS-c6 LcS-d7 
8g1-f3 SfS-e5 

e7-e6 Dd7-c7 

Ddl-b3 8gl-f3 
L f 5-CS26 8 bS-c6 -

e2-e3 DdlXdSt 
d4Xe3 KeSxdS 

7 SbS-d7 gleicht auch aus, ist aber I konnte darauf folgen e7-e6 4. e2-e3, 
nicht so bequem. Es konnte folgen SgS-f6 5. Lf1Xc4, LfS-e7 6. Sbl-
6.f2-f4, Sd7-c5 7.Sbl-c3, c7-c6. c3, 0-0 7.0-0, b7-b6 S. e3-e4, 

B Hier ist d4 X e5 weniger zu em- L cS - b7 = . 
pfehlen. 12 SgS-f6 4. e2-e3 (e4, e5 5. d5, c6), 

9 Schwarz ist urn ein paar Ziige irn e7 -e5 (c5 5. LXc4) 5. L f1 Xc4, e5Xd4 
Riickstande; aber wie so oft in der ge- 6. e3Xd4, LfS-d6 =. 
schloBsenen Partie, ist das hier von c7 - c5 4. d4- d5, e7 - e6 5. e2 - e4, 
keiner grossen Bedeutung. e6Xd5 6. e4Xd5, LfS-d6 7. LflXc4, 

10 Noch weniger rathsam ware b7-b5 SgS-e7 =. 
wegen 4. a2-a4, LcS-d7 (c6? 5. aXb, c7-c6 4. a2-a4, e7-e5 =. 
cXb 6. Df3) 5.a4Xb5, Ld7Xb5 6. b2-b3 13 Auch e2-e3 ist am Platze. 
oder Sbl-c3. 14 c7-c6 5. e2-e4, SgS-f6 (nicht b5 

Auf f7 -f5 spielt Weiss 4. Lfl Xc4, wegen 6. dXc) 6. Lcl-g5, c6Xd5 7. e4X 
c7-c6 5. Ddl-b3. I d5, LeS-f5 S. LflXc4, Lfs-d6 =. 

11 Anderssen spielte Sgl-f3. Es 15 Diese Art , das Gambit abzulehnen, 
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8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 

Lc1-d2 Sg1xe2 Sbl-c3 
Lg4xe2t LfB-M SgB-e7 

S. 

Sbl-c3 Lc4xbS 
DMXbS Lf8-e7 

4. 

Se2Xd4 LeSXd4 Lc4-e2 Ddl-d2 Sblxd2 + 
Sc6xd4 DdS-e7t De7-Mt DMXd2t Sg8-e7 

5. 

Lf4Xe5 
Ld6Xe5 

a2-a4 
h7-h6 

Lcl-b2 
I.cB-b7 
e3 Xd4 

LfS-e7 

0-0 
0-0 

eSXd4 
d5xc4 

Dc6-a6 
e7-e6 
d5xc6 

Sb8Xc6 
SfS-e5 
e7-e6 

LclXe3 
a7-a5 

Lflxc4 
SgB-e7 

0-0 
Le8-g4 
e4Xd5 
e6xd5 

0-0 
0-0 

Ddl-e2 
SbS-d7 

S gl-e2 

h2-hS 
Lg4-h5 
Lfl-d3 
c5Xd4 
Lc1-e3 
I. c8-d7 
Lc4-bS 
Sd7-b6 

LflXe4 Lc4-d3 
b7-b5 Lc8-b7 

Lcl-d2 
SgS-f6 
Se5Xe6 
b7xc6 

Lfl-b5 
Dd8-e7 
M-b5 

S bS-d7 

a2-a4 

f2-fS 

Lel-d2 
Lf8-d6 

c5-e6 
b7Xc6 

Ddl-d3 
a7-a6 
eSXd4 

LfB-d6 
Ddl-dS 
TaB-08 
Lel-f4 
Sb6-d5 

0-0 
LfB-e7 

+ 

+ 

f2-f4 
0-0 

b5Xe6 
8d7-c5 

bildet die bequemste Art der Verthei­
digung im Dam·engambit. 

16 Anfang einer Partie Anderssen­
Szen. 

17 Bis hierher naeh einer Partie 
Zukertort-Steinitz aus dem grossen 
~Iatche. 

IB Zukertort-Steinitz. 
191m grossen Matehe zog Z u k e r­

tort gegen Steinitz mehrmals Let­
g5, z. B. mit der Fortsetzung c7 - c5 
5. c4Xd5, e6Xd5 6. Lg5Xf6, g7XfS '7. 
e2-e3, Lc8-eS S. Ddl-b3, Dd8-d7 
9. Lf1-b5, Sb8-c6. 

20 Bis hierher nach einer Partie 
Harrwitz - Jlforphy. 

Corde!. 

0-0 
0-0 

Tal-cl 
DdB-a5 
Lf4-gS 
Dd8-a5 
Lf4-e5 

0-0 

bS-M 
b6-b5 

Lc4-a2 
TfS-d817 

Tal-cl 
LcS-d7 
Ddl-e2 
8f6-d5 

Tal-el 
-Ta8-cB 

Tfl-dl 

8fS·e5 
TfS-dS 
Le5-gS20 

Le7-f6 

6. 

7. 

16 
B. 

9. 

IB 
10. 

11. 

12. 

Tal-el 
Ld6Xe5 

n xe5 
8f6-e8 

IS. 

-0-=-0-"70,-+ 14. 
f7-f6 

15. 

21 Weniger gut als e7-e6. 
22 Ponziani zieht hier f2-f3. 
23 Es konnte hier a2-a4 geschehe.D; 

dagegen ware e2-e4 nicht giinstig. 
24 Diese Lanferentwickelung sieht 

besser aus, wie sie ist. 
25 Es hiitte S f6Xd5 gesehehen sollen. 

Das Spiel enstammt einer Partie Z uk e r­
tod-Steini tz aus dem grossenMatche. 

26 Etwas besser D d8-d 7. 
27 Sieher, obsehon nieht gerade be­

sonders zu empfehlen. 
28 Mangelhaft ware d5 X c4 wegen 

4. Dd1-a4t, Sb8-d7 5. eo-eS. 
Auf DdS-a5t geschieht 4. Ddl-d2. 
29 Aueh a7-a5 kann geschehen. 

21 



322 Spiele des Damenbauern. 

3. 4. 5. 7. 

16. 

1. 

d2·4-1: 
d7·dli 

2. 
e2-e4 8 bl-e330 d4Xc5 31 Se3-e4 

f7-f5 

Lfl-e435 

e5-e4 

6. 
8e4-d2 
Lf8xc5 

8f3-g5 
8g8-h6 

Sf3-g5 
Le8-e637 

Sd2-b3 
Le5-b4t 

0-0 

c7-e5 

e2·e4 32 

d5Xe4 

e7-e6 d5-d4 

17. 
f2-f3 33 8glxf3 
e4xf3 e7-e5 34 f7-f5 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

24. 
e7-e6 

25. 
Sgs·r6 

Le1-f4 
e7-e5 41 

e2-e3 
e7-e6 

Sgl-f3 
e7-e6 

8g8-f6 

d4Xc542 

Sb8-e6 

c2-c4 
8g8-f6 

e2-e3 
8g8-f6 

Sgl-f3 c2-c4 
8g8-f646 b7-b6 

L cl-f449 8 bl-c3 
d7-d6 b7-b6 

30 Am besten ist c4Xtl5, wobei sich 
naeh DdSXd5 4. e2-e3, c5Xt!4 5. Sb1-
e3, D d5-a5 6. e3XdJ, e7-e6 7.1,f1-c4, 
L fS-tl6 das Spiel ausgleicht. 

31 Bei c4Xd5, e6Xtl5 5. d4Xc5, d5-t!4 
6. S c3-e4, f7-f5 steht Schwarz bessel'. 

32 Das "Blackmar-Gambit", von 
dem Amerikaner n I a c k mar heJ'­
rlihrend. Ob es sich bewiihren wird, 
steht dahin j jedenfaUs bieten sich dem 
Weiss en mannigfache Angriffsmittel, 
wenn del' Bauer genommen wird. Vie 1-
leicht lehnt man deshalb das Gambit 
bessel' ab, was abel' erst im dritten 
Zuge zu geschehen braucht. 

33 B 1 a ckm a r' S Fortsetzung. 
34 Hier kommen viele Zlige in Be­

tracht, z. B. Lc8-g4, SbS-c6, Sg8-f6, 
e7-e6, oder b7-b6. Genauere Unter­
suchungen iiber dieselben liegen nicht 
VOl'. e7 -eS fand in einer Partie Black­
mar - Farrar folgende Behandlung: 
5. Lf1-d3, Sg8-f6 6. c2-c3, LfS-e7 7. 

Lf8-d636 

c2-c3 L c1-e3 
e7-e5 e5Xd4 

f3Xe4 Lfl-d3 
8f6Xe4 f7-f5 

Sgl-f3 e2-e3 
f7-f6 e7-e5 

Sbl-e3 Sgl-f3 
b7-b6 LeS-b7 

L fl_e245 0-0 
L fS-e7 --:0-0--;:'0-

Lel-g5 Sbl-d2 
L e8-b7 h7-h6 

S gl-f 3 e2-e4 
S b8-d7 g7-g6 

e3xd4 
LfS-d6 

Ld3Xe4 
f5xe4 

Lf4-g3 
Lf8Xc5 

Lfl-e2 
Lf8-e7 

b2-b3 
b7-b6 

Lg5·h4 
Lf8-e7 

Lfl-e4 
e7-e6 

Lc4xe6 
f7Xe6 

8 bl-e3 
e4xf3 

Ddl-h5t 
g7-g6 

e2-e3 
SgS-e7 

0-0 
0-0 

e2-c4 
c7-c5 

Ddl-e2 
Sb8-e6 

Ddl-e2 
Le8-b7 

0-0, Sb8-c6 S. Sb1-d2, h7-h6 9. Sd2-
e4,0-0 10. Sf3-g5, h6Xg5 11. Se4Xg5, 
Lc8-d7 12. Tf1Xf6, Le7Xf6 13. Ddl­
h5, Tf8-e8 14. Ld3-h7t und demnachst 
matt. 

35 In einer Partie Blackmal' - La­
peyre geschah d4-d5, e5-e4 6. Sf3-e5, 
Lf8-d6 7. Lf1-b5t, c7-c6 (Ld7 8. SX 
d 7, SXd 7 9. D g4) 8. d5Xc6, D d8-a5t 
9. Sh1-c3, Ke8-e7 10. Ddl-d5, Lc8-e6 
11. Dd5Xe6t, f7Xe6 12. c6Xb7, Ld6Xe5 
13. b7Xa8 D, Le5Xc3t 14. b2Xc3, Da5X 
c3t 15. Ke1-e2, Dc3Xc2t 16. Lc1-d2, 
Sb8-d7 17.Th1-c1,Dc2-b2 18.Lb5X 
d7, Ke7Xd7, und Weiss setzte in flinf 
Ziigen matt. 

36 e5Xd4 6.0-0, Lc8-g4 7. Lc4Xf7t. 
37 Sg8-h6 7.0-0,0-0 8. Dd1-d3, 

g7-g6 9. Dd3-d2 (drohend SXh7), Sh6-
f5 10. g2-g4, Sf5Xd4 11. Sg5Xf7, 
Tf8Xf7 12. Dd2-f2. 

33 Von 111 a urian empfohlen. Auch 
e7 -e5* scheint hier gut. 
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8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 
Lcl-d2 Ld2xb4 a2-a3 

16. 
SbS-eO Sc6xb4 Sb4-eO 

Sg5Xe4 Ddl-b5t LelXh6 Db5-d5t Dd5-f5t Dr 17. 
f5Xe4 KeS-d7 g'7xh6 LfS-d6 C\J 

Dd1-h5t Dh5-f3 Df3xb7 Db7-eSt DeSxe6t Sg5-f7r 
18. 

g7-g6 DdS-d7 Db7-e6 KeS-e7 Ke7"dS 

SglXf3 Lfl-dB 0-0 Sf3-g5 Kgl-h1 TflXf6 Sg5-h7 
39 19. 

SgS-f6 0-0 DdS-e7 Ld6Xh2t h7-h6 g7Xf6 f6-f5 

Dh5-e5 De5xhS Le1-h6 Ke1-f2 DhSxfSt Sgl-f3 S f3-e5t 40 20 
SbS-e6 Se6Xd4 Sd4xe2t DdS-dl KeS-d7 Ddlxhl Kd7-d6 . 

Sb1-d2 Lf1-e2 0-0 e3_e4 43 h2Xg3 e3xd4 L e2-c4t 44 21 
Lc5-b6 0-0 Se7-f5 Sf5xg3 d5-d4 e5xd4 KgS-hS . 

a2-a3 b2-b3 Lel-b2 Tal-el Le2-d3 c4Xd5 SeS-b5 
22. 

e7-e5 SbS-d7 Ta8-c8 h7-b6 Le7-d6 Sf6Xd5 Ld6-bS 

Lel-b2 Sbl-d2 e4xd5 '1' al-el Sf3xd4 Te1XeS Le2-d3 
=23. 

LeS-b7 SbS-d7 Sf6xd5 e5xd4 TaS-c8 DdSXcS Sd7-f6 

a2-a3 LM-g3 Sf3-e5 De2-e3 Se5Xg4 Lg3Xc7 S g4Xf6t + 24. 
-g7_g5 47 g5-g4 Se6xd4 Sd4-f5 ThS'gS,?48 DdSXe7 

0-0-0 e4-e5 Lf4-e3 D e2Xf3 g2-~ L c4-b~ h2-h~ _ 25 - - -
Sf6-b5 LfS-g7 Lb7xf3 Lg7-fSf>O Sh5-g7 d6-d5 h7-h5 - . 

39 In einer Partie Blackmar-Love 1 Lfl-d3 geschah in einer Partie 
folgte 15. Sh7-f6t, KgS-g7 16. Ddl- v. Scheve-Zukertort desselben Tur­
h5, Kg7Xf6 17. Dh5-h4t, Kf6-g7 lS'

1 

niers. 
LclXh6t und gewinnt. c2 - c4, b7 - b6 5. Sbl - c3 spielte 

40 15. Sbl-c3, Dhl Xal 16. DfS-dSt, Mackenzie gegen Mason, Hamburg 
Kd6-e6 17. DdS-d5t, Ke6-f6 lS. Se5- lSS5. 
d7t, LcSXd7 19. Sc3Xe4r (Partie 46 d7-d5 3. e2-e3, SgS-f6 4. Lfl-d3, 
Maurian - Daponte). c7·c5 5. b2'b3, SbS-c6 6.0-0, Lf8-e7 

41 SgS-fG 3. Sb1-c3, a7-a6 4. e2-e3, 7. LC1-b2, 0-0 S. c2-c4, b7-b6 9. Sbl­
e7-e6 5. Lfl -d3, c7-cli 6. d4Xc5, LfSX d2, L c8-b7 u. s.w. (Zukertort-Sell­
c5 7. Sgl-e2, SbS-c6 8. h2-h3 u. s.w. mann). 

42 Es kann auch 3. e2 - e3, S g1 - f3 
oder L f4Xb8 geschehen. 

43 Besser Ddl-d. Die Wendung der 
Tabelle folgt einer Partie· Mas 0 n­
Steinitz, London lSS3. 

44 15. Sd2-b3, LeS-g4 16. Lc4-d5, 
Se6-e5 17. Ld5Xb7, TaS-bS 18. Lb7-
d5, f6 -f5 19. S b3-d2, f5-f4 und ge­
winnt. 

45 Der Ted giebt eine Partie Gun s­
ber&, - Metger, Frankfutt 18S7. 

47 Gefiihrlich. - Partie Black­
burne - N oa, Frankfurt lS87. 

48 Besser d7-d6. 
49 Ware spielte gegen Paulsen, 

Wi en 1882 : f2-f4, g7-g6 3. Sgl-f3, 
Lf8-g7 4. e2-e3, d7-d6 5. Lf1-e2, 0-0 
6.0-0, Sb8-d7 7. c2-c4, c7-c6 S. Sbl­
e3, D d8-e7 =. 

50 Partie Mason - Riemann. Ber­
lin 1881. 

d6Xe5 12. d4Xe5, Lg7Xe5 13. Lc4-
b5, Le5-d6 14. Se3-e4 und steht besser. 

21* 
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26. 

27. 

28. 

29. 

30. 

31. 

32. 

33. 

34. 

35. 

1. 

Spiele der Liiuferbauern. 

1. d"-d4:, 
2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 

Lcl-g552 Lg5-h4 Lh4-g354 e2-e3 h2-h4 8bl-a3 8g1-e2 
h7_h653 g7-g5 d7-d5 Lc8-e6 g5-g4 8g8-f6 c7-c6 

Lg5xf6 d4·d555 Sgl-f3 e2-e3 8f3xe5 d5-d6 
8g8-f6 e7Xf6 Lf8-d6 c7-c6 Ld6-e5 f6xe5 a7-a5 

c2-c4 g2_g356 Lfl-g2 Sbl-c3 8g1-f3 e2-e3 b2·b3 
e7-e6- 8g8-f6 Lf8-e7 d7-d6 8b8-c6 0-0 Lc8-d7 

8bl-c3 a2-a3 Lcl-f4 e2-eS 8gl-f3 Lfl-e2 
8g8-f6 e7-e6 57 b7-b6 Lc8-b7 Lf8-e7 -0:0- 8f6-e4 
e2-e3 c2-c4 S bl-cS L cl-d2 L fl-dS a2-a3 L d2Xc3 

8g8-f6 e7.e6- Lf8-b4 0-0 b7-b6 Lb4xc3 Lc8-b7 
g2-g3 Lfl-g2 8 gl-h3 0-0 c2-c4 b2-b3 8 bl-c3 
e7-e6 8g8_f660 c7-c6 Lf8-e7 d7-d5 Sb8-a6 0-0 

8gl-fS Lcl-f4 Lf4-g5 e2-e3 Lfl-d3 a2-a3 c2-c4 
8g8-f6 e7-e6 Lf8-e7 --------0=0- 8b8-c6 b7-b6 h7-h6 
e2-e4 61 Sbl-c3 Lcl-g5 Lg5Xf6 Sc3Xe4 8e4-g3 Ddl-e2t 
f5xe4 Sgtl-f662 -c7-c6 63 e7Xf6 d7-d5 64 D d8-b665 Ke8-f7 

Lfl-dS Ld3Xe4 Le4-d3 8gl-f3 h2-h3 g2-g4 
d7-d6 f5Xe4 8g8-f6 Lc8-g4 Sbtl-d7 Lg4-h5 Lh5-f7 
h2-h3 g2-g4 g4-g5 h3-h4 c2-c3 Sgl-f3 Lcl-f4 

8g8-f6 d7-d5 8f6-e4 c7-c5 e7-e6 8b8-c6 Lf8-d6 

E. Spiele der 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 

c2-c4 e2-e3 8g1-f3 Lfl-e24 0-0 d2-d4 8bl-c3 
e7-e6 1 ~g8-f62 b7-b6 3 Lc8-b7 d7-d5 Lf8-d6 0·0 

51 Die sogenannte "Hollandische 
Partie". 

e2-e3, SgB-f6 4. Sbl-c3, Lf8-b4 5. 
D dl-ha, Sb8-cS S. d4-d5, Lb4Xc3t 

e7 -e6 hat 2. c2-c4 oder 2. e2-e4 ZUl' 

Folge, worauf Schwarz mit d7-d5 in 
das Damengambit bez. die Franzosische 
Partie einlenkt (vgl. auch No. 24). 

52 Von Goring eingefiihrt. 
53 Am besten. 
54 OdeI' e2 - e3, S g8 - f6 5. L f1 - e2, 

r,f8-g7 6. LM-g3, 0-0 7. Sgl-f3 =. 
6. Le2-h5t, Ke8·f8 7. LM-g3, g5-

g4 8. Lh5-g6, d7-d6 9. Sgl-e2 =. 
55 Von Hiilsen angegeben. 
e2-e3, d7-d5 5. Lf1-d3, Lf8-d6 6. 

Sb1-d2, Lc8-e6 7. Dd1-f3, g7-g6 
8. h2-h4, Dd8-d7 =. 

56 Sb1-c3, SgB-fS 4. e2-e3, b7-b6 
5. Lf1-d3, LcB-b7 6. f2-f3, d7-d5 7. 
S gl-e2, Lf8-e7 8. 0-0, 0-0 9. D d1-b3, 
Sb8-c6 =. 

7. b2Xc3, S c6-e5 =. 
a2-a3, S g8-fS 4. S bl-c3, Lf8-e7 5. 

LC1-f4, 0-0 =. 
57 d7.d6 4. Lc1-f4, c7-cS 5. e2·e3, 

Dd8-c7 6. Sgl-f3, Sf6-h5 u. s. W. 

58 Fortsetzung s. Schz. 1882, 8.312 f. 
59 Partie Mason - Bird, Hamburg 

1885. - Besser war De8-M. 
60 d7-d5 4. e2-e3, Sg8-fS 5. b2-b3, 

c7-c6 6.Lc1-b2, Lf8·d6 7. Sgl·f3, Sf6-
g4 8.c2-c4, 0-0 9.Sb1-c3, Sb8-d7=. 

c7-c6 4. c2-c4, Sg8-f6 5.8bl-c3, 
d7-d5 6. b2-b3, Lf8-b4 7.Lc1-b2, 
Sf6-e4 =. 

61 Von Staunton herriihrend. 
62 e7-e6 4.Ddl-h5t,g7-g6 5.Dh5-e5, 

8g8-f6 6. Lcl-g5, Lf8·e7 7. d4-d5,0-0=. 
63 e7-e6 5. Lg5Xf6, Dd8Xf6 6. S c3X 
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r7·r6 51 

9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 
Se2-f4 c2-c4 Ddl-d2 KelXd2 Lfl-d3 b2Xa3 
Le6-f7 Dd8-a5t Da5xd2t e7-e6 Lf8Xa3 d5Xe4 

Ld3Xc4 
Sf6-e4t = 26. 

g2-g4 g4xf5 Lfl-e2 + 
Dd8-f6 Df6xf5 ------ 27. 

Lel-b2 a2-a3 0-0 ~~ Ddl-b3 Tf1~ h2-h3 =28. 
Dd8-e8 Ta8-e8 De8-h5 b7-b6 Kg8-h8 Sf6-g4 Sg4-fti 
Sc3Xe4 Sf3-d2 Lf.!-g3 Ddl-e2 Sd2Xe4 Se4xd6 --'!'..!!l-gl =29 
f5Xe4 d7-d6 Le7·f6 e7-e5 e5Xd4 Lb7Xg2 Lg'2_eti58 • 

Sgl-f3 Ddl-e2 0-0-0 Ld3Xe4 Sf3-g5 e4xd5 f2-f4 _ 30 
Dd8-e8 d7-dti59 -s16-e4 f5xe4 d6-d5 ---e6Xd5 ---a7~- . 
Lel-b2 Tal-el e2-e3 Ddl-e2 f2-f3 e3-e4 b3Xe4 _ 31 

Lc8-d7 Sa6-c7 Sf6-g:! Se7-e8""Sg4-h6 'd5XC4Dd8-a5 - . 
~5Xf6 ~1-e2 ~1-e3 ~~--'!'..!!l-gl ~3-el ~Xe5 =32. 

Le7Xf6 Le8-b7 a7-a6 Se6-e7 Ta8-e8 e7-e5 Tc8xc5 
0-0-0 c2-e3 KeI-bl f2-f4 De2-c2 Sgl-f3 Sf3-h4 6633 

-s1i8-a6 Lc8-e6 - T atl.e8 -g7 -gti C6-::eo- L f8-d6 c5xd4 .. 

Sbl-c3 d4x~...§i3Xe5 Ddl~~1-d2 ~~ Thl~67 34. 
e7-e5 Sd7Xe5 d6Xe5 Lf8-d(j Dd8·e7 0-0·0 h7-h6 

Lf4xd6 
Dd8Xd6 

35. 

La uferba uern. 
8. 9. 10. 11. 12. 13. u. 

b2-b3 Lcl-b2 Sc3-b5 Sb5xd6 Sf3-d2 f2-f3 DdlXd2 
Sb8-d7 Dd8-e75 Sf6-e4 c7xd6 Sd7-f6 Se4xd2 d5Xc4 

1. 

e4, Df6-h6 ~ , Sgl-f3, L fS-e7 S. h2-M, I po 0 I-C a I eu tta erfolgte e7-e5 3. b2-b3, 
b7-b6 =. d7-d5 4. Sgl-f3, d5-M 5. Lel-b2, SbS-

64 Hier geht auell D dS-b6 j weniger e6 6. b3·b4" MXe3 7. f2Xe3, S e6Xb4 
gut ist DdS-e7. S. d2-M, 8gS-f6 9. a2-a3, Sb4-a6 10. 

65 Besser als LfS-d6 S. Lf1-d3, 0-0 Lfl-d3, b7-b6 11. 0-0 und gewann. 
u. s. w. Oder c7 -c5 3. d2-M, d7 -d5 4. d4Xc5, 

66 Die Fortsetzung (Correspondenzpar- LfSXc5 5. e4Xd5, e6Xd5 6. S gl-f3, 
tie Gorlitz-Wittenberg, 8ehz.lS84, 8b8-c6 7. I,fl-d3 u. s. w. (Steinitz-
8 . 151) war: 16. Lfl-d3, fG·f5 17. Sh4X Mackenzie, Wien 1882). 
f5!, Le6Xf5 18.Sg3Xf5,g6Xf5 19. Thl- 3 Mason-8teinitz, London lS83: 
el, MXc3 20. Ld3Xa6, Db6Xb2t 21. d7-d5 4.d2-M, Lf8·e7 5. Sbl-c3,O-0 
Dc2Xb2,c3Xb222.La6Xb7,undSchwarz 6.Lf1-d3, b7-b6 7. cHd5, e6Xd5 8. 
hatle nun mit L d6-a3 gewinnen konnen. 8 f3-e5 , L c8-b7 u. s. w. 

67 Die Spiele (Partie Salvioli _ 4 Zukertort -Blackburne, Berlin 
Zannoni) stehen etwa gleich; Weiss 1881: a2-a3, Lc8·b7 5. 8b1-c3, Lf8-
hat vielleicht geringen Vortheil. e7 6. d2-M, d7-d5 7. b2-b3 (b4!), 0-0 

1 Dies, c7 - c5 und f7 - f5 sind die 
besten Erwiderungen. 

2 In einer Correspondenzpartie L i v e r-

8. Lc1-b2, c7-c5 u. s. w. 
5 Besser c7 ·c5. 
6 Weiss (Zukertort -Blackburne, 

London 1883) hat einigen VortheiI. 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

S. 

9. 

10. 

11. 

1. 

c2-c4 
c7-c5 

e7-e5 8 

f2-f4 
e7_e5 10 

d7-d5 

f7-f5 

2. 

e2-e3 
e7-e6 

e2-e3 
Sb8-c6 

f4Xe5 11 

d7-d6 

Sgl_f319 

c7-c5 

e2-e3 22 
SgS-f6 

e2-e4 
g7-g62~ Lft;-g7 

3. 

Sgl-f31 

SgS-f6 

a2-a3 
g7-g6 

e5Xd6 
LfSxd6 

e2-e3 
SbS-c6 

Sgl-f3 
SbS-c6 

d2-d4 
d7-d6 

7 Sbl-c3, SbS-c6 4. g2-g3, SgS-f6 
5. Lf1-g2, d7-d5 6. c4Xd5, e6Xd5 7. 
d2-d4, c5Xd4 S. e3XM, LfS-e7 u. s. w. 

8 Hiernach ubernimmt Weiss die 
Rolle des N achziehenden iu der Sicilia­
nischen Vertheidigung mit dem Vortheil, 
ein Tempo voraus zu sein. 

SgS-f6 2. d2-d4, d7-d5 lenkt in das 
Damengambit uber. 

f7-f5 2. d2-M , e7-eS 3. Sb1-c3, 
S gS-f6 fiihrt zur Hollandischeu Partie. 

9 Es folgte (Partie Hulsen - Tro­
bach) 15. h5Xg6, h7Xg6· 16. Se4·c5, 
Le6-d5 17. Th1-h3, e5-e4 lS. Ta1-b1, 
b7-b6 19. Se5-a4, SeS-e5 20. Sa4-c3, 
S8'5-d3t 21. Le2Xd3, e4Xd3 22. Sc3X 
d5, T d8Xd5 23 . D c2-e6, T a8-dS 24. 
b2-b4, T d5-d6 25. D c6-h1! und ge­
wann schliesslich. 

10 From's Gambit. 
11 Oder d2-d3. Mit e2-e4 kann man 

zum Konigsgambit iibergehen. 

4. 

S b1-c3 
SbS-c6 

S b1-c3 
Lf8-g7 

Sgl-f3 
SgS-h6 

5. 

d2-d4 
d7-d5 

Ddl-c2 
SgS-e7 

g2-g3 
Sh6-g4 

6. 

a2-a3 
a7-a6 

Sgl-e2 
d7-d5 

7. 

d4Xc5 
LfSXc5 

c4xd5 
Se7xd5 

d2-d3 Sf3xh212 

Sg4xh2 Ld6Xg3t 

S b1-c3 
SbS-c6 Ld6-c513 

d2-d314 L c1-g51~ Lg5-cl 
c7-c6 Sh6-g4 f7-f6 

e2-e4 g2_g3 17 T hI xh2 
Sh6-g4 Sg4Xh2 Ld6xg3t 

e2-e3 
Sh6-g4 

Lfl-c418 
Ld6xh2 

Lfl_e220 0-0 b2-b3 
SgS-f6 

ThIxh2 
Sg4Xh2 

Lcl-b2 
e 7 -e6 -:L=-f-=-8--d=-=6- 0-0 

b2-b3 
g7-g6 

c2-c3 
SgS-h6 

Lc1-b2 L f1-b5 S bl-a3 
LfS-g7 Sc6-bS a7-a6 

Sgl-f3 Lfl-b5t Lb5-<13 
b7-b6 LcS-d7 c7-c5 

12 ThlXh2, Ld6Xg3t S. Th2-f2 , 
Lg3Xf2t 9. KelXf2, SbS-e6 und steht 
besser. 

13 f7-f5 S. Lel-g5, DdS-d7 9. e2-e3, 
h7-hS 10. Lg5-f4 und Weiss ist vor­
zuziehen. 

Lcll-f5 8. e2-e4, Lf5-g6 9. d3-M, 
LdS - b4 10. Lf1 - d3 mit besserem 
Spiele. 

14 d2-d4, ShS-g4 S. Le1-ga, f7-fS 
7. Lg5-h4 , g7-g5 S. Lh4-f2, Sg4Xf2 
9. KelXf2, g5-g4 10. Sf3-h4, fS-f!) 
11. g2-g3, f5-f4 u. s. w. (Bird - Zuker­
tort, Nottingham 188S). 

15 In einer Partie :Maekenzie­
Sehallopp, London 188S, geschah 
c2-c3, LdSXh2? 7. Ddl-a4t, Sb8-c6 
8. Sf3Xh2, DdS-h4t 9. Kel-d2, Dh4-
h5 10. Da4 - f4 u. s. w. mit besserer 
Stellung. 

16 15. Kgl-h1 , Sbs-d7 und es ist 
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8. 

b2-M 
Le5-e7 

9. 10. 

LflXe4 
Dd8xlUt 

h2-h4 

11. 

TalXdl 
b7-b5 

h4-h5 

12. 

Le4-e2 
Le8-b7 

Lfl-e2 

13 .• 

0-0 

14. 

SfS-d2 
Tf8-d8 

2. 

ScSxd5 
DdSxd5 

Kel-d2 
DdS-h4 

Sc3-e4 
Le5-b6 

Lel-b2 
d5Xe4 

Se2-eS 
Dd5-e6 

e2-eS 
Sb8-c6 

0-0 

dS-d4 
Se6Xd4 

LhSXg4 

D e6-e7 T f8-d8 

eSxd4 L fl-dS 
D h4xd4t D d4-f4t 

0-0 

Se3-e4 
Le8-f5'? 

g2-g4 9 

Lf5-e6 

K d2-c3 K e3-bS 
D f4-e5t L c8-e6t 

S. 

4. 

g2-gS 
DdS-e7 

Kel-e2 
LgSxh2 

Lc4xf7t 
KeS-fS 

D (U-el 
Sf6-eS 

Lb5-e2 
e7-e6 

d4-d5 
DdS-e7 

Lfl-hS 
f7-f5 

Lfl-hS 
Sg4xh2 

Sf3xh2 
£7-f5 

Sf3xh2 
Dd8-h4t 

Del-g3 
Se6-e7 

e2-e4 
0-0 

0-0 
b6-b5 

f5Xe4 

Thlxh2 
Ld6Xg3t 

Lfl-g2 
f5Xe4 

Kel-fl 
Dh4xh2 

Le2-l1S 
Se7-g6 

0-0 
Sb8-e6 

Lg4Xe8 
e4xf3 

Ke1-fl 
Lg3Xh2 

Lg2Xe4 
DdS-h4 

Dlll-f3 
Kf8"e7 

Sf3-g5 
f7-f5 

Ta1-el 
d7-d6 

h2-hS 25 L c1-eS 
a 7 -a5 S b8-a6 

schwer zu entscheiden, wer sich im 
Vortheil befindet. 

17 d2-d4, Ld6Xh2 7. Sf3Xh2, Dd8-
h4t 8. Ke1-d2, Sg4Xh2 9. Kd2-d3, 
Dh4-g3t· 

Dd1-e2, Sb8-c6 7. d2-U4, Sg4Xh2 
8. Sf3Xh2, Dd8-Ht 9. g2-g3, Ld6X 
g3t. 

e4-e5, Ld6Xe5 7. Lfl-c4, 0-0 8. d2-
d4,Le5Xh2 9.Sf~Xh2,Dd8-h4t. 

In allen dies en Fallen ist Schwarz 
im Vortheile. 

18 Lfl-e2, J,d6Xh2 7. ThtXh2 , Sg4X 
h2 8. <12-d4, Sh2Xf3t 9. Le2 Xf3, 
Dd8-h4t. 

g2-g3, Sg4Xh2 7. Th1Xh2, Ld6X 
g3t 8. Th2-f2, Lc8-g4 9. Lf1-e2, 
Sb8-cG. 

Beide Spiele schlagen zu Gunsten 
von Schwarz aus. 

19 e2-e3, e7-e6 3. Sgl-f3, Sg8-f6 
4. b2-b3, c7-c5 5. Lcl-b2, Lf8-e7 6. 

Le8xb7 
f3-f2t 

Ke1-fl 
Dd8-l17 

Lb7Xc6 + 
Dd7Xc6 5. 

Lh3Xc8 SfSxh2 Kfl-gi 16 

Dc7Xc8 DcS-hSt Dh3-g3t 6. 

D d l-h1 L e4-d5t D h1-g1 
0-0 Kg8-hS DM-h5t + 7. 

Sbl-cS 
c7-e6 

Dg3-hS 
h7-h6 

SaS-c2 
TfS-e8 

Ddl-e2 
De7-b7 

Sc3-e4 
ThS-f8 

Dh3-h5 
Sg6-h8 

d2-d4 
Dds-e7 

De2-d2 
Sh6-gS 

Se4-g5 
Le8-e6 

Sg5-fS 
Se8-f6 

a2-a4 
Sc6-d8 

21 9. 

23 
10. 

Tf1-el = 11. 
Sa6-c7 

Lfl-e2, Sb8-cG 7.0-0,0-0 u. s. w. 
(Mason-Schwede, Wiesbaden 1880). 

d2-<14, c7-c5 3. e2-e3, e7-e6 4. Sgl­
f3, S b8-c6 5. c2-c4, c5XU4 G. e3Xd4, 
d5Xc4 7. LflXc4, Sg8-fG. 

20 L fl-b5, a7-a6 5. L b5Xc6t, b7XcG 
G. 0-0, e7-e6 7. c2-c4, Sg8-hG =. 

21 15. Dh5-h4, Sh8-g6 16. Dh4-e1, 
S f6-e4 17. L d3-e2. L d6-e7 n. s. w. = 
(Am el u n g - A s c harin). 

22 e2-e4, f5Xe4 3. d2-d3, e4Xd3 4. 
LflXd3, Sg8-f6 5. Sgl-f3, e7-e6 
6. Sb1-c3, Lf8-e7 7. Sc3-e4, Sb8-c6 
(Ho fs te de-And ers sen), und Schwarz 
h~t das bessere Spiel. 

23 T s chi g 0 r i n - No a, London 
1883. 

2~ e7 - e6 2. S gl - f3, b7 - bG u. s. w. 
(~Iason - Schwarz, Wiesbaden 1880). 

20 Etwas bessel' a2-a4. Die Tabelle 
folgt einer Partie Bird-Blackburne, 
Wiesbaden 1880. 
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1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

(i. 

1. 
e2-e3 1 

f7-f5 

d7-d5 3 

a2-a3 5 

e7-e5 6 

d7-d5 

2. 
d2-d! 
e7-e6 
d2-d4 

S g'8-f6 
c2-c4 7 

Sg8-f6 
d2-d4 
e7-e6 

c2- c3 10 e2-e4 
e7-e6 d7-d5 

3. 
Sgl-f3 
Sg8-f6 
c2-c4 
e7-e6 

S bl-c3 
d7-d5 
e2-e3 

SgS-f6 
e4-e5 
c7-c5 
M-b5 
a7-a6 

4. 
Lfl-e2 

b7-b6 
S bl-cS 
LfS-e7 
c4xcl5 

Sf6Xd5 
Sgl-f3 
c7-c5 
d2-d4 

S bS-c6 
a2-a4 
a6xb5 

F. Vermischte ge-
5. 

0-0 
Lc8-b7 
Sgl-f3 

0-0 
e2-e3 

Lc8-e6 
c2-c4 

S bS-c6 
Sgl-f3 
g'7-g6 
a4xb5 

6. 
c2-c4 
d7-d5 2 

Lfl-e2 
b7-b6 

Sgl-f3 
LfS-d6 
S bl-c3 
d5Xc4 9 

Lfl-d3 
LfS-g7 
Lb2Xai 

? • 
S bl-c3 
LfS-d6 

a2-a3 
LcS-b7 
Lfl-e2 

0-0 
Lflxc4 
a7-a6 
Lcl-f4 
DdS-b6 

e2-e3 

7. 

b2-Mll Lcl-b2 
e7-e6 SgS-f6 
b2-b3 13 Lcl-b2 e2-e3 S gl-e2 

TaSi<al 
c2-c4 14 

LcS-f5 
Lcl-b2 

d7-d5 
Se2-g3 
Lf5-g6 
Lfl-e2 

c7-c5 
c4xd5 

Sc6-M e7-e5 
Sgl_f316 

d7-d5 

S b8-c6 
d2-d4 

Sg8-f6 

d7-d5 LfB-d6 

S. e2-e3 b2-b3 0-0 

9. 
c7-c5 

b7 _b6 17 L cS-b7 
e2_e3 19 b2-b3 
e7-e6 SgS-f6 

g7 _g6 18 L fS-g7 0-0 
Lfl-d3 0-0 Lcl-b2 
S bS-c6 L fS-d6 c5Xd4 

10. 
LcS-g420 

e2-e3 25 

8gS-f6 

Sf3-e521 g2-g4 
Lg4-h5 Lh5-g6 

h2-h4 
e7-e6 

Sbl-d2 
0-0 

Lcl-f422 Se5Xg6 
f7-f6 h7xg6 

11. 
d2-d4 c2-c4 Lfl-e2 0-0 

f7-f5 e7-e6 Lf8-b4t26 b7-b6- Lc8-b7 

1 Van Kruy's Eroft'nung. 
2 Partie Mas 0 n - T s chi g 0 r in, 

Berlin 1881. - Etwas besser war Lf8-
e7 nebst 0-0 u. s. w. 

3 Hiermit leitet man meist in's Damen­
gambit iiber. - In einer Partie Z uk e r­
tort - Blackburne geschah e7-e6 
2. c2-c4, 8g8-f6 3. 8g1-f3, b7-b6 4. 
a2-a3 u. s. w. 

, 15. 'l'a1-dl, Dd8-c7 16. Lc4-a2, 
S c6-e7 und steht gut. 

5 Von Anders s en haufig angewandt, 
u.a. in seinem Wettkampfe mit Morphy 
dreimal. 

6 Das im niichsten 8piel ausgefiihrte 
d 7 -d5 ist etwas besser. 

7 Womit Weiss zur 8icilianiscben 
Vertheidigung iibergeht. 

8 In diesem (zebntell) Wettspiel An­
derssen - Morphy geschah weiter: 
15.Le2Xc4t,Kg8-h816.Ta1-a2,Dd8-

e7 17. a3-a4. 8d7-f6 18. Ddl-b3, b7-b6 
19. L c4-e6, T a8-e8 20. L eS-c4, S f6-g4 
21. Ta2-g2, Te8-b8 22. Lc4-e2, Sg4-f6 
23. c3-c4 u. s. w., vgl. Morpbybuch, 
2. Auf!. , 8. 205-215. 

9 Der Abtausch ist nicbt besonders.­
Partie Gabler-Michaelson. 

10 Partie W. P au 1 sen - Mas 0 n , 
Niirnberg 1883. 

11 g2-g4, beispielsweise mit der Fort­
setzungd7-u5 2.Lf1-g2,Lc8Xg4 3.c2-c4 
U.S.w. ist von Ablhausen in ueu Tur­
nieren der Berl. Schachgesellschaft mebr­
fach ohne N achtheil versucbt worden. 

12 Die schwarze 8tellung ist vorzu­
ziehen. 

13 Ebenso gut klinnte auch g2-g3 ge­
schehen. - Die El'oifnung 8 bl-c3 fiihrt 
auf bekannte 8piele hin. 

14 Se2-g3, Lfl-e2 und 0-0 wiirde 
etwas besser sein. 
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schlossene Eroffnungen. 
8. 

b2-b3 
0-0 

b2-b3 
d5xc4 

0-0 
Sd5Xc3 

0-0 

9. 
Le1-b2 
Sb8-d7 
Le2Xe4 
e7-c5 
b2Xe3 
f7-f5 

Le4-a2 
C5Xd4 

d4xe5 

10. 
Se3-b5 
Sf6-e4 

0-0 

11. 
Sb5xd6 
e7xd6 
Lc1-b2 

a 7 -a6 S b8-c6 
d2-d4 Sf3-d2 

---e5-e4 T f8-f6 
e3Xd4 T fl-el 

Le8-b7 Lf8-e7 
0-0 Sbl-a3 

h7-h6 a7-a6 
c2-e4 e3Xd4 
c5Xd4 L f8-b4t 12 

12. 
Sf3-d2 

13. 
Sd2xe4 

U. 
f2-f3 

d5Xe4 Lb7Xe4 Le4-b7 
d4Xc5 Ddl-c2 b3-b4 4 

Le7xe5 h7-h6 Le5-d6 
f2-f4 g2-g3 S d2-e4 8 

Tf6-h6 Sb8-d7 Le6 Xc4 

1. 

2. 

3. 

d4-d5 Se3Xd5 DdIXd5 
e6Xd5 Sf6xd5 Dd8Xd5 = 4. 
b2-b4 Tal-bi Lf4-g3 

D c5-e7 g6-g5 g5-g4 
5. 

6. 

b7-b5 
Ddl-d2 
Lc8-d7 
b5Xc6 
b7xc6 
e3-e4 

Sg8-f6 

Db6xe5 
d2-M 
eo-e5 
a2-a3 e4Xd5 Lfl-c4 0-0 S bl-c3 

c7-e6 
S c3-b5 

Sc3-e4 15 
Ld6-c7 7. Sb4xd5 

S bl-c3 
S b8-d7 

Sf6xd5 -Sd5-f4 Dd8-h4 
e2-e4 Tal-el Tfl-el Le2-fl Sf3-d2 

8. 
e7-e6 
e3Xd4 

Sf6-e4 
Ddl-d3 

T a8-c8 T f8-e8 e7 -c5 8f6-e4 Se4Xd2 
c2-c4 S bl-c3 L b2Xe3 e4-c5 b3-b4 M-b5 

9. 
0-0 

Lf4-g3 
Sb8-e6 
Tfl-dl 
Dd8-e8 

S e4Xe3 f7 -f 5 L d6-e7 g7 -g5 S c6-b8 
D d3-g6t23 e2-e3 D g6-d3 Lfl-g2 ThIxh4 

g5xh4 T h8Xh4 
2410. 

g6-g5 
Ddl-c2 
Sb8-c6 

Ke8-d7 Dd8-e8 Sg8-e7 
Sd2-fl Sf3-e127 Sel-d3 K gl xf228 S d3Xb4 

-8 c6xtl4 S d4Xc2 
29 11. 

SfB-e4 De8-g6 Se!Xf2 

15 Das Spiel (Correspondenzpartie 
Sol b er g - K n 0 ff) wurue schliesslich 
remise 

16 Erfreut sich in uer Praxis der 
englischen ~Ieister besonderer Bdiebt­
heit. Ohne Zweifel konnte uas Spiel 
auch uurch den Damenspringer eroffnet 
werden. 

17 e7-e6 4. b2-b3, b7-b6 5. Lcf-b2, 
Lc8-b7 6. SOI-d2, g7-g6 7. Sf3-e5, 
I, f8-g7 8. S u2-f3, S [S-d 7 u. S. W. 

18 Der Laufer p/legt auch giinstig 
auf e7 oder d6 postirt zu werden. 

19 Besser als c2-c3, e7-e6 4. e2-e3, 
Sg8-f6 5. Lfl-d3. Sb8-d7 6. Sbl-d2, 
Lf8-d6 7. Sd2-fl, 0-0 8. Sf1-g3, Dd8'­
c 7 9. L c1-d2, e6-e5 u. S. w., wie iu 
einer Partie Simonson - Schallopp. 

20 Die Tabelle giebt eine Correspon­
denzpartie Lonuon - St. Petersburg, 
vgl. nBriiderschaft" 1888, S. 6-9. 

21 Wohl etwas verfriiht. Bessere2-e3, 
e7-e6 u. S. W. 

22 h4-h5, Lg6-e4 (f6? 7. hXg, fXe 
8. TXh7) 7. f2-£3, f7-f6 8. f3Xe4, f6Xe5 
9. d4Xe5, LfS-e7 u. S. W. 

23 c2-c3 kommt in Betracht. 
24 15. Lg3Xh4, DeB-g6 16. Dd3Xg6, 

Se7Xg6 17. Lh4-g3, LfB-d6 18. Lg3X 
u6, Ku7Xu6 19, e2-e3, TaB-hB 20. 
Kel-fl, e6-e5 21. Sbl-d2, Th8-h4 (t) 
u. S. W. 

25 d2-d4, e7-66 3. Lcl-g5, LfB-e7 
4. Lg5Xe7, DuBXe7 5. c2-c3, Sg8-f6 
6. e2-e3 , 0-0 7. J.f1-d3, d7-u6 u. B. w. 
(Caro - V. Barueleben). 

26 Manche ziehen L f8 ·e7 yore 
27 a2-a3 unu b2-b4 war besser. 
28 Partie Burn-Pollock. Besser 

ist d4-d5, Sf2Xdl 14.d5Xc6,Lb7Xc6 
15. L e2Xdl U. S. W. 

29 15. S b4Xc2, f5-f4 und gewinnt. 
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Spanische Partie. 
S.4. 4, Zug 6. Bei d2-d4, e5 Xd4 (SXd4 7. LXf7t, bez. S ..• • , dS 7. d5, 

See7 S. a4) 7.0-0, LfS-e5 S. e2-e3, DdS-fS 9. e4-e5 stande Weiss besser. 
Indess ist wohl S .... , d4·d3 oder d7-dS vorzuziehen. Aueh konnte 7 .. .. , 
g7 -gS gesehehen oder SgS-fG (S. e5, Se4 9. e3, d5) oder aber LfS - e7 
(S. e3, SfS). 

S.4. 5, Zug 8. Es fragt sieh, ob bei Lb3Xf7 t , KeSXf7 9. Sf3Xe5t, Kf7-g7 
10. D d1 X d4 viel fUr Weiss herausgekommen ware, da Schwarz nach 
SgS-fS 11. Sb1-c3, DdS-eS nebst e7-c5 ein gntes Spiel haben diirfte, indess 
muss doch dieser Wendung halber 7 . • .. , e5Xd4 in Betracht gezogen werden. 

S. 6. 17, Zug 10. Auf L a4 X e6, d7 X cG 11. e5 X fa, DdS X f6 steht Schwarz 
gut. 

S.6. 19, Zug 9 von Schwarz. Dufresne lasst Schwarz Se5-e4 spielen 
(10. e5, b5 11. Lb3, Lb7 [12. a4, Lb4] u. s. w.). 

S.8. 23 und 24, Zug'i, bez. Anm. 40. Salvioli lasst Weiss mittelst 
S e3 - e2 nebst S e2 -g3 und e2 - c3 in Vortheil kommen. Indess kann 
Schwarz wohl ausreichend mit LcS-g4 (S. Sg3, 0-0 9. e3, d5) antworten. 

S.8. 28, Zug '1 von Schwarz. Zwischen Neumann und Winawer 
(Baden 1870) geschah d7-d6 S. 0-0, LcS-g4 9. Lc1-e3, Le5-a7 10. Sbl-d2, 
Se6-e7 11. a2-a4, La7Xe3 12. f2Xe3 , Se7-g6 13. d3-d4, 0-0 14. Dd1-e2, 
DdS-d7 15. h2-h3, Lg4Xf3 16. TflXf3, e7-c5 17. d4-d5 , e5-e4 lS. Sd2-
fl, Dd7-b7 19. Sfl-g3, SfG-d7 20. Sg3-f5, Db7-b6. Statt des letzten 
Zuges hatte Schwal'z Db7-c7 spielen sollen. 

S.8. 28, Zug 8. Salvioli empfiehlt Ddl-e2. Die beste Entgegnung 
scheint dann 0-0*. 

S.8. Anm.49. In einer Partie Blaekburne - Zukertort (jiingster Match) 
gesehah 6.Sbl-c3, g7-g6 7. 0-0, b7-b5 S. La4 - b3 , I,eS - g4 9.Sc3 - d5, 
Se6-d4 (besser Lg7) 10. Sf3 Xd4!, Lg4Xdl 11. Sd4-e6 , Sf6Xd5 12. S.c6X 
dS, Ta8XdS 13. e4Xd5!, Ld1-g4 14. a2-a4, LfS-g7 (b4 15. a5!) 15. a4Xb5, 
a6Xb5 16. Tal-a7, und Weiss steht besser. 

S.8. 31, Zug'i. Rosenthal spielte gegen Zukertort Sbl -d2, Lf8-g7 
S. Sd2-f[, 0-0 9. Sfl-g3, b7-b5 10. La4-c2, d6-d5 11. 0-0, h7-h6 12. 
Le1-d2, Le8-e6 13. a2-a4, DdS-d6 14. Dd[-e1, KgS-h7 15. Sf3Xe5, Se6X 
e5 16. d3 - d4, und Schwarz hatte nun wie folgt ausgleiehen konnen : 
Sf6Xe4 17. d4Xe5, Se4Xg3 18. e5Xd6, Sg3-e2t 19. Kg1-h1, Se2Xe[ 20. 
d6Xe7, Se1 -e2 21. Le2-d3, Se2Xe3 22 . b2Xc3, b5Xa4 23. Ta1Xa4, Lg7-e5 
24. Ta4Xa6, I,e5Xe7. 

S.10. 34, Zug 6 von Schwarz. Bei Lf8-e7 7. d4-d5 , Se4-e5 S. Sb1-c3. 
e5-e4 9. Sf3-d2, Se6-e5 10. <15-d6 (Rosanes - Fleehsig) hat Weiss ein 
gutes Spiel. 

S.10. 35-3'1, Zug 8. Tschigorin spielte gegen Rosenthal (London 
1883) a2-a4 uud auf M-b4 (Lb7 9. aXb, aXb 10. TXaS. LXaS 11. De2*. 
bez. S •... , SXd4 9. SXd4, eXel 10. aXb, Le6 11. bXa. Le5 12. La4t, KfS 
13. Le6) Bodann 9. a4-a5, Sc6Xei4 (besser Lf8-e7*) 10. Sf3Xd4, e5Xd4 
11. Dd1Xd4,c7-e6 12. Sbl-d2, Dd8-f6 13. Dd4-b6, Se4Xd2 (Le7 14. SX 
e4 , dXe 15. Lg5) 14. Le1Xd2, Lf8-e7 15. Ld2 Xb4, Le7Xb4 16. Db6Xb4, 
DfS-e7 17. Db4-e3 mit Vortheil fiir Weiss. 
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S.10. 36, Zug 9. In einer Partie ~[oskau - St. Petersburg geschah 
c2-c3, LfB-e7 (am besten wohl Lc5 ; fiir Weiss ware sodaun 10. Lf4 nicht 
rathsam wegell g5 lTarrasch] 11.Lg3, h5 12. Sd4, h4! 13. SXcS, hXg 
u. s. w.) 10. T£1-e1, 0-0 11. Sf3-d4, DdB-e8(?) 12.Lb3-c2, TaB-dS 
13. f2-f3, Se4-c5 14. b2-M, Sc6XM 15. c3Xd4, Sc5-b1 16.Dd1-d3, g7-gS 
17. D d3-c3 mit besserelll Spiele. 

S.10. 4:2, Zug 9. Sf3 XM, 0-0 10. r,cl-e3, cS-c5 11. Sd4-e2, LcB-f5 
12. f2-f3, Se4-g5 13. Sbl-c3, h7-hS 14. Se2-g3,.Lf5-h7 =. 

S.10. «, Zug6. Weniger gut e4-e5 wegen SfS-e4 7.0-0 (De2, Sc5), 
Se4-c5 8. I,a4XcS, d7XcS 9. Sf3Xd4, Lf8-e7 10. 8bl-c3, 0-0 11.Lc1-e3, 
f7-f6 12. e5Xf6, Tf8Xf6 13.Ddl-e2, TfS-g6 mit Angrifffiir Schwarz. 

Fiir Schwarz ware (6.0-0) LfB-c5 wegen 7. e4-e5, Sf6-d5 8. c2-c3, 0-0 
9. c3Xd4, Lc5-e7 10. La4·b3 nicht zu empfehlen. 

S.10. «, Zug 8, bez. Anm.74:. T£1-e1, Se4-c5 9. La4Xc6, d7Xc& 
10. Sf3Xd4, 0-0 11. Lc1-e3, Sc5-e6 12. Sb1-c3, c6-c5 13. Sd4-f5, 
f7 -f6 =. 

S. 11. Anm. 70. In einer Partie No a - Eng lis c h geschah 6 ... , L f8-e7. 
S.11. Anlll.75,Zeilel. 9.Sd4-f5,0-0! 10.Dd1-g4,g7-g6 11. La4XcS, 

d7Xc6 12. Sf5Xe7t, Dd8Xe7 14. Dg4-g3, Tf8-e8 14. Tfl-e1, Lc8-f5 15. 
Sb1-a3, f7-fS 16. b2-b4, Sc5-d7 u. s. w. (Zukertort - Mackenzie). 

S.12. 1, Zug 7, bez. Anm. 1. Auf Sf3 X e5 erhalt Schwarz das bessere 
Spiel mittelst 0-0 8.0-0, SMXb5 9. a2-a4, Sb5-d4 (nicht DfS wegen 
10. d4, S d6 11. c3, L a5 12. b4, L bS 13. a5 u. s. w.; aurh nicht L d6 
wegen 10. Sf3, bez. nicht Sd6 wegcn 10. c3) 10. c2-c3, d7-d6 11. Se5-£3, 
L c8-g4 12. c3Xd4, D d8-f6 u. s. w. 

S.12. 1, Zug 9, bez. Anm. 3. Rosenthal spielte gegen Winawer 
(London 1883) Dd1-g4 (c5 10. c3, dS 11. Df4, dXc 12. dXc, La5 13. 
Ld3, f5 14. Ld2 u. S. w.). 

S.12-13. A.nm. 2, Zeile 2. Auch 9 .... , 0-0 kommt in Betracht (10. 
DXd4, c6 11. Ld3, Lc5). 

Das., Zelle 8. In einer Partie Warschau- ~roskau geschah 9. f2-f4 (urn 
De5t zu vermeiden), 0-0 10.0-0, DfS-gS 11. Dg4-h4!, f7-f5 12. a2-a3, 
LM·a5 13. b2-M, a7-aS 14. Lb5-d3, La5·bS 15. J,c1-b2, d7-d6 16. Ta1-
e1, c7-c5 17. b4Xc5, LbG-dS 18.Dh4-h3!, dSXc5 19.c2-c3, und nun 
hiitte b7 -b5 (nebst c4 und T a 7) oder abel' D gG-b6 gesrhehen sollen. 

S. 13. 4:, Zug 6, bez. Anm. 9. 1I1i 11 s fahrt narh S. <12 - d3, d 7 - dG mit 
7. S c3-e2 fort. 

S.13. Anm.l0. e5-e4 wurde zuerst (1883) vonGunsberg(gegenRanken) 
angewandt. 

S. H~ 5, Zng 8. Gattie hillt Sf3Xd4 fiir besser: e5Xd4 9. Lb5-e2, LM-e7 
10.f2-f4, {7-f5 11. d2-d3, d7-dS=. 

S.l4:. 7-8, Zug 7, bez. Anm.12. Salvioli empfiehlt d2-d3, weil das 
Spiel 8 fiir Weiss ungiinstig sei. 

Das., Zug 16. Salvioli zieht Schwarz vor. 
S. 14 •. 11, Zng 8 von Schwarz. Dd8-e7 beantwortet St.einitz mit 

9. Lb5-d3 (SXe4 10.0-0, d5 11. Tel, 0-0 12. Sf4, Td8 13. De2 =). 
S. H • . 12, Zng 5 von Schwarz. d7·dS S. d2-d4, e5Xd4 7. Sf3XM, Lc8·d7 

und das Spiel geht in 14 oder 16-17, bez. verwandte SpieJe iiber. 
S.14. 13, Zug 7 von Schwarz. Ungenugend ware Lc5-ti6 wegen 8. f2-

f4, Se5-gS (Sc6 9. e5, Le7 rLM 10. d5, LXc3 11. bXc] 10. d5, Lc5t 
1l.Khl, SM 12. eXf, DXfs 13. Se4) 9. e4-e5, c7-cG! 10. Lb5·c41, LdS­
c7 11. e5XfS, Dtl8XfS 12. Se3-e4, Df6-e7 13. Se4-g5, d7-d5 (hS 14. f5, 
bez. 13 .... , SXf4 14. TXf4) 14. Lc-l-d3, h7-h6 15. f4-f5, De7-dG 16. 
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Ddl-ho, Sg6-e7 l7.fo-f6, Se7-g6 lS.f6Xg7, KgSXg7 19.5g5Xf7, Dd6X 
h2t 20. Dh5Xh2, Lc7Xh2t 21. KglXh2, TfSXf'7 22. LclXh6t, Kg7Xh6 
23. TflXf7 und gewinnt (Zukertort). 

S.14. 15, Zug 6 von Schwarz. Steinitz spielt Se4-d6; auf 6 .... , 
DdS-go geschieht am besten 7. Sc3Xe4, DgoXe5 (DXg2? S. Sg3) S.O-O, 
nicht aber 7.I,c4Xf7t, wobei Weiss in Verlust gerathen wiirde. 

Das., Zug? Vgl. das Vorige. 
8.14. 16-17, Zug 5 von Schwarz. In einer Partie J. Schwarz­

Tschigorin (Berlin lS81) geschah Lc8-d7 6. d4Xe5, d6Xe5 7.0-0, Lf8-
d6 S. Lcl-g5, Sc6-e7 u. s. w. 

S.15. Amn.24, Zeile 1. Noeh besser 7. Se5Xe6, d7Xe6 S. I,b5-e4, b7-b5 
(SXe4 9. LXf7t) 9. Lc4-e2, Sf6Xe4 10. Se3Xe4, T~8Xe4 11. Le2-f3, Te4-
e6 12. d2-d3! (nieht e3, was Paulsen spielte), und steht besser. 

S.16. 18, Zug 9. Ranken giebt die Fortsetzung Tfl-el, I.o'8-e6 10. d2-
d4, De5-f5 (Dd5 11. Lg5, Ld6 12. b3) 11. Lcl-g5, Lf8-d6 (h6 12. Dd3, 
Kd7 13. Lh4, TeS 14. col, Ke8 15. Tadl, bez. 11. ... , f6 1:!.g4, Dg6 
13.SXf6t,gXf 14. TXe6t, Kd7 15.d5 und gewinnt) l2.g2-g4, Df5-d5 
(hier seheint Dg6* das rathsamste: 13. f4, f5! 14. gXf, DXf5 16. Sg3, 
Dh3) 13. Lg5-h4, b7-b5 14. Tal-el, Ke8-d7 15. e2-e4 u. s. w. mit Vor­
theil filr Weiss. 

S.16. 21, Zug 6. d3-d4,I,c5-b6 7.0-0,0-0 S.Lb5Xe6!, b7Xe6! 9.Sf3X 
e5, d7-d6 10. Se5Xe6, De7Xe4 11. Se6-M, c7-e5 12. Sb4-e2, Le8-a6 13. 
Tfl-el, De4-h4 14. f2-f3, d6-do = (Steinitz - Rosenthal, London 
1883). Gefahrlich ware fiir Schwarz, auf Bauerngewinn zu spielen: 6 ..•. , 
e5Xd4 7.0-0, Sf6Xe4 8. e3Xd4, Lc5-b6 9. Sbl-e3, Se4Xe3 10. b2Xe3, 0-0 
11. Tf1-e1, De7-d8 (Df6 12.Lg5, Dg6 13.d5, Sa5 14.Le7, Te8 15. 
Sh4,LXf2t 16.KXf2,Db6t 17.Dd4,DXb5 lS.Sfo,f6 19.5h6t) 12. 
d4-d5, Sc6-a5 13. d5-d6, c7Xd6 14. Ddl-d5, Dcl8-f6 15. Lel-g5, Df6Xc3 
16.Tal-c1, De3-b2 l7.Tel-e2, Db2-a3 18.I,b5-d3, h7-h6 19. Ld3-g6. 
h6Xg5 20. Tel-el, Da3-e5 21. Dd5Xf7t, Tf8Xf7 22. Te2-eSt, Tf7-f8 
23. Te8XfSt und matt im niiehsten Zuge (Anderssen). 

S. 16. 22, Zug 4 von Schwal'z, bez. Anm. 3?, Zelle 4. Se6-e7 
5. Sbl-e3, Se7-g6 6.0-0, Lf8-e7 7. d3-d4, e5Xd4 8. DdlXd4, O-O! 9. e4-
e5, Sf6-eS 10. Sc3-d5, e7-e6 11. Sd5Xe7t, Dd8Xe7 12. Lel-g5, De7-e6! 
13. Lb5-c4, d7-d5 14. e5Xd6, De6Xd6 15. Dd4-e3, Se8-e7 16. Tal-dl, 
Se7-d5 17. Le4Xd5, e6Xd5 18. Dc3-d2, Dd6-b6 19. b2-b3, Le8-e6 20. 
Sf3-d4., Ta8-e8, und das Spid blieb unentsehieden (Engliseh-Zukertort, 
London 1883). 

S. 16. 24 - 28, Zug 4 von Schwarz. L f8-e5 wiirlle zu D. filhren. 
S.18-19. 29-39, Zug 5 von Schwarz, bez. Anm.69. Als Antwort 

auf Se4-d6 empfiehlt L'hermet 6. d4Xe5, Sd6Xb5 7. a2-a4 wegen der 
Fortsetzung Se6Xe5 (Sd6 8. Lg5, Le7! 9. LXe7, DXe7 10. eXIl, DXd6 11. 
'f el t, K d8 12. DXd6, eXd 13. S g5, bez. 7 ....• d6 8. aXb. SXe5 9. SXe5, 
dXe 10.De2,Ld6 l1.f4) 8.Sf3Xe5, 8b5-d6 9.Tfl-el,Lf8-e7 10.Lel­
g5, Sd6-f5 11. Se5Xf7, Ke8Xf7 12. Ddt-dot, Kf7-g6 13. g2-g4, d7-d6 
(LXg5 14. DXf5t nebst h4) 14. Lg5Xe7, Sf5Xe7. worauf nun allerdings 
Weiss mittelst 15. Dd5-h5t*, Kg6-f6 16. g4-g5t, Kf6-fo 17. Dh5-f7t in 
Vortheil kommt. 

Schwarz spielt aber besser 7 .... , S b5-d4* 8. S f3Xd4, S c6Xd4 (oder noch 
besser d7-d5, aueh wohl d7-d6) 9. DdlXd4. Lf8-e7 10. f2-f4, 0-0 11. f4-f5, 
f7-f6, bez. 7 .... , Lf8-c5 8. a4Xb5, Sc6-e7 9. e2-c3, d7-d5 oder d7-d6. 

Es konnte auf 5 .... , 8e4-d6 aueh 6. Sbl-e3 gesehehen oder 6. Lb5-
a4, wie in einer Partie Cordel- Methner: e5-e4 7. Tfl-el, Lf8-e7 
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S. S f3-e5, 0-0 9. Sb1-c3, Le7-f6 (bei f5 erhielte Weiss starken Angriff} 
10. Sc3Xe4, Sd6Xe4 11. Te1Xe4, Sc6Xe5 12. d4Xe5, TfS·e8 13. Lc1-f4, 
Lf6-g5 14. Dd1-d2, Lg5Xf4 15. Dd2Xf4 mit sehr gutem Spiele. 

S. 18. 29, Zug 7. Rosanes spielt hier Sbl·c3. Schwarz antwortet 
7.weckmiissig e5-e4, und es kann folgen 8. Sc3Xe4 (dXc, eXf 9. cXdt, LXd7 
10. LXd7t, DXd7 11. DXf3, 0·0 =), Sd6Xe4 9. d5Xc6, b7Xc6 10. Dd1-d4, 
c6Xb5 11. Dd4Xe4 , d7-d5 12. De4-e2, 0-0 13. De2Xb5, a7-a5. Geschiihe 
7 . . .. , Sd6Xb5 S. Sc3Xb5, e5·e4, so konnte Weiss mittelst 9. Tfl-e1, bez. 
unter Figurenopfer (eXf 10. d6, cXd 11. 8Xd6t) auf Angriff spielen. Viel­
leicht zieht deshalb Schwarz besser S .... , a7-a6, urn nach 9. Sb1-c3 den 
SpriDger d6 entweder iiber b8 oder iiber a7 und (nachdem der Damen­
laufer entwickelt) cS zu neuer Wirksamkeit zu briDgeD. 

S. 20. 42, Zug I) vou Schwarz, bez. Anm. 81. H ii I seD spielte gegen 
Seufert 0-0. Es folgte 6. Lb5Xc6, b7Xc6 7. Sf3Xe5, Sf6Xe4 S. Sc3Xe4, 
Dd8-d4 9. Se5Xc6 (besser d2-d3* oder Tfl -e1*), b7Xc6 10. d2-d3, f7-f5 
mit gutem ADgriffe fiir Schwarz. 

S. 20 - 22. 44 - 48, Zug 4 von Schwarz, bez. Anm. 88. In einer 
Partie Gunsberg· Berger (Hamburg 1885) geschah Sf6Xe4 5. Ddl-e2, 
Se4-d6 6. Lb5Xc6, d7Xc6 7. d4Xe5, S<l6-1"5 8.0-0, .8f5-d4 9. Sf3Xd4, 
DdSXd4 10. Sb1-c3, LcS-g4 11. De2-e3, Dd4Xe3 12. Lc1Xe3, LfS-e7 
13. f2-f4, Lg4-f5 14. Tf1-f2, 0-0-0. 

S.20. 44-40, Zug 5 von Schwarz. S f6Xe4(?) fiihrte wieder zu der Anmer­
kung, die sich auf S. 16, Var. 21, Zug 6 bezieht (A n d ers sen's FortsetzuDg). 

S.22. I, Zng 8 von Schwarz. In eiDer Partie BlackburDe-Steinitz 
(Wien 1873) geschah miDder gut Le7-i6 9.Lc1-d2, 0-0 10.0-0-0 mit 
gutem Spiele fiir Weiss. 

S. 26. 10, Zug 6 von Schwarz. Es wiire sicherer, L c5 - e7 zu spieleD, 
weil bei L b6 in der Folge die BauerDstelluDg des Schwarzen durch Abtausch 
auf c6 uDd f6 verschlechtert werden kann. Freilich scheint es, als ob 
Weiss von diesem Umstande keinen Nutzen zu ziehen vermochte , weil 
Schwarz schone Linien fUr Thiirme und Laufer erhiilt. 

S.26. 11, ADm. 24. Auch 7. Dd1-e2 gleicht nur RUS, z. B. d7-d5 S. e5X 
d6 , 0-0 9.d6Xc7 , DdS-d5 10. Lb5-c4 (0-0, Lg4 11.Lc4. Df5 12. Ld3, 
Tfe8 13. Sd2, LXf3), Dd5-f5 11. Lc4-d3, Tf8-eS 12. Sb1-d2, Df5-g6 
13. Sd2Xe4, LcS-f5 (13. Sh4, LXe4). Bei 7. c3Xd4, Lc5-b4t S. Lc1·d2 
entstiinde eine Stellung der Italienischen Partie (vgJ. diese, A. 15, S. 36) 
mit dem Unterschiede, dass hier die weisse Dame auf e2 steht, was wohl 
kein wesentJicher Vortheil ist. U ebrigens konnte Weiss auch 7. 0 - 0 
ziehen mit der Folge Lc5-e7! 8. c3Xd4, d7-d5 =. 

S.28. 1, Zug 4. Mackenzie spielt (in leichten Partieen) Sf3Xe5, Sd4Xb5 
5. Se5Xf7, KeSXf7 6. Ddl-h5t. 

Jtalienische Partie. 
S.34.I,Zug7,bez.Anm.3. LordempfiehltKe1-f1. Auf7~ .. . ,Sf6Xe4folgt 

dann 8. d4-d5, Sc6-e7 9. Dd1-d4, Se4-f6 10. Lcl-g5 mit starkem Angriffe. 
S.38. 25, Zug 6. Lcl-e3, Lc5-bG 7. Sbl-d2, Sc6-e7 S. Sd2-fl, c7-c6. 

Blackburne setzt nun mittelst 9. Dd1-c2 fort, was ebenso gut scheint 
wie Sft-g3. Vielleicht ware, wie Gattie meint, . 9. h2-h3 noch besser. 

Evansgambit. 
S. 50. Anm. 1, Zelle 20. Gat tie schliigt 11. . . . , K eS-fS vor, wonach 

Schwarz bei 12. Da4Xb4 , S e5Xf3 13. g2Xf3, LcS-h3t 14. Kfl-g1, D dS-f6 
15. Lc4-d3 , Df6 Xf3 gewanne. 
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S.60. ZlIg 10 von Schwarz, bez. Amn.4. Pollock versucht Sa5Xc4, 
urn nach 11. Lb2Xg7, LcS-d7 12. Lg7XhS, f7-f6 auf Erbeutuug des Liiufers 
hS zu spielen, bez. von den Anstrengungen Nutzen zu ziehen, die Weiss 
behufs Rettung !leI' Figur macht. 

S.60. Zag 12 von Schwarz, bez. Anm. 7. LCS-g4 IS. SCS-e2, Lg4XfS 
14. g2Xf3 , Se7-g6 15. Kgl-h1!, D!lS-h4 16. Se2-gS, f7-f6 17. SgS-f5, 
Dh4-hS IS. Tal -c1, Sg6-e5 odeI' 8g6-f4 19. Tfl-gl und steht bessel'. 

S.60. Zag 14, bez. Anm.9. Gattic weist aufTal-cl und giebt die Fort­
setzung f7-f6 15. Kgl-hl!, Lb6-c7 16.8e2-gS, b7-b5! 17.Tfl-g1, b5-b4 
IS. 8g3-f5, LcSXf5 19. e4Xf5, 8g6-e5 .20. Sf3Xe5, dGXe5 (fXe 21. g4, Dg5 
22. Tc2) 21. LdS-e4, Lc7-d6 22. g2-g4, h7-h6 2S. Tc1-c2 mit stark em 
Angriffe. 

S. M. 9, Zag 19 von Schwarz. Gattie empfiehlt 8g6-e5. 
S. 66. 6. Zag 13. In einer Correspondenzpartie Ram m - Hop p e geschah 

noch besser Ddt-a4, und es folgte 8gS-e7 (g5 14. Lb2, bez. dXe 14. Se5t 
nebst 15. Df4 und LaSt; vielleicht thut 8chwarz gut , die Figur zuriick­
zugebeu: IS .. . . , 8f6 14. Df4, Ld7 15. eGt, LXe6 16. dXet, KXe6 17. 
Tfel t , Kf7, bez. 14. eXf, DXf6 15. L b2 [Ld2, LdS nebst ev. 8C4], TfS) 
14. e5-e6t, Kf7-gS 15. LC1-d2 , c7-c6 (DeS kam in Betracht : 16. Dh4!, 
c6 17 . Tfel,LdS lS.Df4,·cXd 19.DX<16,8cG 20.SXd5 , Kh7) l6.Tfl­
el, cGXd5 17. Da4-f4, KgS-h7 (besser zunachst 8ac6) IS. Df4-h4, 8e7-g6 
(Kockelkorn halt TeS flir geeiguet, das schwarze Spiel 7.U retten) 19. 
DM-h5, Th8-fS 20. Sc3Xd5, SgG-e7 21. 8fa-g5t, Kh7-gS 22 . 8g5-f7, 
8e7Xd5 23. 8f7Xd8, Lb6Xf2t 24. Kgl-hl , Lf2Xe1 25 . TalXe1 , 8a5-c4 
26. 8dS-f7, Lf5Xe6 (urn auf TXe6 mit TXf7 zu antworteu) 27. Sf7Xh6t 
und 8chwarz gab auf. 

S.60. 1, Zag 12, bez. Anm. 3. Auch 8tein i tz, Z ukedort und Dufres n e 
haben schon 8 c3·d5 angewaudt. In einer von letzterem gewonnenen 
Partie geschah Se7Xd5 IS. Lc4Xd5, b7-b5 (Mortimer zog an dieser 8telle 
gegen Zukertort [London 18S3J 8dS, und es folgte 14. Tad1, b5 15. 
TM , b416. 8M,DbG l7. Lb2 , Se61S.Sf5,g6 UJ. LXe6,fXe 20.Sg7t, 
KdS 21. 8Xe6t u. S. w.) 14. e5-e6! (LC5, von 8teinitz nud Riemann 
empfohlen, ist minder stark), f7Xe6 15. Ld1iXc6, d7Xc6 16. 8f3-e5, Dg6-
e4 17. Db3-g3, g7-g6 (T gS IS. D g5, b4 19. Tadl und gewinnt) IS. Dg3-
g5 , b5-b4 19. Dg5-f6 , ThS-fS 20. Df6-g7, b4XaS 21. Tal-d1, TbS-b5(?) 
22. Td1-d8t, KeSXd8 23. Dg7XfST. 

8.60.2, Zag 12, bez.Anm.5. 8cS-e2,d7-d6 lS.Le4-d3,LeS-f5 14.8f3-
114, D g6-e6 15. 8 114Xf5, S e7Xf5 16. D b3-c2, 8 c6-d4! (nicht g6), und 
Weiss wi I'd nieht durehdringen. 

Tal-dl, b7-b5 (in einer Partie Zukertort-Maurian erfolgte LM 
lS. Ld3, Dh5 14. Se4 [aueh Tfe1 nebst Te1-e4-M kame in BetraehtJ, 
Te8 15.8g3,Dg4 16.Tfel,d5 17.eXd,eX!llS.LXd6,Le6 19.Dbl, 
Ld5 20. LXh7t, KhS 21.J,e4, Dd7 22. LXd5, 8Xd5 23. TXd5 , TXelt 
24. 8Xel und gewann) IS . Le4-dS!, Dg6-h5 14. Se3-e4, Ta8-bS (M 15. 
Lb2) 15. SfS.g5, KgS-hS 16.f2-f4,8e6-M 17. DbS-bl , b5-b4 IS.La3-
b2, L a5-b6 19. Kgl-hl, 8 e7-f5 20. L.dS·e4 (g4, DXg4 21. T gl , D h5 22. 
Sg3,Lb7t 23.Le4,SXg3 24. TXgS, Se2 25. ThS,LXe4t 26.DXe4,Sg3t. 
Nimmt nun Weiss den 8pringer, so halt 8chwarz remis durch DXdlt), 
8f5-e3 21. TdlXd4, Lb6Xd4 (falls 8Xf1, so behalt Weiss vier leichte 
Offiziere gegen Laufer und zwei Thiirme) 22. Lb2Xd4, 8e3Xe4 2S. Tfl· 
f3, LeS·b7 24. TfS.hS, Dh5-g6 25 . Th3Xh7t, KgS-hS 26. 8e4·f6t, g7Xf6 
27. De2Xg6t, f7Xg6 2S. e5Xf6, drohend 29. f6 ·f7t nebst ThST oder 29. 
T hSt nebst f6-f7T. 
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Abiinderungen im 18. Zuge von Schwarz: DgG-eG 14. Lc4Xh7t, 
Kg8-h8 15. Sc3-d5, b5-b4 16. La3-cl, Se7Xd5. 17. Td1Xd5 mit Gewinll­
steHung, bez. 13 .•• _, Dg6-g4 14. Sc3-e4 (besser als h3), Ta8-b8 15. 
S f3-g5, bO-M 16. La3-b2, Se7-g6 17. h2-h3, Dg4-h5 18. f2-f4, und wird 
gewinnen. 

Das., Zng 13. Nicht La3Xf8 wegen S ,\5-f4 14.S f3-M,D g6-g4 15. Db3-g3, d7-d5. 
S.60. 3 nnd 4:, Zng 13. Blackburne bevorzugt Db3-a4, worauf folgen 

kann a7-a6 14. Sb5-d6t, c7Xd6 15. e5Xd6, Se7-f5 16. Ta1-elt, La5Xel 
17. Tf1Xelt, Ke8-f8 (Kd8 lB. Se5, bez. 17 .... , Sfe7 lB. dXe, Tbl 19. 
LXf7t, KXf7 20. Df4t, Df6 21. Dc4t nebst TXb1) 18. Da4Xc6, d7XcG 
19. d6-d7t u. s. w. 

S.68. 4:, Zng 9, bez. AnlD.I0. Ranken befiirwortet Ddl-h5 und giebt, 
falls Schwarz Sc6Xe5 antwortet, die Fortsetzung 10. Dh5Xe5, La5Xc3 
11. SblXc3, Se4Xc3 12. LC1-d2, d7-d5 13. Lc4-d3, Sc3-a4 14. De5-g3 an. 

Das., Zng 16 yon Schwarz. Besser ist De6-f7. 
S.68. 7, Zng 9. LC4-d3, d7-d5! 10. Ddl-c2, LcB-f5 11. Sf3-d4, Lf5-g6! 

12. f2-f4, DdB-e7 13. Lcl-e3, a7-a6 14. Sd4Xc6, b7Xc6 15. c3-c4, La5-bG 
16. c4-c5, Lb6-a7 17. Le3-d4, und Schwarz hat ein beengtes.Spiel 
(T. Pierce). 

S. 68. 8, Zng 9 YOU Schwarz, bez. Zng 10. S e4 X c3 ist falsch, weil 
Weiss mittelst 10_ D dl-c2 eine Figur gewinnen konnte. 

DaS.) Zng 13 yon Schwarz. Schwarz gewinnt mittelst DdB-f6. 
S. 'ii. 2-4:, Zng 8. Ddl-a4t fiihrt nach c7-c6 9. d4Xe5, d5Xe4 zu No.4, 

bez. Anm. 12. 
Das., AUlD. 12. Auch 10 . .• , f7-f6 scheint statthaft. 
S. 76. 2, Zng 5 yon SC]lwarz. Das Opfer scheint sich nicht zu bewahren, 

dn schliesslich doch die Figur die beiden Bauern wahl iiberwiegt. Nach 
c3XM, f5Xe4 7. M-b5 kame Sc6-a5 in Bet.racht, doch steht dann Weiss 
nach B. Lc4XgB, ThBXgS (vielleicht ist eXf 9. Ld5, fXg rathsamer) 9. Sf3X 
e5, D d8 - g5 (wahrscheinlich besser d6) 10. d2 - d4 im Vortheile, weil 
Dg5Xg2 11.Ddl-h5t,g7-g6 12.Dh5Xh7,Dg2Xhlt 13.Ke1-e2,Dh1Xc1 
wegen 14. Dh7 XgBt, Ke8-e7 15. Sb1-d2 verderblich ware. Es wird 
10 .... , D g5-f5 geschehen miissen, worauf essich wieder fragt, ob die 
Figur zu verschmerzen ist. Spielt Weiss (7. b5, S a5) 8. S f3 Xe5, so kann 
auf DdB-g5 ebenfalls 9. d2-d4 folgen, z. B. Dg5Xg2 10. Dd1-h5t, g7-g6 
11. I.c4-f7t, KeB-e7 oder KdB (KfS 12. LhGt, SXh6 13. DXh6t, Ke7 
14. Sc3!) 12. Lc1-g5t mit heftigem Angriffe. 

Bei 6. d2-d4, f5Xe4 7. Sf3Xe5, Sc6Xe5 8. d4Xe5, LM-c5 9. Lc4XgB, 
Th8XgB 10. Ddl-d5 scheint sich Schwarz durch Lc5Xf2t nebst TgB-fSt 
und DdS-h4 nicht iibel zu stellen, nnd in den Fallen, wo Weiss anf 
f5Xe4 mit dem Springer f3 nach gl znriickgeht, erhiilt Schwarz stets 
einen gut en Angriff. 

Die Spielart 5. f7 -f5 diirfte demnach immerhin fiir leichte Partieen in 
Betracht kommen. 

S.78-81. E., Zng 5, bozo Anm.25. Bird pflegt c2-c3 nnd auf SgS-f6 
oder d7-d6 weiter 6. Dd1-b3 nebst d2-d3 nnd a2-a4 zu spielen (vgJ. 
Italienische Partie A. I., 25-27). In den so entstehenden Wendnngen soJlt.e 
stets bald L c1-e3 geschehen, was besser ist, als L c1-g5. 

Das., 1-11, Zng 6, bozo Anm.l. Auf Lc4-e2 (Minchin nimmt dies en 
Zug fiir sich in Ansprnch) geschieht d 7 -d5 mit gutem Spiele. 

6. Sf3Xe5, SgS-h6 7. d2-d4, d7-d6 8. Lc1Xh6, g7Xh6! 9. Se5Xf7, 
Dd8-f6 10. Sf7Xh8, Sa5Xc4 11. c2-c3, Lc8-e6 12. Dd1-f3, nnd Schwarz 
steht wahl ein wenig besser_ 
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S.78-81. E., Zug 5, bez. Anm. 25. In einer Partie Cordel-Hol­
lander gesehah Le\-b2, d7-dS S. d2-dol, Le8-gol 7. LC4-b5, e5Xd4 8. a2-
aol, a7-a5 9. Lb2Xd4, LbSXd4 10. Dd1Xdol, Dd8-fS 11. Sb1-c3, a5Xb4 
12. Dd4XfS, Sg8XfS 13. SeS-d5, Lg4XfS 14. g2XfS, Ke8-d8 15. Lb5XeS, 
b7XeS IS. Sd5Xb4, Kd8-d7 17. Ke1-d2, Ta8-a5 18. Tal-aS, Th8-a8 19. 
Th1-a1, dS-d5 20. e4-e5, SfS-h5 21. Sb4-d3, g7-g5 22. h2-h4, h7-h6 2S. 
h4Xg5, hSXg5 24. Tal-hI, Sh5-f4 25. Kd2-e3, Kd7-eS 2S. Th1-h6t, 
Sf4-gS 27. Ta3-e3, KeS-d7 28. e5-eSt, Kd7XeS 29. TeSXeSt, KeS-d7 
SO. TcS-fS, Ta5Xa4 Sl. Tf6Xf7t, Kd7-e8 S2. Tf7Xc7, Ta4-aS SS. Te7-
g7, SgS-f8 S4. Th6XaS, Ta8XaS 35. Tg7Xg5 und gewann. 

S.80. 14-15, Zug 7. c2-eS, LcB-g4 8. d2-d3, Dd8-f6 9. Le1-e3, Sg8-e7 
10. Sb1-d2, Se7-gS! 11. Le3-g5 (nieht gut, aber auch LXb6 ist hedenklich 
wegen spiiterem Sf4) , DfSXg5 12. SfSXg5, LgolXdl 13. Le4Xf7t, Ke8-e7 
14. LfTXgS, Ld1-e2 15. Tf1-e1, Le2Xd3 16. Sg5Xh7, d6-d5! 17. h2-h4, 
d5-d4! u. s. w. zum Vortheile fiir Schwarz (Tsehigorin-Zukertort, 
London 188S). 

Drei- und VierspringerspieJ. 
S.96. 9-12, Zug 4. a2-a3, Lf8-e5* (5. SXe5, SXe5 6. dol, LXd4) oder 

aueh d7-d5*. 
Schottische Partie. 

S.I00. 5 und 6, Zug 8 von Schwarz. Falls Le5Xd4, so 9. eSXd4, d7-d5 
10. 84-e5, Df6-gS 11. Lft-dS, Le8-f5 12. Ld3Xf5, Dg6Xf5 IS. Sb1-cS 
mit aussiehtsvollem Spiele. 

S.102. 16, Zug 8. Falls Dd4-cS (von T. Pierce vorgesehlagen), so Df6-
g6 (9. DXe7?, DXeolt) oder e7-e6 nebst d7-d6 (Long). Es kann aber 
aueh gleich 8 .... , d7-dS geschehen; denn auf 9. Lfl-b5t folgt Lc8-d7 
10. Lb5Xd7t. Ke8Xd7 11. DeS-bil, Sg8-e7, und Weiss kann den Bauern 
b7 wegen Th8-b8 nicht nehmen (Long). 

Das., Zug 8 von Schwarz. Long empfiehlt D fG-gS. 
S. 104. 22 und 23, Zug 7. e4Xd5 (cXd 8. L b5t) kommt in Frage. Zieht 

Weiss 7. e4-e5, so folgt Sf6-g4 8.0-0, Lf8-c5, und es ware nun 9. Le1·f4 
nieht rathsam wegen g7-g5 10. Lf4-gS, h7-h5 11. h2-h3, h5-h4 12.I,g3-
h2. Sg4Xh2 IS. Kg1Xh2, Lc5-d4 (Steinitz). Auch 9. h2-hS empfiehlt 
sieh nieht: Sg4Xe5 10. Tfl-e1, Dd8-f6 11. Dd1-e2, O-O! 12. De2Xe5. 
Df6Xf2t 13. Kg1-h1, LcBXhS 14. g2XhS, Df2-f3t 15. Kh1·h2, Le5-d6 
16. De5Xd6, Df3-f2t. Der riehtige Zug ist 9. Dd1-e2. Spielt Schwarz 
dar auf DdB-h4, so konnte folgen 10. h2-h3, h7-h5 11. Sb1-d2, Dh4-g3 
12. Sd2-fS, LcB-e6 IS. Lc1-g5, Ke8-d7 14. b2-b4 nebst a2-a4, und Weiss 
steht gut. 

S.104. 23, Zug 12 von Schwarz. :I<'alls Le7-f6, so nicht IS. e2-eS (wie 
in einer Partie Blaekburne - Zukertort) wegen TaB-b8, vielmehr 
13. Sbl-d2. 

S.104. 25, Zug 8. Bei Lfl-d3, d7-d5 9.0-0 gewinnt Schwarz mittelst 
cS-c5 eiDen BauerD. 

Das., Zug 8 von Schwarz, bez. Anm. 54. Gegenwartig wird c6 - c5 
bevorzugt. 9. D d4-dS ware darauf schwach wegen d 7-d5, 9. D d4-eS aber 
falsch wegen 0-0 10. Lf1-c4, Tf8-e8 11.0-0, c7-c6 12. DeS-g5 (v. Bar­
del e ben hielt dies irrthiimlich fiir ausreichend), L b4 X eS 13. b2 X c3, 
d7-d5 14. e4Xd5, e6Xd5 15. Lc4Xd5 (etwas besser Lc4-e2), h7-h6! (uieht 
SXd5 wegen IS. DXg5, L a6 17. Lg5 =) 16. D g5-d2, Sf6Xd5! 17. D d2Xd5, 
Le8-aS 18. cS-c4, TaB-d8 19. Dd5-e4, De7-fS und gewinDt. Es muss, 
wie Be r g e r angegeben, 9. D d4 - f2 folgen, etwa mit der Fortsetzung 



Nachtrage und Erganzungen. 337 

L b4Xc3t (auch 0-0 konnte geschehen) 10. b2Xc3, D e7-e5 11. L c1-d2, 0-0, 
bez. 9 ...• , Bf6-d5 10. LC1-d2, Sd5Xc3 11. Ld2Xc3, Lb4Xc3t 12. b2X 
c3, 0-0. 

Das., Zug 11 von Schwarz. ftChess Monthly" empfiehlt TaS-bS. 
S.104:. 26, Zug 10 'fon Schwarz. Rier diirfte g7-g5 (vgl. die Bemer­

kungen zu 22-23, Zug 7) nicht stltthaft sein, dl Weiss 11. Lf4-d2* 
spielen klnn und dann auf Sg4Xe5 dureh i2. Dd1-h5* ein sehr starkes 
Angriffsspiel erhiilt (SXd3 13. LXg5, Le7 14. Tel, SXel 15. TXel und 
gewinnt). Der Unterschied gegen die angezogene Btellung (22 - 23) liegt 
darin, dass hiersehon der weisse Damenspringer entwiekelt ist; Schwarz 
hat eben dureh L f8 - b4 - e5 einen Zug verloren. 

Russisches Springerspiel. 
S.128. Zug I) von Schwarz. Auf LcS-g4 zieht l{inekwitz 6. d4-d5. 
S.124:. 12, Zug 7 von Schwarz. Suhle (Th. & Pr.) giebt 0-0 S. c2-e4, 

Be4-f6 an. 

UnregelmAssige Vertheidigungen des Springerspieles. 
S.188. 1 und 2, Zug 6 'fon Schwarz, bez • .Anm.27. Mann hat mit 

besserem Erfolge Df6-g6 versueht. 

Damenspringerspiel. 
S. 1«. 1, Zag 9. L'hermet empfiehlt Ddl-el wegen folgender Fort­

setzungen: 9 .•.. , TdS-eSt 10. Ke2-d2, DM-dS 11. Se3-e4! (DM, Sf6!), 
£7-f5 12. De1-M, DdSXM 13. e6Xb7t, KeS-bS 14. Sf3Xh4, f5Xe4 15. 
d4Xe5,g7-g5 16.Kd2-e3,g5Xh4 17. LclXf4, und Weiss steht gut. Bei 
12 •..• , Lg4Xf3 13. DMXdSt, TeSXdS 14. e6Xb7t, KeS-bS 15. Se4Xe5, 
Lf3Xb7 16. Sc5Xb7 gewinnt Weiss. 

Spielt Schwarz 11 .... , SgS-f6, so seheint Weiss die Dame gegen drei 
Offiziere geben zu konnen: 12. Se4Xf6, TeSXel (DXf6 13. DM) 13. Kd2X 
el, Lg4Xf3 14. g2Xf3, DdSXd4 15. e6Xb7t, KeSXb7 16. Sf6-e4, ThS·eS 
17. Lfl-e2 mit mindestens gleiehem Spiele. 

Sehollwer versuehte wiederholt gegen L'hermet 11 .... , Lg4Xf3, 
z. B. 12. g2Xf3, f7-f5 13. e6Xb7t, KeS-bS 14. Se4Xe5, DdSXd4t 15. Lfl­
d3,TeSXe1 16.Se5-a6t,KbSXb7 17.ThlXel u.s.w., bez. 13.Se4Xe5, 
TeSXel 14. Kd2Xel, DdSXd4 15. e6Xb7t, KeS-bS 16. Se5-d3, SgS-f6 
(in einer anderen Partie derselben Gegner gesehah g7 -g5, was vielleieht 
besser ist) 17. LelXf4, ThS-eSt lS. Kel-d2 mit besserem Spiele. 9 .••. , 
Lg4Xf3t (von Lipke vorgeschlagen) 10. g2Xf3, TdS-eSt 11. Se3-e4, 
DM-h5! (droht TXe4t) 12. Ke1-d2 (L'hermet), f7-f5 (Sf6 13. SXf6, gXf 
14.Le2, LXd4 15.c3, Te4 16.cXd, TdS 17.Kdl!, TdXd4t 1S.Ld2) 
13. Se4Xe5, TeSXel 14. e6Xb7t, Ke8-b8 15. Lfl-b5 (droht Le6), Dh5Xf3 
16. ThtXe1, Df3Xf2t 17. Kd2-c3!, Df2Xel t 18. Let-d2, und Weisa gewinnt. 

S. 144:. .Anm. 6. P u d e r halt 10 .... , S gS-f6 fUr vortheilhaft. 
S. 14:4: • .Anm. 8. Steel bestreitet die in der letzten Zeile ansgesproehene 

Behauptung auf Grund folgender Fortsetzung: IS. Lc1Xf4, DdlXal 19. 
Kb5-a6, Sd7Xe5 ~O. Se7Xe8, f7-f6 21. d4Xe5, f6-f5 22. Lf4-e3, Td8XeS 
23. Lfl-b5, DalXb2 (DXhl 24. La7t, Ke7 25. Le5, Td8 26. Ka7 und 
gewinnt) 24.Le3-e5,Te8-dS 25. Lc5-a7t, KbS-e7 26.Thl-dl!,TdS-eS 
(auf Tf8 gewinnt 27. Lc5) 27. La7-b6t, Kc7-b8 28. Tdl-d4, Db2Xg2 
(am besten ist DXb5t 29. KXb5, KXb7 30. e4; auf 28 .... , DXc3 gewinnt 
Weiss mittelst 29. LXe8) 29. Lb5XeS, Dg2Xb7t 30. Ka6-b5, Le6-e4t 
31. Kb5·c5 und gewinnt. 

Cordel. 22 
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Angesichts der Kraft, welche bei diesen Wendungen der weisse Bauer 
b7 zeigt, kommt in Frage, ob Schwarz nicht besser den Banern im neunten 
Zuge nimmt. 

S.U6-U8. 9-15, Zug 5 von Schwarz, bez. Anm.340. Auf d7-ds 
kann folgen S. d4-d5, Sc6-e5 7. Lfl-b5t, Lc8-d7 (cS 8. dXc, bXc 9. SXe5, 
cXb 10.Dd5,LeS 11.DXb5t) 8. Lb5Xd7t, Ke8Xd7 9.g2-g3,f4Xg3 10. 
Sf3Xe5t, dSXe5 11. Dd1-g4t, Kd7-e8 12. Dg4XgS, f7-fG 13. Lc1Xg5,und 
Weiss steht besser. 

Zieht Schwarz d7-d6, so kann Weiss auch mit 6. h2-h4 fortfahren. 
Schallopp empfiehlt darauf g5-g4 7. SfS-g5, h7-h6 (bei 8. SXf7 entsteht 
eine Art Allgaiergambit) oder f7-fS. Da aber Weiss immerhin durch das 
Springeropfer (welches im Faile von f7-fS mittelst 8. Lc1Xf4* besorgt 
wird) einen starken Angriff erhiilt, so vertheidigt sich Schwarz wohl am 
besten mittelst 6 .... , LfS-e7*. 

S.U6-U8. 9-13, Zug'; von Schwarz, bez. Anm. 33. d7-d5 S. e4Xd5, 
LcS-g4 9.Tfl-e1t,SgS-e7 10.Sc3-e4,I.f8-g7! l1.g2Xf3,ScS-a5 12.Lc4-
fl, Lg4-h5 (Lf5 lS. b4, Tg8 14. Kh1, DXd5 15. bXa, LXd4 IS. Sfst, KfS! 
17.SXgS,LXal lS.DXd5,SXd5 19.5h6,LcS! 20.La3t,Kg7 21.SXf5t, 
Kfs 22. Td1 und gewinnt) lS. c2-c4, ThS-gS 14. Kg1-f2, b7-b5 15. Se4-
c5. Nunmehr ist vielleicht KeS-fS der beste Zug. Spielt Weiss lS. Lc1Xf4, 
so antwortet Schwarz Sa5Xc4 17. LflXc4, b5Xc4 IS. Lf4-g5, Lg7Xd4t 
19. DdlXd4, TgSXg5; auf IS. Dd1-d2 folgt Sa5Xc4 17. LflXc4, b5Xc4 
IS. Dd2Xf4, DdS-dS 19. Sc5-eSt, Kf8-e8 20. SeSXc7t, Ke8-d7 21. Df4X 
dSt, Kd7XdS 22. Lc1-f4t, Kd6-d7 2S. Sc7XaS, Lg7Xd4t nebst TgSXaS. 

S.U8. 14-15, Zug 6. Fiir Lfl-c4 vgl. gemeines Springergambit A. 1-7. 
S.150. 20_23, Zug 3. Auf S gl-fS fiihrt Sb8-cS zum Vierspringerspiele; 

es kann aber auch LfS-c5* (4. SXe5, L d4) geschehen, oder LfS-b4, was · 
durchZugumstellung auf No. 29, Anm. 74, hinausliiuft. 

S. 150. 23, Zug 5, bez. Anm. 60. Caro spielte gegen Holliinder 
d2-dS; es folgte Dd8-h4t S. g2-g3, Se4Xg3 7. Sgl-f3, Dh4-h5 S. ScSXd5, 
Lc8-g4 9. Sd5-f4, Lg4XfS 10. Sf4Xh5, LfSXdl 11. h2XgS! (nicht SXgS 
wegen LfS nebst Lc5), Ld1-fS (nicht LXc2 wegen 12. bS) 12. Th1-h2, 
Sb8-cS 13.Lc1-f4,0-0-0 14_c2-cS,Td8-e8 15.dS-d4,f7-f6 lS.Lf1-b5,f6Xe5 
17.Lb5Xc6, Lf3XcS 18.Lf4Xe5, Lf8-dS 19.0-0-0; Weiss steht nicht iibel. 

Liiuferspiel. 
S. 1M. 2 - 8, Zug 40 von Schwarz, bez. Anm. 5, Zeile 13. S b8-c6 

scheint ein guter Zug: 5. 0-0, LfS-e7! Weiss gleicht nun aus mitte!st 
S. ScSXe4*, d7-d5 7. Lc4Xd5, Dd8Xd5 8. Se4-cS, bez. 7. LC4-b5, d5Xe4 
8. S fS-e5. Auch 7; d2-d4* scheint zuliissig, da nach e5Xd4 8. S fSXd4, d5Xe4 
9. Sd4XcS Schwarz den Bauernvortheil schwerlich wird verwerthen konnen. 

S.156. 15, Zug '; von Schwarz. Am einfachsten geschieht d7-d5. In einer 
Partie Schallopp-Cordel folgte 8. Lc4Xd5, e5Xf4 9. h2XgS, Dh5Xd5 
10.g3Xf4,Lc8-eS l1.Sb1-cS,Lf8-b4 12.Tg1Xg7,Lb4XcSt IS. b2XcS, Sb8-
cS 14. cS-c4, Dd5-h5 15. Lc1-b2, T·hS-fS IS. Ke1-f2, 0-0-0 u. B. w. Bei 
9. Sb1-cS, LfS-b4 10. Lc1Xf4, Dh5Xd5 11. Tg1XgS, 0-0 12. Dd1-d2, TfS­
eSt IS. Ke1-fl mag es fraglich sein, ob der Angriff des Weissen den 
Bauern ersetzt. 

RegelmAssiges Springergambit. 
S. 114,. 12, Zng 9 von Schwarz. D dS-e7 10. D d1-fS (auch D e2 ist wohl 

zuliissig: Les 1l.dS,ScS 12.LXf4,Sd4 1S.SXfst,LXfS 14. Df2), SbS-cS 
11. Lfl-b5, Lc8-d7 12. Lb5Xc6, Ld7Xc6 13. d2-dS, 0-0-0 14. Lc1Xf4, SfSX 
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e4 15. d3Xe4, J,g7Xc3t IS. b2Xc3, L cSXe4 17. D f3-e3 =, bez. 12. 0-0, S fSXe4, 
13.Df3Xe4, DeSXe4 14.Sc3Xe4,O-0-0 15.d2-d3, ScS-d4 IS. Lb5Xd7t, 
TdSXd7 17.LclXf4,Sd4Xc2 lS.Tal-cl,Sc2-d4(Sb4 19.LXc7) 19.5e4-
g3, und das Spiel steht wohl auch gleich. 

S.l74. 14, Zug 10 von Schwarz. SbS-cS 11. Sbl-c3, DdS-e7t 12. Lfl­
e2, LcS-eS 13. d2-d3, ScS-d4 14. Kel-d1, 0-0-0 15. LctXf4, Sd4Xe2 IS. 
Sc3Xe2, LfsXb2 17 . Tat-bl, De7·b4 IS. Lf4-d2 (Le5, Lg4 19. Dg5, 
ThgS) Db4-a3 19. Dh5-a5, Da3Xa5 20.Ld2Xa5,Lb2-fS 21.La5-c3=. 

S.188. 25-27, Zug 10. Sc3-e2 ware nicht gut wegen b7-b5 (Paulsen). 
S. 202. 6, Zug 6 von Schwarz. Am besten ist wahrscheinlich SgS-fS 

(7. Sc3, Lb4). Der angegebene Zug SXd4 scheitert an 9. Da4t. 
Das., Zug 9. Mit Dd4-a4t behauptet Weiss die Figur. 
S. 204:-205. 8. Die Vertheidigung S .•.. , LfS-hS u. s. w. fand ich erst 

im letzten Augenblicke vor DruckJegung des Bogens 13. 

Allgaier- Gambit. 
S.208. 3, Zug13 von Schwarz. Auch bei DdSXd5 hat Weiss gnten Angriff. 

Polerio (Muzio -) - Gambit. 
A. I. Zug 6 von Schwarz. Palafox empfiehlt SgS-hS. Fernandez und 

Reina geben darUber (Brentano's Chess Monthly) eine Analyse, in 
welcher folgende Wendung vorkommt: 7. Df3Xf4!, DdS-e7 S. d2-d4, d7-dS 
9. Sbl-c3, LcS-eS 10. d4-d5, LeS-g4. 11. Df4-g3, Lg4-h5 12. Dg3-h3, 
Lh5-g4. Es gewinnt aber Weiss mittelst 12. Lc1XhS, LfSXhS 13. Dg3-h3. 

Avalos-Salvio-Gambit. 
S.224:-225. 5, Zug 11 von Schwarz. ShS-f7 12. Sd3-f4, LfS-h6 13. 

e4-e5, d7-dS 14. Lc4Xf7t, KeSXf7 15. Ke3-d3, LhSXf4 lS. Lc1Xf4., dSXe5 
17. L f4Xe5 , T hS-dS nebst S h8-cS, nnd Schwarz steht gut. 

Das., Zug 13 von Schwarz; d7-d5t 14. Lc4Xd5, Sf5-dst 15. Ke4-d3, 
I,cS-f5t IS. Kd3-e3, SdS-b5t 17. Kc3-c4 (nicht Kb3 wegen LXc2t), 
Dg2Xc2t lS.Dd1Xc2, Lf5Xc2 19. Kc4Xb5, c7-c6t 20. Kb5-c4, cSXd5t 
21. Sf4Xd5 nnd gewinnt (Bird). 

Laufergambit. 
8 •. 256. Anm.2. Anf 6. Sb1-c3 spielt Fritz SbS-c6. 
8.266. 2, Zug 10. Gattie empfiehlt Le4-e2, Dg4-d7 11. Lei Xg5 (dXe 

12. SXe4, DXd4 13. Lb5 nnd gewinnt). 

Abgelehntes Konigsgambit. 
S.286. 9-10, Zug 7. HUlsen spielt anch d2-d4, e5Xd4 S.O-O. 

Mittelgambit. 
8. 298. 9-10, Zug 5. e4-e5 konnte znr Folge haben SfS-g4 S. De3-e4 

(De2, dS 7. h3, SXe5 S. f4, Sd4 9. De4, c5 10. fXe, d5), d7-d5 (nieht 
SXe5 wegen 7. f4) 7. e5XuS, LcS-eS S. Lfl-aS (SfS 9. De4), DdSXd6 
9. La6Xb7,DdS-b4t 10.De4Xb4,ScSXb4 11.Lb7XaS,Sb4Xe2t (12.c3, 
TbS 13. cXb, Lb4t) mit etwas besserem Spiele rur Schwarz. 

8. 300. Anm. 37. Schallopp empfiehlt nach 5. e4-e5, LfS - b4t statt 
Ld2: 6. c2-c3, Lb4-a5 7. De3-g3, DdS-e7 S. Lc1-f4, d7-d6 9. Sgl-f3; 
L'hermet bemerkt jedoch, dass sich Schwarz dann dnrch 9 .••• , SgS-f6 
gut stelle. 




